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“Ταξίδισιο σι. 
βασίῃειο τς 
-του σκότοῦς Νν 
αν ν» 1] 


ΟΗΑΙΝΤΕΟΗ. 


ζςοµΜρύτεη σο. Το. 


επι (αἱ Ροπίίυπι 4 ο λκ - ο αι. Επεξεργαστές: ΑΜΌ ΑΙΠίοπ ἃ Ώιτοῃ. 
1: Ἰπίεἰ Β4ΡΡΕ σεᾶν μα ΞΕ ο ΟΠίρσεί: ΝΝΙΡΙΑ πΕοίοεΣ.. 
Βίος: Ανατ ΒΙ05,ΡΠΡ κά ο ον π  . ΑνιρΓά Βἱ05, ΡπΡ 
Μνήμη: 2Χ18άρίη ΡΟΗ ΡΙΜΜςΠὼ λα Μνήμη; 3Χ184ρίη ΡΌΗ ΡΙΜΙς 
υΡΊΟ20Β ην ΄ --- . για 36 
. Διαθέσιμα δἱοἱ5: 5ΧΡΡΙ, 1ΧΛΟΡ (8Χ), 1ΧΛΟΒ 


Διαθέσιμα οἱοἱς: ΘΧΡΕΙ, 1ΧΑΑΡ (4Χ) ας 
Διαθέσιμες θύρες: θΧὺ58 2.0, 2Χ5ΕΒΙΑΙ. Ὅ κ Διαθέσιμες θύρες: θΧύ582.0, 2ΧΦε/ήαί 
να Ξ Ίχηρρόλληλη, ΕἰτελΜίτε 


1ΧΠαράλληλη ο 
Ι/0 6οπιτοΙ[ει: ὑΙίΓα Λία 133 - /Ό θοπἱτοί(θι: ὑίίτα Λίο 193 
Επιπλέον Χαρακτηριστικά: αρ 2) - ” Επιπλέον Χαρακτηριστική: 
ο ΗΛΙΟ 0οπΙΤοΙΙΕΓ. ο Ενσωματωμένη κάρτα τς α  ΒΛΙΒ 0οπίτο!!εγ. Ενσωματωμένη κάρτα 
ήχου 6 καναλιών 30 που υποστηρίζει ήχου 6 καναλιών 98 που υποστηρίζει 
9ΡΡΙΕ, ο Κάρτα δικτύου. 10/100 ΜΒΡς, Ἱ. 5ΡΡΙΕ, ο Κάρτα δικτύου 10/100 ΜΒΡ». 
ο Καλώδια στρογγυλά Ι0Ε. ο (Β0ΟΧ. 9 Καλώδια στρογγυλά Ι0Ε. ο (ΒΟΧ 
(Συσκευή που Παρέχει εξόδους γιρ 4 098 ν (Συσκευή που παρέχει εξόδους γα 4 
(2.0) ΡΟΒΤ5 και υποδοχές για-μικρόφωνα. 058 (2.0) ΡΟΒΤΕ και υποδοχές για 
και ακουστικό). ο Β04γ ΤΠΘαΙΕΙ για ρεῦλι- ἳ μικρόφωνα και ακουστικά). ο Β04γ 
στικό 30 ήχο {ειδικά σχεδιασμένα ακου- .. ' Τπεαίθί για ρεαλιστικό 30 ήχο (ειδικά 
στικά για 90 5ουπή). σχεδιασμένα ακουστικά για 30 5ουπή). 


Ἡ 


« σεν» 


Ι69,9οο 57.587δρχ. ζ Ι69,.οοΈ 57.5875ρχ ὁ 


ΑΘΗΝΑ (ΠΕΣΕΛΣΛΙΚΝΜΗΑΙΡΟΣΛΡΙΦΗΣ ) ΘΕΣΣΑΛΟΝΙΚΗ-ΠΑΤΡΑ-ΗΡΑΚΛΕΙΟ 
ΤηΛ.: 8οο0-11ι- 239345, ΕΓΕΑΧΣΧ: 5οο-ιι1ι- οΓΘδΟΟ 


ο ζωα 


νρος 


ες α Ιοης Γοαά αΏθαά Ρείογε γου «η Ρμΐιά γοιι Επηρίγα. 


µ ΄ 
τας ὄνθετο Ελεεγταροδεη, ως ΑΝ Β' 


Βωήόης 5ου/ςς Ίορο, Ἁλά Όνε ΓΠργεσμσης 
πνο ἱβον οἱ θγοοκΑινῶν Όδριον. ἰτά. 


Ύουυ [Πεπὰς άν πο Πενν. 
« ΜιἹάρίαγογ Μοάο 
Ἀονρηνά. Έπιρεγος: Αίπα οἱ ὧνο Μ όόίε Κιηράοπι, να πω Ίορο, Όνε Ιπηρ 


Ἱσρο Άγε ιγαάεηνανκς οί νετ Επογτήήπηφης, ως. Τίνε ΒΓεοκΑνΑΥ μεν Ἴοβο ια 
Ὀσνες «οΠρΔΗΥ ΠάΠνος αρά/ οί. ρσόυςςν 2Γ6 να ϱΓΟΡΕΓΙΥ οἱ ὀνειγ (οφρθετίνε Ον εις 
ἀαΐαπαιες τΓαάςπΑΓΚέ Γαρίκτογοό η πύσα ήν παγ ὃς γεβνιουρό (η εθντλίη οιλοι «οὐ σαι 


ου σσ 


Ψ 


(ή Βυήδίπρ απο» 


ΟΠΤΙΚΑ ΣΥΣΤΗΜΑΤΑ ΜύΙΤΙΜΕΡΙΑ 
ΓΕΩΡΓΑΝΤΑ ΙΑ, ΚΗΦΙΣΙΑ 14562, ΑΘΗΝΑ, ΙΑ σΕΟΡ(ΑΝΤΑ 5ΤΕΕΕΤ, ΚΙΕΙΡΙΑ Ι4562, ΑΤΗΕΝΣ, 6ΕΕΕςΕ 
ΤΗΛ:6233900, ΕΑΧ:6233904, Ε-ΜΑΙΙ :εἀπιεαία(Ώ)εἀάπιααία.ργ 


νννν.ςἀπιεαία.ργ 


Τώρα η Πιστοποίηση Γνώσεων Πληροφορικής έχει Ονομα! 


᾿ . Ιπιειηπεῖϊ ἃ Οοπιριῖπαο 
σοιο Ο6ενιήιοαἴῖοη 


Η Ζ0Η ΣΤΟ ΔΙΚΤΥΟ 
Το βιβλίο αυτό καλύπτει πλήρως την ύλη της 


ΘΕΜΕΛΙΩΔΕΙΣ ΑΡΧΕΣ ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΩΝ 
ΕΦΛΡΜΟΓΕΣ-ΚΛΕΙΔΙΑ 


Το βιβλίο αυτό καλύπτει πλήρως την ύλη των δύο πρώτων θεματικών 
ενοτήτων των εξετάσεων (67 και σας μαθαίνει: 

Να αναγνωρίζετε τους τύπους και τις βασικές αρχές λειτουργίας 
των υπολογιστών, να διακρίνετε τις κατηγορίες λογισμικού και να απο- 
φασίζετε την αγορά ενός υπολογιστή βασιζόμενοι σε ασφαλή κριτήρια. 

Να εργάζεστε παραγωγικά µε έναν δημοφιλή επεξεργαστή κει- 
µένου όπως το ἸΛοιά, 


τρίτης θεματικής ενότητας των εξετάσεων Ι6’ και σας βοηθά: 

Να γνωρίζετε τις βασικές αρχές λειτουργίας των δικτύων 
υπολογιστών. 

Να χρησιµοποιείτε αποδοτικά τις μηχανές αναζήτησης και να 
ερμηνεύετε ορθά τα αποτελέσματά τους. 

Να δέχεστε και να αποστέλλετε ηλεκτρονική αλληλογραφία. 
Και πολλά άλλα... 


Να εργάζεστε παραγωγικά µε µια δημοφιλή εφαρµογή λογιστι- 
κών φύλλων όπως το Εχοθ!. 
Και πολλά άλλα... 


Λυξήστε τις δεξιότητές σας στο χειρισμό υπολογιστών και Ιπἰθιπείἰ µέσω 


Τ0υ πιο προηγµένου συστήµατος 5 κακο και πας στον αν 


Ν μ΄ ΕΕΕΙΔΙΚΕΥΜΕΝΗ ΕΦΑΡΝΟΠΙ 
..: 2 ΜΕ ΠΛΗΡΕΣ ΤΕΣΙ ΠΡΟΕΤΟΙΝΜΑΣΙΑΣ 
ρµ---. ος 
τἾνν -- Για την πλήρη και ολοκληρωμένη προετοιμασία 
των υποψηφίων, κάθε βιβλίο συνοδεύεται από τεστ προ- 


2 ΑΡΡΚΟΝΕΟ 

0 

9 ςΟὐυΕΣΞΕΝΜΝΑΚΕ 8 
ΑΞΣΡΣΕΡΡΜΕΝΤ 


τήσεων που προσοµοιάζουν το πραγµατικό τεστ. Με αυτό τον τρόπο, Οοηὔροη απ ἵνα Ιπάρπικὶ ἅ, Οοπηρυάηᾳ 0019 Οοιβσαῦοη 1000 ἀπο ἠαάσπιαής ος τοςίἰρτού ἐαόσπιδήκς οἱ 
: : 5 -ᾱδ . . Ορήΐροή 0οπροταῦοη ἵῃ "χε πῆρά 9ἱαΐος απά/ο: οὔηοτ οουπἰήος. 
κάθε υποψήφιος σταθµίζει το πότε είναι καθ᾽ όλα έτοιµος να περάσει ΙΟ) Οαπρυρτοςς ἰς Ππόορθράση: Ίοπι ΟΕ/ὕροή Οο/ΡΟ(άΔΟη, αγά ποὶ ΠΙαΙρό Μήῆ; Οοιάροή ἵη ην 
Όοπε Ὀεηϊςαὔοῃ 


το τεστ πιστοποίησης, εξοικονοµώντας κόπο και έξοδα. Εχαπι. Νεϊηος 0εηὔροή, ἂς ὀροίοπαϊεά τενίενν οοπΠρΞΗΥ, πο ΙΟ 


ετοϊµασίας, το οποίο επαρέπει τη δοκιµή και την επανάληψη σετ ερω- 


Αποκλειστικός Εξουσιοδοτηµένος Εκδοτικός Οργανισμός για βιβλία Ι6’ 


ΕΝΝΑΒΕ νΕΝΟΟΒ Κεντρική διάθεση: Λ. Συγγρού 44, 117 42 Αθήνα, Τηλ.: 210 9238672, Γαχ: 210 9242219, ϱ-πιαϊ: ορτθςσ(Φοοπιριρίθςς.ϱ: 


Ὀιτοιυίαι. 


άει κι αυτό! Το 2002 δπἠαδή. Δεν μπορώ να πω πως έχω παράπονο, αν 


ΠΔδΙΒΙ 


ΜΕΛΟΣ ΤΗΣ τους τεἠευταίους µήνες. Εχω εἠπίδες όµως ότι θα ἠήξει αισίως π αστεία 


ΕΑΕΡ 


ΙΔΙΟΚΤΗΣΙΑ: 6οπιρυργεςς Α.Ε 

Λ. Συγγρού 44, 117 42 Αθηνα χνίδι. Γιατί αν περιμέναμε από τους Εἠῆπνες... 
τηλ.; 210 9298672, /αχ: 210 9216847 

θ-πιαί!: ρεπιαςίθ/ῷοοπιρωρ/ε55.ς/ 
ΕΚΔΟΤΗΣ ΑΝ. σ 
ΔΙΕΥΘΥΝΤΗΣ Ίος ἂασ ἸκΓ Σ . -. ο . Ἅ ” . 
ΔΙΕΥΘΥΝΤΗΣ ΣΥΝΤΑΞΗΣ ο. Ἀθήνας, µας χάρισε τρεις πµέρες ξέφρενου -έως και εξοντωτικού- απιίπα. Το βράδυ 


ΑΡΧΙΣΥΝΤΑΚΤΗΣ. 8 Κρατσ 8 : ς . Ἶ " 
ΒΟΗΘΟΣ ΑΡΧΙΣΥΝΤΑΚΤΗ΄ Χαρης κλαξ τῃς Κυριακής δεν μπορούσαμε να πάρουμε τα πόδια µας από την κούραση, το ευχαρι- 


ΟΙΚΟΝΟΜΙΚΗ ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ: . λ - 
ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ ΜΑΒΚΕΤΙΝΟ Τ σιπθήκαµε όµως δεόντως. 
ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ ΠΑΡΑΓΩΓΗΣ 7 


μα νο Χάρπ σιο Εἴαπά ΡΓΙΧ, όὴες οι υπόῆοιπες ενασχοἠήσεις των σιεἠεχών του περιοδικού 


εξαιρέσει βέβαια κανείς τον παιχνιδονόµο που µας άἡῆσαξε ἠίγο τα φώτα 
αυτή υπόθεσπ, καθώς πρόσφατα µπήκε και π Ευρωπαϊκή Ενωσῃ στο παι- 


Το σταπά ΡΓΙχ του “Ῥς Μασία:”, που πραγματοποιήθηκε στο ξενοδοχείο “Αμαῆία” τῃς 


μας οικην; µπήκαν σε δεύτερη μοίρα. Να φανταστείτε ότι κατά τη διάρκεια εκείνῃς της εβδοµά- 
δας δεν ακούµππσα καν το δεµίζπι που είχα βάὴει στον υποἠογιστή µου από το “Ρς 
Μασίαι (οἰά”. Το συγκεκριµένο παιχνίδι το είχα µεράκι καθώς, όταν είχε πρωτοβγεί, 
το γέρικο Ρ{ µου δεν διέθετε ΡΝΡ-ΚΟΜ ἀΠίνε. Ηρθε όµως “ο καιρός να γεῆάσει κι ο 


φιωχός”. Κι έτσι βρέθηκα να παίζω το ΣεΠίζπι εν έτει 2002. 


ΦΩΤΟΓΡΑΦΙΑ ντογκ . Σ ν 4 ΄ 2. . 
σοκομε ἳ 0 Τσουρινάκης όµως, ο οποίος βἠέπει 0µαΚε και του σηκώνονται τα γένια, είχε 


ΛΙΑΦΗΝΙΣΗ:Ασ νο όὴο τον καιρό να παίξει και, παίζοντας, να αγαπήσει το γαἠὴικό ΑΓΧχ Γαΐα[ΐ, ένα 


ΜΑΗΒΚΕΤΙΝΟ « . . . - « 3 
ΡΙΑ ΣΥΝΔΡΟΜΕΣ: ’, τν «βοισς από τα καἠύτερα ΕΡά5 τῃς χρονιάς -σύμφωνα µε τα ἠεγόμενά του. Και εμείς, 

ΑΒΤΟΙΒΕΟΤΟΑ / - ν . μ . . 

ΥΠΕΥΘΥΝΗ 0 ΤΡ. 905. Το που του έχουµε µια κάποια εμπισιοσύνη στα θέµατα αυτά, το µοσιράραµε 


ϱ.ΤΡ ΚΑΛΛΙΤΕΧΝΙΚΟ 8 
ὃν στο εξώφυῆήο. 


Στο τεύχος αυτό περιἠαμβάνειαι και Π παρουσίαση ενός εἠὴπνικού ἂ- 


ΠΑΡΑΓΩΓΗ Γ ΄ - . ο 
ΛΟΓΙΣΤΗΡΙΟ: Βασ λης α : γεπῖιΓε 4άπιθ και µάῆιστα αξιώσεων. Πρόκειται για τις “Συνωμοσίες”, 


ΝΟΜΙΚΟΣ κ ται τες µια ιδιαίτερα φιῆόδοξη παραγωγή, µε βινιεοσκοπηµένους χαρακτή- 


ΓΡΑΜΜΑΤΕΙΑ: 
ΔΙΑΧΩΡΙΣΜΟΙ ἁ; 
ΜΟΝΤΑΖ-ΕΚΤΥΠΩΣΗ: {0ΡΥ 


ρε», δύσκοῆους γρίφους και αρκετή δόση αυιοσαρκασμού. 


Ναι, φίὴες και φίῆοι. Ο ποἠυαναμενόμενος άνεμος της αἡὴα- 


ΣΤΥΠΟ ο γής, φύσπξε! Το πρώτο εἠήπνικό αἀνεπίιε “επαγγεῆμαιι- 


κών προδιαγραφών’ είναι εδώ! 


Γιάννης Παιρίκος 


- 


" 


18 6Ρ-ΒΟΜ Ρασος 
Αναλυτική παρουσίαση των περιεχομένων του 00. 


14 Νοχί θεποτα[ἴοῃ 
Τα φαάρείς του 210υ αιώνα. 


18 Ρ6 Μαϊτὶκ 


Στήλη για τα τεκταινόμενα στο χώρο των ᾳ8πῃο5, της πληροφορικής και του Ιπίθπιοί. 


28Ρ6 δρυ 
Ρτονίενν5 από τα πιο "Ποί” παιχνίδια που πρόκειται να κυκλοφορήσουν. 


38 Αάνοπίιτε ἃ ΒΡᾶς ὑράαίο 
Οιτελευταίες εξελίξεις από το χώρο των αἀνεπίυος και των ΒρΏς. 


45 Ρ6 Εἰας!ι 
Παρουσιάσεις προϊόντων και υπηρεσιών της ελληνικής αγορᾶς 


58 Πριν Αγοράσετε 
:.μην παραλείψετε να διαβάσετε τις συμβουλές του "ΡΟ Μαςίει”. 


538 Ττουβίο 9οοίει 
Η στήλη που φιλοδοξεί να σας λύσει τα χέρια µια για πάντα. 


58 ὕ5οι Ρον: 
Δυναμικές παρεμβάσεις των αναγνωστών µας στην ελληνική πραγματικότητα της 
πληροφορικής, 


| τε 


Ειαπά Ρήϊχ 2002 [. 


78 Μεταξύ µας 

Σχολιασμός των δρώμενων της πληροφορικής. 

72 Νου ΜΠἰοππίωπι 

Ειδήσεις, γεγονότα και εξελίξεις που αφορούν στους πολίτες του μέλλοντος 
78 Εταπά Ρεὶκ 2002 

Μπόρα ήταν και... πέρασε! Το σημαντικότερο φαππίπᾳ ενοπἰ της χώρας µας 
ολοκληρώθηκε µε επιτυχία. Διαβάστε το σχετικό ρεπορτάζ! 


32 Τα πάντα για το ΜΑΜΕ 
Όλα όσα θα θέλατε να ξέρετε για το δημοφιλές πηυἱαίοΓ ϱ4ΠΠες᾽ 5οἩν/ά:8 και δεν 
τολμούσατε να ρωτήσετε! 


88 Τοϊκίεπ: Εἠθηνικές ομπ-ἴΐπε κοινότητες 
Ένας μοναδικός οδηγός στην ελληνική δικτυακή πλευρά του... πατέρα των 
δαχτυλιδιών! 


85 βεχ Γαΐϊαίἰς 

Ένα θεοσκότεινο ΒΡΩ σας προκαλεί να ασχοληθείτε µαζί του. θα τολµήσετε; 
192 Συνωμµοσίες 

Ένα ελληνικό αάνεπίυτθ 44ΠΠθ υψηλότατων προδιαγραφών! 


198 Εεἰἰον5Ηίρ οἱ ἴπο Βίπσ 
Η µεταφορά του ομώνυμου βιβλίου του Τοἰκίεη στις οθόνες των Ρ05 µας! 


ΓΘΙΙΟΝΙ5ΠΙΡ 


112 Νοε {οι βρεοή: Ηοῖ Ριγςμί{ 2 

Το νέο "παιδί της δημοφιλούς τβείηρ σειρᾶς είναι εδώ! 

115 Μοομωαττῖος ᾱ: Μειοεπατίες 

Πιλοτάρετε το γιγάντιο ρομπότ σας σε µια σειρά δύσκολων αποστολών, κυνηγώντας 
τη ὀόξᾳ και το χρήμα! 

1250 θμάάεῃ Φίτίκε 2 

Ένα καθαρόαιµο παιχνίδι στρατηγικής µε θεματολογία βγαλµένη από τον Β᾽ 
Παγκόσμιο Πόλεμο! 


124 βιαφοπ’ς ἰαἰτ 980 

Η επιστροφή του ιππότη! Μπορεί να µη διαθέτει στρογγυλή τράπεζα, αλλά είναι πολύ 
διασκεδαστικός! 

128 ΒοΒῖπ Ηοοά: ΤΗ6 Γασεπά οἱ θπεγωοοά 

Στο “στοιχειωμένο” δάσος του Σέργουντ ο Ρομπέν και οἱ παράνοµοί του μάχονται για 
τη δικαιοσύνη. θα τους δώσετε ἕνα χεράκι; 

132 Βαπάϊϊς: Ρλοεπὶχ Βἰςίπο 

Ένα ἀοἴίοη ϱΠῃΠθ µε... αυτοκίνητα. 

135 ΤΠ6 θἶπις: ὑπίοας]οά 

"Μπαμπά, μπαμπά, κάποιος χτυπάει την πόρτα! Λες να είναι πάλι τα δίπης;” 

148 Ηϊπῖς ἃ Τίρς 

Μήπως σε αυτες τις σελίδες θα βρείτε λύσεις στα προβλήματά σας µε τα ϱ4Πή85: 


ΙΑΝΟΥΑΡΙΟΣ 200 8 
ο-πιαϊἰ: ροπιαςῖθι(ῶοοπιριρίθς55.ο{ 


ΒοβΡίπ Ηοοά 


κ 


Ρς Μαςῖοι αθά... Ψηφιακά 


νΡΗΒΟΕΟΒΑΜΜΙΝΕ 
π ΤΠο 4 ζοπιίπο 


Η στήλη των φίλων του δημοφιλούς οη-πε ΒΡΕ 


π ΜΟΡΤΙ ΨΑΝΤΕΡ 
Οδηγός για πιυΠρἰᾶγεγ Α0θ Οἱ Επιρίες 2 


145 βάνεπίιωτο 505 

Λύσεις και Πἰπὶς για αἀνοπίωιες. 

158 Βα:κ δίάε 

Σχόλια Και παρασκήνια από τον κόσµο των οοπιρυίθ: ϱ.πιθ5. 
1532 ΕΛΝΣΙπε 


Ειδήσεις, νέα. σχόλια, παρασκήνια και πολλά ενδιαφέροντα απὀ τη µεγάλη 
οικογένεια των Ρ0 υ5θ/5! 


152 ΜΟΒΗΠεά σαπιίπσ 
ἩΗ στήλη για τα πιοά(βοαίοης των αγαπημένων σας παιχνιδιών. 


198 διορία 

Όλα τα τελευταία νέα από το χώρο των επιτραπέζιων παιχνιδιών στρατηγικής. 
178 8ο Ἡ Υοιςςδοίί 

Ασφαλίστε το Ρ6 σας! Πλήρης οδηγός για να προστατευτείτε από διαβολικά χέρια! 


182 Αἠἠηϊογραφία 
Ανοιχτή γραµµή επικοινωνίας µε τους αναγνώστες µας. 


150 0ἰπεπιαςῖος 

Παρουσιάσεις νέων ταινιών, κριικές, ΏΝΌ πείραςθς και νέα από τον κινηματογράφο 
στο Ιπίρπηθί. 

193 Τα κόµιξτου ᾿Ρ6 Μαςίος” 

Μία χιουμοριστική µατια στα θαΠΠίηῃ γεγονότα. 
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σα δεν είδατε 


 Ννννν.ροπιαςίογ.αν 


ἀαΑΜΕΙΝΕΒ Ρς ΜΑΡΤΕΗ 9ΙΤΕ 


πο ΜΩ Μοίτο 6Η4 νοβ[οῖο. ΙΠκθηΦη4 οπ6 απκουϊρίού πμλκν θέ υνό 


οἵ Ευ Ηδονν Ιηόμκ τησ ιά. Μοτεί ο ΑὐΤΟ- 


ΠΡΟΣΑΡΜΟΓΗ 


ΤΝ 
Π)9 πποσπί ἵο Όο ΡΙδγθά Ίοβο οη6 οἴ]ναι ΝΝΙΘΙΑ Μοήκς απο ἰτωόσηναήκς οἱ ΝΝΙΟΙΑ 
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εθη96ά ἰο Μετονοίί Οοιροικίίοι 


τος (εάΦοηνήκς οτ αόσπιηεκς οἱ ΜΙονοκοίι Οο(ρούκµοι ἴα ἴνο 5. αρα / Φι οἱίνου οουοίηο». Εοιά β0ά Β5200 α.ο νο Γόβίντεῖοά σοῤφηνώθκε οἵ Εοπά Μόοίοι ὀΦ//ΡΚΡΥ, ἄᾶ, 


σος οτι κα ες τς νεα Ἅ 
: Αυτο ειναι το λαστιχο 
που γλιστοά πάνω στον πάγα, ἐ 
οπου καλύπτει το χιόνι, ἓ 
» που κολύπτει τη λάσπη, - -- ἑ 
ε που καλύπτει τον δρόμο, : 
 νρ - ῃ ΄ κ» ῃ . 
εξω απὀ των οποίο Έχεις ηδη : τς 
αρχισσι νο ϱευγεις... ἕ 
τ5 Ἄόβε µέρος στη... βρώμικη, “συναρπαστική : 
δράση του Βα/γοτος» και του ἴοε ΒθοίηΡ. Άγγιξε τα Ξ ο - 
σύννεφα στους αγώνες ΗΠΕ οΗπιδ ή αντιμετώπισε µε ῃ στο 5 
ως, "µαεστρίατις προκλήσεις των κλασικών διαδρομών ΒαΙγ, . ' : : ν 
. Διέσχισε απ' άκρη σ᾿ άκρη 48 διαφορετικές αγωνιστικές ο π----- : 
ἐπ υπο, πίστες, σε τέσσερα διαφορετικά είδη ΒαΙγ. Διάλεξε ἱ ἐ 
ονάμεσο σε 29 οχήµμαῖα για να οδηγήσεις ή΄ να... Ξ 
: «καταστρέψεις, συμπεριλαμβανομένων κα! των παράνομων π- 5 
αυτοκινήτων της κατηγορίας "Β'. όπως το Αμα! ΩµαΙίΤο 54 : τε : 
ἔτι καιτο ΜΟ Μείτο 6Β4. Και ετοιµάσου να Ταπεινώσεις τρείς κος Ὁ ὦ 
ακόµη φίλους, µέσα από την επιλογή δικτωσκής ξ . 
συμμετοχής πολλών παήκτών, ἔ 5 
9. π ζ ἅ κ. 
ιπδιι βώρρτ - µΜΙοΟΓΟ5δΟΠ 
. σρΑιι ΕΠσσε σρπιε{δευσαία5- . 
Όπου Τὸ λόστιχο ξεκολλάει ἀπὸ το δρόµο οι, ο Ἄοκβλο ος 579 Όρος 
κ ... ς κ ε.. . 
: ο--. δω : -- ο 


του Χάρη Κλάδη 
τθχ(Φοοπηρυρίθςς.στ 


οιοςδε ΟοώαΗτες ΒΑΤτις 


απο ΟΙ 2003 


Οἱ Ο5Ε ΩυΑΗΤΕΗΟ ΒΑΤΤΙΕ 


εν υτό το µήνα η προσφορά µας είναι το πού καβό, αοῖοπ/ταοῖϊσαἰ σ8π1Θ, 9Ν/ΑΤ 

8! Το σενάριό του σας τοποθετεί στο άµεσο µέῆβον 2008], όταν οι ηγέτες της 

[ης καΠούνται να αποδείξουν ότι η θόήηση για ειρήνη είναι μεγαβύτερη από 

αυτήν για πόῆεμο. Στο Λος Αντζρῆες των Ηνωμένων Ποβιτειών πρόκειται να 

υπογραφεί η επίσηµη συνθήκη των Ηνωμένων Εθνών για την Παγκόσμια Κα- 

τάργηση των ιών Οπῆων (Νμοίεαι ΑΡοϊϊςηπιεηί Τγθαῖι)). Το 2005 θα ονομαστεί έτος ειρή- 
νης. Όῆα αυτά απέχουν µόνο µία εβδομάδα από το να γίνουν πραγματικότητα. Στις επόµενες 
επτά µέρες, η αστυνομία του Λος Αντζεῇες θα πρέπει να σιγουρέψει την ασφάβεια της πόῆης από τους πιθανούς τροµο- 
κράτες και κάθε ἠογής κακοποιούς, οι οποίοι δεν Θα έχαναν καιρό να αδράξουν την ευκαιρία για να επιδείξουν πως η 
παγκόσμια ειρήνη είναι ανέφικτη. Ως παίκτες θα αναθάβετε το ρόΏο του αρχηγού της ομάδας Δέῆτα των ειδικών δυνά- 
µεων της αστυνομίας {των πασίγνωστων 9Ν/ΑΤ), που αναἠαμβάνουν δράση µόνο σε επικίνδυνες καταστάσεις. Η εξειδί- 
κευση της εν ἠόγω ομάδας Βρίσκεται στον τοµέα της απεθευθέρωσης ομήρων και τσι οἱ περισσότερες αποστοῇές θα 
έχουν αυτό το περιεχόµενο. Όπως πάντα, η ομάδα θα πρέπει να φέρνει εις πέρας τις αποστοῆές της, µε όσο το δυνατόν 


ΑΠΛΙΤΗΣΕΙΣ: Ρεπίΐμπι 239ΜΗ7, 32ΜΒ 
ΒΑΜ ΝΙπάοννς 95/98/2000, 4χ 0Ἠ- 
ΒΟΜ, 400ΜΒ ελεύθερα στο σκληρό, 
ΡΟΜΒ 5νναρ ΠΙ6, 4ΜΒ κάρτα γραφικών, 
πεοίΧ 6.1 


Στο παιχνίδι θα έχετε την ευκαιρία να παί- 
ξετε τις «ἱηοίθ ρἰαυε( αποστοῆές του 9Μ/ΑΤ 9: 
Οἱο56 θμαιίοις Οοπιραϊ. Δυστυχώς, η αυθεντι- 
κή έκδοση του παιχνιδιού, την οποία και σας 
προσφέρουμε, δεν έχει τη δυνατότητα για 


Κωδικός εγκατάστασης 


Κατά τη διαδικασία εγκατάστασης του 
παιχνιδιού ϱΙΝΑΤ 3: 0656 ΟµαΠείς 
ΒαἴΠε, θα σας ζητηθεί να δώσετε τον 


παρακάτω κωδικό: 
ΧΕΔΔ-ΝΑΒΖ-ΕΡΤ-ΒΥ52-7926 


παιχνίδι στο Διαδίκτυο. Αυτό συμβαίνει 
διότι η Φίθιγα ανανέωσε τον κώδικα του 
παικνιδιού της και το επανακυκβοφόρησε 
ως 9Ν/ΑΤ 3: Εἰῑτο Εαῑτίοπ. Τα απαραίτητα 
ραΐομες υπάρχουν στο φἷίθ της εταιρείας, 
είναι όµως για τη ταῖαἰἰ, προστατευμένη 
έκδοση του παιχνιδιού. Αυτή τη στιγµή Βρι- 
σκόµαστε σε συνεννόηση µε τη ΘἰειΓα και 
ευεἠπιστούµε πως σύντομα θα έχουµε 
ραΐοπες που θα αναθαθµίζουν και την έκ- 
ὅοση που σας προσφέραµε σε Εν Εάίοη 
και θα σας επιτρέιµουν να εκµεταββευτεί- 
τε τον οδηγό στρατηγικής που περιβαμθά- 
νεται στο 00 του παιχνιδιού σε αρχείο .ρα[. 

Ας αφήσουμε όµως το ππμἱΠρἰαυεΓ κοµ- 
µάτι και ας δούμε τι ψίνεται µε το θἱηοίε 
Ρἰαυ6:, το οποίο ουεηπιστούµε πως 9α σας 
απασχοθήσει για καιρό. Διαβέγοντας την 
επιβογή Μἰςείοη, µπορείτε απῆώς να παί- 
ξετε µία από τις ποῆβές αποστοΠές, χωρίς 
όµως να ξέρετε Δεπτομέρειες, όπως ποιοι 
είναι οι όμηροι, τι όπῆα έχουν οἱ τροµο- 
κράτες, τι έχει συμβεί µέχρι να φτάσετε 
εσείς κ.ἠπ. Εάν θέῆετε Πίγη εξάσκηση µέ- 
Χρι να αποφασίσετε ότι είστε έτοιμοι για 
ὅράση, τότε αυτή η επιΏογή θα σας ικανο- 
ποιήσει πβήρως. Ως Εἰαπιεπί | 6αάθι έχετε 
το βαθµό του θεισθαπῖ και δικαιούστε να 
έχετε άῆῃον έναν συνάδεῆφο µε τον ίδιο 


οτι ς 103. 


τες Βαστνς 


στοδε αυ» 


απ Ενα», 


πονα ο ΛΣΣΗΓ 


-- 


νο Μλστεν ϱὉ- 
σσι---- 


Βαθμό. θα πρέπει να διαβέξετε έναν από 
τους άθβους έξι δεΓσεαπῖς, οἱ οποίοι 
έχουν µία ομάδα από οκτώ απηούς αστυ- 
νομικούς, συνήθως µε το βαθµό του ΟΠΙ- 
οσγ. Διαβόγοντας τον 9εισθαπῖ, επιῆέγετε 
και την ομάδα του. Βρείτε ποια ομάδα σάς 
αρέσει περισσότερο διαβάζοντας τα Βιο- 
γραφικά των µεῆών της. Όταν αποφασίσε- 
τε, 8α δείτε έναν πίνακα ιεραρχίας για να 
καταβάβετε πώς έχουν τα πράγματα. Επι- 
Βεβαιώνοντας τις επιΠογές σας, το οαΠΠ- 
ῥαΐρη-οαίθει αρχίζει µε το πρώτο σας οσαἰῖ- 
μρ. Η ηµέρα είναι Παρασκευή και ο µήνας 
Ιούβιος του 2005. Η πρώτη αποστοβή σας 
είναι να συἠβάβετε έναν τρεθό ο οποίος 
πυροβοβεί εδώ και µέρες τα αυτοκίνητα 
που περνάνε από τη Πεωφόρο της 
Ραδαάεπα. θεωρείται επικίνδυνος. Τι περι- 
µένετε; Εχετε το ένταῆμα. Τρέξτε να τον 
πιάσετε! 


Στο ρ:6-αςςαιυίῖ Ειδῄπο ακούτε αρχικά 
την κἠήση που ἠαμβάνετε για κάθε ΨΕΥΟ- 
νόο και αµέσως µετά τον αρχηγό 
ΦΘ88οαπιρ να σας ενημερώνει για το τι 
ακριθώς συμβαίνει. Καθώς ακούτε τη φω- 


νή του, µπορείτε να Βἠέπετε παράθῆηῆα 
τα µέχρι στιγμής στοιχεία. 0 αρχηγός τα 
Πέει προφορικά, αθῆά καβό είναι να τα 
δείτε και σε γραπτή µορφή στην οθόνη 
σας. Το σημαντικότερο που πρέπει να 
γνωρίζετε είναι ποιοι είναι οἱ όμηροι και 
ποιοι οἱ τρομοκράτες ή οι κακοποιοί. Αν 
έχετε ένταῆμα σύήπηψης, για παράδειγ- 
μα, σας παρουσιάζεται µια φωτογραφία 
του υπόπτου από ταυτότητα ή άδεια οδή- 
γησης, για να ξέρετε ποιον απ’ όῆους θα 
αναζητήσετε όταν µπείτε σε κάποιο κτή- 
ριο. ΤέΠος, θα πρέπει να δηβώσετε κατά 
πόσο θα κάνετε µια δυναμική είσοδο, Βά- 
ζοντας εκρηκτικά στην πόρτα και φωνά- 
ζοντας συνεχώς, ή αν θα τρυπώσετε στα 
κρυφά παραβιάζοντας την κβειδαριά, 
προχωρώντας αθόρυβα και αιφνιδιάζο- 
ντας τους πάντες. ΕπιΏέξτε Βοιπόν τα 
όπβα σας και... καῆό κυνήγι! 


γω το γες Ρ! ΙΑλεκτικα ᾿ὀιαμαντιί 


ο, Λους 


ΠΠ ος ποπ 


Ενα αἀνεπίυτε στα χΜάΔΙο του Ἠγει φτιαγμένο 


απο οναππώστη µας 


ΦΡΙΙΝΤΕΒ 6ειι. 
5ΝΑΤ 4 


Ένας ρἱάγθΙ για πολλα 


πιεάία [18 


ΠΚΕ ες Μες; 


ία: ΕΑ θροΠς 
: ΥΝΝΝΝ.Θ85ΡΟΓΙ5.ΟΟΠΠ 
Ρεπίίμπι 450, 128ΜΒ µνήµη, 16ΜΒ 30 κάρτα 
γραφικών 


ν δεν παρακινηθήκατε να αγοράσετε το ΕΙΕΑ 2003 
διαθάζοντας το (Θνίθν/’ στο προηγούμενο τεύχος 
του Ρ60 Μαςῖα:”, ίσως το ἄαεπιο του παιχνιδιού να σας αῆ- 
ἠάξει γνώµη. Περιορισμένης έκτασης αγώνας µεν, αβῆά 
σίψουρα αρκετής ώστε να ΒγάΠετε τα δικά σας συµπερά- 


σµατα. Το ΕΙΕΑ 2008 είναι σαφώς Βεῆτιωμένο σε όῆους 
τους τεχνικούς τοµείς σε σχέση µε τα ᾽αδερφάκια΄ του, 
όµως το βασικότερο είναι οι σημαντικές αβῆαγές στο 
ραππερίαυ, οἱ οποίες έχουν για άήΠους θετική και για ἁῆ- 
ἤους αρνητική επίδραση στο παιχνίδι. 


Α΄ ΛΟΒΟΒΑΤ ΒΕΑΡΕΒ: 
ρότει ρο- 5 ΟμἱοΚΤσιε: 
5 ΑΘΕΝΤ: » ΝΙπαπ]ῇ: 
 ϱὔΤΕ ΕΤΡ: Με: 5 ΝΙΝΗΛΗ: 
2 ΡΙΧ 5.02: 

κ » ΝΙΝΖΙΡ: 
2 Ι60 20839: 

Απκεἰ Τήρ6 


ΠΠρ://περΙαἁἰαῖοις.αικαἰἰήθθ.οοπι/Κ/πάαχ.Πίπιἰ 
| :Ρεπ[υπη 900, 128ΜΒ µνήµη, ΔΟΟΜΒ χώρο 
στο δίσκο, 4χ ΟΡ-ΒΟΜ, 16ΜΒ 30 κάρτα γραφικών 


ρισκόµαστε στη δεκαετία του 7, όταν ο αµερικανι- 

κός στρατός σχεδίαζρ ένα άκρως απόρρητο διαστη- 
µικό όχηµα µε σκοπό να µεβετήσει το Φαινόμενο της Μαύ- 
ρης Τρύπας (ακούς, Κόντη;) που µόῆις είχαν ανακαθύψει 
οι αστρονόμοι. Η κατασκευή οἠοκθηρώνεται επιτυχώς και 
η αποστοθή µε αρχηγό τον Τχη καταδροµών, ἄἴοσ Β. 0αἰἰα- 
παη, ξεκινά για ένα πεδίο αστεροειδών, όπου µια μαύρη 
τρύπα έκανε την εμφάνισή της. Καθώς η αποστοῆή πῄη- 
σιάζει το πεδίο, η επικοινωνία µε τη ΝΑΘΑ διακόπτεται, µε 
τη δεύτερη να µη ἠαμθάνει καν στίγµατα ύπαρξης του δια- 
στηµόπβοιου... Ταξιδεύοντας σε µια άϊήβη διάσταση, το 
σκάφος καιτο πἠήρωμα του 0αἰίαπαη θα βρεθούν σε έναν 
άηΠο κόσµο, πιο ανεπτυγμένο από το δικό του. Εκεί θα πά- 
ρει µέρος σε ένα αγώνισμα ζωής και ὁανάτου, το οποίο θα 
τον οδηγήσει στην εξαφάνιση ή στην απόκτηση του θρό- 
νου όΠου του σύμπαντος. Κουφαθήκατε; Και όµως, πρόκει- 
ται για ένα ἴαο[ίσαι/ςἰταῖθσι, σαπιθ µε αρένες, όπου οµά- 
δες µονοµάχων πρέπει να επιζήσουν, προκειµένου να πε- 


ράσουν στο επόμενο επίπεδο. Στο άθπιο 
του παιχνιδιού, που περιἠαμβάνεται στο 20 
ΟΡ-ΒΟΜ του 'Ρ0 Μαςίαι”, ὃα μπορέσετε να 
παίξετε 2 πίστες που μπορούν να σας συ- 
ντροφεύουν για 2 ώρες, παίρνοντας µια 
γεύση από το τι σας περιμένει στο παιχνί- 
δι Όσο για το γονίθν, κάντε ἠίγη υπομονή 
µέχριτο επόμενο τεύχος 


Εἰεοϊτοπίο ΑΠ5 
ΠΙ{ρ:/ΛΝΝΗΝΝ .88.ΟΟΠΙ/ΒΔΘΑΠΙΕΣ/ΠΙαίΠ/ 
ροσά/007. πἰρΠἴΓε/Ποπιθ.Ι5ρ25Γ0Ξ-Ί 1830Ρ0- 
οάβοάθ 
Ροπίίηπι 450, 128ΜΒ µνήµη, 
16ΜΒ 90 κάρτα γραφικών 


τι Νίρμϊῄ(ο αποτεβεί τη µεταφορά 
στη µικρή οθόνη του υποΏογιστή της 
νέας ταινίας του μυθικού πράκτορα ΄απιες 
Βοπά (εββηνιστί Μήτσος Μπόντης - πώς 
Λέμε Νίκος Κόντης; Α μπράβο! Τώρα που 
το σκέφτομαι, αν ο Κόντης ήταν πράκτο- 


» ΓπεεΣ: 


5 Ῥαήκ Βα5ίε 1.13: [ 


» ΕΙΓΑ 2002: 


» ΕΙΥ Όνει δοµ!μεια Βιρευε: 


ρας, 9α συστηνόταν ᾿Μυ παπι ἶ5 Κοπᾶ. 
Νίκος Κοπα!” Απερίγραπτα | οἱ 8ἱ ;-]. Στο 
4αθπιο που σας προσφέρει το Ρ0 Μαςῖοι” 
θα πάρετε µια ιδέα τού τι σηµαίνει να εἴ- 
ναι κανείς όμορφος, δυνατός, έξυπνος 
και ποἠυμήχανος, ακριβώς δηβαδή όπως 
ο Ίαπιος Βοπά και καθόῆου όπως ο Νίκος 
Κοπα! Τι εστί ΝἰσπίΠ(6; Ενα παιχνίδι δὅρά- 
σης σαν όῆα τα άῆῆα. Καβά 90 γραφικά, 
ποθθά όπῆα και επεισοδιακά σαἀσεῖς από 
τη µεγάήη συῆΠογή του κυρίου ϱ, περίερ: 
γοι κακοί, πἠηρωμένοι δοοφόνοι και νί- 
ντζα, παράξενες μηχανές µαζικής κατα- 
στροφής και ποθῇβές ωραίες γυναίκες! Αν 
προσθέσετε µέσα σε όῆα αυτά και την αυ- 
θεντική µουτράκῆα του Πιρο Μπρόσναν, 


έχετε µια πβήρη εικόνα του παιχνιδιού. ΑΙ 
[ια να µην το ξεχάσω... Οι εβάχιστες απαι- 
τήσεις του παιχνιδιού µπορεί να είναι αυ- 
τές που αναγράφονται πιο πάνω, αηῆά 
µην επίζετε πως θα τρέξει αξιοπρεπώς 
σε οτιδήποτε ἠιγότερο από Β0θάρη επε- 
ξεργαστή µε «8Γο(οθ 2... 


πποαϊῄσαίϊοπς 


ραϊσομθς 


» 


ἵγαί]θις 


» 


ϱ. Μαν ΚΕ 


ΕΒΠΕΓΘΊΙΟΠ 


αλ, 


ΚΑΙ ΟΙ ΤΟΙΧΟΙ ΕΧΟΥΝ... ΕΙΚΟΝΑ 


νας επαγγελματικών προδιαγραφών νἰἀεο ργο]εείοτ 

που απευθύνεται περισσότερο σε όσους 

χρειάζονται! το απόλυτο εργαλείο για τις 
παρουσιάσεις τους παρά στους λάτρεις του ακριβού 
οικιακού σινεμά. Ἡ ασύρματη κάρτα δικτύου που τον 
συνοδεύει, επιτρέπει τη σύνδεση πολλών υπολογισιών 
ταυτόχρονα, ενώ το 5ο[ίννατε και Οἱ επιλογές του 
επιτρέπουν τόσο την εναλλαγή από τον ένα στον άλλο 
όσο και την ταυτόχρονη απεικόνιση πολλών οθονών 
µαζί Φυσικά και είναι πανάκριβος (πάνω από ΕΤ500), 
ενώ το συνολικό βάρος του δεν ξεπερνά τα 2.5 κιλά. Όσο 
για την ποιότητα... 5ματρ είναι, Κώστα µου! 


Ὅ π-- 
“1 Ἰ » ἨΤ / 
Ι η / 


ΕΙΠΑ ΚΑΤΙ ΚΑΙ ΠΕΡΙΜΕΝΩ ΝΑ ΓΙΝΕΙΙ 


4 ην”. σαἀσθίςἹιορ.σοπι 


λασική ατάκα λοχαγού, αρχισυντάκτη και οποιουδήποτε 

άλλου εντολέα στη σηµερινή, άδικη και αβάστακτη ζωή! Αν 

ένας τέτοιος σας κάθεται στο σβέρκο κάθε µέρα, µπορείτε να 
ξεσπάσετε αναίμακτα στις πλεκτρικές συσκευές σας µε το Νοΐςε Με 
τεπποῖε «οπ!το]! Θα αντικαταστήσει όλα τα χειριστήρια του σπιτιού 
σας και θα σας επιτρέψει να ελέγχετε τις λειτουργίες του βίντεο, τῃς 
τηλεόρασπς, του στερεοφωνικού σας και όποιας άλλης συσκευής µε 
μερικά ουρλιαχτά! Προσοχή µπ σας μηνύσουν οἱ γείτονες για 
απρεπή συμπεριφορά (και άντε µετά να πείσετε το δικαστήριο πως τα 
καντήλια “κατέβηκαν” για το νέο σας ΏΝΡΏ Ρ]αγεγ..)! 


ΕΝΑ ΣΤΟΥΝΤΙΟ ΣΤΟ ΤΣΕΠΑΚΙ ΣΑΣ 


4 ΥΠΑΝ. ρ8πιβδοπίσ.σοπι 


5 Ὁ 


συναγώνισιο Ζευγάρι η νέα ψπφιακή φωτογραφική μηχανή 
της Ραπαςοπὶς παρέα µε έναν από τους μικρότερους ον «μμ, 
εκτυπωτές φωτογραφιών! Μόλις 185 γραμμάρια θα 5 -- 
κληθείτε να “φοριωθείτε” για να κουβαλάτε µαζί σας στ. : ας. 
φωτογραφική ποιότητα 2,] πιεραρϊἰχεϊ]ς (αναλύσεις µέχρι , α Ε.) πρρρστς-- 
6.144χ4.096) και ποιότητα εκτύπωσης 2032χ2034ΡΙ. -- οο Ὠ 
Φυσικά, το μέγεθος της εκτύπωσης δεν είναι το μεγαλύτερο 
που θᾳ βρείτε, όµως σε τόσο µικρές διαστάσεις δύσκολα θα 
πετύχετε κάτι καλύτερο. 


άλμα ἃ. 


--υ--ᾱ-..ᾖ 
Ξ 
. 
ν 
ον. 
ο ρα 


[ΠΚΕ ρε Μεείεν 


| 


ασφάλειας. Αδιάβροχο, ενισχυμένο και άφθαριο, το Μορὶς 
υλοποιείται γύρω από ένα Ἰ66άρπ επεξεργαστή και έχει ως 
λειτουργικό τα ΝΝΜΙπάοννς «Ε. Ἡ οθόνη του ξεπερνά σε 
μέγεθος όλα τα γνωστά ρα]πιίορς, µε διαγώνιο 84 
ολόκληρων αινισών! Μοδάτπ, σπορτίφ κατασκευή, 2 Ρς 
Οστά 5ἱοἱ5, συνδέσεις για 45Μ και 6ΡΕ5 αλλά και 
ὀπικάντικπ” τιµή είναι τα υπόλοιπα χαρακτπριστικά του... 


ΜΩΒΙΙΓ 


ΦΟΡΗΤΟ ΚΑΙ ΑΦΘΑΡΤΟ 


{ ϱ ΝΝ.ΘΙΘΙΠΘΗΞ.ΟΟΠΙ 


Ζ 


υπολογιστή, π 5ΙΕεπΊεΠς προβάρει µια εντυπωσιακή 
λύσπ που καλύπτει κάθε απαίπση στον τοµέα της 


4 ν ψάχνατε για τον πιο “σκληρό” ρα]πιιορ 


ΠΙΦΙΒΙΝΠ ΠΒΙΌΟ 


ΠΑ μιά ΒΛΕΠΕΤΕ (ΠΟΛΥ) ΜΑΚΡΙΑ 


ο... ΥΜΠΜΙΥ.ΡΕΠίΑΣΧ.σΟτι 


1 Ῥεπίαχ είναι µια εταιρεία µε µεγάλη παράδοση στα 


φωτογραφικά εἴδπ. Αυτή τη φορά µάς προσφέρει ένα 

εντυπωσιακό ζεύγος ψηφιακά κιάλια, µε μέγιστο 
ψπφιακό ζοοπη 7Χ, αντίστοιχο ενός φακού 280πιπι. Ἡ µέγισιπ 
ταχύτητα λήψπς φωτογραφιών ανέρχεται στις 5 ανά 
δευτερόλεπτο, ενώ τα 16ΜΒ της ενσωματωμένης µνήµπς 
µπορούν να αποθηκεύσουν µέχρι 100 εικόνες ανάλυσπς 
1.024ΧΤ68 ή 300 εικόνες ανάλυσης 640χΧ480. Μια καλή 
επένδυσπ για όσους έχουν φοιτήτριες γειτόνισσες σε απέναντι 
πολυκατοικίες! 


ΠΚ ΡΠΡΡΕΗ 


ΜΗΝ ΚΑΝΕΙΣ ΤΗΝ ΠΑΠΙΑ 


ια... ην ΠτεὈοχ.σοπι 


λος στο σπίτι µε φίλους και 
}. τανίες Τι καλύτερο από αρκετό (έως 

πολύ) Ζεσιό ποπκόρν; Αν βαριέστε να το 
φιιάχνετε στην κατσαρόλα, Π εικονιζόµενη 
πάπια ψήνει το καλαμπόκι µε Ζεστό ατμό και το 
σερβίρει εύκολα διαμέσου του ράµφους της, 
χωρίς να χρειάζεται να κυνηγάτε νιφάδες από 
εδώ και από εκεί. Μπορεί να το κοιτάτε µε 
στραβό µάτι, όµως το παπάκι θα σας βγάλει 
ασπροπρόσωπους και μάλιστα ψήνοντας 
υγιεινά, χωρίς λιπαρά! 


ασΙεηρπ 


Μία ΕΙΔΙΚΗ ΕΚΔΟΣΗ του περιοδικού “Ρ6 Μαςίοι” 


δεορο µµχµ- 


ΚΥΚΛΟΦΟΡΕΙ 
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ΕπιμελειΟ 


Χάρης Κλάδης 


-- . τθχ(αοοπιρΙῥρΙθςς.όῖ 
ἀ β | ) Ν Οδυσσέας Κουράφαλος 
ααικ]οτα(ῶοοπιριυρίθςς.ότ 


ἂν αυτό δεν είναι γκλαµομριά, τότε τι είναι; 


Μοντέρνο και νεανικό, το ντυπωσιακό σε χρώμα και σχεδιασμό, ακόµα Και στον 
νέο Ο0/ΜΡ3 ρἰ8γει της τρόπο που Θα το κρατάτε (κρεμιέται µε Πουρί ωσάν 
να ήταν τσαντάκι, το νέο ΟἰαΠΙ µπορεί να παίξει Κά- 

μυ υρψαμα θε είδους δισκάκι (69, ΟΡΕΙΝ και ΕΡΕ) µε μουσική είε σε 
τις απαιτήσεις της νε: αυτούσιο Ο0 {οπΠᾶΐ είτε στο σύγχρονο ΜΡΞ, µε Ρυβετ 120 
ολαίας! δευτεροβέπτων. ΤΟ πιο σηµαντικό χαρακτηριστικό του είναι 
.-- π χαµηβή τιµή του. Αυτή τη στιγµή σε ευρωπαϊκές χώρες 
στοιχίζει περί τα « 85,00, περιπαμβανομένων των Φόρων. 
Βεβαίως, µην εΏπίζετε σε τέτοια τιµή, καθώς όταν φτάσει στη χώρα µας, θα υπερφορτωθεί 

µε τους δικούς µας, “τσιμππούς” Φόρους και η τιµή του θα αυξηθεί τουβάχιστον κατά 207... 

Όπως και νά χει, µε µια τιµή γύρω στα « 100,00-110,00, θα ήταν µια ποβύ δεβεαστική πρό- 

ταση, ειδικά αν τα αξεσουάρ και οι δυνατότητές του συμπίπτουν µε τις ανάγκες της εποχής! 


ἄθζΓοισ ΕΧ 


Η Αυγή είναι ένας εντυπωσιακός χαρακτήρας που, τουλάχιστον ως όνο- 
μα » όχι ως εμφάνιση » µου θυμίζει µια παλιά συµµαθήτριά µου. Αχ, η Αυ: 
γή που ήξερα εγώ δεν κυκλοφορούσε ηµίγυµνη, ούτε έκανε τόσο τσαχπί- 
νικες κινήσεις. Αλλά έτσι είναι, φίλοι µου... Πάει, χάλασε η νεολαία... 


η α παβιά εκείνα χρόνια, που ο Κβάδης κυνηγούσε χαρούμενος τα 
πρόβατα στο ΒΙβάδι και ο Κράτσας αρµένιζε τα πέβαγα στο ψαρο- 

Ὅπ κάικότου, Π ΠΝΙΡΙΑ δεν υπήρχε Και ο χρήστης γνώριζε µόνο εται- 
ρείες όπως η ΜαΐΓοχ, η Αἴἱ και Π 53. Τα 20 γραφικά είχαν µόβις µε- 
ταφερθεί στα ΡΟ5 µας και, όπως γνωρίζετε, ζήτημα ήταν αν 
παρουσίαζαν µε ρεαβιστικό τρόπο τα διαστημικά Πον- 
Εγογαβῖς του Ἰήρθουί 2097. Η 34Ιχ κατόρθωσε 
µε τον ερχομό της Κάτι πραγματικά πρωτόγνωρο και ακόµη και αν δεν θέβετε να το παραδεχτείε, 
αυτό δεν ήταν παρά η προσθήκη καμπυῇών στο σώμα της Ι.4Γα. Τώρα, Ποιπόν, Φτάνουμε στο 
2003... Για δες, βρε παιδί µου... Η ΠΝΙΡΙΑ κυριαρχεί, οι κάποτε κυρίαρχες εταιρείες τώρα 
έχουν εξαφανιστεί ή πασχίζουν να τη συναγωνιστούν Και ο χρήστης µένει άφωνος 
µπροστά στο νέο δημιούργηµά της. Οταν η ΠΝΙΡΙΑ αγόρασε την 28κ, βρέ- 
θηκε στην ευχάριστη θέση να Λάβει στα χεράκια της µια απίστευτη τε- 
χνοΒογία, που ακόµη δεν είχε εφαρμοστεί Και περιέγραφε το όραµα 
της 264« για τα 20 γραφικά: κινηματογραφικά εφέ. Αυτό τα Λέει όβα. Η 
308Χ σκόπευε να δημιουργήσει κάρτες οι οποίες δεν θα χαρακτηρίζονταν 
από εξωφρενικούς αριθμούς ποβυγώνων, αἢβά από τη δυνατότητα να "Θο- 
Λώνουν” την “κάμερα” καθώς κινείται, να παρουσιάζουν Φβουταρισµένη προ- 
οπτική (ό,τι είναι Κοντά στην κάµερα Φαίνεται καθαρά, ενώ ό,τι βρίσκεται πιο 


[ΙΧ εε Μες) 


-- 


πάι - µπάι ΡΥ 0! 


σε εύχρηστα δισκάκια. Τι {όν σον σναν εσν ο πέσο. 
είναι, µωρέ, Π διαφορά 
μεταξύ των 650ΜΒ και 
Χαρίστε τώρα το 68 Βεοοτάοι σας στη µαµά σας,για του Τειαυγῖθ; Ψίχουβα! 


Πείε στερνό αντίοστα Οὓς5καιτα Ώνς! 


να το χρησιμοποιήσει ως επεισοδιακό σουβέρ, εντυ: Αν πάτε στη διεύθυν- ο πτορσσσο μα 
ση ΠΤῖρ://ΝΝΝ.ορῖ ερ τσ ρρήσεος ση 


πωσιάζοντας τις ψΨηλομύτες φίλες της. Θα σας ευγνω: : ί 
ο Α ; Ν4ΓΘ.00.]ρ/8ΠΦ/ΙπᾶΕΧ σ .. 
µονεί αιώνια και σίγουρα θα σας υποστηρίζει στις ΠίπΙΙ, θα δείτε στοιχεία τπτ σος η 
αντιπαραθέσεις µε τα αδέρφια σας! για ένα από αυτά τα στ --- τ 
ργο]θοῖς, µε τους ΦΙΔΙ- |» -- 
κούς Ιάπωνες της γεπο- [οσο σος τα μνν 
σείς πόσο δίσκο είπατε ότι έχετε; Μπράβο, να τον χαίρεστε. Πό- νιάς σας να καταφέρ- 
Ἐ σα ΜΒ χωράει το νέο «0 εγγραφής σας; Α, υποστηρίζει Καιτα νουν να χωρέσουν 1,218 
δισκάκια των 800ΜΒ; Συγχαρητήρια! Με την ευκαιρία, µε γεια σε ένα δισκάκι, ΟΠΟΚΜΗ- 
και το νέο ΡΝΡ εγγραφής, που σας επιτρέπει να χωράτε Κοντά πέντε µρώνοντας έναν οβογραφικό τρόπο εγγραφής. Η τεχνοβογία, αν και πα- 
γκίγκα σε Κάθε δισκάκι. Εµένα επιπρέψτε µου να περιμένω τις νέες συ- νομοιότυππ, έχει διαφορετική Λογική από τα "τυπικά" «Ως και ΡΝΏς και 
σκευές που αναμένονται Λίαν συντόμως (βῆ. "μέσα στην... πενταετία”), σίγουρα θα σας προκαβέσει, όπως και εμένα, µια µικρή Φαγούρα στα χέ- 
οι οποίες επιτρέπουν την αποθήκευση Λίγο περισσότερων δεδοµένων  ρια. Υπομονή, ΦίΔοι µου, αργούν ακόµη, αργούν... 


µακριά "θοβώνει” σταδιακά) κ.Ἠπ. Αυτή την τεχνοΒογία, Λοιπόν, εµπεριέχε! το ΟΒΕΟΓΟΕ ΕΧ. 
Το νέο τσιπάκι-θαύμα της ΠηΝΙΟΙΑ βρίσκεται περίπου στα ίδια επίπεδα, από άποψη ταχύτη- 
τας, µε την κυρίαρχη κάρτα της ανταγωνιστικής εταιρείας Αἴὶ. Και τα δύο παράγουν. 
ὃν ασύββηπτα ποσά ποβυγώνων Και τα δύο ακοβουθούν το πρότυπο ΡἱγθοίΧ 9... Η Λύ- 
ση της ΠΝΙΌΙΑ, όµως, υποστηρίζει Και τα προαναφερθέντα εφέ, γεγονός που της 
-] χαρίζει όχι “ποσότητα” (δηβαδή ποβύγωνα) αΏβά “ποιότητα” στην εικόνα. Απί- 
στευτα ρεαβιστικά γραφικά παρεβαύνουν επί της οθόνης, µε Κυρίαρχο όῆων την 
Αυγή (ΟανΠ), µία νεράιδα που µέσα από την ἴδια την παρουσία της αναβαμβάνει να επι- 
δείξει τις δυνατότητες της νέας τεχνοβογίας της ΠΝΙΡΙΑ. Κάποιες παράμετροι, όµως, "μυρίζουν 
" άσχημα” στον ορίζοντα... 

ει στα διαφημιστικά βίντεο που έχουν κυκβοφορήσει, επιδεικνύοντας τις δυνατότητες του Ο8ΕοΓο8 ΕΧ, χαρακτηρίζονται από μοναδικά γραφικά χαρα- 
-κτήρων, αΏβά τα Όαςκαγουπᾶς στα οποία βρίσκονται αυτοί οι χαρακτήρες Φαίνονται υπερβοΒικά απΒά - ψεύτικα. Αυτό µπορεί να σηµαίνει ποῇβά Και 
π διαφορετικά πράγματα. Κατ΄ αρχάς, το πιο πιθανό είναι πως όβη π "Ιπποδύναμπ’ του τσιπ 
χαρίζεται στην Αυγή για Λόγους εντυπωσιασμού, µε αποτέβεσµα τα ΡᾷςΚαγοιπᾶς να περ- 
᾿νούν σε δεύτερη μοίρα. ΕναβΒακτική πιθανότητα είναι πως τα ἄθπιος δεν είναι παρά αυτό 
ακριβώς, 4επιος, Και έτσι δεν παρουσιάζουν οβοκῆπρωτικά τις δυνατότητες του Ο8ῇογοε 
Εχ. Στην περίπτωση που Ισχύει η πρώτη πιθανότητα, το 08ΕοΓοθ ΕΧ δεν διαφοροποιείται 
έντονα από την ήδη υπάρχουσα Καάθοη 9700, γεγονός που δίνει σηµαντικό προβάδισμα 
στην ΑἴΙ. Αν όµως όντως τα 4θπιος που κυκβοφορούν δεν επιδεικνύουν παρά τµήµα των 
δυνατοτήτων της νέας τεχνοβογίας, τότε σύντομα θα μπορούμε να έχουµε στους υΠΟΛΟΥΙ- 
-.στές µας µια κάρτα γραφικών που θᾳ µπορεί να παράγει υπερ-ρεαβιστικά γραφικά σε πραγ- 
-ματικό χρόνο. Η Αυγή είναι τόσο αβπθοφανής, που σε Κάνει να θέβεις να αγκαβιάσεις την 
οθόνη σου, γεγονός που είµαι σίγουρος πως θα γεννήσει Και µια νέα κατηγορία "ψυχαγωγι- 

κού Λογισμικού’ - όποιοι είναι άνω των 18, µάββον κατάβαβαν τι εννοώ. 

Η µάχη, Λοιπόν, µεταξύ των δύο µεγάβων εταιρειών αυτή τη στιγµή δείχνει να κορυφώ- 
γεται. Καβύτερα να αναβάβετε τα χριστουγεννιάτικα ψώνια σας µέχρι το... Πάσχα, αφού µέ- 
χρι τότε το 08Εογος ΕΧ θα έχει “χτυπήσει” τις βιτρίνες και θα γνωρίζουμε έγκυρα πια τι 
ακριβώς "παίζει΄ µε αυτό. Υπομονή... 


Όδλύνια 3ΟΝ ος ιοσφγΏδΜφ)ηφΟΝ’ «ΟὐΡυδής εΥΟδΕ φον ΩΘΓ μήν σΟῦς οπίκς!  ΞΌδ αρα στς συ 


ΘΜΑΗΤ-υρς ΘΚΝΑ 
Το νέο δπιαγί-υΡ5 της ΑΡ6, 


ΞΚΝΑ Χι., προσφέρει κλιµακού- 
µενο χρόνο λειτουργίας µε τη 
µέγιστη απόδοση ισχύος για 
οποιοδήποτε γασκ-πιουπί 
5ΠΙΞΓΙ-:υΡΕ5. Το νέο σύνθετο 
σύστηµα ὑΡ5, ισχύος 4.000 
Ν/8Η81, προσφέρει ολοκληρωμέ- 
νες δυνατότητες τηλε-διαχείρι- 
σης, µε την κάρτα διαχείρισης 
δικτύου ΕΧ της ΑΡΟ προ-εγκα- 
τεστηµένη. Το πιαγί-0Ρ5 
ΞΚΝΑ ΧΙ. παρέχει προστασία 
ισχύος για γᾶςΚκ-πιουπίεά εξο- 
πλισμό, όπως είναι οἱ 5θ{νθί5, 
τα δίκτυα και τα συστήµατα 
τηλεπικοινωνιών, ενώ καταλαµ:- 
βάνει µόνο 50) αξιοποιήσιµου 
χώρου στο Γ8οΚ. Το 9πιαγΙ-0ρ5 
ΞΚΝΑ ΧΙ. επιτρέπει την προ: 
σθήκη µέχρι δέκα εξωτερικών 
πιοάμ]ες5 μπαταριών, για λει- 
τουργία έως περίπου τρεις 
ώρες σε πλήρες φορτίο 4.000 
Ἠ/αἴΙ. Τα επιπρόσθετα πακέτα 
μπαταριών απαιτούν το καθένα 
µόνο 36 πρόσθετου χώρου στο 
Γ8οΚ. Τόσο το υΡ5 όσο επίσης 
το εξωτερικό πακέτο µπατα- 
ριών περιλαμβάνει Ποί-5ννα- 
Ρ8Ρἱ9 μπαταρίες, που μπορούν 
να αντικατασταθούν εύκολα 
από το χρήστη χωρίς να χρειά- 
ζεται αποσύνδεση ή αφαίρεση 
του υρςδ από το Γ8οΚ. 
ΝΝΝν.Αρος.οοπι/0Υ 


-.ἳ 


ΡΙΥΡΟΥ ἄ4πιθς! 


Η ΡΙ8ΥΡΟΥ Επἰειριϊδος ανακοίνωσε τη συνεργασία της µε την 
ΑΗυΦΗ Επιογιαϊηπιοηί και την 0Γοονθ 44ΠΙ65, µε τις οποίες θα 
υλοποιήσει µια σειρά από ἰπίογαο[ῖνο ςἰπιμ]αίίοη ν]άθο ϱ8Π1θς! 
Το πρώτο παιχνίδι του ΡΙ8ΥΡΟΥ, λοιπόν, θα βγει για Ρο, 


Ριαγθίαίοη 2 και ΧΡοχ το 2004! 


ο παιχνίδι είναι ένα ννογ|ά- 
τ Ὀμ[ιάθι ςἱπιμ]αίίοη (5ίπι 6Ιγ, 

διάφορα Τγςοοης... καταΒάβα- 
τε) και θα δώσει στον παίκτη την ευκαι- 
ρία να πάρει το ρόΠο του ιδρυτή του 
δημοφιπούς ανδρικού περιοδικού, 
ΗιωσΠ ΗΘΕΗΘΓ, κατά τη δημιουργία της 
αυτοκρατορίας και της επικράτησης 
του ΙεθςίγΙθ που εγκαθίδρυσε το 
“ΡΙΟΥΡΟΥ”. Για τους αδαείς, Π ΑΚυΣ5Η 
Επίεγίοἰηπιεηί είναι Π υπεύθυνη για τα 
Ρικ ΝιΚεπι: ΜαηΠαϊίαη ΡΓγο]εοῖ, 
Ηιπῖίπα ὑπιϊπιίτθά και Ώενασίαίίοη (θα 
κυκΠοφορήσει το 2003). Αυτή τη στιγ- 
µή το παιχνίδι βρίσκεται στα πρώτα 
στάδια της δημιουργίας, αποτεβεί δη- 
Λαδή μερικές γραπτές Ιδέες σε τετρά- 
δια Και µερικά σκόρπια σκπσα στο πίσω 
µέρος χρησιµοποιηµένων σεβίδων Α4. 
Αυτό όµως δεν σηµαίνει πως Π ποιότη- 
τά του δεν είναι εξασφαβισµένη. Αρκεί 
να Φέρει Κανείς στο µυαβό του το ίδιο 
το περιοδικό αἢἢά και την ταινία (προ- 


βἠήθηκε πρόσφατα στην τηβεόραση) της ιστορίας του ΗΘΕΠΘΓ Και του “παιδιού” 
του, για να κατανοήσει πως αν το παιχνίδι τεβικά οΏοκβηρωθεί, θα είναι µία από τις 
σημαντικότερες παρουσίες στον παγκόσμιο σαππίπα χάρτη. Και µην ξερογβείφεστε 
από τώρα για το περιεχόμενο! Είναι σίγουρο πως αυτά που θα δούμε, θα κάνουν 
τον Ι4ΓΓ/ της 5ίΘΓΓα να αββάξει επάγγεῆμα και να ακοβουθήσει τον αισθησιακό 


δρόµο του... µπετα- 
τζισμού! 0σο για τις 
πωβήσεις, αυτές 
µπορεί από τώρα να 
θεωρούνται εξα- 
σφαβισμένες. Μόνο 
οι αναγνώστες του 
περιοδικού (του 
"ΡΙΥΟΟΥ” ντε!) να 
το αγοράσουν... Πε- 
ντάδιπΠο πβατινένιο 
το Κόβω {το παιχνίδι 
ντεῦ! 


Είμαι ανίκητος. Είμαι γοητευτικός. 
Είμαι... άσχετος! 


ΕΝΤΙ ΜΠ. ΟΟΥΕΝ 
ΜΕΡΦΙ το | ΓΟΥΙΛΣΟΝ 


Αιτό 24 Ιανουαρίου στους κινηματογράφους 


Είχατε ακούσει για τις “κλασικές” Βαάθοη 7500 και 8500. Ισως θυ- 
µάστε τις Βαάθοη 7000 και 7200. Η Α:ὶ, ύστερα από αυτές, µας 
έχει δώσει τις Βαάθοη 9000, 9500 και 9700 σε απλές και Ρτο εκδόσεις, µε κάποιες 
από αυτές να έχουν έρθει στη χώρα µας και... κάποιες όχι (το γιατί, µη ρωτάτε εµάς). 


σα σε αυτές, έρχεται να χτυπήσει τις πόρτες µας. Αυτό, βέβαια, δεν είναι παρά Φήμῃ, που όµως φαντάζει άκρως ρεαβιστική. 

Ας δούμε το γιατί... Η Αίἱ κυκβοφόρησε αρχικά τη Καάθοη 9000, µε την οποία αισιοδοξούσε να ᾿χτυπήσει’ την ηΝΙΡΙΑ και τη σειρά καρ- 
τών ΜΧ και ως βασικό µοντέβο της µας χάρισε (θα θέβαµε...!) τη Καάεοη 9700. Στο ενδιάµεσο, όµως, για το χρήστη που δεν θέῇει κάτι τέβειο ή 
κάτι "απλώς μέτριο”, δεν υπήρχε µία άλλη κάρτα. Εκεί κοβπούσε η Καάθοη 8500 η οποία, είτε το πιστεύετε είτε όχι, υπερείχε των Βαάθοη 
9000. 0 Λόγος; Η καάθοη 9000 παρέχει τη δυνατότητα υποβογισμού µόνο ενός {εχίωγε για κάθε ρἱρθ, γεγονός που την "μπουκώνει” στα παι- 
Χνίδια µε ποΏΠά Τεχίωγες. Και ποια είναι αυτά; Ε, τίποτα μωρέ... Το ὑη/θαί Τουππαπιεηί 2003, το ΏοοΠη 2... Χάααβια δηβαδή! Ετσι, Π Αἴἴ αποφά- 
σισε να... επανακυκβοφορήσει τη καάθοη 8500, την οποία, σε µια... κρίση ταυτότητας, προσπαθούσε να αναστήσει ως βαάθοη 9/00! Αν αυτό 
σας μοιάζει µε απάτη, "κοροϊδία του καταναβωτή” και άββα συναδεΏφικά, δεν θα έπρεπε. Με τη µεταπήδηση από τις σειρές 7 και 8 στην 9, ῃ 
Απ άηβαξε τον τρόπο που ονομάζει τα προϊόντα της. Ετσι, ενώ η παάθοη 7Χχχ Και η Καάθοη 8χχχ ήταν κάρτες που υποστήριζαν, αντίστοιχα, τα 
ΡἱΓεςῖχ 7 και 8, Π καάθοπ 9000 υποστηρίζει επίσης τα ὈἱΓθοῖΧ 8 και όχι τα 9, αντίθετα µε τα "µεγάβα αδεβφάκια της’. Το όνοµα των καρτών 
από εδώ και έπειτα θᾳ πρέπει να αναβύεται ὡς Χ-ΧΧΧ, όπου στην περίπτωση της Καάεοη 9700 το "9” είναι το τεχνοΠογικό επίπεδο της κάρτας 
καιτο "700” οἱ επιδόσεις της ανάµεσα στα υπόΒοιπα µοντέβα της σειράς 9’. Κουφό; Ετσι, για να ξέρετε τι αγοράζετε! 


Ρ]0:µ αντεπίθεση της 2/) { αὐς 


Ἐ ίχατε ακούσει, όµως, για την... 9100; Ω, ναι αγαπητοί µου, µία νέα, εναββακτική κάρτα που ᾿κοββάει" κάπου ανάµε- 


ρόσφατα συναντήσαμε στο ΙπίθΓπεί τα 
πρώτα επίσηµα στοιχεία για το νέο οΠἰρ 


Ἐαφνικό χτύπημα του εγκέλαδου στη βιομηχανία των ομίρ5 γραφικών, κλό- 1 γραφικών της 50 1405, το οποίο ακούει 


- 2 - όνοµα ΡΊ0. Το συγκεκριµένο οΠίρ διαφορο- 
νισε για λίγες στιγµ ώρα του Παγάννα{θ. Ο σεισμός είχε ένταση ΡΊ10 κ 
ἐς τη Χ κ, ποιείται από τις Λύσεις της Αἴἱ Και της ΠΝΙΡΙΑ στο 


της κλίµακας 98 1.305 και αν και δεν έχουν αναφερθεί ζημιές για την ώρα, ότι δεν αποτεβεί εξέβιξη των παβαιότερων 20 
ειδικοί πιστεύουν πως “πληγές” µπορεί να ανοίξουν στο άµεσο µέλλον! επιταχυντών και της νοοτροπίας του Και έτσι Π 
30 1405 αποφεύγει την ονομασία “Οορυ” (ΟΓαρΙ- 

ἴο5 Ργουθσσίπο ὑυπίθ). Το ΡΊ0 είναι, µε βάση τη δημιουργό εταιρεία, µία ΝΡυ (Νίςιαι 
ΡΓγουβςσίηα ὑυΠίθ), π οποία µπορεί να προγραμματιστεί όπως επιθυμούν οἱ προγραµ- 
µατιστές και δεν τους περιορίζει απβώς στη χρήση των ενσωματωµένων Πειουρ- 
γιών της. Οντως, οἱ Ο8ΕοΓζθ Και καάθοη των ανταγωνιστριών εταιρειών δεν είναι Πα- 
ρά υπερβοΒικά ευέβικτες Και προγραμµατίσιµες Λύσεις παραγωγής τρισδιάστατων 
γραφικών. Το Ρ10, όµως, είναι περισσότερο ένας συνεπεξεργαστής, ο οποίος παρέ- 
ο ο-ἴρ «τα δα : χει πΠήρη εβευθερία στους προγραμματιστές να κάνουν µε αυτόν ό,τι επιθυμούν. 
ανα μας χο λε Το ορ θα είναι κυρίως πιο ευέβικτο και όχι πιο “γρήγορο”. Αυτό όµως, όπως ήδη 
Αα νηάσαέ (οι ἄνουγοηιςο γνωρίζετε, έχει αποδειχτεί Ιδιαπερα σηµαντικό. Αβῆωστε, βασικότερο χαρακτηριστι- 
ον Κό των Ο8ΕοΓ08 4 Και Καάθοη 8500 - 9χχκ είναι η υποστήριξη των Ν6γίαχ και ΡἰΧΘΙ 
5/46 8/5 Και όχι ο αριθµός ποβυγώνων που “Φτύνουν” στην οθόνη µας. Τι να τα κά- 


απ Όρη νεις τα 500 ποβύγωνα όταν µε Ί0 από αυτά και Ί «Παάεγ έχεις ένα ρεαβιστικότατο 
. Ἱ. Λιβάδι; 
Σύντομα, Ποιπόν, θα βρίσκεται Κοντά µας ένας νέος ανταγωνιστής και αν όσα 
υποστηρίζει η 20 1405 ισχύουν, µάῆΠον θα µας εντυπωσιάσει. Ελπίζουμε µόνο να 
μην έχει την κατάβηξη της τεβευταίας πρότασης της Μαΐγοχ. 


ΜΕΓΑ/ΛΗ ΠΡΟΣΦΟΡΑ 
η "εδρες Μι]πιεαία ἅ η Ύγ/απαᾶοο 


παρουσιάζουν το Χρυσό Πακέτο τους 


ζ ' ρεεσπών 
] 


ΙΕΕΕΟ 
ΗΣΤΕΗζΟςΚ 


τηε ΕΙνΑι ϱυΤ 


6ΑΞΑΝΟΝΑ 
ΑΙΕΒΕΡ ΗΙΤΟΗΟΟΕΚ ΤΗΕ ΕΙΝΑΙ Οουτ 
ΙΟςΗ ΝΕΡΣ 


ω3. Παιακνίδια 
στην τίμή του εγός.. 


4 Ὁ,Ὁ ειτο 


συνισιώμενη λιανική τιμή (σωμπεριλαμβάνεται 188 ΦΓΙΑ) 


ΚΑΙ ΣΕ ΟΛΑ ΤΑ ΚΑΛΑ ΚΑΤΑΣΤΗΝΑΤΑ 


Ὅ ακοή 


92002 Ψνωπαόοο Εαϊζοη - ΑΝ ἠφΠῖΣ Γονοενοά 
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ΗΑΕαΕΜΟΝΙΑ 


Δράση και στρατηγική έτη φωτός µακριά 


Ενα παιχνίδι στρατηγικής που θα µας ταξιδέψει στο αχα- 
νές Διάστημα και θα αποπειραθεί να µας πάει εκεί όπου 
κανένα παιχνίδι δεν τόλμησε ως τώρα! (Εντάξει, η ατάκα 
είναι κλεμμένη, αλλά εγώ τι φταίω!) 


τος 2250 ία, αύριο-μεθαύριο δηΏαδή...). Η τεχνοβογία (αμάν πια 

αυτή π τεχνοβογία) έχει δώσει στην ανθρωπότητα τη δυνατότητα 

να αποικήσει και να αναπτύξει τον ποῆπισμό της (ποβπισμός; Ας 
γεβάσουµε παρέα. |Οἱ) σε άββους πβανήτες. Οι αποικίες µε τον καιρό ακ- 
µάζουν οικονομικά και τεχνοβογικά, µε αποτέῃεσμα να απαπήσουν την 
απόσπασή τους από την κηδεμονία της Γης. Σε αυτό το σηµείο θα ήθεβα 
να κάνω ένα μικρό σχόβιο: είναι Π 6,545ή Φορά που παιχνίδι χρησιμοποιεί 
αυτό το σενάριο. Εν πάση περιπτώσει, το γεγονός αυτό σε συνδυασμό µε τη μυστηριώδη επίθεση και την εξοβόθρευση µιας αποστοΒής διαπραγ- 
µατευτών από την αποικία του Αρη Φέρνει τη Γη αντιμέτωπη µε τις αποικίες της. Εσείς παίρνετε το ρόβο ενός νέου αξιωματικού και αναβαμβάνετε 
τη διοίκηση της γήινης διαστημικής αρµάδας, µε σκοπό να αποτρέψετε την απόσπαση των αποικιών και να εξερευνήσετε νέα ηβιακά συστήµατα, 
επεκτείνοντας τη "Γήινη Αυτοκρατορία”. Σε αυτό το παιχνίδι, που θυμίζει έντονα τη σύντομη ιστορία του κράτους των Ηνωμένων Ποῆπειών (µικρή 
και κομψή, χωρά άνετα σε μιάμιση χούφτα), θα βρεθεῄίε σε ένα περιβάββον στρατηγικής που θυμίζει έντονα το ΗοπιθννοΠά. Οι οθόνες σας θα γε- 
µίσουν µε εντυπωσιακά (έως πάρα ποβύ εντυπωσιακά) µητρικά διαστηµόπβοια κοβοσσιαίων διαστάσεων Και µικρά καταδιωκτικά, που ζουζουνί- 
ζουν γύρω απ’ τα µεγαβύτερα, όβα σχεδιασμένα µε απίστευτη Λεπτομέρεια! Τα γραφικά του παιχνιδιού είναι ομοβογουμένως ποΒύ εντυπωσιακά, 
ίσως και καβύτερα από αυτά του ΗοπιΒΝΝΟΠά! Το παιχνίδι είναι πραγματικού χρόνου και σε αυτό θα κβηθεῄε να διαχειριστείτε, ὡς άξιος διαστηµι- 
κός ναύαρχος, τις στρατηγικές μανούβρες και τους μαχητικούς εΠιγμούς των αεροσκαφών σας, τα οποία µπορεί να ανήκουν σε µία εκ των τριών 
Φυβών που διατίθενται στο παιχνίδι. Η εξέβιξη του σεναρίου, σύµφωνα πάντα µε την εταιρεία, εξεβίσσεται σε τυχαίους χρόνους και ρυθμούς, 
εμπΠουτίζοντας µε απροσδόκητα γεγονότα το σαΠΙΒΡΙάΥ. Στη διάθεσή σας θα υπάρχουν πάνω από 200 τεχνοβογίες, βάσει των οποίων θα µπορεί 
τε να αναβαθµίσετε τα σκάφη και τον οπΏισμό σας, ενώ µπορεῄε εξίσου να δημιουργείτε και να διοικείτε τις δικές σας αποικίες. Λίγη υπομονή µέ- 
χρι τα επόμενα τεύχη, για να αποβαύσετε το πῃήρες γενίθνν του παιχνιδιού! 


Παάςθοπ 9500 Ῥγο 


-- ρίδιό της. Κρίμα µόνο που στη χώρα µας η Κάρτα δεν θα φτάσει πριν 
4 ἡ από την εορταστική περίοδο των Χριστουγέννων. Πάντως, όσοι ετοιµά- 
ζεστε για αγορές θα πρέπει να έχετε υπόψη σας πως ήδη η εββηνική 


Τα πάντα στη ζωή εί , θέµ 


Με τις φήμες να οργιάζουν γύρω από την επικεί- αγορά χαίρει της παρουσίας της β4άθοπ 9700, π οποία είναι γρηγορό- 
µενη κυκλοφορία νέων καρτών από την ΑΤΙ, η τε- τερη σε όΠες τις περιπτώσεις από την Ο8ΕοΓγοεᾶ ΤΙ4600 και τιµάται περί 


λευταία επαναπροσδιόρισε τη θέση της στη µέση 


προγνενκλοομημγοκνήσκνος 


της Βαάθοη 9500 Ργο. 


τα ε 420,00 (6 160,00 Λιγότερα από τη καάθοη 9700 ΡΓΟ)! 


υΤ 2003 ΒΟΤΜΑΟΗ υΤ2003 ΒΟΤΜΑΟΗ 
Μοντέλο Φ1600κ1200 1 02ά768ΘάκΛΑΘΒχθυΛΙΙΤΥ 
Ἀαάθοη 8700 Ρτο 6 
την Ο8Εογοθά ΤΙ4200, αΏβά να φτάνουν τις επιδόσεις ακόµα Δὰ«Σ ίὰ 


και της Ο8Εογοθᾶ ΤΙ46ΟΟΙ Μάβιστα, στις περιπτώσεις που είναι ενεργο- ΔΒλαναι λα οι πα. Ἡ 
393 


α µοντέβα που διατίθενται πβέον στην αγορά είναι τόσο βεῆ- 
τιωµένα ώστε να µην αρκούνται απΒώς στο να ανταγωνίζονται 


ποιηµένο το Απἰκοϊτορἰς ΕΙΙΓθήΠα, Π παάθοη 9500 Ρο αφήνει σταθερά Κλάδοι 
πίσω της τη γρηγορότερη κάρτα της ΠΝΙΡΙΑΙ Δεδομένης της τιµήςτης ΒΙΟ ΙΗΙ 
κάρτας στην αγορά, είναι βέβαιο πως η ΑΤΙ θα κερδίσει ένα µεγάΒο µε- Πο ΑΠΣ 


[ΕΤΕ νε Μεςίον 


Μπορώ να έχω έναν εκτυπωτή ...με το κῄειδί στο χέρι; 


ΚΕΕΑ 


ολοι κΕεΡΔΙΖουν! Ἂ 


Τώρα τα δώρα που ονειρευόσασταν, µετους 


εκτυπωτές ζαποη µπορείτε να τα αποκτήσετε! ----- 
Αυτό το χειμώνα, όῆοι κερδίζουν! « 

Γιατί τώρα, Π νέα γενιά εκτυπωτών της ζαποη, που ΕΥ 6 ο 
συνδυάζουν ιδανικά φωτογραφική ποιότητα, ταχύτητα 2 

και οικονομία, µε νέα µεβάνια για Ζωντανά χρώματα, που Δ 

διατηρούνται ανεξπηῆα για περισσότερο από 25 χρόνια, 6) ρ ο 

µε το αποκβειστικό σύστημα 4 και 6 ανεξάρτητων µεβανιών . 

για τουβάχιστον 50360 μεγαβύτερη οικονομία, µε ταχύτητες 1 αυτοκίνητο 

έως 20 σεῆ./Πεπτό και µε αναθύσεις έως 4800 ἀρί για να σρηαγί 


εκτυπώνετε κορυφαία ποιότητα µε επαγγεῆματικές επιδόσεις, 
έρχονται ...με το κβειδί στο χέρι και χιβιάδες άῆῆα δώρα για 


όβους εσάς! Ηοπιε 
Αγοράστε σήµερα εκτυπωτές ζ«άποη, µε το ειδικό Ἰ 0 0πηεπια 


αυτοκόῆῆπτο πάνω στη συσκευασία, ξύστε το κουπόνι Ρίσηθογ 
που θα βρείτε µέσα στη συσκευασία και κερδίστε τριπῇά: 


Σύστε και κερδίστε: 
». 10 Ηοπιθ 6ἰπεπιᾶ ΡίοπεεΓ , 
». 10 Ψηφιακές βιντεοκάμερες (Αποη ναισιός δε 
». 10 Ψηφιακές φωτογραφικές μηχανές ΙΧυ5 0 μερες 
». 100ΝΡ Ρίοποε: 5πιίπε 4ποη 


ο] Κερδίστε ΟΛΟΙ αµέσως 


ένα από τα χιβιάδες δώρα που θα βρείτε µέσα στη 2 
συσκευασία: Θήκη για 24 (Ώ ή Μουςε Ρ8ᾷ ή Ἰ 0 Ψπφιακές 
Αριθµομηχανή (α.ποη. λόν χὺς | 


θ ΟΛΟΙ µπορείτε να συμμετέχετε στην µεγάῆη 
κἠήρωση για το υπέροχο »πηαΓΠῖ, συμπῆπρώνοντας 


φωτογρα ικέ | | 
και ταχυδροµώντας το κουπόνι, που θα βρείτε µέσα ] 0 


ὈγΥΠ Ρίοπθοε: - ----- : 


ὃ ὅο ΕΕ εί ρήηι γοι «8η 
Οαποι 


ᾱ5 ΑΠΟΚΛΕΙΣΤΙΚΟΣ ΑΝΤΙΠΡΟΣΩΠΟΣ, ΤΗΛ: 2109554000, ε-πιαῖ]: ἱπίθισγσθΙηΙεισγ5., νν ηΙειδΥ5.:Γ 


στη συσκευασία. 


ο Αλ Ολο σον. κ) ον στ ΕΑΣ ΥΠΟΚΑΤΙΑΣΤΗΜΑ ΘΕΣ/ΚΗΣ, ΒΟΥΛΙΑΡΗ 5-7,ΤΗΛ.: 23] 0 423063, Ρα: 231 0 423 417 


. για σι Ἡ σια ο συμθοβοιογρόφου 
[οώναρη 27, σωην ο0ἱ0 έκουν κατατεθεί οἱ ὁρο; συμµειοκή» σιιν κἠλρωση. 4. Το όνομα του νικππὴ θα δηµοσιευθέ συην εφημερίδα ΤΟ ΒΗΔΛΑ συς 21/2/2003. 5. Το δώρα, εκιό απὀ τη Θήκη (0, σην Αριθµοµηκανή «ΑΓορ και το Μουμα ρὰά, 
8ο την ΙΝΤΕΑΣΥ5 Α.Ε. Διονυσίου Αρεοπογκου 7, ΤωΛ 010. 95.54 000 µε επήδεέρι του κοωπονκού). 6. Τα δώρα εἶνοι προσωπικά και οµειοβίβοστα, δεν σντοΛλώσοονιοι µε χρήµσισ ἡ ὀΛ]ο δώρο και σκυρώνονιοι εὖν δεν 


του κοωπονιού µε συμμετέκονιο» 
ΡΑΟΟΛΕΣΣ γιο σι κᾖλρωσηα. Η ώεριο ετοιρείο ὄύνστοι --...- αρχείο δεδοµένων µε σκοπό τη µεΛβονυκὴ επικοινωνία µε του» σωμµετέχοντα» σιο διαγωνιομό µε σκοπὀ ἵην προώθηση Προϊόντων 
ο βλ ων ο σφορόμνον ὅσα ον ὄπιαώμα πρόοβοσα σιο ἁρπαίο με τα σιοναθᾳ ον. σνασκενό τους σον ἀκηρΩφόν Όουε δια ὃς απλίς ορόφου 
διατωπώσεως του σπΆμσιον. 13. Πο 5) συμµειοκή σιο πανκνίδι ΕΥΣΤΕ ΚΑ) ΚΕΡΔΙΣΤΕ δεν σποπαίιαι σγορό των ἠροϊόνιων. 14. Η συμµειοκή σιο ποκενίδι ΕΥΣΤΕ ΚΑΙ ΚΕΡΔΙΓΤε σηµαίν σνενφώβοκίη αποὔοκή των σνωτέρω όρων συµµειοκθα. 


πο καλό έγινε καλίπερο! ρόκα γα τν πρώτο φπκό Ίο: Δε ποὺ Εκαυμπιώντα σὲ Μαφιήνα 
| : ποσών 

Η 03 της 08ποη αποτελεί µία βελτιωμένη έκδοση ο. 19 Εημέτα τας πρόπτα οώνος οόμι σὲ ολθῄαστα- 

της Ρονεγβδμοῖ 02 και διαθέτει έναν ανανεωμένο, 


υψηλής ποιότητας φακό ΖοοΠη 35-140ππι (ισοδύ- 
ναμο µε φιλμ 4δπιπι) µε διάφραγμα (2.0 - 9.0. 


κάθε σκηνή. Στη µηχανή ενσωματώνεται για πρώτη φορά ο νέος, υψηβής ῇ. 
τας επεξεργαστής ΡἱΟΙς (ΟΙΟἱα! Ιπιασίπο 00/6). Παρέχει ος 
γορη επεξεργασία, βεβτιωμένη ποιότητα εικόνας, καθώς και µεγαβύτερη ακρίβεια 
στη Λειτουργία αυτόματης εστίασης (ΑΕ). Η 0Άποη σχεδίασε τον : 
ΡΙΟΙς ειδικά για την καβύτερη επεξεργασία των ψηφιακών εικόνων. 
τα 6 στοιχεία που παίζουν ρόΠο-ΚΠειδί στην εγγραφή και απόδοση ψηφιακών εικόνων ΞΛΕ/ΑΡ/ΑΝΝΒ, επεξεργα-. 
σία σήµατος, συμπίεση 1ΡΕ0, έπεγχο καρτών µνήµης και εμφάνιση των εικόνων στην. 1ᾳ0 οθόνη -ῃ 
Ροννεγδοῖ 03 παράγει εικόνες καβύτερης ποιότητας από τις όχους της, ενώ µε 
το πΏεονέκτημα ταχύτητας που της παρέχει ο επεξεργαστής ΡἱΟΙς α σης Π. 
διάρκεια ζωής της µπαταρίας. Ειδικά σχεδιασμένη για πραγματική ὅ 
ευεβιξία, η Ροννεγσποῖ 05 συνδυάζει ποΏβές προηγμένες τεχνοβογίες της μ 
ρέχοντας στους χρήστες τέβεια ποιότητα εικόνας και υψΠΛό βαθμό ευεβιξίας . 
οποιεσδήποτε συνθήκες Λήψης, Στη Λαβή της ΡοννεΓδῃοῖ 05 έχει προστεθεί ένας νέος - 
επιβογέας Λειτουργιών για ευκοβότερο χειρισμό. Είναι παρόμοιος µε τον επιβογέα Πει- 

τουργιών των μηχανών ΕΟ5 και έχει τη δυνατότητα να αυξάνει/µειώνει την τιµή επΙΠεγ- 
µένων ρυθµίσεων. Πατώντας το πῆήκτρο του επιβογέα, µπορείτε να επιβέξετε µία δια- 
Γ. Φορετική ρύθμιση και να προσαρμόσετε εὔκοβα την τιµή της. Τέβος, στην επάνω 100. 
οθόνη της ΡΟΜΜΕΓΦΠΟΙ 05 εμφανίζονται περισσότερες πἢπροφορίες, κάτι το οποίο αὐξό- 
Μπιφκιμμκ μας 


Αυξάνοντας σηµαντικά τη συχνότητα σχεδιασμού και 
παραγωγής νέων ισχυρότερων προϊόντων, η ΗΡ πα 
ρουσίασε πρόσφατα δύο νέους Ι856Υ εκτυπωτές. 


στο χώρο υβοποιούνται µε τον γρήγορο και εύχρηστο |356Γ)6ἵ 
4200 και τον "μικρό” επαγγεῆματικό |α56γ/θί 4200, ο οποίος 
αποτεβῇεί την Ιδανική επιΠογή για µικρές οµάδες εργασίας επιχειρήσε- 
ων, µε αυξημένες απαιτήσεις σε ταχύτητα και ευεβιξία. Προσφέροντας 
καλύτερη ποιότητα εκτύπωσης Και Κάνοντας χρήση των επονοµαζόµε- 


Ωω δύο νέες προτάσεις της παραδοσιακά μεγαβύτερης εταιρείας 


νων "έξυπνων" δοχείων γραφίτη της ΗΡ, της ευεβιξίας Και των πΠεονε- στούν τη νέα αυτή σειρά εκτυπωτών της ΗΡ το πῇέ- 
κτημάτων του ΗΡ Επιρεάάεά ΝΙπιυαΙ ΜαςΠίπθ, τα νέα µέβη της σειράς ον αποτεβεσματικό εργαβείο για την εκτέβεση της εργασίας των χρη- 
ια5εΓ6ἵ αξιώνουν νέα πρότυπα στην αγορά µονόχρωµης εκτύπωσης σιών ευκοβότερα και γρηγορότερα από ποτέ. Οἱ τιµές τους κυµαίνο- 
και αποτεβούν για τους χρήστες τις πῃέον ενδεδειγµένες Λύσεις αυτής νται περίτα Ε Ί.199 :- ΦΠΑ και Ε Ί.599 «« ΦΠΑ αντίστοιχα. 

της κατηγορίας. Στις βεβτιωμένες ρυθμίσεις των νέων προϊόντων περι- 


Παμβάνονται η ταχύτερη επιστροφή στην εφαρµογή, πταχύτερπεκτύ- ΕΠΣΠ ΣΥΥ 


Μοντέῆο Ταχύτητα Επεξεργαστής Βασική µνήµη 


πωση σύνθετων εγγράφων και Π εκτύπωση της πρώτης σεβίδας σε Πι- 
γότερο από 8,5 δευτερόΠεπτα. Αυτές οἱ Λεπουργικές δυνατότητες, σε 
συνδυασμό µε τους πρόσθετους δίσκους χαρτιού, την εκτύπωση δύο 
όψεων και το βοηθητικό εξοπῇισµό σεβιδοποίπσης και συρραφής, καθι- 


[ΕΣ Γι Μιίο; 


ια56ι)αί 42080 
Ια5θι)οί 4200 


“ΒηϊθηπίοἈ: Η απόλυτη πηγή 
γνώσης εδώ και 230 χρόνια, 
τώρα στον υπολογιστή σας!” 


ον 
9 ενονγσίορ Άρα 


«ρ 


- 


ΕΝΟΙΦΙΟΡΊΟΙΑ 


ΒγήαβΠηισα 
20. 


[ ἼτικΑτε ΚΕΕΕΕΕΝΟΕ Οὔ1ΙΤΕ 


ὦ 3 ΕΝΟΥΕΙΟΡΕΡΙΑΣ: ΕπεΨεΙορα άΐα Βγιαηπίσα, Βγήαησα 
ςΗιάση Επονεἰορεάία, σ Βγήαππίεα ΕΙεπιεπίατή ΕπεΨεΙορεάία ον εάίίουν 


μεις” 


ἄσακςα 


ο 91.000 ατΗε]ες 6 70 πΙΠίοη τωοτάς 


ο Τιπιείίπες, ωωοτὰ αἰίᾳ», Ρἰι5 21,000 ἵπιαφες, υἰάευ», δ' απΗπα ιοηΣ 


ο λαφασίπες οπΐπε ὅ 220.000 ΥΝΕὺ Ιίπκ», 5εἰεείεά ὃν Βγήαηπίσα εάΠοτ5 


ο ἱ]ράαιες υἷα [πέεγπεί - 1 ψεατ, θοπιι5 οῇετ! 


ο αι...» 


6ξ5 
ΤΗΕ (ΟΝΡΙΕΤΕ ᾳΕΕΕΑΕΝΕ(Ε ΗΕΡΕΑΛΑΥ Ε0ος ΑἲΙ Α 


Κυκλοφορεί σε 2 εκδόσεις: 

ο Ρεϊυαχε Εάϊῑάοπ (2 06098) 

ο []ΠΗπιαίε Εείεγοπος θμ]ίο 
(4 00ς ή 19ΥΡ) 


ΕΝΕΟΕΥΟΙΟΡΑΕΏΙΑ 


ΒιΠαΠΠΙσ8 


ΜΠΗΚΟΝ Α.Ε., ΛΕΤΙΔΕΩΝ 13, ΧΟΛΑΡΓ. ( ο το "ο 
ὴ 05 195 61, ΤΗΛ: (210) θ595620:5, ΕΑχ: Ιω οσο ΕΠΑΦΗ, 


νο 
τα ε 0 


{ 
/ 


του Χάρη Κλάδη 


ο 9ἱἱοηί ΗΙΙ ήταν το παιχνίδι που πριν από ένα 
Χρόνο στο Ρἰαυοίαἴίοη 2 όρισε νέα στάνταρ για τα 
παιχνίδια τρόμου και οδήγησε ποθβούς να το χα- 
Κοπαιπιῖ ρακτηρίσουν ὡς ακατάθβηῆο για ανηβίκουο! Φέ- 
τος, το παιχνίδι έρχεται να στοιχειώσειτα Ρ05 
μας. ΕμπΏουτισµένο µε ένα αγωνιώδες σενάριο 
Αρχές 2003 ͵ επηρεασμένο από τα Φφρικιαστικά σενάρια ταινιών-σταθμοί 
του είδους {]η ἴα πιοιίῃ οἱ Μαάηοθςς”, 'Βγαϊπάθαςα”, "Ενίὶ 
Ρεαά”, είναι μερικές ταινίες που σαφώς επηρέασαν τους δη- 
μιουργούς του παιχνιδιού) το παιχνίδι µάς βάζει στα παπού- 
τσια του ήρωα, ο οποίος Φτάνει στο θέρετρο για να άξει τη... 
νεκρή γυναίκα του! Εκεί θα αντιμετωπίσει οκτός από Φφρικια- 
στικά πῆάσματα, µια εναθβακτική πραγματικότητα, η οποία 
σχεδόν θα στοιχειώσειτις σκέψεις του. Εικόνες φρίκης και 
απέκχθειας οξεῄβίσσονται καθ’ όβη τη διάρκεια της περιπέτει- 
ας στην έρηµη πόβη. Τα σκηνικά που θα δούµε, τα ριζζίες 
που θα κἠηθούµε να ἠύσουμε, είναι τόσο "ενοκῆητικά” όσο 


Εταιρεία 


Ημερομηνία 
κυκλοφορίας 


και το σενάριο του παιχνιδιού που εξεβίσσεται µε ανατρεπτι- 
κούς ρυθμούς. Ετσι, Λίγο αφότου ξεκινήσειςο την αναζήτηση 
του ..πτώµατος της γυναίκας του, ο ήρωας θα αρχίσει να Βιώ- 
νει καταστάσεις που στοίχειωναν τη Φαντασία του, είτε ως 


ΠΠ) Πείρ./ /υυυ.ςἰ]απ{ 112.49 παιδί είτε ως ενήθικα! Εικόνες Βγαημένες από τα βάθη 
του μυαΠού του, τέρατα μεταφερόμενα απευθείας από 


ΕΖΑοϊοπ/βάνεπίωθ. 


Εικόνες φρίκης και απέχθειας εξελίσσονται 
καθ’ όλη τη διάρκεια της περιπέτειας στην έρη: . . 
µη πόλη. Τα σκηνικά που θα δούµε, τα ρυΖζΙε5 | Ἰ ' 


που θα κληθούµε να λύσουμε, είναι τόσο “ενο- 


Χλητικά” όσο και το σενάριο του παιχνιδιού που 
εξελίσσεται µε ανατρεπτικούς ρυθμούς. | 
ο 
ο ία Φ 


{ 


ΝΝΕΗ ΓΕΑΛΠΙω 
Ενα παιχνίδι για 08ΠΙ6Ι5 


“ 


τις παιδικές φοβίες του. Λίγο µετά ο ήρωας θα φτάσει στα όρια 
της τρέῆας µη μπορώντας να διαχωρίσει το πραγµατικό από το 
παρανοϊκό! Από το σηµείο αυτό και µετά το παιχνίδι εμπβουτίζεται 
µε µια ᾿᾽αρρωστημένη΄ Φαντασία που θα ζήβευαν ποῆβοί σκηνοθέ- 
τες ταινιών τρόμου. Η εξέβιξη της δράσης γίνεται µε απεικόνιση 
πρώτου προσώπου 6ο σκηνικό αΏῆά και τρόπο επίῆυσης γρίφων 
που θυμίζουν έντονα Βοκἰάεπῖ Ενίἰ και άβῆα ανάΠοψα ΠΟΙΤΟΓ 
ρ8ΠΊ65. Τα γραφικά του είναι περασμένα από την έκδοση για Χρον 
και αν και δεν πρόκειται να δείτε τα πιο εντυπωσιακά τρισδιάστα- 


τα µοντέβα της εποχής, είναι σίψουρα ατµοσφαιρικά και συµθάῆ- 
βουν στην κβειστοφοβική αίσθηση που αποπνέει το παιχνίδια.Σε 

αυτό βοηθά και η σχεδιαστική ᾿Χροιά΄ των γραφικών, που µε Πίγα 
και σκοτεινά χρώματα μοιάζουν να έχουν δημιουργηθεί περισσό- 
τερο µε το Χέρι παρά µε... μαθηματικά! Αυτό δίνει στο σκηνικό µια 
φρικαβέα ρέτρο αίσθηση! Αήθωστε, τα πιο τρομακτικά θρίβερ εί- 

ναιτα ασπρόµαυρα! Χ.Κ. 


ολοι. 


Ακόμα ένα Πιςῖ ροΓ5οη 5Ποοῖο; Ακόμα ένα παιχνίδι δράσης και ανε- Ἰ 
ζέήεγκτης βίας; Αυτή τη φορά, το παιχνίδι έρχεται από την εκκοῆα- 
πτόµενη αγορά της Ανατοβικής Ευρώπης. Και δεν είναι υπερβοΏή να 
πούμε πως, βάσει των µέχρι σήµερα δεδοµένων, μπορούμε ναπερι- 
µένουμε ποἠθά από το 0παφοι! 


Ενας πρώην πράκτορας (εσείς) έχει 
Χάσει τη µνήµη του και προσπαθεί να 
κατανοήσει Το λόγο που όλοι (φονιά- 
δες, µαφιόζοι, ακόµα και οι πρώην σύ- 
ντροφοί του) τον θέλουν νεκρό! Βε- 
βαίως, για να λύσει το μυστήριο, πρέ- 
πει να μείνει, αν µη τι άλλο, ζωντανός! 


Ακόμα έ ένα ἠδιαμάντι” από την Ανατολική Ευρώπη! 


πό τη Σῆοβακία κατάγεται το νέο αυτό παιχνίδι δράσης. Χρησιμοποιεί τη 
νεότατη µηχανή γραφικών ΟΙοαοκΝΤ, απ΄ όπου µε µόβις το 6036 της 
ισχύος της µπορεί να επιτύχει τα δείγματα που βἠέπετε στη σεβίδα αυτή! 


"μα 


Φ, "σε [ Το παιχνίδι αμβάνει χώρα στο μακρινό µέῆῆον σε αποικία στον πῄανήτη 
ο” , ' Άρη, όπου ένας πρώην πράκτορας {εσείς) έχει χάσει τη µνήµη του και 
Ἂν. προσπαθεί να κατανοήσει το ἠόψο που όῆοι (φονιάδες, µαφιόζοι, ακόµα 


« ”..καιοι πρώην σύντροφοί του] τον θέῆουν νεκρό! Βεβαίως, για να ἠύσει το μυστήριο, 
πρέπει να μείνει, αν µη τι άβο, ζωντανός! Όπως βἠέπετε, το 0μαΦ6: δεν έχει να προ- 
σφέρει κάτι νέο σεναριακά, όµως από οπτικής άποιψης δείχνει ποῆβῆά υποσχόμενο! Το 

Ἅ πιο σηµαντικό χαρακτηριστικό του είναι ίσως οι µηδαµινές, για την εποχή, απαιτήσεις 

Υ κ μα του! ΜόΠις 4Ρ0ΜΗΖ επεξεργαστή θα χρειάζεται για να τρέξει, ενώ και η απαιτούμενη 

Ὁ ιπποδύναμη της κάρτας γραφικών θα πρέπει να κυμαίνεται γύρω από µία 68Εοίοθ 21 
Το φαινόμενο των μικρών απαιτήσεων είναι γνώριμο στα παιχνίδια που έρχονται από 
κ. . χώρες της Ανατοβικής Ευρώπης. Βἠέπετε, εἠβείψει ισχυρών συστηµάτων στην αγορά, 
] . . οι προγραμματιστές εκεί έχουν μάθει να ξεζουμίζουν την ισχύ ενός υποβογιστή και τα 
Εταιρεία αποτεῆέσματα είναι ποθῆές φορές αξιοθαύμαστα (όσοι θυμάστε, το εκπἠηκτικό 0Πα5πι 
"επίσης παιχνίδι εξ ανατοβών- που έκανε θαύματα µε 5οβψα:θ τοπάειίπο µια εποχή 

Μέσα 2003 που το ΏιµαΚθ 2 ήθεῆε οπωσδήποτε Ψοοᾶσο για να παίξει αξιοπρεπώο)! Μπορείτε να 

περιμένετε, Ποιπόν, ένα παιχνίδι που θα τρέχει αξιόῆογα και σε ασθενέστερα µηχανή- 

µατα - Βάῆσαμο για όσους επιζητούν ένα καἠό σύγχρονο ΕΡΕ, αβῆά για οποιονδήποτε 


Ημερομηνία 
{κυκλ οφορίας 


Ζ - . Πόγο δεν έχουν τη δυνατότητα να εξοπΏιστούν µε ένα πανάκριβο νέο Ρ0. 
 αύ ( 1) πάρ://υωψ.,οΏαΞθΓΦαπθ,οοΠΙ | .. ΧΜ. 
ον. ως ρω 


Έα ----- 


-- τη. 


» 


ο. 


μ. 
ΕσηΤΙΠΤΙ στβτη ας Με 


2 Παρασκευηγ ηλ 


ΠΠ 


Ἐε... 


..Ἕδτην ἄρχή προγραµµατι- 
Ὀύταυψια εκραηςίοῃπ του 
Άημαποκ. Όμως, µια νε- . Ἶ : 
ράιδα εμφανίστηκε | Εχει αυξηθεί σηµαντικά ο αριθµος 
στον ύπνο του αρχηγ των πολυγώνων στην οθόνη (10 φο: 
των σχεδιαστών της ρές περισσότερα απ’ ό,τι στο 
Μβοσινε καιτον συν ΑαιβΠΟΧ), ενώ έχει δοθεί τεράστια 
ου έµφαση στους χρωματισμούς, τόσο 

των φωτισμµών όσο και των σκαφών 

και του περιβάλλοντος. 


Χει το ΑΠΠαποχ” 


μιουργείται! ς 
απ 


Ὑμ 


ο παιχνίδι συνεχίζει να χρησιμοποιεί την εκπἠηκτική μηχανή 
Κίας5, της οποίας τις δυνατότητες ὀαυμάσαμε στο πρώτο 
Ααιαπο», αηβά µε ποηΠές ενισχύσεις. Εχει αυξηθεί σηµαντικά ο 


νο Ἠοοά αριθµός των ποἠυγώνων στην οθόνη (408 φορέςε περισσότερα 
: απ΄ ότι στο Λαιαποχ) και έχει δοθεί τοράστια έµφαση στους 
Αρχές 2003 Χρωματισμούς, τόσο των φωτισµών όσο καιτων σκαφών και 


του περιβάήΠοντος. Και µια και µιῆάμε για περιβάθβον, το βαμαποκ 2 θα εί- 
ναι ένα πραγµατικό σόου υποθαβάσσιας χηωρίδας, µε πάνω από 90.000 φυ- 
τά απεικονιζόµενα, ακόµα και ταυτόχρονα! Οι µάχες έχουν μικρύνει σε 
έκταση και κατ’ επέκταση και οι αποστοβές, αἠῆά έχουν γίνει πιο ενδιαφέ- 
ρουσες, µε µια δόση μυστηρίου. Το σενάριο θέῆει έναν ναππαῦε τυκοδιώκτη 
να µπῆέκεται σε ένα σενάριο αναζήτησης ενός μυθικού θησαυρού, που προ- 
έρχεται από τον κατεστραμμένο επίγειο κόσµο. Αυτό θα τον οδηγήσει να κά- 
νει µια σειρά δοβοπΠοκιών και υποθαΠάσσιων µαχών και γνωριμιών µε Χα- 
ρακτήρες που είτε θα τον οµποδίσουν είτε θα τον βοηθήσουν στην περιπέ- 
τειά του. Οι χαρακτήρες παίζουν ποθύ μεγαθύτερο ρόβο απ΄ ότι στο πρώτο 
παιχνίδι. Το βαμαποχ 2 δεν υποστηρίζει πιμίρἰαυετ, κάτι που µάθῆον δείχνει 
ότιτο πρώτο παιχνίδι δεν ήταν τόσο επιτυχημένο σε αυτό τον τοµέα. Περισ- 
σότερο ατμοσφαιρικό, πιο εντυπωσιακό, το Βονοἰαϊίοπ θα μπορούσε να χα- 
ρακτηριστεί ως ένα "υποθαθάσσιο Μαά Μαχ”, µε όῆα τα χαρακτηριστικά που 
8ατου επισύναπτε µια τέτοια τιμητική διάκριση! Χ.Κ. 


« ΠΗρι:/ /ωωυ.ααωαποχ- γθνθ]αἰίοη.οοΙ | 


[ΕΤΗ ϱ Μεςίον 


ΥΓΙΕΙΡΕΣΙΕΣ ΥΝΕΡ 


ΞΕ-ΟΟΝΙΝΜΙΕΚΕΟΕ- 2Η 026 


ΞΡΙΑΙ υΡ ΣΥΝΔΕΣΕΙΣ κχ 9 ό / | α ΤΟ λλ ά 
πκνηνς και καλά 


ΞΡΕΦΙΩΝ 

8 Η ΠΙΟ ΟΙΚΟΝΟΜΙΚΗ ΣΥΝΔΕΣΗ 
ΣΤΗΝ ΕΛΛΑΔΑ ΚΑΙ: 

-χωρίς συμβόλαιο 

-χωρίς πάγιο 

-καμµία επιπλέον επιβάρυνση 
-σύνδεση ΡΦΤΝ και Ι5ΡΝ 


- διάθεδη καί στα περίπτερα 


Ιπεεγπεί 


ντ ττλ1) 
ΣΤΟ ΙΝΤΕΗΝΕΤ 
Ἱ ΜΗΝΑΣ 
320 ΩΡΕΣ 


2400. (Έλ.οο 


ν ΠΡΟΣΒΑΣΗ ΣΤΟ ΙΝΤΕΡΝΕΤ Με ΤΑΧΥΤΗΤΑ ΕΩΣ ΚΑΙ 5ον 
κ ΑΝΑΛΥΤΙΝΕΣ ΟΛΜΓΝΕΣ 
ν ΑΥΤΟΜΑΤΗ ΕΓΚΑΤΑΣΤΑΣΗ. 


µε πολλές ευχές απὀ την σοπιριΠΙηκ 


Ὁ ΠΡ ΠΠ ης 


Λεωφ. Συγγρού 44 -117 42 Αθήνα -Τηλ.«3210-9282700 - ο-πιαί!.Ιπο(Ὀοοπιρωίπκ.αι - Πρ:/ νυν. οοπιρωπκ.αΓ 
ϱΏοἨ 


Μία από τις πιο ιστορικές οµάδες δη- 

µιουργίας αἀνοαηίμ(α σαπ165, η βονο- 

ἰμίίομ, κἠείνει τη διάσηµη τριβογία 

δν των Β{οΚκθη 9ψοΓάς µε το 
 ι--ι -α. Τµο οἱοορίηρ ΏΓαροῃ. Με 
αμ” ν αοἴίοη απεικόνιση 


αἠθά µε ριιζζίας 
ο που σίγουρα 9α 


ᾱ Ὁ  ᾳ 4» ἲ ενθουσιάσουν 

ὶ αι. ο τους αἀνοηίινά- 

 Ν }. δες, το παιχνί- 

4 ς. δι φαντάζει 

| νὰ, ο) τέβειο! 
ὀχς---ο ων ον ο Ἡ μι ) 


8 ένα σενάριο εμπβουτισµένο µε μύθους 

και παραδόσεις από την αρχαιότητα µέ- 

Χρι σήµερα, µε συνωμοσίες και σκοτεινά 
Εταιρεία μυστήρια, οι δύο ήρωες των Β/οκ6η 


Θψ/οΓᾷ5, ἄεοισε δίουμαιῖ και Νίοο 0οἱ- 
Ημερομηνίά 3 : . : 
κυκλοφορίας ἰατᾶ, καΠούνται αυτή τη φορά να εµποδί- 

ως , 8 σουν έναν παρανοϊκό µεγιστάνα που θέῇῃει να ξυ- 


πνήσει το Δράκο, µια υπερφυσική δύναμη καθά πε- 
ριορισµένη για αιώνες. Το σενάριο θα σας ξανα- 
φέρει αντιµέτωπους µε τα μυστικά των Τεπῃ- 
α Ρρἰα:5 από το πρώτο παιχνίδι, καθώς καιτων 
να . ; : ι 
Αιψυπτίων και των Μάγιας από το δεύτερο. Το 
σαπιθρἰαυ βασίζεται στο ιµάξιμο και στην αηβηβεπίδραση µε 
αντικείµενα που βρίσκονται σε κάθε τοποθεσία. Με ᾿ντετεκτι- 
ἐπὶ Βίστικες” μεθόδους θα κἠηθείτο να ανακαθύιψετε αντικείµε- 
ι να, να Βρείτε τρόπους να μπείτε σε απαγορευµένους τόπους, 
ἱ αθθά και να χρησιμοποιήσετε κατάἠῆηῆα τους δύο διαφορε- 
τικούς ήρωες που έχετε στη διάθεσή σας. 0 δυναμικός 
ά6οίσθ, µε τα σηκωµένα μανίκια και το ᾿χύμα” στυΏ, είναι σί- 


γουρα ιδανικός για να τα Βψάζει πέρα στις καταστάσεις 
σ ιὰ) πάρ://ωυυ,γενο]µοη,οο. κ | που απαιτούν δύναμη, όµως τα θέῆγητρα της Νίοο {τα 


τρόπους να µπειτε 


απε Ἱνορευ μι ους τόπους αλλά και να 


Χρ έα» µοποιήσετε κατάλληλα τους 
| ) διαφορετικούς ήρωες που έχετε 


οποία, όπως θα διαπιστώσετε, µόνο αµεβητέα δεν είναι) 


μπορούν να φανούν κρήσιµα εκεί όπου ο τσαµπουκάς « υν ον 


ποθθές {ανάθοψα µε τη χρήση) ή και καμία πῆη- 
ροφορίες. Ποβῆά πράγματα υπάρχουν, όχι απα- 


δεν περνάει Αν και όχι απόῆυτα ρεαβιστικά, τα σκηνι- [ τά ὶ ραίτητα για να σας βοηθήσουν να προχωρή- 
κά και οι καταστάσεις που ἠαμβάνουν κώρα στο παι- . ρ ἳ Ἶ σετε το παιχνίδι, αηΠά για να εμπΏουτίσετε 
Χνίδι είναι σαφώς κομμένα καιραµµένα σταµέτρα , το σενάριο µε πρόσθετα στοιχεία. Εντυπω- 
που κάθε φανατικός αἀνοπίυτάς θα ήθεῆε. Η απεικό- σιακά είναι τα µοντέῆα των χαρακτήρων 


Ν 4 του παιχνιδιού. Πρόσωπα εκφραστικά, κινή- 


νιση τρίτου προσώπου δίνει µια ενισχυμένη αίσθηση αῆ- 


ἠηθεπίδρασης µε το χώρο, ακόµα και µια ένταση και δρά- 
ση, αηηά σε καµία περίπτωση δεν σπρώχνει το παιχνίδι 
στα βήματα ενός αοἴϊοπ/αάνοπῖυτθ, όπως το ΤοπιΏ βαἰάογ. Στο 
Βιοκεη οοΓά 3 θα πρέπει να επιστρέψετε στις ρίζες των αά- 
νεπίμγε σαπ]θ5 για να προχωρήσετε. Μπορείτε να περιερνγάζε- 
στε κάθε αντικείµενο, από το οποίο µπορείτε να παίρνετε µία, 


σεις Φυσικές, ακόµα και αν πρόκειται, όπως 
προαναφέραμε, περισσότερο ψια χαρακτήρες 


χα. στο ύφος του κόμιξ παρά ρεαβιστικούς. Βεβαίως, το 

4 . παικνίδιέχει ακόµα δρόµο να διανύσει µέχρι την ΟΛ0- 

/ ή κηήρωσή του, όµως σίψουρα θα αποτεΏέσει έναν από 
τους πιο Ποῖ τίτήους της χρονιάς! Χ.Κ. 


Ρε Μαν [ΕΤΕ 


ΠΑΜΕ... ΟΙΝΕΕΑΝ; 


ὤν. | αι «πως 
ΦΝΙΜΕΑΝ 
τν Ποενῖεννς ταινιώ 


Αφιερώματο 
Ειδησεογραφία 


ανα. - ο Ἔκ-ο 
πτενμας αμιονοοὶ 


ο Ἡ 
Ἐν. 


στον ευρύτερο 


Χώρο των; 
ο 5οἵθησε 
α οοἷε 
ῳ | Τω αρχί Ποϊῖοη 
μα ο ΕαπίαοΥ 
9 ΗοΟοιΤΟΓ 


| 


ΜΗΝ 


| 


άμαρα 
ος οσο μυστικά 


τά ποΦΟΡΑ 


ο ικκο ο ον 
Παρουσιάσεις των ταινιών: 

5Η4{1γ Ροϊΐεγ ο[η5οπιπία 

ο| οτα οί ΤΗΕ Βῖπας οΤγαΠςΡΟΓΙΘΓ Αφιερώματα 

9 ΘΝΝΙΠΙΕΘΗ οΌπο Ηοιγ ΡΠποῖο ος).Β.ΗΒ. ΤοΙκίεη 


«ΤΗΕ Βουµγπο ΙάεπΙγ 9Τγαρρθά 
«ΤΗΕ Τωχθάο 


ο5ἱθρμθῃ Κίπα 


110 ΠΕΡΙΠΤΕΡΟ ΣΑΣ ΚΑΘΕ ΜΗΝΑ 


ρθμου ΛΟἠθρὶ )0ήῃ βυρ 
ο Όοψις | 
σα ὐ08 ΜΒΠΙΡϱ/Α καν] -ὝὌροκει 


“4 


Ἔ ΗΝ 


ΑΔΥΝΑΜΙΑ 


Μία µεταφορά του ομώνυμου 

βιβλίου του Φίθρπεη Κίπα στη 
µεγάλη οθόνη, όπου µια απλή 
επιθυµία γίνεται εφιάλτης! 


Ενας αδίστακτος δικη- 
γόρος βρίσκεται µονί- 
µως σε µια προσπάθεια 
απώλειας βάρους, 
χωρίς ιδιαίτερη επιτυ- 
χία, ώσπου ένα αυτοκι- 
νητικό ατύχημα, µια 
γριά τσιγγάνα, µια επι- 
θυµία... θα αλλάξουν τη 
ζωή του για πάντα! 


Κερδίστε 10 ταινίες ΡΝΕΌ της 
ΜΙΛΓΩΝΙΣΗΟΣ πρεπα 
επιτυχίας 9ΘΡΙΡΕΗΜΑΝ! 


Οι νέοι “καυτοί” τίτλοι 
που έρχονται! 


Από αυτή τη στήῆη σάς εύχομαι 
καῆές γιορτές και καθή 
χρονιά. 

Στο τεύχος Φεβρουαρίου 9α 
αναφερθούμε αναθυτικά στα 
6ΒΡ6ς και αἀνεπίμτος της 
χρονιάς που πέρασε. Μιας 
χρονιάς που µας έδωσε µερικά 
από τα καἠύτερα παιχνίδια της 
τεῆευταίας πενταετίας και στις 
δύο κατηγορίες. 


του Αντρέα - Παρασκευά Τσουρινάκη 


ΤΟ ΒΕΜΑΚΕ ΤΟΥ κινα’5 ΟυΕΞΤ Η ΤΗΣ ΤΙΕΒΒΑ ΕΝΤΕΗΤΑΙΝΜΕΝΤ. 


ΧΤΛΠΟΛΙΛ.. ΣΤΟΝ Ο0ΡΙΖΟΝΤΑΙ 

Ζκαιρό είχαμε να ακούσουμε νέα για τα 6ΑΙ!1 ΟΕ ΟΤΗὺΙ Ηυ της Ηαααβιςί 
Ριοάιιοίίοης, τα οποία βασίζονται στους κόσμους του µεγάβου {ονθοιαΠ. Το 
πρώτο της σειράς, µε τον τίτήο 6ΑΙΙ. 0Ε 6ΤΗυΙ Ηὺ - ΕΛΗΚ ΟΟΗΒΝΕΗς ΟΕ ΤΗΕ 
ΕΑΛΗΤΗ, θα κυκἠοφορήσει στο τρίτο ή το τέταρτο µέρος του 2008 τόσο στα 
Ρ05 όσο και στο Χβοκ. 

Πριν από ἠίγες µέρες ανακοινώθηκε ότι πρόκειται να κυκἠοφορήσει άῆῆο 
ένα παιχνίδι µε την ἴδια περίπου θεματοβογία αποκῄειστικά για το Ρ92 τα Χρι- 
στούγεννα του 2004, µε τίτῆο ΟΑΙ1. ΟΕ ΟΤΗυΙ Ηυ) - ΤΑΙΝΤΕΒ ΙΕΘΑΟΥ. Τέῃος, 
ανακοινώθηκε ότι προγραμματίζεται για τα Χριστούγεννα του 2004 το δεύτε- 
ρο µέρος της σειράς, µε τίτῇο ΟΛΙΙ ΟΕ ΟΤΗὺΙ Ηὺ - ΒΕΥΟΝΕ ΤΗΕ ΜΟυΝΤΑΙΝ5 
ΟΕ ΜΑΏΝΕΟς. 

0 επικεφαθής της εταιρείας Μίοπασαἰ Μ/οοάτοῄο ανέφερε σε πρόσφατη συ- 
νέντευξή του ότι είναι ιδιαίτερα ευκαριστηµένος που η κινηματογραφική 
εταιρεία Ώ/θαπιΨοικς ανακοίνωσε ότι ετοιμάζει µία ταινία βασισμένη στο έρ- 
γο του Η.Ρ. ΓονδσαΠβ ΑΙ ΤΗΕ ΜΟυΝΤΑΙΝΟ ΟΕ ΜΛΌΝΕΟς, το οποίο σκηνοθετεί ο 
αιίίσιππο ἀθἱ Τοο, που έχει δημιουργήσει τα Βἰαάο 2 και Ηείίσοι. 


Η ΕΠΙΣΤΡΟΦΗ ΤΟΥ (ΤΗΣ) 5ΗΟΡΑΝ; 

Το "Οοπιριίθι ἃ Ψιάροσαπιας” δημοσίευε στο Ιπίοιπαῖ µία είδηση που µπο- 
ρεί ν΄ αποδειχθεί ποηύ σηµαντική. Σύµφωνα Ποιπόν µε τις πηγές του, ίσως κυ- 
κἠοφορήσει τοῃικά το ΘΥΟΤΕΜ ΘΗΟΟΚ 9. 

Το ΘΥΡΤΕΜ ΘΗΟΟΝ κυκἠοφόρησε το 1904 από τη | οοκίπο Εἰαςς δίμαῖος και 
ήταν το πρώτο παιχνίδι που συγκέντρωνε χαρακτηριστικά από ΕΡ5 και αἀνθι- 
ἴμ{θ σαΠΠος. Το περιοδικό παρουσιάζει ως στοιχείο µία µικρή αγγεβία για ζή: 
τηση εργασίας, αηἠά µάῆβον ὁα ξέρουν κάτι περισσότερο απὀ αυτό. 

Το 1999 η Ιαίοπαἰ ἄαπιος δημιούργησε το επίσης εντυπωσιακό ΘΥΡΤΕΜ 
ΡΗΟΟΚ 2, σε συνεργασία µε την αἠησμόνητη | οοκίπο Οἰαςς δἱιάΙΟ5, το οποίο 
είκε ανακηρυχθεί από την 09Α ΤΟΡΑΥ ωο το "πιο όξυπνο παιχνίδι προοπτικής 
πρώτου προσώπου που οίχε κυκβοφορήσει ως τότε”. 


ΕΠΙΛΟΣΟΙ ΝΤΕΤΕΚΤΙΒ... ΕΤΟΙΜΑΣΤΕΙΤΕΙ 

 Η ὑρί 9οΠ ανακοίνωσε ότι ετοιμάζει το Ο9/: ΟΒΙΜΕ 90ΕΝΕ ΙΝΝΕΡΤΙΟΑΤΙΟΝ, 
ένα Πιδί-ροίςοη αἀνθπίι{α σαπιθ βασισμένο στην ομώνυμη σειρά του καναβιού 
085 και ότι σκοπεύει να το κυκἠοφορήσει τον ερχόμενο Μάρτιο. 

Εσύ θα χειρίζεσαι έναν πράκτορα της Ο09Ι που εργάζεται παράηήηῆα µε την 
υπόήοιπη ομάδα της 051 στο |α5 Ψ6ρας. θα πρέπει να ἠύσεις πέντε διαφορε- 
τικά εγκἠήµατα, έχοντας στη διάθεσή σου µία σειρά από εργαβεία, όπως τα 
Πηροι ρήπί ἀιιςίθις, Ν ἰἰσβίς και 5οῖ µεταμφιέσεως, Φυσικά, θα ανακρίνεις 
υπόπτους και μάρτυρες. Οι πρώτες εικόνες δείχνουν εντυπωσιακές. 


Η ΚΑΤΑΡΑ ΤΟΥ ΦΑΡΑΩ 


3} Αυτή την εποκή ένα αἀνεπίι(ε κάνει αἴ- 


6βηση στο εξωτερικό. Πρόκειται για το ΤΗΕ 


ΟΑΜΕΒΟΝ ΕΙ Ες: ΡΗΛΒΑΟΗ’5 00β56Ε. Η εται- 


ρεία α[ίίθα, που µας έδωσε καιτο ΤΙ6 
6αππθ{οῃ Εἰθς: οθοιαῖ Αἴ | ο6ῇ Νθ55, ισχυ- 
ρίζεται ότι ο ήρωας Αἰαη Ραϊκοι 0απιθίΟη 
έχει στοιχεία από τους Ηιπηρῃίθυ Βοραγί, 
Αιδοποθ | μρίπε και το πρόσωπο του Μίηκ 


µίας ποθύ πετυχηµένης σειράς στην Τσε- 
Χία. Η σειρά στηρίζεται στις περιπέτειες 
του ΡαηκΓαο, ενός πρώην αστυνομικού και 
νυν ιδιωτικού ντετέκτιβ. Στο Τίπις (ιιαιά ο 
Ραπκίαο ταξιδεύει σε µία σειρά ιστορικών 
διαστάσεων για να σταματήσει µία ομάδα 
διαβοβικών Ρώσων που προσπαθούν ν΄ αῆ- 
ἠάξουν το µέθήον. Το παιχνίδι εξεβίσσεται 
από τη [αηηία του 18ου αιώνα ως το µέῆ- 


Βουσίας! θα δούµε... 

Στο 5οαιθἰ αυτό η δράση εξεβίσσεται 
στην Αίγυπτο. Η οπτική του είναι πρὠτου 
προσώπου και επιτρέπει περιστροφική κί- 
νηση-θέα 960’. Η μουσική του είναι πού 
καθή, ενώ τα ριιζζίας του ποικίἠῆουν ως 
προς το περιεχόμενό τους. Η Βασική πηοκή 
επιθάἠἠει τη συἠΠογή µίας σειράς ποηύ- 
χρώμων Ὀεοίίος, τα οποία είναι απαραίτη- 
τα για την οἠοκβήρωση της τεβικής απο: 
στοβής, 

Το παιχνίδι είναι σχετικά εύκοβο, μικρό 
ὠσπρος τη διάρκεια δράσης αἠἠά ποἠύ 
ευχάριστο, στοιχείο που θεωρώ ως το πιο 
σηµαντικό. Βονίεν του Όα έχουµε τον επό- 
µενο μήνα. 


ϱ ΦΥΛΑΚΑΣ ΤΟΥ ΧΡΟΝΟΥ 
3 Η 6οἵ 6απιο Επιθιαἰηπιοπί έψινε σχετι- 
κά γρήγορα γνωστή στην κοινότητα των 
αἀνοπίιτοις µέσα απὀ την επιθογή της να 
κυκἠοφορήσει στις ΗΠΑ µία σειρά αάνεη- 
ἴμγος που διακινούνται Βασικά στην Ευρώ: 
πη. Οι δύο πιο γνωστοί τίτῆοι της είναι τα 
ΤΗΕ ΜΑΤΟΗΜΑΚΕΒΗ και ΤΟΝΝΥ ΤΟυΔΘΗ, καιτα 
δύο από διαφορετικούς δημιουργούς στην 
Ιταβία. Η 6οί ἄαπιο ανακοίνωσε και ένα 
τρίτο αἀνεπίιΓθ για το τόήος της χρονιάς 
που µας πέρασε, το ΤΙΜΕ 6ΑΒΡΏ της τσεχι- 
κής Ζίπια θοῄναἴθ. 

Αρχικά το παιχνίδι είχε κυκἠοφορήσει 
ως Ρ0ΙΡΑ ἀ και είναι το τέταρτο παιχνίδι 


"Το Οοπηριίθ: δι νιάβοραπηες” δημοσίευε 
στο Ιπὶιηαί µία είδηση που µπορεί ν᾿ απο- 
δειχθεί πολύ σηµαντική. Σύµφωνα λοιπόν 

µετις πηγές του, ίσως κυκλοφορήσει τελι- 
κάτο ΘΥΞΤΕΜ 9ΗΟΟΚ ΑΔ. 


ᾖον, όπου µία επανενωµένη Σοβιετική Ενω: 
ση κυριαρχεί στον κόσµο! Τα γραφικά του 
δεν είναι κάτι το ιδιαίτερο. Το ροίπί ἃ οἱίοκ 
πίοίασο είναι σχετικά απΏό και εὐχρηστο. 
Η µενάθη επιτυχία του παιχνιδιού θασίζε- 
ται σχεδόν εξ οβοκήήρου στο μοναδικής 
ποιότητας χιούμορ που περιέχει. Αναμένε- 
ται να κυκβοφορήσει στις ΗΠΑ στις αρχές 
του 2008 και εἠπίζω να το δούµε και στη 
χώρα µας. 


νΕΟ ΚΙΝα5 ϱ0Ε5ΤΙ ΒΕΜΑΚΕ 
-ὸ Η Τιτα Επϊογ{αἰηπιθηϊ, µία κατά Βάση 
ερασιτεχνική ομάδα που δημιούργησε το 
ΓοπιαΚκο του Κίπρ΄5 Οιιοςί |, ανακοίνωσε την 
οβοκήήρωση του Κίπσ΄5 Οιιοςί ΙΙ. Το παιχνί- 
δι µπορείτε να το βρείτε στο βίίθτους, στη 
διεύθυνση Πρ:/ ΑΝ ἰοιγαθηϊο{ζαίη: 
πιθηϊ οΟΠΙ/ 

θα το παρουσιάσουμε σ΄ ένα από τα δύο 
επόμενα τεύχη, είναι δε το πρώτο αάνθη- 
ἴωγς της οίθιτα που έπαιξα σ΄ ένα Αἴαῃ ϱἩ, 
αρκετά χρόνια προτού πάρω το πρώτο µου 
Ρ0. Το παικνίδι έχει κατηγορηθεί για µία σει- 
ρά µη ἠογικών γρίφων, κι ότσι οι δημιουργοί 
της Τειτα, εκτός απὀ τον επανασχεδιασµό 
των γραφικών του, έχουν προσθέσει νέα 
στοιχεία στην ιστορία του παιχνιδιού ώστε 
να δέσει καἠύτερα και, Φυσικά, άηῆαξαν και 
µερικά ριιζζἰος ενώ πρόσθεσαν και ἆλῆα. 
Λίγο που το είδα µε ενθουσίασε. 0 πρώτος 
έρωτας δεν ξεχνιέται ποτέ! 


ΤΙΜΕ 6ῦΑΒΡ ΤΩΝ ΖΙΜΑ ΞΟΕΤΜΗΑΒΕ ΚΑΙ αΟΤ 
ΑΜΕ ΕΝΤΕΗΤΑΙΝΜΕΝΤ. 
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ΑΙΙΟΌΑ ΤΟΥ 605 Βυ550Ο. 


ΤΟ ΛΙΡΑ ΚΑΙ ΣΤΑ Ρ05! 


σ} Το ΑΙΙΡΑ είναι ένα Μιςί-θίμίο αἀνοπίιιο 
σαπ]6 που, προς το παρόν, κυκἠοφορεί μύ; 
νο για τους Μαοϊηιοδη. Σύντομα όμως ανα; 
µένεται να κυκήοφορήσει και στα Ρ05, Δη 
µιουργός του οίναι ο 065 ΒιΙ580 καιτο παι- 
Χνίδι πήρε πέντε χρόνια για να οἠοκήηρω: 
θεί Σε αυτό παρακοβουθείς την ιστορία 
τοσσάρων νέων που δημιουργούν το µουσι 
κό γκρουπ Λἰἰάα, οι οποίοι γνώρισαν µοναδι; 
κή επιτυχία µε την κυκἠοφορία του πρώτου 
τους 00. Τα χρήµατα αυτά, σε συνδυασμό 
με µία ιδιόμορφη Φαντασία, χρησιµοποιή: 
Όηκαν για τη δηµιουργία ενός μοναδικού 
μουσικού οεματικού πάρκου, του οποίου η 
Βασική σχεδίαση περιἠαμθάνειτην κατα- 
σκευή μίας κιθάρας, της ᾽Αάα”, η οποία 
έχει 900 µέτρα μήκος! [ια περισσότερες 
πΏηροφορίες µπορείτε να πάτε στη διεύ- 
Ὄυνση Πτρ://Λννν αἰἰάαραμπθ. οθΗ1/ 


Περισσότερα όμως στο επόμενο τεύχος. [ 


κ ο ν 5ο ] 


του Χάρη Κλάδη 
τθχ(α)οοπιρυρτεςς.στ 


ΠΝΙΟΙΑ ΠΕΓΟΓΟΘΟΖ... 


..δε Πποϊπο(ροδίά για όῃεστις δουβειέο! 


Οτι καἠύτερο για ΑἰΠίοη ΧΡΙ 


0 ΠΓοτοθ2 ενσωματώνει τον πυρήνα γραφικών 6δθΕοτοθά ΜΝ, χρονισµένο στα 250ΜΗΖ, ταχύτητα που φω- 
τογραφίζει τις επιδόσεις µιας ἄ6Γοτοθεά ΜΧ ἀ20.Το σηµείο όπου το ενσωματωμένο υποσύστηµα µπορεί να 
διαφέρει από την ἄ6Γογοεά ΜΧ ἀ20 είναι η ταχύτητα της µνήµης, η οποία έχει να κάνει µε τις προτιμήσεις 
και Φυσικά µε τα χρήματα που 8α ήθεῆε να ξοδέψει ο χρήστης. Βεβαίως, οι πιοϊηοιηοαγάς µε το συγκεκρι- 
µένο οπἱρςοῖ διαθέτουν και τη θύρα ΑΑΡ για την περίπτωση που κάποιος Θα ήθεῆε περισσότερη ιπποδύνα- 
µη για τα παιχνίδια του. Στην αγορά θα διατεθούν πιοϊηοιωοαγάς µε το πΕογοεθ, οι οποίες θα υποβείπονται 
του ενσωματωµένου πυρήνα γραφικών και θα φέρουν την ένδειξη 9ΡΡ. 


Η αρχιτεκτονική του πΕοτοθ2 επιτρέπει τη χρήση 2 πιθπιοΓι! πιοάμίες για την ενίσχυση του συστήµατος 
με µνήµη διπηής ευρύτητας. Βάσει της αρχιτεκτονικής της ΠΝΨΙΟΙΑ, το πΕοΓοε2 µπορεί θεωρητικά να δια- 
χειριστεί διπῆάσιο πΊθπποτυ θαπάψάϊη απ΄’ ότι ένα εἰποία ΓΏΒ σύστημα µε την ἴδια ποσότητα µνήµης. Βε- 
Βαίως, σε αυτό το σηµείο σηµαντικό ρόΏο παίζει και ο επεξεργαστής. Με το υπάρχον ροΏόι των 139ΜΗΖ 

{266ΜΗΣΖ ΡΡΒ) συστήµατος των τωρινών Αἰπίοη, το µεγάΠο πιθπιοτυ Ώαπάνϊάϊη που αποφέρει το 
ηΕοτος μένει ανεκµετάῆΠευτο εκτός αν πρόκειται για εφαρμογές που έχουν να κάνουν µε γραφικά 
Ιλ (παιχνίδια, προγράµµατα 30 κἠπ.), οπότε η κάρτα γραφικών µπορεί να εκµεταῆΠευτεί το έξτρα όφε- 
ς ος, ανεβάζοντας τις επιδόσεις της. Το σκηνικό θα αηθάξει, θεωρητικά, µε 
μας ο την είσοδο στην αγορά των νέων Αἰπίοη ΧΡ 2700Η- και 2800”- µε το Ε98 
ς -----Ἡ 3 των 166ΜΗΣ (333ΜΗΖ Ρ0Β), οι οποίοι θα μπορούν να εκμεταββευτούν πε- 
ρισσότερη από την ισχύ µνήµης που παράγει το πΕοτοθ2. Όσοι αρέσκο- 
νται στο ονεΓοἰοοκίπᾳο μπορούν φυσικά άνετα να ᾿πουσάρουν΄ τους 
νι σ Ν. αφ. επεξεργαστές τους σε ταχύτητα Βι5 υψηήότερη των 193ΜΗ2, οπότε 
εως τ 3 και µια πποϊηοιΏοαγά µε το πξογοθὀ2 δεν θα μπορούσε παρά να είναι η 
Ξ ο ιδανική πήατφόρµα. 

Αυτά όµως δεν είναι τα μοναδικά προσόντα του πΕοτοθθ. Η 
Ῥομϊηρηάσο κυκθοφορεί επίσης σε δύο διαφορετικές εκδόσεις, 
τις ΜΟΡ και ΜΟΡ-Τ. Η δεύτερη περιβαμβάνει ενσωματωμένο, 
υψηῆότατων προδιαγραφών, υποσύστηµα ήχου ΑΡΙ/ και 

ΕΒθνή(θ, ενώ η πρώτη διαθέτει µόνο πεϊνοήκ οοπἰτοίἰγ. 


Η πιοϊπειΏοκγά που ήρθε στα γραφεία µας για δοκιμή 


ήταν η Ζοπίϐι 7Ν)5 της ΟπαϊπίθοΠ, η οποία έχει αποσπάσει ήδη 
κοβακευτικά σκόΒια από τον Τύπο του εξωτερικού αΏθά και από 
τους συναδέῆφους µας του τµήµατος Ηατάψα(θ του "ΟοπιριμῖεΓ 
Για 0ῇους”. Βεβαίως αναμένονται ποθΠές ακόµα υΠοποιήσεις 
πιοϊιθΓΏοαγάς από άῆῆες εταιρείες, όπως η Α7ΝΒΝ της Αδυς. 
Προς στιγµήν, όΠες οι πιοιαιΏοστάς που κυκἠοφορούν ή αναµέ- 
νονται, χρησιμοποιούν το συνδυασμό 9ΡΡ και ΜΟΡ:Τ, περιβαμθά- 
νουν δηβαδή το υποσύ- 


τς Ψ]ά8ι απ΄ ότι ένα οἰποίο ΠΒ σύστη- 


στηµα ήχου και ΠΓθψήτθ, αβῆά δεν ενσωµατώ- 
νουν υποσύστηµα γραφικών. Αυτό είναι Λογικό, κα- 
θώς οι πρώτες υἠοποιήσεις κάθε νέου οΠἰρεεῖ απευ- 
Βύνονται σε ροψ6: µ5ε[5 που στο µέῆ- 
Δον και δεν 9α ενδιαφέρονται ιδιαίτερα ί 
για το υποσύστηµα γραφικών και θα καθο- 

Βἠέπουν την αγορά µιας ισχυρότερης, ξεχωρι- 
στής κάρτας γραφικών. Μοϊπεινοαγάς µε την ΙΡ 
υΠοποίηση του ΠΕοτοε2 8α κυκἠοφορήσουν Βέβαια 
και θα απευθύνονται σε ἰον-οπά µ5θγς5, οἱ οποίοι 
8α ενδιαφέρονται περισσότερο για επιδόσεις συ- 
στήµατος και Βιγότερο για 30 σαπιος. Όσοι ἠοιπόν 
περιμένετε να "Χτίσετε΄ ένα οικονομικό σύστημα, 
9ᾳ πρέπει να ξέρετε πως, Βάσει των μετρήσεων 
που έχουµε δει, η ΙΡ έκδοση του πΕοτοθὀ ξεπερ- 
νά τα επίπεδα επιδόσεων µιας αδΕογοθά ΜΝ 420 και σε κάποιες 
περιπτώσεις αγγίζει αυτά µιας ΜΧ ἀ40, όταν κάνει χρήση της δυνα- 
τότητας ἀμαἰΏΏΒ. Με τη χρήση εἰποἰεΏΏΒ µνήµης, οι επιδόσεις πέ- 
Φτουν ακόµα και µέχρι ἀθ26 σε ορισμένα 90 παικνίδια. 

Η Ζαπίζι 7Ν/5 κρησιµοποιεί, όπως προαναφέραμε, το συνδυα- 
σμό 9ΡΡ και ΜΟΡ:Τ, σε µια αρκετά καῆαίσθητη υἠοποίηση. Βεθαί 
ως, όβη αυτή η κιτρινίῆα άρεσε ποῆύ περισσότερο στον κ. Κράτσα, 
ο οποίος εἶναι ᾿Βαμμένος” ΑΕκιζής, απ΄ ότι στα άῆῆα µέβη του... 
συντακτικού συµβουβίου {5ἱο]. Αυτός όµως δεν είναι ἠόγος να κα- 
τακρίνουµε ένα προϊόν ή µήπως είναι; Το ομἱρςοί εντοπίζεται στο 
κέντρο σχεδόν της πβακέτας, καβυμμµένο από το γουστόζικο ενερ: 
γό σύστηµα ψύξης. Είναι πΏόον καθιερωμένο στις πιοϊποιηοθγάς 
υψηβών προδιαγραφών, όπως είναι η Ζεπίϊη 7Ν.5, το οπἰρεεῖ να 
ψύχεται αρκετά καΠά, ώστε να µην "υποφέρει από θερμοπῆηξίες 
κατά τη διάρκεια κάποιας υπερχρόνισης του συστήµατος. Μην ξε- 
χνάτε πως το οπἰρςοῖ αποτεβεί το νευρικό σύστημα ενός υποΏογι- 
στή, καθώς είναι υπεύθυνο για τον έῆεγχο και την καΠή συνεργα- 
σία όῆων των υποσυστηµάτωνἱ 

Οι ταχύτητες του Ε5Β που οπιτρόπει το Ζεπίι 7Ν.5 µέσω του 
ΒΙ05 αγγίζουν τα 200ΜΗΖ, ενώ υπάρχουν δυνατότητες να σετάρε- 
τε τόσο τον ποθβαπβασιαστή όσο και τα διάφορα νοίῖασε 
φο[ἶπος. Οι ταχύτητες µνήµης αρχίζουν από τα 200ΜΗ;Ζ και φτά- 
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ΏΝΙΡΙΑ. 


νουν αισίως στα ἀθθΜΗΖ, καθώς το πΕοτοθ υποστηρίζει µνήµη ΡΡΒ 
αυτής της τακύτητας. Το Ζεπίθι 7Ν)5 σίψουρα προσφέρει όῆα αυ- 
τά τα χαρακτηριστικά που θα έψαχνε ένας ϱοΨ/εί µ5ετ, τόσο σε 
επιΏογές υπερκρονισμού {φτάσαμε να επιτύχουμε σταθερή Πει- 
τουργία κρονίζοντας το ΕΡΒ στα 190ΜΗΖΙ!) όσο και σε σταθερότητα 
συστήµατος. 0σον αφορά στις επεκτατικές ορέξεις του Ζαπίζῃ 
7Ν/5, αυτές ξεκινούν από τις θύρες για τα τρία ΒΙΜΜάκια, τα 
οποία μπορούν να υποδεκτούν µέχρι 988 συνοβικής µνήµης. Προ- 
σοχή όµως! Αν θέῃετε ἠειτουργία ἀμαἰΏΏΒ, πρέπει να χρησιµοποι- 
ήσετε δύο πιθπιοτυ πιοάμἰας και άρα η μέγιστη µνήµη στην περί- 
πτωση αυτή δεν θα µπορεί να υπερβεί τα 208, ποσότητα που µάῆ- 
Δον 8α ικανοποιούσε οποιονδήποτε. Από εκεί και πέρα, υπάρχουν 
οι συνηθισμένες πέντε θύρες ΡΟΙ, η απαραίτητη θύρα ΑΡ {υπο- 
στηρίζει ταχύτητες µέχρι θχ) καθώς και µία θύρα ΑΌΒ, στην οποία 
συνδέεται η κάρτα µε τις δύο θύρες ΙΕΕΕΙ394 ΗιθΜ/γε που περι- 
ἠαμβάνεται στο πακέτο. Φυσικά, υπάρχουν ενσωματωμµένοι εῆε- 
γκτές 098 20 και ΙΑΝ 10/100ΜΏῃς. Όσον αφορά στην ταχύτητα 
των σκβηρών δίσκων και ἁῆῆων εσωτερικών ἀήνθις, ο Ὀιῖτα ΑΤΑ 
438 οοπἰτοἰἰθΓ συνυπάρχει µε αυτόν της Ριοπιίςο, που εξασφαῆί- 
ζειτη συνεργασία µε το ᾽αυριανό” πρότυπο βεῄαἱ ΑΤΑ. Ακοβουθώ- 
ντας τις προσταγές της εποχής, το Ζεπίι 7Ν5 διαθέτει ένα 5,25 
Ραπεί, το οποίο τοποθετείται σε µια αντίστοιχη θέση του ἴοψθι 
σας (κάτω από το ΡΝΡ-ΒΟΜ σας, για παράδειγµα), προσφέροντας 
ευκοβία πρόσβασης σε ἀ θύρες 098 24, δύο 9ύ- 
ρες ήχου, θύρα ΙΕΕΕ 1394 Πθλ/6, ενώ ενσωµα- 
τώνει και µια µικρή όπου αναγράφεται η θερµο- 
κρασία του επεξεργαστή, έτσι για το ΦόΒο των 
Ιουδαίωνἰ 


Στο τέῆος... ξυρίζουν τη Μ/Β, 

ΑΠήθεια, έχει κανείς µία-δύο απαντήσεις πρό- 
χειρες για το παραπάνω ερώτημα; Η τεβική εντύ- 
πωσή µας από το διήμερο που περάσαµε µε τη 
Ζθηί( 7Ν/5 είναι πως οι επιδόσεις της είναι σα: 
Φέστατα μεγαῆύτερες από αυτές οποιασδήποτε 
άθΒης πιοϊπειωοαΓά µε το ΚΤά00 και µνήµη ΡΡΗ τακύτητας 
333ΜΗ7Ζ. Βεβαίως, οι Αἰπίοπ ΧΡ 2700Η- και 2800”- δεν έχουν έρθει 
ακόµα στη χώρα µας ώστε να έχουµε την ευκαιρία να τους δοκι- 
µάσουµε, όµως είναι σαφές ότι το πΕογοθ», κάρη στην αρχιτεκτο- 
νική ἀμαίθΏΒ, θα αυξήσει ακόµα περισσότερο τη διαφορά του µε 
τον ανταγωνισμό µε την έβευση των δύο προαναφερόµενων επε- 
ξεργαστών, αῆθά και του Βαγῖοπ ο οποίος, εκτός από τη διπῆάσια 
ἰονοί 2 σασἈθ, φηµοβογείται πως µπορεί να αποκτήσει και επίση- 
μα ΕΦΒ 200ΜΗΣ (00Η ἀθ0). 0σον αφορά στη συγκεκριμένη πιοῖη- 
θιοαγά της ΟΠαἰπίεομ, µόνο καθά ἠόγια μπορούμε να πούμε. Αν 
σκέφτεστε να φτιάξετε ένα νέο σύστημα µε επεξεργαστή της 
ΑΜΌ, δεν 8α μπορούσατε να κάνετε καύτερη επένδυση... 


Αξιοθόγηση 


Ώ{βαπιαχ Οἴπεπια 5100 


Ἡ Λώθεση αγορά ενός συστήµατος ποβυκάναβου ήχου αποτεβεί διακαή πόθο κάθε Ρ0 µ8ει που σέβεται τον εαυτό του. Στην αγο- 

β9ι, ρά κυκἠοφορούν αρκετά τέτοια συστήµατα που κοστίζουν από ᾿Πίγο” έως ᾿πανάκριβα”. Ίιθα ἠέγατε για ένα σύστηµα 
τῇ: 210 6511826 ποῦ µπορεί να προσφέρει περιθάἠΠον ήχου µε µόῆις ε 7000; Το Οἵπεπια 5108 είναι ένα τέτοιο σύστηµα ήχου µε απο- 
νο οκ κωδικοποιητή Ροΐδη Πἱο](αί και αποτεῄείται από το σύνηθες σύνοῇο των 5 δορυφορι- 


Ώγεαπιακ Οἶπεπια 6100 


κών ηχείων {5 εμπρός, 2 πίσω και ένα κεντρικό) και ενός φυμννοοίετ. Ωστόσο η συνο- 
Πική ισχύς δεν ξεπερνά τα ἀ0Ν/αἴϊ και διαµοιράζεται σε 15Ν/αἴῖ για το 5ιννοοίςι και 
από Ν/αἴῖ για κάθε δορυφόρο. Επίσης, το μέγεθος των ηχείων είναι αρκετά μικρό 
και δεν γεμίζει το µάτι, αηβά ούτε και το αυτί, αν αυτό είναι ποβύ απαιτη- 
τικό. Οι επιδόσεις του, τώρα, δεν είναι και οι καϊύτερες, 0 ήχος είναιµάη- -- 

ἠον άχρωµος και σίγουρα δεν µπορεί να συγκριθεί µε ένα αξιοπρεπέςσύ 
στηµα των ε 150,00- --- 
20000, αὴβά δεν παύει 
να στοιχίζει πού φθη- 
νότερα. 


Αξιοϊόγηση 


Εξαιρετικά χαµηθή σύστημα περιβάῆῆοντος. Αν ὅεν 
ο κακή ο ον αρ---- Γἱήλλφονν κλ κκκνφη 


ς ΡΙΓΘΘΙΙΔΧ ΟΙΠΠΘΠΙ8 6100 


Μια ιδέα παραπάνω... 


ο (Ίποπια 6100 είναι σετ συνοβικής ισχύος 55 Μαἴῖ. Με κάπως μεγαθύτερα ηχεία και συὐννοοίθι, συνοδεύεται από τη- 


γ Β91 τη]: 210 6511926 ἠεκοντρόῆ µε το οποίο µπορείτε να ᾿σερφάρετε (αυτή η Λέξη έχει βοηθήσει πού κόσμο) στις επιβογές του ενισχυτή 
πι Ἰμή και στα προγράµµατά του. Ποιο 9α σας προτείναµε να αγοράσετε µεταξύ των δύο και γιατί Αν και σαφώς ισχυρότερο 
ε 10682 µε ΦΠΑ 


από το 5100, το 6100 κατορθώνει να µας πείσει ποθύ Βιγότερο για τις επιδόσεις του εφόσον η τιµή του το αναγάγει 

στο επίπεδο των µέσων συστηµάτων ήχου. 0 ήχος που παράγει είναι σαφώς βαθύτερος, αβῆά 

δεδομένων των αναΠογιών υποβείπεται αρκετά του ανταγωνισμού. 0σον αφορά στην τιµή | 

του, νομίζω πως ο καθένας που για οποιονδήποτε ἠόγο δεν θα ήθεβε να θυσιάσει Ε 5000 για .  Ἡ ' 

να προτιμήσει κάποιο καἠύτερο σύστηµα από το 0ἴποπια 5106, δεν δικαιοΏογείται να κάνει 

το ίδιο στην περίπτωση του 6100. Πα ε 2500-9000 παραπάνω, υπάρχουν σαφώς κα- 

ἠύτερα συστήµατα ήχου στην αγορά. Οπότε αν τα χρήματα που µπορείτε να ὰ 
διαθέσετε κυμαίνονται . 

πάνω-κάτω στα επίεζξα. --- 

του 6400, αγοράστετο  - 


5100 και κρατήστε τα | 
υπόβοιπα για κάποιο ἁῆ- - 


γ 


4 Είναι φθηνό, αυτό δεν µπορεί να το αμφισθητήσει κανείς. 


. δς ο περισσότερα πράματα Κπερείτα να ῆο υποσύστηµα του υποΏο- 
παίρνεις τα 312 που ὅςν αν δα καὶ Ἱ γιστή σας, αββιώς δώστε ο -- 
τοθίθθ.. ώ 


κάτι παραπάνω και πάρτε 
κάποιο άΠῆο σετ ηχείων... 


ιο 1 


Ἅ ΑΡ | 180] 


ρε 47 {4 
-- ο-------ἒα4 ο 


σε, 


ν λ, 
ο) 


ο) νο) ΠΠ! 


ει) 


ΙΙ ΛΙΗΗΙΣ Τη: --] 


-τ- --τ--- 


1, ΕΕΝΛΠΙΛΣ 51Β., 


ΑΜΏ ΑΤΗΙΟΝ ΧΡ 2400 


Διάθεση 
Πἠαίσιο, 
τηᾶ; 8001 12445 


τι 
- «ης 


Αξιοϊόγηση 


ερνώντας µέσα από ποῆῆές δυσκοῆθίες στην παραγωγή, οι πρώτοι επεξεργαστές της ΑΜΏ µε το νέο πυρήνα Του 
ουσβΏγεά Β κατόρθωσαν να βρεθούν και στην εἠῆηνική αγορά και µάῆιστα πριν από τις γιορτές των Χριστουγέννων. 
Ο νέος επεξεργαστής δεν διαθέτει ριζοσπαστικές αἠἠαγές στην αρχιτεκτονική του, πῄην ενός επιπῆέον μεταῆβικού 
ἰ8υύεΓ που αποσκοπεί στη µείωση της θερμότητας. Αυτή η προσθήκη στην κατασκευαστική διαδικασία έδωσε στην 
ΑΜΏ τη δυνατότητα να ανεβάσει το ροΏόι που έµοιαζε να είναι κοϊἠθημένο κάτω από τα 28Η7. 0 Αἴπίοπ ΧΡ 2400” 
έχει ταχύτητα 20Η7, µε 139άρι Ε98 (008 266]. Είχαμε τη χαρά να δοκιµάσουμµε το νέο επεξεργαστή της ΑΜΟΏ µε την 
Ζαπίϊτι 7Ν/5 που "φορά" το πΓοτοθ2 της ηΝΙΌΙΑ και µείναµε καθ’ όῆα ικανοποιημένοι από τις 
επιδόσεις του συστήµατος, ειδικά όταν σετάραµε τη ἠειτουργία του επεξεργαστή στα 
399ΜΗΖ (12Χ16ΘΟΜΗΣ). Πάντως, ο νέος επεξεργαστής ἠειτουργεί άψογα µε 
ποθηές πιοϊπειηοαιάς µε οπἱρςοῖς ΚΤΟ2Θ6 και πάνω, απθώς µε µια ανα- 
Βάθμιση του ΒΙ05. Το σημαντικότερο µειονέκτηµά του είναι το κύ- 
στος του. Ανέκα- 
8εν͵ το μεγαήύτερο 
ατού της ΑΜΡΏ ήταν οι 
κατά ποηύ μικρότερες τι- 
μές από αυτές των αντίστοιχων - 
Ιπῖοί, αηηά στην περίπτωση του ΧΡ ι 
2400Η- το κόστος είναι ίσο µε αυτό ενός 
Ροπίϊωπι ἆ 2 ἀ400ΌΜηΖ. 


Ε18700 ΦΠΑ 


Αξιοϊόγηση 


εἠευταία η Ν/αϊϊοο κατορθώνει και µας ξαθνιάζει µε τα επιτεύγματά της! Το νέο 
παιδί” της έκανε µεγάθη εντύπωση στα γραφεία µας και µετά βίας κατορθώ- 
σαμε να το σώσουμε από τα χέρια του αρχισυντάκτη µας, ο οποίος µας εξήγη- 
σε ποῆῆάκις πόσο το μικροσκοπικό σαάσαί θα ταίριαζε στο σαθόνι του, στην 
κρεβατοκάµαρά του, ακόµα και στο μπάνιο του! Το Ψἱςδίοη δεν είναι παρά ένα 
φορητό ΡΝΤΏ ρἰαυοι µε αρκετά µικρές διαστάσεις και σούπερ Ὑουάου" εξω- 
τθρική εμφάνιση! Σίγουρα δεν φέρει στις διαστημικές ἀεείοπιές της Όοπη, 
αηηά παραμένει άκρως εντυπωσιακό! Μπορεί ἠοιπόν να παίξει δισκάκια 
νιάρο 00, ΡΝΕΏ, 0Ώ μουσικής, καθώς και αρχεία ΜΡΟ. Απεικόνιση γίνεται στο ΄ 
γυαβί της τηἠεόρασης, όπου εμφανίζονται και τα απαραίτητα εργαβεία ο 

πηοήγησης. Η ποιότητα της 

εικόνας και του ήχου κυμαίνεται σε αξιοθαύµαστα επίπεδα, ενώ η 
συσκευή διαθέτει αρκετές θύρες συνδεσµοβογίας, όπως 098 για 
την επικοινωνία µε Ρ6, ώστε να χρησιµοποιείται ως εξωτερικό 
ἀΠνο, Πἱσϊταϊ-Ομί και 5ἴθγδο για τον ήχο και 0οπιροςῖϊο και 9-ΨΙάρο 
για την εικόνα. Στη συσκευασία περιβαμβάνεται και το απαραίτητο 
τηῆεχειριστήριο υπέρυθρων. Η τιµή του, τέηος, δεν είναι ιδιαίτερα 
υψηθή ανάθογα µε το τι προσφέρει. Κυμαίνεται στα επίπεδα ενός 
φορητού 09/ΜΡΑ ρἰαυει και έχει περισσότερες ιδιότητες. Αν ταξι- 
δεύετε ποηύ, ίσως να αποτεβέσει τον αγαπημένο σας σύντροφο! 


α ΤΗΕ ΕΕΙΙΟΡ "ΟΕ ΤΗΕ ηΙνα -- 
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ΓΕΩΡΓΑΝΤΑ ΙΑ, ΚΗΦΙΣΙΑ Ι4562, ΑΘΗΝΑ, ΙΑ 6ΕΟΒΟΑΝΤΑ 5ΤΕΕΕΤ, ΚΙΕΙ5ΙΑ Ι4562, ΑΤΗΕΝ»Σ, 6ΒΕΕςΕ 
ΤΗΛ:6233900, ΕΑΧ:6233904, Ε-ΜΑΙΙ ««ἀπιεαϊα(α)εάπιεάϊα.ργ 
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Αξιοῆόγηση 


Άψογος σχεδιασμός και εργονομία. Αθόρυθο, µε πού καῆά το- 
ποθετηµένα πβήκτρα και µοχΏό ὈτοΏίο για οποιοδήποτε χέρι. 


Το σώμα του είναι αρκετά ελαφρύ, µε 
αποτέβεσμα η Βάση να ᾿φεύγει αν 


το ζορίσετε... 


Αξιοθόγηση 


Μια πού καλή εναθθακτική ἠύση, ειδικά στην περίπτωση που 
8έβετε ό,τι καλύτερο χωρίς να ξοδέψετε ποθθά χρήματα. 


υνάσρρὠφετς -ἀκϕρογκοκ««κευκοιν-α σκην 


ροίς 3ῦ Πυπηδίο οἵϊοκ 


ετον ερχομό του νέου έτους, η Ραΐἴθκ µας διαθέτει τα νέα προϊόντα της. Στο προηγούμενο 
τεύχος είχαµε προτείνει στο µεγάθο οδηγό αγορών µας της στήβης ριν Αγοράσετε’ το 51 
390 Βιπιρἰα Εοτοθ ως ιδιαίτερα συμφέρουσα αγορά, ἠόγω τόσο της τιµής όσο και της ποιότητας 
κατασκευής και των επιδόσεών του. Σήµερα πιάσαµε στα χέρια µας το διάδοχό του για τη 
νέα Χρονιά, το 0υύοισ 98 Βιπιθἰο 9{ἱοΚ, που είναι ένας καθ’ όῆα άξιος συνεχιστής του 9Τ 
390. Με εντυπωσιακό ἀθαίσῃ και θαυμάσια εργονομία, το χειριστήριο κατορθώ- 
νει να επιτύχει κραδασμούς αρκετά αθόρυβα σε σχέση µε άβῆα της ίδιας 
κατηγορίας. Βεβαίως, η δύναµη που βγάζει δεν είναι τόσο µεγάβη όσο 

του ᾽μεγαβύτερου αδερφού” 0υ0οισ 90 Γοτοθ 9ΗΐοΚ που θα σας παρου- 
σιάσουµε σε επόμενο τεύχος µας, αβῆά δεν παύει να προσφέρει µια ιδιαί- ει 
τερη αίσθηση στο σαπιορἰαυ! των αγαπημένων σας σαπιος. Στα ατού του κα- 
τατάσσεται η άψογη υΠοποί- 
ηση των πηήκτρων και του Ιαῖ-ἴτίσ- 
σο:, ενώ μοχῆοί Ππγοβίο υπάρχουν και 
στο αριστερό και στο δεξί µέρος της βά- 
σης, εξυπηρετώντας δεξιόχειρες και αριστερόχει 
ρες. Η εγκατάσταση των ἀῑίνεις είναι απΏή και το συνοδευτικό 
μ{ήπυ προγραμματισμού θα σας επιτρέψει να κάνετε τις όποιες 
ρυθμίσεις για τα παιχνίδια σας. 


ι κάρτες ήχου της Ηετουίες έχουν εδώ και ἠίγο καιρό καθιερωθεί ως οι φθηνότερες Λύσεις, συγκρινόµενες µε τις 
προτάσεις της 0γεα[ίνο. Η Πἱσίῃτε 7.1 είναι η ναυαρχίδα πάνω στην οποία η εταιρεία έχει στηρίξει την προσπάθειά 
της να αποδείξει πως εκτός από καΠές τιµές, τα καταφέρνει εξίσου στις επιδόσεις! Το πρότυπο περιθάβΠοντος 
ήχου όπου στηρίζεται η κάρτα είναι το Βοίρυ Πἰσίζαί, που υποστηρίζει σύνοΠο ηχείων 6.1 και 71. Τα δύο πρόσθετα 
ηχεία που εκμεταῆβεύονται τη νέα αυτή ηχητική εμπειρία τοποθετούνται ανάµεσα στα εμπρός και τα πίσω, αποδί- 
ὅοντας ακόµα καθύτερα τους ᾿διπῆανούς” ήχους, µετατρόποντας το σαΏόνι σας σε έναν μίνι κινηματογράφο! Το 
οίράκι που ευθύνεται για όῆα αυτά είναι το δοιπάξιιςίοη 094624 της Οἶπιις | οσίο. Όσον αφορά στα παιχνίδια σας, 
η κάρτα υποστηρίζει όῆα τα γνωστά πρότυπα (Ώἱποοίβουπά 90, ΕΑΧ 1.48 και 240, Α90 1.40 και [90 2). 
Στον τοµέα του εξοπΠισμού, είναι υπερ-πῄήρης, ενσωματώνοντας τέσσερις στερεοφωνικές 
αναΒογικές εξόδους, µία είσοδο ήχου/μικροφώνου, µία ψηφιακή έξοδο ήχου Τοφφίίπκ και 
τρεις υποδοχές ΡΝ 
(δύο εξωτερικές - 
µία εσωτερική). Το 
σαπιο/ΜΙΏΙ ρογῖ (συµ- 
Βατό µε ΜΡΙΙ404] παρέ- | 
χεται σε ξεχωριστό ἠπ- 
µάκι που βιδώνεται, π] 
| 


όπως οποιαδήποτε 
κάρτα, στη ᾿ράχη” του 
ἴονει σας. 


ΧΕι τις ΕΠΙΤΥΧΙΕΣ 

υἵ Τηετεῖ Ρα Κ: Ώο Υου Βεενε 

γ τγεβδµγε. Ὀρξνίςος: ΓΕΘΙΙπΦ 

Φιισις 2 Ηεααᾶς: Οωϊ Οἱ ΤΗΕ ΟΗΥγ 
 ὁ 


Αααπηθκ!- ΑΙΓ 
κ κ 
Μοοπηίιονςες 4 
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ΤΗΝ Ροννετ ΡΙ4γ Μωςθίς 


βία 


τει: 0030. 210.803. 5035 / Καχκ: 0030. 2106122906 
Υππωπίς αν 


ΚκΥΚΛΟΦΟΡΕΙ 4 


αυ... .» ζ 
124, Ρεητείις 51. 1595126, Μεγοιςί, 
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0 ΕΚΔΟΤΙΚΟΣ 
ΟΡΓΑΝΙΣΜΟΣ 


«Οπο ΙσπΕὂὸ 


ζητά Πωλητές 
Διαφήμισης για μόνιμη 
συνεργασία 
στα περιοδικά 


Προὐπηρεσία σε αντίστοιχη θέση 
επιθυμητή 
Προσφέρονται µισθός, ποσοστά 
επί των πωλήσεων, Όοπις, 
δυνατότητες επαγγελματικής εξέλιξης 


Τηλ.: 210 9238672-5, κ. Δασκαλάκης, 
Αποστολή ΟΝ: ποπιαπ(ῶοοπιρµρίθς55.Ω/Γ 


ο. ϱς τΤοση 


το παρεῆθόν είχα δει ποθβές προσπάθειες δημιουργίας αξιό- 
Ώογων Πατάν/α{θ εἶζος, στα πρότυπα των µεγάθων αντίστοιχων 
οἶίος του εξωτερικού. Προσπάθειες όπως αυτή του ρειοαἰκο.οΓ 
ξεκίνησαν γεμάτες ενθουσιασμό και εἠπίδες, αβῆά κατέβηξαν 
σε αποτυχία, κυρίως εξαιτίας της έββειψης υποστήριξης από 
τη µικρή εἠηνική αγορά, αΠῇά και της µικρής ανανέωσης της 
Βεµατοβογίας τους. Εἠπίζουμε να µη συμβεί το ίδιο και µε το 
Ρ6 Τ6οµ, το οποίο αποπνέει έναν επαγγεῆματισµό σπάνιο για 
τα εἠβηνικά δεδοµένα. Ρίχνοντας µια πρώτη µατιά στην κεντρι- 
κή σεβίδα, δεν μπορώ παρά να εκθειάσω την πηηθώρα άρθρων 
που έχουν να κάνουν τόσο µε την ειδησεογραφία και την πα- 
ρουσίαση νέων προϊόντων Πατάψα{Γθ όσο και µε τον ϱρον/6/{ µ56{ 
και τον χομπίστα, ο οποίος ενδιαφέρεται για θέµατα ονθ:- 
οἰοοκίπα, οχίτοπιθ πιοάϊπσ, οοοἰίπο κ.ἠπ. Όῆα τα θέµατα είναι 
χωρισμένα σε κατηγορίες και υποκατηγορίες για την ευκοβία 
του επισκέπτη, ενώ σχεδόν κάθε άρθρο συνοδεύεται από εν- 
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δεικτικές ή επεξηγηµατικές φωτογραφίες, αναβόγως του πε- 
ριεχοµένου του. Ετσι, στα θέµατα πιοαϊπα, ονεοἰοοκίπο, ἴνθακ- 
ἴπο κ.ἠπ. θα βρίσκετε πάντα, εκτός από αναθυτικές οδηγίες 
οποιασδήποτε διαδικασίας, και τις αντίστοιχες εικόνες που 8α 
σας βοηθήσουν τα μέγιστα! Φυσικά, όῆα τα θέµατα είναι γραµ- 
µένα στα εἠθηνικά και δεν αποτεβούν απηώς Ιἴηκς σε ξένα 
ἵϊος όπως ποθβές φορές είδαμε στο παρεβθόν. Το εἴτο έχει 
τις δικές του στήβες επικοινωνίας και {ογυπι, ενώ ένα παρα- 
κἠάδιτου, το Ρ6 Εἰἰος (ώνλυ.ροβἱος.σ], φιῆοξενεί στη Βάση του 
ἀήίνεις, ἵωθακ υἲίας και πηηθώρα άήῆων χρήσιμων προ- 
γραμμάτων. Γενικά, πρόκειται για µια ποηύ καβή προσπάθεια 
που χρήζει της υποστήριξης όβων µας. 


ϱ Ναί Μο ὑυρ 


ια να δούμε, καταβάβατε µε τι ασχοβείται το 5ἵῖο που σας 
παρουσιάζω εδώ; Εῆάτε τώρα... Ναι, ακριθώς αυτό! Πρόκει- 
ται για µια βάση ναἱίραροις, ξέρετε, τις γνωστές Ἴαπε- 
τσαρίες” που στοῇίζουν τα ἀρθκίορς δεκάδων χρηστών! 
Υπάρχουν εκατοντάδες καταχωρίσεις σε αἠφαβητική σει- 
ρά, µάβιστα µε θεµατοβογία από πασίγνωστα σαππες, 
όπως το ΘἰαΓοταΠ, το Τοπιῦ Βαἰάθι και το Εἶπαί Γαπίαςυ! 
Όρεξῃ νά χετε, να κατεβάζετε! 
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νιψάχνατε για τη μεγαβύτερη ἀαϊαῦαςθ που να αφορά στα 
νίάθο σ8πιες στο Ιπῖοιποῖ, µην ψάχνετε άῆῆο! Στην 90 
6αππεις θα βρείτε τα πάντα για τα πάντα! !ἴηκς µε τονίονς, 
Ρριονίθως ή οποιαδήποτε άθθη γραπτή πῆηροφορία για το 
παιχνίδι, ἀθπιος, ραΐσμος, πακέτα µε φωτογραφίες, ναἰ- 
ραρο:5, αρααῖος και ποήῆά άἠῆα! 


ηχος 


αισθήσεων! 


ΑΞΟΛΑΡΙΝΑΤΟΒ 5.1 
9 Σύστημα 5 δορυφορικών ηχείων και ενός 5υΏνιοοίς;. 
9 Συνολική ισχύς 27Ν ΒΜΕ. 
(ὄχ 3)Ν ΒΜΕ στους δορυφόρους -- 121Ν ΒΜ5 στο 5υ0νιοοίει) 


9 Εξωτερικός ενισχυτής µε ρύθμιση: 
ΝΟΙΟΜΕ / ΝΙΒΤΟΑΙ / ΒΕΛΗ / ΟΕΝΤΕΒ / ΙΝΟΟΕΕΒ / ΡΟΝΕΒ 


ΡΕΤΟΝΑΤΟΒ 5.1 
9 Σύστημα 5 δορυφορικών ηχείων και ενός 5υῦννοοίε. 
9 Συνολική ισχύς 49 ΒΜΕ. 
(Οχ 7 ΒΜΕ στους δορυφόρους - 14ΝΝ ΒΜ5 στο 5υ0νιοοίει) 
9 Εξωτερικός ενισχυτής µε ρύθμιση: 
ΥΟΙΟΜΕ / ΝνΙΒΤυΑΙ / ΒΕΑΒ / ΟΕΝΤΕΒ / ΝΟΟΕΕΒ / ΡΟΜΝΕΒ 
9 Ξύλινη κατασκευή για εξαιρετική απόδοση ήχου. 
9 Εντυπωσιακή σχεδίαση. 
9 Μαγνητική προστασία. 
9 (Ε οα{εῖγ αρρΓονα! 


ΞΟΛὼΝΟΌ 


αλ ο--λεκ 


Κεντρική διάθεση: κνην.ηποναϊογ.αΓ 
Πλαταιών 16, 151 24 Μαρούσι,Τηλ.: 210 6147017 


του Γιάννη Καλοσκάμπη 
σονβτ0βθ(ῶοεπίτα! πίμᾶ.στ 


Τα παιχνίδια αποτεῆούν ίσως 
τισ πιο απαιτητικές 
εφαρµογέςσπου καῆείται να 
εκτεῆέσει ένας σύγχρονος 
υποθογιστής. θι διαρκώς 
αυξανόμενες απαιτήσεις των 
τίτῆων, µάῆιστα, προκαθούν 
πονοκεφάθους στους 
σαπιο;ς,͵ οι οποίοι είναι 
αναγκασμένοι να 
αναβαθµίζουν το σύστημά 
τους συχνά, ξοδεύοντας 
αρκετά µεγάῆα χρηματικά 
ποσά. Στο παρόν τεύχος 
παρουσιάζουµε τρεις 
συνθέσεις, οι οποίες 
φιῆοδοξούν να καθύψουν τις 
ανάγκες τριών διαφορετικών 
κατηγοριών χρηστών, αθθά 
και να προστατέψουν τον 
καταναθωτή απότις παγίδες 
του πια(κεῖίης. 


.. στα χαµηῆότερα οικονομικά στρώματα η ΑΜΏ 
ν και δεν έχουν περάσει διατηρεί την κυριαρχία, αβθά, καθώς κινού- 
καθά-καΒά τρεις µήνες από ο κ µαστε προς τα ανώτερα επίπεδα, η Ιπίαί 
τη δημοσίευση του άρθρου / ο - κ ο κερδίζει έδαφος αἠῆά και την προτίμηση 
που είχε ως αντικείµενο την μμ των καταναἠωτών! Ας µην προτρέχουµε, 
επιῆογή των υποσυστηµάτων ο ῦ όµως, και ας εξετάσουμε τα δεδοµένα 


που ὁα απάρτιζαν τον ιδανικό 3 Ψύχραιµα και αναθυτικά: 

υποΏῆογιστή για εφαρμογές γρα- 
φείου {τ. 1597, Νοέµβριος 2002], η κατάσταση στο χώ- Αν ο χρήστης δεν θεωρεί σκόπι- 
ρο των επεξεργαστών έχει ήδη αναστραφεί! Ναι µεν ». µο να επενδύσει σε κάποιον ακριβό 


επεξεργαστή, τα µοντέῆα της ΑΜΒ είναι πραγματικά μονόδρομος. Προ- 
φανώς, η σειρά των ΑΙΠΙοΠΧΡ προσφέρει ασύγκριτα καθύτερες επιδό- 
σεις από την αντίστοιχη των 0εϊοτοπ. Τα µοντέῆα της Ιπίεί, µάῆιστα, εί- 
ναι οριακά ακριβότερα, αῆῆά το γεγονός αυτό δεν ἠαμβάνεται ως επι- 
πρόσθετο πἠεονέκτημα των επεξεργαστών της ΑΜΟΏ, αφού ο χρήστης 
που προσανατοῆίζεται στην αγορά κάποιου ΑΙπίοπ θα πρέπει να συνυ- 
ποθογίσει στη συνοἠική τιµή το κόστος κάποιου ποιοτικού συστήµατος 
ψύξης. 

Επομένως, ο επεξεργαστής που θα τοποθετηθεί στο οικονομικό” 
σύστηµα της ενότητας είναι ο ΑοπΧΡ 2000-.. 

Κοστίζει µόῆις 6 120,00, τη στιγµή που ο «κ 
(οἰθτοπ 2008 τιμάται 6 125,00, ενώ ο Βαπίίωπι 

4/2008 κινείται στα αστρονομικά - για την οἰκο- 

νομική κατηγορία στην οποία Βρισκόμαστε - οι- 

κονοµικά επίπεδα των « 24900! Σημειώστε, 

επίσης, ότι ο χρήστης δεν έχει νόηµα να προ- |] 
µηθευτεί κάποιο φθηνότερο µοντέῆο της σει- εοα 

ράς ΑΙΠίΙοπ, αφού η εξοικονόμηση χρημάτων - 
που θα επιτύχει θα είναι αµεθητέα. Η τιµή του 
ΧΡ 1800, για παράδειγµα, εντοπίζεται στα 
ε9ο;θῦ. 

Η ποιοτική ψύκτρα 0ΑΚά-88Τ της 6ἱοβαί Ψίπ 
κερδίζει, για ακόµη µία φορά, την εμπιστοσύνη 
των συντακτών του 'Ρ6 Μαςίοι” αηθά και µια θέ- 
ση στον υποΏογιστή του οικονόμου” σαπιεΓ. Δεν 
είναι, βέβαια, ό,τι Φθηνότερο κυκῆοφορεί στην 
αγορά, πρόκειται όµως σίψουρα για µια ιδιαίτερα . 
αξιόπιστη πρόταση, η οποία αναμένεται να αποµα- 
κρύνει τον κίνδυνο της υπερθέρμανσης µια και καἠή από το σύστηµα 
του σαπιογ. Η τιµή της ανέρχεται στα « 4000. 


ΜΗ µεγάθη ανατροπή ἠαμβάνει χώρα στη µεσαία οικονομική κατη: 
γορία. Μετά την παρουσίαση των καινούριων Ροπίίωπι ἀ, οι συχνότητες 
των οποίων υπερβαίνουν πῆέον τα 36Η7, οι τιµές των παβιότερων µο- 
ντέῆων της Ιπῖεἰ μειώθηκαν σηµαντικά! Ετσι, ο Ρ4/2400ΜΗ;Σ κοστίζει 
ε 278,08, δηἠαδή µόῆις 30,08 ακριβότερα από τον αντίστοιχο 
ΑΙΠίοΠΧΡ, ενώ προσφέρει ανώτερες επιδόσεις και, φυσικά, την αξιοπι- 
στία αἠθά και τις μοναδικές δυνατότητες υπερχρονισμού που συ- 
ναντάµε στα µοντέῆα της Ιπίαἰ. Παρατηρήστε ότι η υπε- 
ροχή της Ιπῖοί είναι καθοῆική στη συγκεκριμένη κατη: 
γορία: Ακόμα κι αν ο χρήστης επιηέξει κάποιον ακρι- 
Βότερο επεξεργαστή, η ζυγαριά γέρνει καθαρά προς το 
µέρος των Ροπίίωπι ἀ. Για παράδειγµα, ο οἠοκαίνουριος 
ΑΙΠίοπΧΡ 2600” κοστίζει « 42000 αἠὴά προφανώς ο κα- 
ταναθωτής θα προτιμήσει να δώσει « 4,00 επιπἠέον ώστε 
να προμηθευτεί τον Ρ4/2/06. 


' Στην περίπτωση, τέῆος, που 
απθώς θέῆετε να προμηθευτείτε τον 
πιο γρήγορο επεξεργαστή της αγο- 
ράς, αδιαφορώντας για το κόστος, 
9α καταἠήξετε, µε συνοπτικές δια- 
δικασίες, στο νέο Ροαπ{ίαπι 4, η 
συχνότητα του οποίου εντοπίζε- 
ται στα 3,066Η2, ενώ η ενσωµα- 
τωµένη τεχνοῆογία Ηυροι- 
Τπτοαάἶπο υπόσχεται κορυ- . 
φαίες επιδόσεις. θα δώσετε, 
βέβαια, κάτι παραπάνω {6 88000 
τιμάται το µεγαθήριο της ΙπίθίΠ], αἲθά, 


3 όπως γνωρίζετε ποθύ καθά, το τίµη- 
| » μα της αιχμής της τεχνοβῆογίας είναι 
πάντα ακριβό! 

ὶ Προφανώς ο χρήστης δεν είναι 
| ανάγκη να τοποθετήσει κάποιο εξει- 
δικευµένο σύστημα ψύξης στους 
επεξεργαστές της Ιπίεί, αφού τα 

εκἠυόµενα ποσά θερμότητας είναι 

ασύγκριτα χαμηῆότερα από τα 

αντίστοιχα των µοντέῆων της ΑΜΌ. 

Ετσι, η ψύκτρα που θα βρείτε στη 

συσκευασία του Ροαπίίωπι ἆ καύ- 

πτει και µε το παραπάνω τις ανά- 

γκες της συντριπτικής πῆειονότητας των χρηστών. 
Αν, βέβαια, είστε φανατικός φίῆος της ΑΜΏ {ή απἠώς διαθέτετε 
πιαϊπῃοατά για τους επεξεργαστές της και θέῆετε να κάνετε αναβάθ- 
µιση, γεγονός που σηµαίνει μάῆῆον ότι θα καταῆήξετε σε κάποιο από 
τα µοντέῆα 2400: ή 2600-] και παράἠθηῆα ανήκετε στη συνομοταξία 
των φίῆων του ονοτοἰοοσκῖπα, είναι σίψουρο ότι θα αναζητήσετε µια 
καθύτερη ἠύση. Στην περίπτωση αυτή, µπορείτε να προμηθευτείτε το 
µοντέῆο 9ἱΚ-808 της ΤΠποιπιαἰτίσμτ. Πρόκειται για µια ψύκτρα τερά- 
στιων διαστάσεων, η οποία είναι εξ οἠοκῆή- 

ρου κατασκευασμένη από χαῆκό. Ετσι, αν 
για κάποιον ἠόγο η επιχείρηση ὑπερχρο- 
νισµός αποτύχει και πιάσετε φωτιά, 8α 
έχετε τουθάχιστον τη δυνατότητα να 
τοποθετήσετε παϊδάκια πάνω στην 
ψύκτρα σας, ώστε να διασκεδά- 
σετε την αποτυχία σας µε ένα 
πἠούσιο γεύμα. Για να απο- 
κτήσετε το µοντέῇο, θα πρέ- 

πει να δαπανήσετε « 82,50. 
Διευκρινίζουμε, πάντως, ότι 

στη συσκευασία δεν θα βρείτε ανεµι- 


στήρα. 

Κἠείνοντας την ενότητα των επεξεργαστών, οφείθου- 
µε να επισηµάνουµε ότι ο χρήστης θα πρέπει να βρίσκεται σε επι- 
φυθακή, καθώς η νέα τιµοβογιακή ποῄιτική της Ιπίαἰ αναµένε- 
ται να αναγκάσει την ΑΜΏ να ρίξει τις τιµές των προϊόντων 
της (φημοθογείται ότι σε κάποια µοντέῆα η µείωση του κό- 
στους ίσως φτάσει το 5036]. Επιπηέον, η επικείµενη κυκῆοφο- 
ρία του νέου επεξεργαστή της τεβευταίας, ο οποίος θα διαθέτει 
οὔοκαίνουριο πυρήνα, ίσως αἠῆάξει τα δεδοµένα. Την παρούσα 
χρονική στιγµή, όµως, είµαστε υποχρεωμένοι να προτείνουμε 
τους επεξεργαστές της Ιπίεί, τόσο στη μεσαία όσο και στη µεγάῆη 

κατηγορία. 


Ρο Με ΕΕ 


ν και στην αγορά έχουν ήδη κάνει την εμφάνισή τους οι πρώ- 

τες υἠοποιήσεις του ηΕοιοθ 2 της ΠΝΙΡΙΑ, το οποίο µάΒιστα απ΄ 

ότι µας έχουν δείξει ως τώρα οι μετρήσεις δείχνει να κερδί- 

ζει τον τίτῆο του καθύτερου ομὶρςεῖ υποστήριξης επεξεργα- 

στών της ΑΜΏ, το κόστος τῶν εν ἠόγω προϊόντων δεν επιτρέπει τη Χρησι- 
µοποίησή τους σε ένα σύστημα χΧαμηβού προὐποβογισμού. Επομένως, η 
προσοχή µας στρέφεται για ακόµα µία φορά 
στα µοντέῆα που ενσωματώνουν το ΚΤά00 
της ΝΙΑ. Ποῆβοί είναι αυτοί που 

υποστηρίζουν ότι το ΟΏο- 

κβηρωμένο αυτό δεν 

παρέχει σηµαντικά 

καθύτερες επιδό- 

σεις από το παβιό- 

τερο ΚΤ4Φ90, ωστό- 

σο η έβευση των και 

νούριων επεξεργαστών της ΑΜΒΌ, οι 

οποίοι θα παρέχουν αυξημένη συχνότητα επικοινωνίας 

μεταξύ µνήµης και επεξεργαστή, αναμένεται να αβῆάξει άρδην το σκηνι- 
κό. Στο τεύχος του Νοεμβρίου είχαμε προτείνει τη πιοϊπειΏοαιά ΚΤά ὑἱ- 
ἴα-Β9Β της Μ6Ι, επιβογή που σαφώς εξακοβουθούµε να στηρίζουµε. θα 
πρέπει όµως να επισηµάνουµε ότι στην αγορά υπάρχουν σαφώς οικονο- 
µικότερες προτάσεις, οι οποίες, µπορεί να µη διαθέτουν τον εξοπῆισµό 
της προαναφερόµενης πιοϊποιΏοαιᾶ, προσφέρουν, όµως, αξιόβογες επι- 


δόσεις, ενώ και η ποιότητα κατασκευής τους κυμαίνεται σε ικανοποιητι- 
κά επίπεδα. Το µοντέβο 6Α:7ΖΝΑΧ της αἰσαῦυῖο αποτεῄῃεί µία αξιόπιστη 
ἠύση, η οποία µάΠιστα διατίθεται σε προσιτή τιµή (Ε 11900). 

Η πιοϊποιΏοαΓά θα φιβοξενεί ένα πιοάμἰθ µνήµης των 256ΜΒ τύπου 
ΡΡΗ ΘΡΒΑΜ Ρ027008, η τιµή του οποίου ανέρχεται στα ε 107,00. 

5 Το µοντέΠο Βά5ΡΕ ΜΑΧΝ2 της ΜΟΙ θα αποτεῄέσει τη Βάση της "μεσαί- 
ασ” σύνθεσης. Πρόκειται για µια ποιοτική πιοϊπειΏοαιά, η οποία συνδυάζει 
κορυφαίο εξοπῇισµό µε εξαιρετικές επιδόσεις, ενώ η τιµή στην οποία δια- 
τίθεται κρίνεται ως ιδιαίτερα συμφέρουσα {6 14000]. Διαθέτει ΒΑΙΒ οοη- 
ἴτοἰίθι της Ργοπηίςθ και, φυσικά, παρέχει υποστήριξη στο πρότυπο 0198 230. 

Η ποσότητα µνήµης που θα χρησιμοποιήσουμε στο σύστημα ανέρχε- 
ται στα 512ΜΒ. Στη πιοϊπειροατά θα τοποθετήσουµε ένα πιοάμἰε τύπου 
ΡΡΗ ΘΡΒΑΜ Ρ02708 της Κἰπσςίοη, το οποίο κοστίζει ε 293,00. 

:0 χρήστης που επέβεξε ως κύριο επεξεργαστή του συστήματός του 
τον καινούριο Ροπίίμπι ἀ/3,068ΗΣ πρέπει να επενδύσει σε µια πιοῖηθι- 
Ροατά που αξιοποιεί στο έπακρο την τεράστια ισχύ του γίγαντα της [ηῖεί. 
Ως εκ τούτου, η επιβογή του µοντέῆου ΠΒΡΟΕΜΝ2 {της Ιπίαί, Βέβαια) κρί- 
νεται επιθεββηµένη. Το εν ἠόγω προϊόν ενσωματώνει το οΏοκῆηρωμένο 
850Ε, το οποίο επιτρέπει την αύξηση της συχνότητας ἠειτουργίας του 
ΕΞΒ στα Ξ29ΜΗΖ. Αν και ο συνοδευτικός εξοπβισµός δεν είναι ιδιαίτερα 
πηούσιος, η ποιότητα κατασκευής είναι κορυφαία, ενώ αξιοσημείωτη εί- 
ναι η υποστήριξη µνήµης τύπου ΒΡΗΑΜ Ρ01066. 

Η ποσότητα της µνήµης του συστήµατος ανέρχεται στα 212ΜΒ ΒΡΒΑΜ 
και υβοποιείται µε δύο πιοάμίος των 256ΜΒ τύπου Ρ01066, τα οποία εί- 
ναι κατασκευασμένα από την Κἰπσςῖοη και κοστίζουν « 21700 έκαστο. 


κάρτα γραφικών αποτεβεί στις µέρες µας το 

ακριβότερο υποσύστηµα του υποΏογιστή που έχει 

ως στόχο να ικανοποιήσει τις απαιτήσεις του 

σαπιθτ. Λῆῆωστε, ο επεξεργαστής [6Ρύ] που εν- 
σωμµατώνει αναἠαμβάνει να φέρει εις πέρας το μεγαθύτερο 
µέρος των υποβογισµών που αφορούν στη γραφική απεικόνι- 
ση. Έτσι, ένα σύστημα µε μέτριο κεντρικό επεξεργαστή αθθά 
ισχυρό επεξεργαστή γραφικών αναμένεται να επιτύχει καθύ- 
τερες επιδόσεις στα σύγχρονα παιχνίδια από έναν υποΏθογι- 
στή που διαθέτει αχαἠίνωτη επεξεργαστική ισχύ αηἠά απαρ: 
χαιωμένη κάρτα γραφικών. 


γίες σκίασης, οι οποίες υΏοποιούνται µε την ύπαρξη εξειδι- 
κευµένων ᾽μηχανών” [Ριχεἰ ἃ Ψογίοχ ὁΠαάεις) στον πυρήνα 
του ΕΡΗ και συντεῆούν στη δηµιουργία ενός πραγματικά 
εντυπωσιακού οπτικού αποτεβέσµατος. Ετσι, παρά το γεγονός 
ότι οι κάρτες που χρησιμοποιούν κάποιο οἠοκῆηρωμένο της 
σειράς «θξοτος ἆ ΜΧ προσφέρουν ποθύ καθή σχέση απόδο- 
σης-κόστους, ο σαπιοΓ θα πρέπει να τις αποφύγει, αφού 
-όπως συνεχώς σας υπενθυμµίζουµε - δεν διαθέτουν Ρἰχεἰ 
Φῃαάο: και 0 ενσωματωμένος Ψοεγίοχ θΠαάο: περιορίζεται σε 
υποτυπώδεις ἠειτουργίες. 


“0 επεξεργαστής γραφικών που είχαµε επιηέξει στο τεύ- 


Φυσικά, η ταχύτητα δεν πρέπει να είναι ο μοναδικός παρά- 
γοντας που θα ἠάβει υπόψη ο καταναἠωτής κατά την επιβογή 
κάποιου µοντέθου. Η ποιότητα απεικόνισης είναι εξίσου ση- 
µαντική, άρα ο χρήστης θα πρέπει να προτιμήσει µια κάρτα 
γραφικών που ενσωματώνειτις σύγχρονες τεχνοῆο- 


χος Νοεμβρίου για το σύστηµα του ᾽απαιτητικού επαγγεήµα- 
τία”, ο οποίος έχει πιμἰπιοάία ανησυχίες, εµφανίζεται αυτή 
τη Φορά στην οικονομική” σύνθεση της παρουσίασης! 0 ἠό- 
γος, Φυσικά, για τον εξαιρετικό επιταχυντή 30 9000 Ρτο της 
ΑΤΙ, ο οποίος, αν και εντοπίζεται σε κάρτες που 
είναι οριακά ακριβότερες από εκείνες που 
διαθέτουν το 6θξοτοῬ ἆ ΜΧ, προσφέρει ικα- 
νοποιητικές επιδόσεις ενώ πήηροί τα στά- 
νταρ ποιότητας απεικόνισης που θέσαµε 
στην προηγούµενη παράγραφο. Στην αγο- 
ρά υπάρχουν αρκετές ποιοτικές υἠοποιή- 
σεις του 90008 Ῥτο, ωστόσο εμείς επιΏέ- 
ξαμε το µοντέῆο Μαυα 9000 Ρτο της {ἷ- 
σαβυΐα. Διαθέτει 64ΜΒ µνήµης τύπου 
Θ ΡΡΗ ΘΡΒΑΜ, ενώ το σύστηµα ψύξης 
που χρησιμοποιεί εγγυάται την οµαθή 
ἠειτουργία του υποσυστήµατος, ακό- 
μα και κάτω από συνθήκες εξαντήη- 
τικού σαπιϊπο! 


Φήσαμε τη διερεύνηση του ζητήματος της τροφοδοσίας µετά τις ενότητες στις 
οποίες εξετάσαµε τους επεξεργαστές και τις κάρτες γραφικών, θέβοντας να 
καταστήσουµε σαφές ότι οι ενεργειακές ανάγκες των σύγχρονων υποΏογιστών 
είναι ιδιαίτερα αυξημένες. Ετσι, για το οικονομικό σύστημα µπορεί να αρκεί κά- 
ποιο τροφοδοτικό ισχύος 450ΝΜ/ {η επιΏογή µας είναι το µοντέῆο της Αἀάϊτοπίος, το οποίο 
κοστίζει 6 65,00), αἲθά για τις υπόβοιπες κατηγορίες απαιτείται κάτι ακόµα καθύτερο. Οι 
συσκευές της Επθιπιαχ αποτεῆούν δοκιµασµένες και αξιόπιστες ἠύσεις, οι οποίες αναµέ- 
νεται να καθύψψουν το σύνοῆο των καταναθωτών. Η πρότασή µας για τη μεσαία κατηγορία 
είναι, ἠοιπόν, το µοντέθο Ρ9 ἀ65ΑΧ.ΝΕ (Ε188], ενώ ο χρήστης που θα επιῆέξει τον Ρεπίίωπι 
4/3/068ΗΣ και την Βαάθοη 4700 µάῆῆον 8α καταῆήξει στο κορυφαίο Ρ6 580Ε (6 25900]. 

Αν κρίνετε ότι η πρότασή µας για τη µεσαία κατηγορία είναι υπερβοῇικά ακριθή {και εί- 
ναι, αβῆά η σταθερότητα προέχει), µπορείτε να προμηθευτείτε το τροφοδοτικό 420ΧΡΕ της 
Ιονἰοοπι, το οποίο είναι εκτός από αξιόπιστο και αρκετά αθόρυβο, ενώ κοστίζει ε 80,00. 

Το κουτί του υποΏογιστή του σαπηθγ, από την άϊλη πἠευρά, θα πρέπει να είναι ιδιαίτερα 
ευρύχωρο, ώστε να επιτρέπει την εὐκοβη αβῆαγή των υποσυστηµάτων αθῆά και την τοπο- 
Θέτηση ανεμιστήρων, ώστε να επιτυγχάνεται η απομάκρυνση του θερμού αέρα από τα πο- 
ἠύτιμα εξαρτήματα. Μη δεχτείτε να αγοράσετε τίποτα ἠιγότερο από ένα τυπικό Ειἰἰ Τονυθ: 
(Ε 6000), ενώ αν ζητάτε το "κάτι παραπάνω”, µπορείτε να επενδύσετε στο γνωστό κουτί 


7896Α της Αἀάῑτοπίος, η τιµή του οποίου ανέρχεται στα « 211,00. 


Οι εκρηκτικές επιδόσεις στον τοµέα των τρισδιάστατων γραφι- 
κών δεν προὐποθέτουν απαραίτητα την επένδυση ενός τεράστιου 
χρηματικού ποσού για την απόκτηση µιας κάρτας γραφικών τεῄευταί- 
ας τεχνοβογίας. Το οβοκθηρωμένο ἄοξοτοο ἀ ΤΙ 4208 της πΝΙΡΙΑ απέ- 
δειξε ότι µια οικονομικά ᾽᾿μεσαία΄ πρόταση µπορεί να προσφέρει τις 
επιδόσεις που ονειρεύεται κάθε χρήστης στα σύγχρονα παιχνίδια, 
παρέχοντας ταυτόχρονα και αντοχή στο χρόνο, αφού, αν υπερχρονι- 
στεί, είναι δυνατόν να προσεγγίσει σε απόδοση το αρκετά ακριβότε- 
ρο οξοτος ἆ Τί ἀθ00. Η κάρτα (84Τιά200 ΤΏ της Μ9Ι υβοποιεί το 
επιτυχημένο ομἱρςοί της πΝΙΡΙΑ, προσφέροντας 
ποθύ καθές επιδόσεις 
και υποδειγματική 
ποιότητα κατασκευής. 
Διαθέτει 128ΜΒ µνή- 
µης τύπου ΡΡΒ ΦΡΒΑΜ, ενώ 
η τιµή του εντοπίζεται στα 
« 23400. 


ο Ἡ 


3 
Αν και θεωρούμε την επέν- ἡ 
ὄυση σε κάποια κάρτα γραφικών ς 
που κοστίζει περισσότερο 
από ε 900,00 υπερβοβική, ο ανα- 
γνώστης που αναζητά τις απόήυτες 
επιδόσεις - και αδιαφορεί για 
το υψηῆό κόστος - αναμένε- 
ται να αγνοήσει τις συµβουῆές µας και 
να προχωρήσει ακάθεκτος στην αγορά 
κάποιας υἠοποίησης του πανίσχυρου 
οίρςοί 97040 Ρτο της ΑΤΙ. Υστερα από αρκε- 
τά χρόνια στη σκιά της ηΝΨΙΡΙΑ, η καναδική εταιρεία κρατάει πἠέον 
σταθερά την πρωτιά στον χώρο των επιταχυντών 98, έχοντας νικήσει 
κατά κράτος τη µεγάθη αντίπαθό της. Η επιῆογή κάποιας κάρτας που 


ενσωματώνει το 9708 Ρτο είναι µια εξαιρετικά δύσκοῆη υπόδεση, 
αφού όῆα τα µοντέῆα που εντάσσονται στη συγκεκριμένη κατηγορία 
χαρακτηρίζονται από εξαιρετική ποιότητα κατασκευής, ενώ οι διαφο- 
ρές στις επιδόσεις είναι από αµεἠητέες ως ανύπαρκτες. Σεχωρίζου- 
µε, όµως [έστω και µε δυσκοβία!), την πρόταση 38 Ρτορ]οί 8700 Ρτο 
της Ηοτομίθς, κυρίως ἠόγω του εκπθηκτικού συστήµατος ψύξης που 
διαθέτει [υπάρχουν ψύκτρες και 
στην υποκείµενη περιοχή της 
κάρτας!). Φυσικά, η ποσότητα 
της µνήµης που συνοδεύει την 
κάρτα ανέρχεται στα 128ΜΒ 
ΡΡΗ ΘΡΒΑΜ. Είναι αξιοση: 
µείωτο ότι η κάρτα δεν 
παίρνει ρεύμα µόνο από 
τη θύρα ΑΘΡ, αἠθά ὅδια- 
θέτει και σύστηµα εξω: 
τερικής τροφοδο- 
σίας [υπάρχει βύσμα 
που εξασφαβίζει 
την απευθείας σύνδε- 
ση µε το τροφοδοτικό], 
άρα, αν σκοπεύετε να ὅαπα- 
νήσετε « 634 00 για να προμηθευτείτε 
την εξεταζόµενη συσκευή, πρέπει να σκεφτείτε πού 
σοβαρά και την αγορά ενός αξιόπιστου τροφοδοτικού. 

Επειδή, τέῆος, η αγορά των καρτών γραφικών κρύβει ποθβές παγί- 
δες και τα αποτεἠέσµατα των β6ποῄπιαγκς είναι ποἠῆές φορές... πα- 
ραπθανητικά, σε επόμενο τεύχος θα Βρείτε ένα ειδικό αφιέρωμα 
που αναφέρεται στις μετρήσεις αἠθά και στην αξιοβόγηση των απο- 
τεβεσμάτων που προκύπτουν. Το εν ἠόγω κείµενο 9α αποτεῃεί επέ- 
κταση του παρόντος άρθρου και εἠπίζουμε να σας κατατοπίσει σε 
ποηθά ᾿φῆέγοντα” ζητήματα! 


ὰ.. ο. 
. ν ονἳ. 


Ρς Μαςίε ΕΤΕ 


Πριν αγοράσετε... 


τακτικός αναγνώστης της στήπης θα έχει σίγουρα παρατη- 
ρήσει την επιφυἠακτική στάση που διατηρεί ο συντάκτης 
Γτης απέναντι στους σκἠηρούς δίσκους που κυκἠοφορούν 
στην αγορά. Η πρόσφατη από- 
φαση ποῆῆών κατασκευαστών να μειώσουν 
ὁραστικά τη διάρκεια της εγγύησης των 
νέων µοντέῆων τους από 3 έτη σε 1 (αν 
είναι δυνατόν!) µας γεμίζει µε συναι- 
σθήµατα αγανάκτησης και µάῆῆον 
επιβεβαιώνει τις υποψίες µας περί 
της κυκθοφορίας συσκευών που 
δεν πἠηρούν τις καθιερωμένες 
προδιαγραφές ποιότητας, Επο- 
µένως, όῆα τα προϊόντα που 
9α βρείτε στις συνθέσεις 
μας συνοδεύονται, ασφα- 
Δώς, από εγγύηση τουθβά- 
χιστον ὁ ετών. 

Οι προτεινόμενοι σκήη- 
ροί δίσκοι εξετάστηκαν 
αναῆυτικά στο προηγούµε- 
νο τεύχος, άρα εδώ δεν θα προ- 


ο ΡΝΠ-ΒΟΜ ἀτῖνο αποτεβεί, φυσικά, απαραίτητο εξάρ- 

τηµα για τον υποΏογιστή του σαππετ͵ τη στιγµή, µάβιστα, 

που η οικονομική ψαῆίδα που χώριζε το εν ἠόγω υπο: 

σύστηµα µε το απαρχαιωµένο πῆέον 6Ρ-ΒΟΜ ἀτῖνο έχει 
σχεδόν κβείσει. Αν και στην αγορά υπάρχουν αρκετά αξιόῆογα µο- 
ντέῆα, δεν υπάρχει ἠόψος να µην προτιµήσετε το κορυφαίο µο- 
ντέηο Ρίοποοι 117 (4θχάθχ], η τιµή του οποίου είναι προσιτή 
(ε58,67). 


Το σκηνικό στις κάρτες ήχου, τέῆος, παραμένει αμετάβῆητο 
εδώ και αρκετούς µήνες. 0 σαπιο( που δεν θέῆει να ξοδέψει ποῆ- 
ἢά χρήματα, θα προχωρήσει στην αγορά της πάµφθηνης [σε σχέ- 


ση µε αυτά που προσφέρει) 5ομπάβἰαςῖει 11νε Ρἰαυε 0.1 της Ότθ- 
αἴϊνα, η τιµή της οποίας δεν υπερβαίνει τα « 47,08, ενώ ο χρή- 
στης που αναζητά µια ποιοτικότερη πρόταση, θα επενδύσει στην 


[ΣΤΗ ρ Μεείε, 


πι. πάξτωσς ᾿ 
ΓΤΟΣΟ “ΣΚΛΗΡΟΣ | 
ες κα) εώς Ἀδλα- 


χωρήσουµε σε µία εκ νέου παράθε- 
ση των χαρακτηριστικών τους. 
Πρόκειται για δύο µοντέῆα 
της ΙΒΜ και συγκεκριµένα τα 
Ποαφκείαι 1804ΧΡ 18068 και 
Ὀοκκείαι 1204ΧΡ 8068. Να επι- 
σηµάνουµε εδώ {επει- 
δή οι κωδικοί που συνο- 
δεύουν τα µοντέῆα της ΙΒΜ 
συχνά μπερδεύουν] ότι το νού- 
µερο που προηγείται του ΧΡ υπο- 
δηθώνει τη κωρητικότητα του μέγιστου 
µοντέβου της εκάστοτε σειράς σκἠηρών δί- 
σκων. Για παράδειγµα, ο προτεινόµενος 8θάρης 
ανήκει στην αµέσως προηγούµενη γενιά σκἠηρών 
δίσκων, το µεγαθύτερο µοντέῆο της οποίας είχε κωρητι- 
κότητα 12068. Οι επιβογές αβῆά και τα σχόβιά µας έχουν ὡς 
στόχο την προστασία του καταναβωτή από τη σειρά 604ΧΡ (µπορεί 
να µε θεωρείτο υπερβοβικό, αβηά ποῆβοί επιτήδειοι ίσως προσπαθή- 
σουν να σας πασάρουν δίσκους που ανήκουν σε αυτήν), η οποία και πα- 
Λιά είναι και προκάΒεσε προββήµατα σε αρκετούς καταναβωτές {ιδίως 
το µοντέῆο των 6068). 


κάρτα 5ουµπάβἰαςίοι Αμάϊση 2 Ρίαυοτ της ίδιας εταιρείας 
(6 143,00], µε εναἠῆακτική πρόταση {αν αναζητάτε κάτι φθηνότε- 
ρο] την παῆιότερη Λιάϊσυ Ρἰαυει [6 8000]. Φυσικά, αν είστε δια- 
τεθειµένος να επενδύσετε ένα μεγαἠύτερο χρηματικό ποσό, δεν 
υπάρχει ἠόγος να µην επιῆέξετε την κορυφαία δοµπάβἰαςίοι Λιι- 
ἀϊσυ 2 Ρἰα[ίπιπι, η οποία κοστίζει « 2498 040. 


υπολογιστή για σαππίπα -- 


Προϊόν Ενδεικτική τιµή (6) 
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Προϊόν Ενδεικτική τιµή (6) 
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58/67 
Κάρτα ήν 249 
Σύνοθο 94717 


0 αστερίσκος υποδηβώνει την ύπαρξη εναββακτικών προτάσεων στο κείµενο. 


ΕΝΑ ΝΙΚΡΟ ΛΑΘΟΣ (ΚΑΤΩ ΑΠΟ ΜΕΓΑΛΗ ΙΠΕΣΗ ΧΡΟΝΟΥ... 


Στο άρθρο µε τις χριστουγεννιάτικες αγορές είχαμε προτείνει ένα ποθύ καῆό - όσο και ακριβό! - σύστημα ψύξης, το ΑΚαφα 8ἱἱνει Μουπίαίη 20. Συ- 
νεκίζουµε να το συνιστούμε ανεπιφύβακτα, θα πρέπει να επισηµάνουµε, όµως, ότι η ψύκτρα δεν είναι κατασκευασμένη από ασήμι, όπως είχαµε γρά- 


Ψει, αἲῆά από κακό και απθώς διαθέτει ασημένια επίστρωση. ΕπιπΏέον, ο ανεμιστήρας της συσκευής δεν παρουσιάζει κάποια ιδιαιτερότητα ως 
προς το υΏικό κατασκευής του σε σχέση µε τα υπόῆοιπα µοντέῆα της αγοράς, απἠώς είναι εξαιρετικής ποιότητας και σχετικά αθόρυβος. 


Οιτιµές που αναφέρονται στο άρθρο είναι ενδεικτικές καταστημάτων και περιβαμβάνουν ΦΠΑ 183. 


ρυ Μαιν ΕΕ 


ΟΟΡΚΙΝΏΟ 


| νά 
σδα «νοκ ΟΕ ΤΚΙΤΗ 


ΒΙΒΛΙΟ ΠΡ τον Ἡ [ο νῤς 


Ο ΠΡΩΤΟΣ ΚΑΝΟΝΑΣ ΑΕΙΕΦΙΟ ΚΑΝΟΝΑΣ. | 
ΤΟΥ ΜΑΓΟΥ - Α’ ΤΟΜΟΣ του Μ ΑΠΟ κ] 


Ο Τεκαγ ΟοοἀΚϊνά αφηΓεῖται την επιβἠητικὴ 
ιστορἰα ἑνας ματικού κόσμου που αντικατοπτρἰζσει 
τον Οικὀ µας, ἑναν κόσμο ὁπου η καἠοσύνη και η 

τιµιότητα ποήιορκούνται απὀ τις ὀυνάμεις του 
σκότους και της απάτης. 


ΛΙΑΝ ΣΑ ΗΣ πταρουσ ΗΙΣ 


ΕΕΣ ---. ΤΗΣ 


ορ ηἠΗΣ | 


ΤΟΛΚΙΝ: Η ΙΣΤΟΡΙΑ 
ΤΗΣ ΜΕΣΗΣ ΤΗΣ 


Η επιτομή της ιστορἱας της Μέσης Γης. Από την 
Κοσμογονία μέχρι την πτὠση του Σκοτεινού 
Ἀρχοντα, παρουσιάζεται οἠόκήηρη Η ιστορικἠ 
ὁιαὀροµἠ των χαρακτήρων και των πἠασμάτων 
που πρωταγωνιστούν στην αιώνια αντιπαράθεση 
του Φωτός και του Σκότους. 


Γραφεία: Λεωφ. } ἴ : 
μ Κεντρική δαβ : λτάψ 
τεις ἨΝεὺ ία. "πυθις ος, 


ΡΟΝΕ: 
ΟΙΚΟΣ ΤΩΝ ΧΑΡΚΟΝΝΕΝ 


Οι Βκίαν Ηεκβεντ και Κενίν /. Ανάεησον 
επιστρέφουν στο συναρπαστικὀ κόσμο του Ρἱ)ΝΕ 
του ΕκανΚ ΗεκΡεκτ, παρουσιάζοντας, µια µεγάήη 
ποικιήϊα απὀ οἠοζώντανους, ποἠὐπήοκους χαρα” 
κτήρες, που συγκρούονται για Το ποιος ζα ορίἰσει 

τεἠικἁ τη μοίρα των κόσμων... 


-Ὁ κολμος τς ών νρονς επνοννμονκώς φον” 


κ καλύτερες Ἱστορίες 

Ὑ 

«Πιστημονικής-Φαντασίας 

Ἅίρι Γαπία»γ. τῆς Χρονιάς 

πως .1 .ν ' 
Ίπως ονοδείκθηκον σπό το µέλη της Φείσηςς Εἰείίου θά 


πι Ἡ 


κα ρεεκε. 


ΟΙΚΟΣ ΤΩΝ 
ΧΑΡΚΟΝΝΕΝ 


ΒΕΙΑΝ ΗΕΕΒΕΕΤ ὃ 
ΚΕΝΙΝ ]. ΑΝΡΕΕΞΣΟΝ 


ὁληιβ 


ΒΡΑΒΕΙΑ 
ΝΕΒΟΙΑ 2002 


Οι καἠύτερες ιστορἰες Επιστημονικής 
Φαντασίας και ΓΑΝΤΑΣΥ της χρονιάς, επιἠεγμέ- 
νες απὀ τα µἐήη της δείενοε Εἰοτίον Ανά 
ΓΑΝΤΑΣΥ ἡΜ/αίτεης οἱ ΑΜεκίςΑ, µε Οιηγήµατα και 
σχόήια που αντανακἠοὺν το Σύγχρονο τοπἱο 
της ΕΦ του 21ου αιώνα. 


Τνουρίοση κ 


ΙΡΧΕΙ Η ΌΧ 


Η στήλη “Τνουβίθσἡοοίοι” περιμένει πς απορίες σας! Προσοχή, όµως. Οι επιστολές και Τα θ-πιαΐΐς σας για να 
δημοσιευτούν, πρέπει να πληρούν κάποιες προὔποθέσεις για να είναι για εµάς ευκολότερο να καταλάβουμε το 
Ὁ) πρόβλημά σας και να δώσουμε κάποια λύσπ. Πάμε, λοιπόν, για τους χρυσούς κανόνες του Όι Ρ(Μ: 


601 επιστολές σας πρέπει να είναι γραμμένες στα ελληνικά - και όχι στα... αθεΚΙΙ5Η - και στο µονοιονικό σύστημα. 
Επίσης, µη γράφετε µόνο µε ΚΕΦΑΛΑΙΑΙ 
'; 9 Μην παραλείπετε να αναφέρετε, ανεξαρτήτως της «ρύσης του προβλήματος, Το εοπβουγαίοη Ίου συστήματός σας ((Ρὺ0, 
ο πιοϊηειροατά, µνήµη, ΝΑ, κάρτα ήχου, λεπουργικό σύστημα), καθώς και κάθε άλλο στοιχείο που µπορεί να σχετίζεται 
µε το πρόβλημά σας. 
9 Φρονήσιε οι επιστολές και Τα α-πιαῆς σας να είναι σύντομα και περιγραφικά (δεν χρειάζεται να εξυµνείτε τον 58ήκ-δαῖ, η 
στήλη “Τνουρίεσοοίο” είναι εκτός της δικαιοδοσίας του), αποιρεύγοντας τις γενικότητες. 
5 Μη συμπεριλαμβάνετε στην ἴδια επιστολή θέµατα που δεν έχουν να κάνουν µε Τη θεματολογία Της στήλης. 
ΦΣε περίπτωση που έχετε λεπουργικές απορίες για παιχνίδια (και όχι απορίες όπως “πώς θα περάσετε 1ο Τάδε κομµάπ 
στην τάδε πίστα”), φρονήσιε να περιράφετε ακριβώς το πρόβλημα, αν έχετε κάποιες ενδείξεις. 


του ΏΓΡΟΜ 
πουθΙε(Ώροπῃᾶ5ἰεΓ.ΠΓ 


ΑΝΕΞΗΓΗΤΑ ΚΟΛΛΗΜΑΤΑ 

Είμαι ο δυστυχής κάτοχος του παρακάτω Η/Υ: ΑΜΡ 
-Όμτοῃ 1.2ΜΗΣ, πιοϊαιμοαγά Εἰθαστοιρ Κ795Α, 160ΜΒ 
-“µνήµη (128Μ8Β ΦΡΒΑΜ/1Ι33ΜΗΣ - 32ΜΒ ΦΡΗΒΑΜ/ 
66ΜΗΖ], ηΝΙΌΙΑ 6εΕοιοε2 ΜΧ 100/200 32Μ8, 98 Ι1νοί 1024, Μπ 98. 
Το πρόβῆηµα που αντιμετωπίζω είναι ότι το σύστημά µου είναι υπερ- 
Βοῇικά ασταθές! ᾿Κοθθάει΄ κάθε Λίγο και Βιγάκι: ενώ χρησιμοποιώ 
κ... τον ΠΕ, ενώ ακούω ΜΡΟ στο /παπιρ ακόµα και όταν δεν κάνω αποθύ- 

- ΄ ΄ 
τως τίποτα! Είναι δυνατόν ενώ τον έχω απθώς ανοιχτό και 
ασχοθούμαι µε κάτι άῆῆο να κάνει γεςίαγῖ από µόνος του; ξέρω 
΄ ότιτα Ἰπάονς δεν είναι πού σταθερά, αθῆά όχι και σε τέτοιο 
βαθμό! Εχω ήδη κάνει {οιπιαϊ το δίσκο και έχω ξαναεγκαταστή- 
σειτα Ἠπάοως δεκάδες φορές, πάντα χωρίς αποτέῆεσµα. Ὑπέ- 
θεσα ότι το πρόβῆηµα είναι στο Παγάνα(θ και όχι στα Ἰπάους, 
συμπέρασμα στο οποίο κατέβηξα επειδή ήταν πιο έντονο σε 3 παι- 
χνίδια {είναι τα µόνα που παίζω]: θµαΚο 3, ὑπιθαί Τομγπαπιοπί 
και Μ 00/01. Στα δύο πρώτα "κόῆῆαγε” πάντα µερικά δευτερό- 
ἠεπτα αφότου ξεκίναγε η µάχη, ενώ στο 6Μ "κόῆῆαγε” όποτε 
ήθεῆε (πάγωνε η οθόνη ή έκανε τοςϊαιὶ µόνο του]! Σκέφτη- 
κα να Βγάῆω το ένα τσιπάκι µνήµης ἴτα 32ΜΒ] και έχω την 
εντύπωση ότι από τότε περιορίστηκε το πρόβῆηµα: τα θμθΚθ 


Πρωιοιυπήσιε: Κρύψιε στη βασιλόπια µία (Ρ0! 


και ῦΤ παίζουν πθέον χωρίς 
πρόβῄηµα, το 6Μ όµως κάνει 
πάῆι τα ίδια καιτα Νπόάονς συ- 
νεχίζουν τα ανεξήγητα "κοῆῆή- 
µατα” (μπῆε οθόνες, τακίαγῖ 
κ.ἠπ.]. Εγκατέστησα τους νεότε- 
ρους ἀτίνεις για τις κάρτες 
γραφικών και ήχου, αἠῆά πάῆι 
τίποτα. 

Τι άθῆο να φταίει; Μήπως 
φταίει κάτι στη σύνθεση του 
Η/Υ; Μήπως πρέπει να αἠθάξω 
και την υπόῆοιπη µνήµη και να 
Ββάῆω ΡΏΌΒ {η Μ/Β έχει υποῦο- 
χές για ΔΡΒΗΒΑΜ και ΡΡΗ) ἠόγω 
παθαιότητας ή ασυµβατότητας; 
Είμαι κυριοθεκτικά απεϊπισµέ- 
νος! Η µόνη ἠύση που σκέῳτο- 
μαι είναι να τον πουἠήσω καινα 
αγοράσω έναν άθῆο! Φαντάζο- 
μαι ότι µόνο έτσι θα απαϊθθαγώ 
από όῆα αυτά τα προβἠήµατα ή 
κάνω ἠάθος; 

Νίκος Γκοῦφινόπουῆος 
σκοἰΠπ(Ωλοϊπιαϊ[.οοπι 


..Ἐντάξει, µην πανικοβάθβε- 
 εὰ σαι! Κατ΄ αρχάς, έκανες 
ο ή ποθύ καῆά και ξεφορτώ- 
θηκες τα ΘάΜΒ µνήµης, τα οποία σα- 
Φφέστατα και ευθύνονταν κατά µεγά- 
ο ποσοστό για τα κοϊβήματα του 
συστήματός σου. Το ΕΡΒ του Ώµγοῃ 
είναι 100ΜΗΖ, ενώ της ακατάἠβηῆης 
µνήµης 66ΜΗΖ. Προφανώς, αυτή εἰ- 
τε δούβευε υπερκρονισμένη στα 
100ΜΗΣ, και αυτό την οδηγούσε σε 
αστάθεια, είτε, αν η πιοίμοιΏοα{ά 
σου επιτρέπει τη ρύθμιση της τακύ- 
τητας µνήµης {ΠΒΑΜ οἰοοΚκ στο 
ΒΙ05) ανεξάρτητα από το υπόῆοιπο 
σύστημα, έτρεχαν και οι δύο μνήμες 
σου στα Θ6ΜΗΖ, καθυστερώντας το 
σύστηµα και οδηγώντας σε Φυσιο- 
Λοψικά κοϊβήµατα. Βεβαιώσου ότι 
το εναποµείναν πιοάμµἰθ των 128ΜΒ 
µνήµης Βρίσκεται στην πρώτη θύρα 


ΕΝΑ ΠΕΙΣΜΑΤΑΡΙΚΟ ΠΡΟΒΛΗΜΑ 


λλαξα τροφοδοτικό από 300 στα 400 και 

µου κάνει πάλι τα ίδια κολλήµατα σε παι- 
χνίδια µε λίγες εξαιρέσεις. Αν θυμάσαι, το σύ- 
στηµά µου είναι Ρ4 29Η7, 256 ΠΌΒ,406Β, 
Οπθβίίνθ Φ6ΕοΓοθ ΤΙ 4400. Στα περισσότερα 
παιχνίδια έπειτα από ακαθόριστο χρονικό διά- 
στηµα κολλάει το παιχνίδι και βγάζει µετά από 
λίγο µια µπλε οθόνη µε ακαταλαβίστικα. Εχω 
το Ὀίπθοῖχ 68.1 καιτους τελευταίους ἀήνθις της 
ΠΟΙΑ. Το Νενεπλπίθι ΝΙσΠί5 και το Ἰλ/αΓοιαί 
3 δεν κόλλησαν ποτέ, αλλά το θα! Ομἱοβςί και 
το ΜαΠα κόλλαγαν πάντα το πολύ σε µία ώρα. 
Ελεγξα τις θερμοκρασίες, αλλά δεν βλέπω τί- 


πστα υπερβολικό. 
Ζαρρηκ(ῶγθποο.οοπῃ 


Πραγματικά, το πρόβλημά σου μοιάζει παρά- 
λογο. Εχεις εγκαταστήσει σωστά όλους τους 
σπΠνεις της πποίῃθΓθοβ/α σου (ειδικά τον ΑΡ 
ἄπνει, ο οποίος πρέπει να εγκαθίσταται πάντα 
πριν από την κάρτα γραφικών). Αν ναι, το µόνο 
που µπορώ να σκεφτώ είναι πως κάποιο από 
τα υποσυστήματα (η πποίῃθιβοβ/α, η μνήμη, η 
κάρτα γραφικών ή οποιοδήποτε άλλο) λειουρ- 


γεί ελαττωµατικά. Μπες σε /ΟΓ8 των κατασκευ- 
αστριών κάθε συσκευής σου για να εντοπίσεις 
παρόμοια προβλήµατα και τρόπους επίλυσης. 
Αν δεν βρεις κάτι και εφόσον δεν υπάρχει κά- 
ποια σηµαντική ένδειξη για το ποια συσκευή εί- 
ναι προβληματική, ΤΟ µόνο που σου µένει είναι 
να κάνεις πρακτικά τεστ, αντικαθιστώντας µία- 
µία συσκευή µέχρι να εντοπίσεις πού βρίσκεται 
το πρόβλημα... Τι άλλο να πω. Καλή τύχη. 


µνήµης και, αν ισχύουν τα προανα- 
φερόµενα, η ταχύτητά της είναι στα 
100 ή 133ΜΗζ και όχι στα 6Θ6ΜΗΖΙ 
Κάνε και µια ᾿περασιά” τα Μ/Ιπάονς 
από πάνω και τα προβἠήματα θα 
εξαφανιστούν. Η προσθήκη της µνή- 
µης ΡΡΒ θα ενίσχυε σηµαντικά τις 
επιδόσεις του συστήματός σου (πρα- 
κτικά θα διπἠασίαζε την ευρύτητα 
της µνήµης], αβῆά δεν είναι απαραί- 
τητη προύπόθεση για τη σωστή Πει- 
τουργία του συστήµατος. 


Τ ΤΡΙΑΝΤΑ, ΤΙ ΣΑΡΑΝΤΑ, 
Ἠ... 42001 
Εχω έναν ΑΜΌ ΡυΒΟΝ 
(ια ΒΟ0ΜΗ;Σ, 256 ΒΑΜ και 
“κάρτα γραφικών Ότε- 
αἴίνο 90 Βἰαςίει ἀΤί 4200 64Μβ. Η 
πιοϊπειμοαστά είναι ΡΕΙ ΑΚ 75εύ 


(νια ΚΤ499Α, Λμάίο, ΛΕΡάΧ] καιτο 
Πειτουργικό πάονυς Μο. Το πρό- 
Βῆημα είναι στα παιχνίδια. θταν 
προσπαθώ να παίξω το Τ.Η 3, ή το 
ΜΑΧ ΡΑΥΝΕ, ή το ΤΗΕ ΤΗΙΝΕ, στην 
αρχή του οαπιερἰαυ µε βγάζει στα 
Ἠ/πάοως ή κοῆθάει εντε- 
ἠώς το Ρ6. 


Τιουία5ᾗη 


ἄοννν 2000 και νομίζω πως αυτά δεν περιέχουν αυτή 
την επιλογή, Αν την έχουν τελικά, µπορείτε να µου 
πείτε πώς να τη βάλω; Και αν δεν την έχουν, τι πρέπει 
να κάνω, 

Φιλικά, 


Δημήτρης 
θἱίο Ρθ(ῶγθίοο.οοπι 


Μπορεί να µην έχουν "ακριβώς" αυτό, έχουν 

όµως κάτι αντίστοιχο... Κάνεις δεξί κλικ στο ΜΥ 
Οοπηρυἱθτ, επιλέγεις το Ριορθῄίθς και πηγαίνεις στο 
Ααναποθᾶ, ΡΘΠΟΠΠΕΠΟΘ ορίίοης. Εκεί διαλέγεις το 
0Π8Π08 και κοπάς το πεδίο “πθοοπηπιθηάθα”. Γράφεις 
την ίδια τιµή στο ππἰπίππαπη και βάζεις στο μέγιστο που 
διαθέτει ο δίσκος σου το πιαχίπἹµπη (αν και µπορείς να 
βάλεις καμιά 500αριά ΜΒΙ). Επιλέγεις "ει" και µετά 
ΟΚ. Είσαι έτοιµος... 


Το ίδιο πρόβῆηµα παρουσιάζεται 
και στο 9ΡΙΡΕΗΜΑΝ-ΤΗΕ ΜΟΝΙΕ. Σε 
αυτό όταν πάω να αρχίσω που 
σαπια”, µε βγάζει έξω, ενώ στο 
Ἴο8υ σαπια”, όῆα Δειτουργούν κα- 
νονικά. Παβιά είχα µία Οαἰπίοσι 
ἄεξοισο 2 ΜΧά400 64Μ8, µε την 
οποία όῆα ἠειτουργούσαν κα- 

νονικότατα! Σας παρακα- 
Δώ δώστε ἠύση στο 
εκνευριστικό πρό- 


Βήημά µου! 
Ποϊπιαϊἱ.οοπι 


Εχουν διαπι- 
οἷς- στωθεί ποθθά 
-ᾱ προβθήματα συνερ- 


γασίας παθαιών ομἰρφοαίς, όπως το 


καν Κκλγεωτη ΚΤΙ99Α, µε κάρτες γραφικών νεό- 
του σταφαπιο. Ἱερης γενεάς (Ό6Γοτοε ἃ και ἀ). Λυ- 
«Τη θεωρητική τά που μπορείς να κάνεις είναι τα 
απόδοση του εξής: Κατέβασμα ἀῑίνθις από τη σε- 
επεξεργαστήσε ᾖίδα της ΨΙΑ (ψνν.νἰαίθο[.οοπι/ 
Ὃ ος '- 5ιρρογ!) για το ΚΤ135Α, κατέβασμα 
Ροπίίωπι 4. νεότερου ΒΙ05 από την ΡΕΙ (πιῖρ:// 

σπα ΝΝΝ.άΠ.οοπι.ἵ/} για τη πιοίπει- 
» Λύση βο8τά, κατέβασμα ἀτίνεις από τη 
προηγούμενου ΠΝΙΟΙΑ (ών. ηνίάἰα.οοπι] για την 
κουίςζ: Τιά200. Επειτα αναβαθµίζεις το 
66ΜΗΣ ΒΙ05, ακοβουθώντας κατά γράµµα 


τις σχετικές οδη- 
γίες του πιαπιαἰ 
της πιοϊπειροαιά 
σου και εγκαθιστάς 
το πακέτο οδηγών 
της Νἱία και, τέβος, 
της ΠΝΙΡΙΑ. Αν εξακο- 
ἠουθήσεις να έχεις 
προβήήµατα, κάτι πο- 
ἠύ πιθανό, θα πρέπει 
να ανοίξεις το [θα 
υἴΠίτυ της ΠΝΙΡΙΑ (στα 
ρτορεγίίθς της κάρτας 
γραφικών) και να δοκιµά- 
σεις να απενεργοποιήσεις κάποια 
στοιχεία της κάρτας πριν να τρέξεις 
κάποιο από τα παιχνίδια που παρου- 
σιάζουν προβἠήµατα. Μόνο µε δοκι- 
µές θα καταβήξεις στο επιθυμητό 
αποτέῆεσμα. 


ΕΧ(υΣΕ ΜΕ, ΕΡΡΟΡ 
Μπράβο για το περιοδικό 
τς σας και ιδιαίτερα για τη 
ή στήθη "Ττουμίεςοοϊος”. 
Η σύνθεση του συστήματός µου εί- 
ναι η εξής: Ρ9 500, 319Μ8 ΒΑΝ, 0 
668, δουπἀβίἰαςφίοι να, Ψἱάθο 
σαγή Ιπὶοί 810 4ΜΒ (ενσωµατωµέ- 
νη στη πιοὔιοιμοαγαά), ΡΒΝ) Βἰοοῖι 
ΜΡ7ΠΕΕΌΑ. θα ήθεῆα να ρω- 
τήσω δύο πράγµατα: α) 
Αν αἠθάξω πιοῖιογ- 
μοαγά και επεξερ- 
γαστή {[μάῆῆον 
για ΑΜΌ Λου 
18005], η πα- 
Λαιά µνήµη µου 
θα δουθεύει ή 
χρειάζεται να 
πάρω καινούριες 
μνήμες καιτι είδους; 
Β) Εχω το Νογῖομ δυςΐοπι 
Ἠουκς και στον έῆεγχο που κάνω 
για το Μαγήναγο (1οςίΐπο πιθπιογυ 
μφἱησ ραϊϊίεια κ αἰἲἱ Ες 
οἰεαγεά) µου βγάζει για τη µνήµη 
το εξής μήνυμα: Ειτοι ἀείεοῖοά αἲ 
θἀήτοςς 2860792288. Να υπογραμ- 
µίσω ότι δεν έχω κανένα πρόββη- 
μα µε τον υποθογιστή. Γιατί, ἢοι- 


πόν, µου παρουσιάζεται αυτό το 
μήνυμα; 

Με εκτίμηση, 

Ζαθώνης Φραγκίσκος 

ακἰὶςζαἰ(ῶοϊοπεῖ σε 


ΘΓ 


α) Προφανώς δεν διάβα- 
«Ἑ, | σες τον οδηγό αγοράς της 
ο ή στήβης Πριν Αγοράσετε΄ 


του προηγούμενου τεύχους. Η 
Ῥηυϊτἰο ΑΚΦ2Α δέχεται µνήµες 
ΦΡΒΑΜ, όπως αυτές που σου ξεμέ- 
νουν από τον παβιό υποβογιστή σου, 
και ΏΡΗ ϱΡΒΑΜ, τις οποίες οφείῆεις 
να πάρεις για να εκµεταθβευτείς 
πηήρως τις δυνατότητες του Αἰπίοη 
ΧΡ1800”- που σκοπεύεις να αγορά- 
σεις. θα σου πρότεινα να προτιµή- 
σεις, πάντως, µια καἠύτερη πιοῖηοθι- 
ὈοβΓά και µνήµη ΡΡΗΒ ϱΡΒΑΜ 
999ΜΗΖ. 

Β) Κανένας δεν µπορεί να ξέρει 
τι σηµαίνει το ᾽μήνυμα ἠάθους” που 
σου βγάζει το Νοτῖοπ. Μπορεί να εἶ- 
ναι κάποιο οοπβἰἱοῖ, µπορεί να είναι 
κάποιο ἠάθος στη τασίςίτη. Αηῆά 
από τη στιγµή που το σύστημά σου 
δεν έχει κανένα πρόβῆηµα, δεν 
χρειάζεται να ανησυχείς. Το ποηύ 
ποῆύ να πρέπει να το ξαναπερά- 
σεις... 


ΜΕΡΙΚΗ ΑΝΑΒΑΘΜΙΣΗ 

Εχω έναν ᾖῥ0δοϊετοη 
οοσομ πι/ν ΝδΙ Νδ- 

6309 (ΑΤΧ ΝΑΣ], νουάοο 
2 12Μ8 σε µία ΒΏἱαπιοπά 9ἱδαἰΗῇ, 
4196ΜΒ ΒΑΝ, δοιπάβἰαςῖίοι 16. 
Σκέφτομαι να αγοράσω 6Ρύ και 
κάρτα γραφικών, αἲθά χωρίς να 
αλθάξω τη Μ/Β αν αυτό είναι δυ- 
νατόν. Η επιθογή των εξαρτηµά- 
των του Ρ6 µου έχει γίνει µέσα 
από τα άρθρα αυτού του περιοδι- 
κού, γι΄ αυτό η βοήθειά σας θα 


ήταν υπερποθύτιμη αν μπορούσα- 

τε να µου προτείνετε κάποιες ἠύ- 

σεις αναβάθμισης. 
σησίαιοἰεάοπιεπεῖ.σε 


.. Εσύ και αν χρειάζεσαι 
Ῥ ς-’ αναβάθμιση! Για να κρατή- 
3.2 σεις τη πιοϊπειΏοαΓά σου 


8α πρέπει να εγκαταστήσεις το τε- 
Δευταίο Βἱ05 αράαῖθ και να τσεκά- 
ρεις µέχρι ποιας ταχύτητα επεξερ- 
γαστή σού επιτρέπει να της ᾿Φφορέ- 
σεις”. Αν 9ες κάτι παραπάνω, Όα 
πρέπει να προµηθευτείς τον ανάΒο- 
γο μετατροπέα. Με τον ένα ή µε τον 
άθῆο τρόπο, δεν 9α μπορέσεις να 
εξασφαβίσεις επεξεργαστή τακύτε- 
ρο από 1.400ΜΗΣ (προτείνω ΟεἰεΓοῃ 
Τυαἰαϊίπ], ο οποίος όµως κρίνεται 
υπεραρκετός, ειδικά αν του αγορά- 
σεις για παρέα µία ἄεξοτοῬ ἀ 
τιά200 ή µία ΑΤΙ 050Ώρτο (έρχονται 
όπου νά ναι). 


ΠΟΥ ΕΙΝΑΙ Ο (ΕΙΕΒΟΝ, 
Πριν από µερικά τεύχη, 
ο σας γράψει για την 
εν, Ροψυειίεαρ. Επειδή έχω 
σχετικά παῆιό σύστημα {6οἰετοῃ 
60ΌΜΗΣ, 001 Λάναποε 9], πήγα 


στη διεύθυνση που δώσατε και 
ανακάϊθυψα πως μπορώ να "Φο- 


Τιουρίο5Ώι 


. Προφανώς ο Όείετοη που 
6 σου ανέφεραν στα κατα- 
-- στήµατα είναι αυτός που 
Φοριέται σε πιοϊηθιμοαΓάς Ρεπίϊαπι 
4 και όχι ο Τμαἰαϊίπ (Ραπίίαπι 3) που 
Ψάχνεις. Την τεβευταία φορά που 
έψαξα, Βρήκα στην αγορά Οεἰθιοῃ 
Τυαἰαϊίη 1.96ΗζΖ. Πάντως, αν τεῆικά 
αποφασίσεις να αγοράσεις το µετα- 
τροπέα της Ροψοιίθαρ, 9α πρέπει 
να αγοράσεις από αυτούς και τον 
επεξεργαστή καθώς τα δίνουν πα- 
κέτο. Τώρα για την κάρτα γραφι- 
κών, οι ασυµβατότητες παβαιότε- 
ρων ομἰρςοαῖς {όπως αυτό της Ο00ἱ 
Αάναποο ϐ) µε σύγχρονες κάρτες 
γραφικών προββηματίζουν οβοένα 
περισσότερο κόσµο. Αν ζητάς σιγου- 
ριά και δεν θέῆεις να ξοδευτείς πο- 
Δύ, η επιΏογή μεταξύ µιας 6θξοίοθ 
2 Τι ἡ µιας ΑΤΙ 8500 1Ε ενδείκνυται. 
Αν αποφασίσεις να πας για κάτι πα- 
ραπάνω, διάβασε τη συµβουθή που 
δώσαμε στο φίβο µας, Βαγγέβη 
Μαητέζο. 


ΠΟΛΙΤΙΣΜΙΚΟ.. ΣΟΚ; 


σον Ποθύ πρόσφατα αγόρασα 
οι. κάρτα γραφικών 
στ ἄεξοιος ἆ ΜΧά60 64ΝΜ8. 

Με µεγάῆη µου χαρά διαπίστωσα 


πως το Μοιτονἰπά έτρεχε τέβεια 


ρέσω” στη πιοϊλειοαγὰά µου έναν και παρά ποθύ γρήγορα {ακόµη 
θεἴετοι 1,4 µε το ανάϊογο και όταν ανέβασα τα χαρακτηρι- 
βὐαρῖος. Το ερώτημά στικά στο Γι). Επειτα, ἢοι- 
µου είναι πού ὃαᾳ πόν, από µερικές µέρες 
Βρω έναν 6εἰο- Ὃ σα, αγαθβίασης και ικανο- 
το 14, επειδή ποίησης, αγόρασα το 
σε κάποια κα- ταχύτητά τους στις περιοδικό σας {µας]. 
ταστήµατα περππτωσεις που η Τιτο ἠθεῆα ο καηµέ- 
που ρώτησα ποιότητα νος! Διαβάζοντας το 
µου είπαν πως των δεν άρθρο για τις κάρ- 
είναι παθιός απαιτείται να είναι η τες γραφικών, µου 
και δεν τον φέρ- καλύτερη. κόπηκαν τα φτερά! 


νουν! Ποια κάρτα 
γραφικών να βάῆω 
(έχω την 6εξοτοο 2 ΜΧ]; 
Ματαθίας Βενουζίου 
πιαἰἰτο:πιαϊανεπ(ωοϊεπεῖ σΓ 


Διαπίστωσα ότι η Τὶ έχει 
τρομερές διαφορές µε τη ΜΧ 
(στην τιµή και στην απόδοση), κά- 
τιπου αγνοούσα. Επίσης, η κάρτα 
που παρουσιάζετε ως ἄοξοτοε ό 
ΜΧ έχει κάποιες διάφορες µε τη 
δική µου... ως προς την εμφάνιση 
τουθάχιστον. Δεν ξέρω αν παίζει 
ρόῆο η εταιρεία που τις φτιάχνει 
ίη δική µου κατασκευάστηκε από 
τη 5ο[ἴεΚ], πάντως φοβάμαι µή- 
πως πήγαν άδικα τα Δεφτά µου... 


ΘΓ 


ΣΤΑ ΓΡΗΓΟΡΑ 


Θα ήθελα την πολύτιμη συμβουλή σας όσον 

αφορά στην αναβάθµιση που σκοπεύω να κά- 
νω στην κάρτα γραφικών µου. Το ΡΟ µου είναι ΑΜΌ 
Τπωπαρηοίτα 19Η, ΟΌΙ ΚΙΝΕΤΙΖ 7ΤΤ πποϊπθήοοβᾶ, 
ΡΤΘΜΒ ΘΏΌΒΑΜ, ενώ η παρούσα κάρτα γραφικών 
είναι η Ηθιουίες 3Ό Ρτορῃεί 2 ΜΧ (400). Ποια θα µε 
συμβουλεύατε να βάλω; Εγώ τείνω στη ΘύΜΑ 
«9θΕοτοθ 4 Τι 4200 9Ε 128ΜΒ ΡΌΒ. Είναι καλή αυτή 


η κάρτα; 
ἀβᾳος2(ῶγε[οο.ᾳΓ 


Μια χαρά είναι η κάρτα που επέλεξες. Φυσικά, 
η θρθοίαἰ ΕάΙῑοπ της Φωπ]8 είναι ενισχυμένη µε 
γρηγορότερη µνήµη για όσους θέλουν να κάνουν 
ονθιοἱοοκίπᾳ στην κάρτα. Σε περίπτωση που δεν σε 


ενδιαφέρει κάτι τέτοιο, προτίµησε την απλή έκδοση 
που είναι φθηνότερη. 


Εχω επίσης ακούσει ότι, ακόµη, 
κανένα πρόγραµµα δεν χρησιµο- 
ποιεί πθήρως τις ιδιότητες της 
ἄοξοτος ἀ. Είναι αλήδεια, 
υἱεἰςοπίις(ῶυ8μοο.σοπι 


-.Καῆά, ρε παιδί µου, µην το 
6 παίρνεις κατάκαρδα! Όι 
«2 διαφορές μεταξύ των 
6οξο[οῬ ἆ Τί και ΜΧ είναι δεδοµέ- 
νες, αθθά αυτό δεν σηµαίνει πως η 
κάρτα σου είναι σκάρτη! Το προτέ- 
ρηµα των ΜΧ είναι η ταχύτητά τους 
στις περιπτώσεις που η ποιότητα 
των γραφικών δεν απαι- 
τείται να είναι η καηύτε- 
ρη. Στα συν τους είναι, 
φυσικά, και η τιµή τους, 
που είναι αρκετά χα- 
µηθότερη των ἩΤ. Το 
βασικό µειονέκτη- 
µά τους όμως 
είναι η µιας γε- 
νιάς αρχαιό- 
τβρη αρχιτθ- 
κτονική 
τους {δεν 
είναι συµ: 
Βατή µε το 
ὈιτοσίΧ 8,1, 
αδυνατώντας 
να εκµεταθβευτεί ποθηά 
από τα προτερήµατά του, 
αντίθετα µε τις Τί και 
Βαάεοπ]. Σαφέστατα, ἠοιπόν, 
η διαφορά μεταξύ τους εµφα- 
νίζεται στα παιχνίδια τεῆευ- 
ταίας γενιάς και ειδικά στις µε- 


| 


-. 


Ρε Μαν ΕΤΗ 


[πΧ νι Μειίο 


τιγουβίο5 


γαηύτερες αναἠύσεις µε ενεργο- 
ποιηµένα φίῆτρα και εφέ. Αν µπο- 
ρείς να κάνεις Χωρίς αυτά, τότε 
µια ΜΝ είναι υπεραρκετή.. Εµφανι- 
σιακά, οι κάρτες μπορούν να ποι- 
κίηβουν, αναἠόγως του κατασκευα- 
στή. Τώρα, όσον αφορά στο ποσο- 
στό δυνατοτήτων µιας σύγχρονης 
κάρτας γραφικών που εκμεταββεύ- 
ονται τα σημερινά παιχνίδια, το µό- 


ἀΛΜΕΣ᾽ ΤΛουΒιΙΕ 


νο που μπορούμε να πούμε είναι 
πως όῆα είναι θέµα καβού προ- 
γραμματισμού και ορίἰπιἰζίπο. Δεδο- 
µένων των θεωρητικών δυνατοτή- 
τῶν µιας κάρτας όπως η ἄθξοισο 4 
Τιάθ08, το Ώουπῃ 3 όφειῆε να τρέ- 
χει καβύτερα απ’ ότι µε 5 έως 90 
{{απ1θς το δευτερόβεπτο! Από εκεί 
και πέρα, τα συμπεράσματα δικά 
σαο... 


ἴ6υ 


ΡΟ(ΟΒ, ΡΟ(ΟΡΙΙ 
θα προσπαθήσω να εί- 
6. όσο πιο σύντομος 
“ή και περιεκτικός γίνεται 
και 9ᾳ το εκτιμούσα αφάνταστα 
αν µου απαντούσατε, έστω και 
παραπέμµποντάς µε σε ειδικά 
φἱῖος. Αν ὅεν µπορείτε να µου 
απαντήσετε σε όῆες τις ερωτή- 
σεις µου, απαντήστε µου τις δύο 


ΜΑΘΕ, ΠΑΙΔΙ ΜΟΥ, ἀβΜΕΣ 
Η σύνθεσή µου είναι: Μοϊπειμοκγά Α5υς 
(ο σάςος Ροπίΐωπι ὁ 1.Φ00ΜΗΣ, 0 4068, 
Ἡσ ΒΑΜ 256ΜΒ ΡΡΗ, Ριοίΐπκ ᾿Ρἰχοίνίου” 
6οξοισε ὃ ΤΙ200 128ΜΒ, οθόνη ΗΙαομί ΟΜ 621 ΕΕΤ 
και ἠειτουργικό Ἠπάοως 98 9Ε. Το πρόβῆηµα που 
αντιμετωπίζω έχει να κάνει µε το Μἰάΐίονη Μαάπεςς 
2. Προτού αγοράσω τον παραπάνω υποΏογιστή, το 
δάνεισα σε δύο φίᾷους µου, ο ένας µε ἄεξοιςεο 2 
ΜΧά00 64ΜΒ και ο άθῆος µε 
ἄεξοισε 2 ΜΧ200 32Μβ. Και 
στους δύο το έδειχνε σαν να 
ήταν πίνακας του Πικάσο, αῆ- 
Βού ο ουρανός, αθῆού το αμάξι, 
αἠβού ο δρόμος κ.ἠπ. Όταν µου 
το έδωσαν πίσω και το εγκατέ- 
στησα στον καινούριο πια υπο- 
Βογιστή, διαπίστωσα πως το 
ίδιο συνέβαινε και µε μένα. 
Στον παἢιό υποΏογιστή µου στα 
ἀ5ΌΜΗΣ µε Ψοοάοο 9 2000 στα 
16ΜΒ το παιχνίδι έπαιζε µια χα- 
ρά. Ὑπάρχει περίπτωση να φταίνε οι 6εξοτοε µας; 
Επίσης πώς εξηγείται ότι ενώ στο ὑπιααί ΤουγΠβ- 
πιοπί 2003 σε ανάῆυση 1.280χ1.024 και όῆα αναµµέ- 
να σε 42 ΜΙ δεν κοϊθάει ο υποβογιστής καθόβου, 
στο 6ΤΑ 3 σε 1.024χ768 στα 32 Εϊ µε όῆα αναμμένα 
αραιά και πού βέβαια κοθῆάει. Τι φταίει; Οι ἀεΐνεις 
της κάρτας µου είναι νεγκίομ 6.13.01.2932. 
χοπορμοπ-ο(ῶεχοῖϊθ.οοπι 


Οι επιδόσεις στα παιχνίδια δεν οίναι µόνο θέ- 

εκ. μα Πα[άνατθ, αβῆά και καβού προγραµµατι- 
ή σμού. Ἡ μηχανή του Τ2003 υπάρχει αρκετά 
Χρόνια (πρακτικά είναι µία νέας γενιάς Ὀπιδαἰξησίπο, 
κατασκευής 1998], δίνοντας έτσι τη δυνατότητα στους 
προγραμματιστές της να την έχουν "Ψψειρίσει” αρκετά. 
ΠαΠαιότερη, ποΠύ καἠύτερα δοµηµένη από αυτήν του 
6ΤΑ3, είναι φυσικό να αποδίδει καβύτερα. Όσον αφορά 
στο Μίάΐον/η Μαάποςς 2, σαν παβιό που είναι, µπορεί να 
µην τρέχει κατάβῆηῆα στις νεότερες κάρτες γραφικών. 


Στη σεβίδα του παιχνιδιού (Πιῖρ://ννν πιογοδοῇ.οοπι/ 
σαπιθς/ππἰάίοννπ2/] θα Βρεις το απαραίτητο ραΐσομ για 
να το κάνεις να δουβέψει στο νέο σύστημά σου. 


(ΕΤ ΒΕΑΙ.. υΝΡΕΑΙΙ 

Το σύστημά µου είναι: Ιπῖεὶ Ρὸ Δ66ΜΗΣ, 
(ο ον 18,668 Η0Η, Ρίοπεει ΡΝΡ-ΒΟΜ 
στ 116, Βασο Ππτυ ργο/χρειῖ 2000 Ρτο. Το πρό- 
Βήημά µου είναι απΏό [εἠπίζω]. Τον προηγούμενο 
µήνα πήρα από το περιοδικό σας το ὕπιοαί Τουσπα- 
πιοπί 2000 στο συνοδευτικό 60Ώ του περιοδικού. Μου 
παρουσιάζει όµως το εξής πρόβῆηµα: Αφού το τρέ- 
ξω, ύστερα από ἠίγη ώρα το παιχνίδι δεν κοῆθάει 
ακριθώς, αθῆά η οθόνη εµφανίζεται σαν να έχουν 
μπερδευτεί τα γραφικά του παιχνιδιού και τρεµο- 
παίζει. Με αἴϊα τα βγαίνω και ξαναμπαίνω στο παι- 
χνίδι και το πρόβῆηµα προσωρινά διορθώνεται, 
ώσπου να ξαναπαρουσιαστεί. Επειτα από 2-3 επανα- 
ἠήψεις αυτής της κατάστασης, το παιχνίδι κοθῆάει 

τεβείως. Τι μπορώ να κάνω; 
Σταθάκης Ευθύμης 


πιδ][ῖτο:μβά 10 Κκοπι2θ0θ(Φυανου.σε 


Αυτό είναι σαφέστατα θέµα των ἀῑίνεις της 
6 κάρτας γραφικών. Μπαίνοντας στο κἱΐθ της 
ο” ΑΤΙ (ννν/.αἴῑίεσμ.οοπῃ], ψάξε και βρες τους 
τεῆευταίους ἀπνθις της κάρτας γραφικών σου. Δυστυ- 
Χώς δεν διαθέτουμε Βασθ Ειίυ Ρτο [είναι πού παβιά), 
ώστε να µπορέσουµε να δοκιµάσουμµε το παιχνίδι, αἡθά 
ῆοψικά το πρόβῆηµά σου θα ἠυθεί, αφού δεν μοιάζει να 
είναι Πειτουργικό. 


ΡΟΡ5ΕΣ ΜΕ..ΝΟΤΠ 


Το σύστημά µου είναι πι) ΙΝΤΕΙ 850 Ρᾶ, 
(ον Ι46Η2, Ν0 2068, 60-ΒΟΜ 6υπεγάτίνο 


τή 52χ, 9Ν6ΟΑ 15” Ι6, Ηειομίες 90 Ριορ]εῖ 
4500 64µ8, 958 128 Ρ6Ι, οἈςο Ρά πιά! ΑΤΧ και πρό- 
σφατα πήγα τη ΒΑΜ µου στα 384ΜΒ και έβαῆα και 
ένα 6ΡΒΝ) 5οπυ ὀ2χ 10χ ἀθχ. Πριν από καιρό είχα 
αγοράσει ένα κουτί που είχε µέσα το ΡΏἱΑΡίο 1 καιτο 
2 σε προσφορά. Αφού έπαιξα άψογα το ΒἱαΒίο 1, 


τεβευταίες που µε καίνε πραγµα- 
τικά! Πάμε ἠοιπόν. 

1.Πώς μπορώ να καταἠάβω αν 
έχω τη 2η έκδοση {5Ε] των Ἠἱπ- 
4ος 98 (αγγβικών) στον υποῆο- 
γιστή µου; Από το Μμίἀ ή αθθιώς, 
Στο Μυ θοπιρμῖειΡιοροβίος δεν 
γράφει τίποτε σχετικό. 

2.Τι προσθέτει” το Α στο τέῆος 
των οβἱρφεῖς της ΨΙΑ (π.χ. ΚΤ322Λ), 


ΤιουρίοςΏ 


ὁ. Τιπεριορισμούς 8α έχει ένα 
σύστηµα βασισμένο σε πι/Ώ µε το 
πΕοισθ2 και ΑΜΏ επεξεργαστή - 
δεδομένου ότι η κύρια χρήση του 
9α είναι ως ἀεάίσαῖοά 56ινος για 
ΙΑΝ ραηἱος; 

4. Μπορώ να παίξω πι ρίαυθς 
µε ένα Ρ6 ως ἀθάίσαίεά 56(νοΓ 
επάνω στο οποίο 8α συνδέεται 
ένα δεύτερο Ρ6 µέσω κάρτας ὅι- 


ΘΓ 


κτύου, τρίτο κ.ἠπ. Ρύ µέσω Ιπίοι 
ποῖ (κουφό;..]; 

5. Διάβασα σε περιοδικά και 
ἷῖος ότι το βασικό χαρακτηριστι- 
κό/µειονέκτηµα των καρτών γρα- 
φικών µε τα ΜΧ τσιπάκια της 
ΠΝΙΡΙΑ είναι ότι δεν υποστηρίζουν 
(Ππαγάννα{θ] το ΠἱγοοῖΧ 8 και πάνω. 
Αν αυτό αληθεύει, τότε πώς γίνε- 
ται παιχνίδια που το απαιτούν 


αποφάσισα να εγκα- 
ταστήσω έπειτα από 
αρκετό καιρό το Ρί8- 
Ρο 2 (το από όχιτο 
οχραηςἰοπ]. Μετά τα 
εισαγωγικά βίντεο, 
όµως, η οθόνη µαυ- 
ρίζει και όταν ανά- 
βει είναι στην επι- 
Φάνεια εργασίας 
χωρίς να έχει εὔαχι- 
στοποιηθεί το παιχνίδι. Ακοθούθησα πιστά το ἴτοιι- 
Ρίο «οοίίπσ του παιχνιδιού, αθθά το πρόβθηµα συ- 
νεχίζει. Τι συμβαίνει; 


6ι55ος1(Φοϊοπεῖ.σγ 


. Όπως φαίνεται, ο υποβογιστής σου τρόμαξε 
κ. με το ΠἱαΡἱο και αρνείται πεισματικά να τρέ- 
ή Εειτο Πἰαῦίο 21 Τα ιερά και ανίερα θέµατα 
δεν ήταν ποτέ η ειδικότητά µου και θα σε συµβούβευα 
να απευθυνθείς σε κάποιον πνευµατιστή για να ἠύσεις 
το πρόβῆηµά σου. Αν πάβι οι προσευχές δεν οδηγή- 
σουν πουθενά, μπορείς απἠώς να κατεβάσεις από το 
θἷία της ΒΙἰζΖζατά και να εγκαταστήσεις το τεῆευταίο 
ραϊσῃ για το ΡἱαΡίο 2. 


ΠΡΟΒΛΗΜΑΤΑ ΜΕ ΤΟ ΗΙΜΑΝ 2 
Είμαι κάτοχος ενός Ρ6 µε τα εξής: Ροπίί- 
(ο 733ΜΗ:Σ, 256ΒΑΜ, ΜΕ ΜΟΙ Μὸ- 
ο 61453ΝΛ µε ΛΘΡΖ2Χ, οθόνη ΟΤΧ 15 15609 µε 
κάρτα γραφικών Ψοούοο 3 3000 και τροφοδοτικό 
350 Ψ/αἴΙ. Αντιμετωπίζω ένα πρόβήηµα µε το ΗΙΙ- 
πιαη 2. Η εγκατάστασή του γίνεται κανονικά (µαζί 
µε το Βἱεαοίῖκ 8.1], όταν όµως επιχειρώ να παίξω 
µου βγάζει ένα {αἰαὶ θτος, το οποίο µου ἠέει: Ρἰ- 
(οοῖδΏ: παυία {ο οτοαῖο ἀθνίοο. Τ{ οἰαησίησ (65- 
οἰιήίοη ο: οοἶοιι ἀερίι, δηβαδή να αλθάξω ανάθυ- 
ση ή βάθος χρώματος. Αφού το κάνω και αυτό µέ- 
σα από τα 34ΐκ ἰοοίς, µου βγάζει το ίδιο μήνυμα. θι 
ἀῑίνεις που έχω για τη Ψοοάοο είναι ὃτά ραπυ. 
Εχω κατεβάσει το μισό εἷῖο των Ψοοάοο Πί65, αθθά 


και πάβι τίποτα. Παρόμοια προβθήµατα αντιµετωπί- 
ζω καισε άθῆα παιχνίδια όπως το Ε1 2004, το θοἱίη 
Μοιαο 2, το οποίο µου κοθθάει συνεχώς, και το 
Ρας ΏαΚκας Βαἰίη. Τι µπορεί να φταίει; Λέω να απῆ- 
ἠάξω την κάρτα γραφικών µε µια ΑΤΙ 9000 Ρο. Πι- 
στεύετε πως είναι κατάἠῆηῆη για το σύστημά µου ή 
να προτιµήσω µια 6οξοτος ἆ ΜΧ ἀδθ; θα εκτιμούσα 
ποῆύ τη βοήθειά σας. 
Με εκτίµηση, 
Στέφανος 
Επιοἰογάθθθ(αοϊπιαϊ[.οοπι 


Είμαι κάτοχος ενός υποβθογιστή 6εἴαγοῃ 
--στα 466, µε 96ΜΒ ΒΑΜ και νοοάοο ὁ 9000. 
Πρόσφατα αγόρασα το ΗΙἴπιαη 2. Μετά την 
εγκατάσταση, όποτε προσπαθώ να το ανοίξω, µου 
παρουσιάζεται το εξής μήνυμα: ᾿Πἱγεοϊ 98: Ὀπαμίο 
{ο οτθαῖο ἀθνίος. Ίγη οἰναποίῖπο γοφοἰμίίοη ος οοἱος 
ἀερΏι”. Τι πρέπει να κάνω ώστε να μπορέσω να 
παίξω το παιχνίδι; Αν πρέπει να κατεβάσω ἀεΐνοις 
για την κάρτα γραφικών, µπορείτε να µου πείτε 
κάποιους συγκεκριμένους; 

Βαγγέῆης 


χχχθθά ος ο(Ωµοϊπιαϊἱ.οοπι 


Για να µην τα ποθυθοψούμε, είναι ανούσιο να κρατά 
κανείς µια Ψοοάοο 3 για να παίζει σύγχρονα παιχνίδια. 
Η εταιρεία έχει κβείσει, δεν υπάρχουν πια ἀπίνεις 
(ακόµα και οι ανεπίσηµοι στερεύουν) και ακόµα και αν 
δουβέψουν κάποια σαπιθς, αυ- 
τό επιτυγχάνεται µε αρκετό 
ἱψδακίπα, χωρίς το αποτέβε- 
σµα -από άποιη επιδόσεων- 
να είναι ικανοποιητικό. Δεν 
υπάρχει ἠόψος να ταβαιπωρεί- 
στε. Η κάρτα που Όα πρότεινα 
θα ήταν µία από τις ἀθΓογοθά 
ΜΧ 440 και βαάεοη 9000, δε- 
δοµένων των υπόβοιπων κα- 
ρακτηριστικών των συστηµά- 
των σαο... 


Ττιουρίο5 


Β 
πλ. ΣΤΑ ΓΡΗΓΟΡΑ 


Μόλις αναβάθµισατο ΡΟ µου σε Ρθηὔωπη 4 297, 
με πποίηθισοα(ά ΜΟΙ 645Ε ΜαΧ, τροφοδοτικό 
350ΝΝ, 256 ΌΌΒ ΦΌΒΑΜ και Ἰληπάοννς 989Ε. Το πρό- 


βληµά µου είναι το εξής: Η πιοϊηθ/θοβ(α έχει κάρτα 


ήχου και ο υπολογιστής αναγνωρίζει µόνο αυτήν και 
όχι τη θουπαβἰαςἰε; | Νθἱ5.Ί. Τι μπορώ να κάνω; Θα 
ήταν καλύτερα να βάλω τα ΧΡ (χρησιμοποιώ τον υπο- 
λογιστή για παιχνίδια και Ιπἰθπηθί); 

αθν]-Ι(Φοϊθπεί.αΓ 


Τα πράγματα είναι πολύ απλά. Απλώς µπες στο 

ΒΙΟ5 και στην επιλογή της οη Όοα[ά κάρτας ήχου 
(πρέπει να αναγράφεται “οπΏοκ[αά 5οιπασα[α” αλλά, 
για καλό και για κακό, δες το ππαπυαἰ της πποἰπθισοκ/ά 
σου) και κάνε την αἰ5αῦίθ. 


(όπως το πρόσφατο Βαἰε[οἰά 
1942] να τρέχουν σε συστήµατα 
µε 6οξοισοο 2 ΜΧ ἀθ0ῦ, για παρά- 
δειγµα; 


6. Πρόσφατα αγόρασα την Μ9Ι 
Φίαγίοτος ΟΓά Τιά200 128Μ8 ΡΟΗ. 
Εγκατέστησα τους ἀτίνοις της 
ίδιας της ΜΦΙ και όχι τους τεῆευ- 
ταίους ἀθίοπαῖοις. Ενώ η πιοῖιοι- 
Πομβγά µου (δες παρακάτω) υπο- 
στηρίζει ΑΑΡ ἀχ και την έχω δέ- 
σει στο ΒΙ05, είναι αδύνατον να 
σεκάρω” το ὀχ στις ρυθμίσεις 
της κάρτας µου - δεν µου επιτρέ- 
πει καν να τσεκάρω το ΛΕΡ Τγαί- 
Πο Επαβίο. Γιατί; 

7. Εχω δύο προβήήµατα κοῆ- 
ἠημάτων, τα οποία ενδεχοµέ- 
νως σχετίζονται. Το ένα παρου- 
σιάζεται όταν παίζω παιχνίδια 
που απαιτούν ΠἱγοοϊΧ και συνί- 
σταται στο περιοδικό “πάγωμα” 
(ανά 2 έως 5 ἠεπτά] της δράσης 
για µερικά δευτερόῆεπτα. Το 


ΘΓ 


δεύτερο παρουσιάζεται όταν εί- 
μαι συνδεδεμένος στο Ιπίογποί: 
αν τρέξω ένα παιχνίδι (ενώ εί- 
μαι ήδη οη-ἱίπε] και πάω να δη- 
µιουργήσω παιχνίδι (Μμἱρίαυος 
-ιθαῖθ σαπιε], στο 9936 των πε- 
ριπτώσεων 9α κοθθήσει 0 υπο- 
ἠογιστής µου. Αν, αντιθέτως, 
τρέξω το παιχνίδι όντας οΗ-ἱἶπο 
και µετά πάω να "κάνω παιχνί- 
δι”, αναγκάζοντας το ίδιο το παι- 
χνίδι να κάνει τη σύνδεση στο 
Ιπῖειποϊ, όῆα κυθάνε ροβθόι. Κα- 
μία ιδέα; 

Το σύστημά µου αποτεῆείται 
από ΑΜΏΌ Αἰπίου 12685, 512Μ8 
ΦΡΒΑΜ, πι/ῶ της Μαϊςοπίς, Ρ5υ 
900 ναι, ΗΡῦ 0 12608, γαπιοίια 
ϱῦ-Β, 0τδαϊϊνο ΠΝΕ 6χ (από αυτό 
τρέχω όῆα τα παιχνίδια), Μ5! 6Εά 


[ΤΗ οε Μεείον 


ΑΠΑΝΤΗΣΕΙΣ ΧΩΡΙΣ ΕΡΩΤΗΣΕΙΣ 


5ΤΑΗ(ΡΑΕΤΙ 
ΡΙο1111(ῶΜ6αυ.ΡΙοἱοσγ.4οσ.σί 
ς Απηώς θα πρέπει να εγκαταστήσεις ξανά το 
6 Βιοοάναγ. Λογικό είναι, µε την εγκατάσταση 
«-ό νέου Πειτουργικού, να έχουν αβῆάξει κά- 
ποια δεδοµένα, τα οποία στην προκειμένη περίπτωση 
επηρεάζρυν το παικανίδι αυτό, 


ΠΕΔΟΜΕΝΑΙ 
πποςΚαπ(ῶασἰδστοιρ.στ 
« Βεβαίως και γίνεται µεταφορά δεδοµένων 
ες ' από τον έναν δίσκο στον άῆῃο. Τα Ώ8οκιρ 
Ὁ ή αρχεία απῆώς αντιγράφονται, ενώ τα αρ- 
χεία συστήµατος {µαζί µε το ἠειτουργικό και όῆες τις 
ρυθμίσεις] µπορείς να τα περάσεις µε το Νογίοη 
αποςί. Αυτό το πρόγραµµα θα σου επιτρέψει να αντι- 
γράψεις πθήρως τα περιεχόμενα του ενός δίσκου 
στον άῆβο. Επιβέγοντας να σετάρουν τα Μ/Ιπάονως την 
ρικονική µνήµη του συστήµατος, δεν θα πρέπει να σε 
νοιάζει το µέψεθος. Αν τη σετάρεις ο ίδιος, μπορείς να 
επιΏέξεις το ποσό που θᾳ διαθέσεις. 


ΣΥΜΒΟΥΛΗ ΑΝΑΒΑΘΜΙΣΗΣ 


Γιώργος Κουκουµπάνης 
Χ8ΙΟ5 200](ῶΠοίπια!.οοπι 


Το σύστημα µε τον Αἰπίοη ΧΡ 2200-- είναι 

6 σαφέστερα καἠύτερο σε όῆα από το αντί- 
Ό ή στοιχο µε Ροπίίμπι ἆ 180Η2Ζ. θα σου συνι- 
στούσα κάποια άΠἢη πιοϊπειμοατά µε Βιγότερα χαρα- 


κτηριστικά και σαφώς Χαµηῆότερη τιµή από την Αδιις 
Α7Ν 333. Πάντως, και στις δύο περιπτώσεις δεν µπο- 
ρείς να χρησιμοποιήσεις ΘΡΒΑΜ, αῆῆά και δεν σε συµ- 
Φέρει, καθώς η απόδοση των δύο επεξεργαστών 8α 
έπεφτε σηµαντικά. 


ΗΕΑ 2003 4 ΚΥΒΟ 2 
Ἂρης Ντούλας 
Ἆπς Ιπβινασος]3(ῶγαμοο.σοοπι 
Αυτό είναι θέµα της ΕΑ. Προφανώς, οι προ- 
( σσ γραμμµατιστές της εταιρείας δεν έκαναν 
Ὅ ή διεξοδικά τεστ σε συστήµατα µε κάρτες 
όπως η δική σου. Πάντως, αυτά τα προββήµατα ἠύνο- 
νται συνήθως µε κάποια ραϊΐσῃος. Κάνε µια επίσκειµη 


στο ἷί της εταιρείας και αργά ή γρήγορα θα Βρεις 
κάποιο που θα ἠύσει το πρόββηµά σου. 


ΑΧ, ΑΥΤΑ ΤΑ ΧΡΙ 
Ῥιθαπι] ο. 


ηγχἰθΠης(ῶΠοηα!],οοπι 


Όπως καθετί νέο, έτσι και τα ΧΡ κοιτούν 
6 υπεροπτικά οτιδήποτε παβιότερο! Είναι ψε- 
27 γονός πως ποῆῆά παιχνίδια αβθά και συ- 
σκευές έχουν προββήµατα εκτέήεσης ή συµβατότη- 
τας, τα οποία όµως διορθώνονται. Τα ΧΡ είναι το αυ: 
ριανό ἠειτουργικό και δεν 9α έπρεπε να προτιμήσεις 
κάτι άθῆο {η υποστήριξη των παβιών ἠειτουργικών σι- 
γά-σιγά περιορίζεται). Αήήωστε, και τα ΜΜΙπάονς 98 εἰ- 
Χαν εμφανίσει ανάῆογα προβἠήματα όταν πρωτοπα- 
ρουσιάστηκαν. 


Ττιουβίο5 ϐ/ 


ΣΤΑ ΓΡΗΓΟΡΑ 


λ 
6) Γενικά τα προγράµµατα της ΜΟΙ ο ω 
δεν είναι τα πιο αξιόπιστα. Κατέβα- 
σε τους τεβευταίους ἀεῖοπαῖοις5 
από την ηΝΙΏΙΑ και χρησιμοποίησε 
αυτούς͵ 

7] Το πρόβῆηµα Όα μπορούσε να 
είναι ζήτημα ταχύτητας του συστή- 
µατος, όµως από τη στιγµή ύπαρξης 
του πάναργου 0τααῖϊνε 6Χ, είναι σα- 
Φέστατο πως απΠώς το παιχνίδι 
διαβάζει” απὀ το ΡΝΏ και άρα κοῆ- 
ῆάει. Βάῆε και κανένα ισχυρότερο 


Πρόσφατα έφτιαξα ένα ΡΟ µε ΑἰΠίοη ΧΡ 

2200Η-, πποϊηθήροβΓά ΑΦυς Α79333, 256 ΌΒ, 
ΑΤΙ Βαάθοη 7500, δουπαβἰαςίοι [νθ 5.1, νλήπάοννς 
ΧΡ, Το πρόβληµα ξεκίνησε όταν τα συνέδεσα όλα, η 
πποϊηθίοοεΓά όµως είχε επιλογές συχνότητας 1.350 
και 1.700 και όχι 2.200. Σε µερικές λεπουργίες γρά- 
φει ότι είναι 2.200, ενώ σε άλλες τον βλέπει ως 
1.700. Τι μπορώ να κάνω για νατο αντιµετωπίσω; 


Δεν χρειάζεται να κάνεις τίποτα. Η πραγματική 
ταχύτητα του Αἰπίοη 2200-- είναι 1.700ΟΜΗΖ. Το 
2200-- δεν είναι συχνότητα, αλλά ο αριθµός που 
αντιστοιχεί στις επιδόσεις του επεξεργαστή σε σχέ- 


και επώνυμο τροφοδοτικό. ση µε έναν Ρθηίίυπῃ 4. 
ΑΤΙ: ΠΡΟΒΛΗΜΑΤΑ ΟΒΙΝΕΗ» 
τιά200 128ΜΕΒ ΡΡΗΕ 
µετους ἀήίνετηὺς 6806, ΤΡΕΜΑΜΕΝΗ ΒΑΌΕΟΝ 2 


ΜΡ5Ι. Σημειώστε ότι 
το ίδιο πρόθῆηµα 
παρουσιάζεται 
εδώ και περίπου 

ενάμιση χρόνο, στη 

διάρκεια του οποίου έχω αθθά- 
ξει/δοκιµάσει πι/Ἡ, επεξεργα- 
στή {ο προηγούμενος ήταν Ιπῖεί 

ΡΙΙΙ 450ΜΗΣ], 00, ν6Α, ϱὐ- 

ΒΟΜ, Ρ5ὺ. Μόνο η µνήµη και το 

60-Β έχουν μείνει ίδια (αν και 

πρόσθεσα μνήμη). 

Ευχαριστώ εκτων προτέρων, 
Νίκος Αποστοβέῆϊης 
ναἰἰἱαπίδθ(Ωοϊεποεί.σε 


1) Στο ουςίεπι ΡΓΟρΘΙ- 
Ώθς στην καρτέῆα θη- 
2 οταἰ” αναγράφεται '960- 


οπά Εαῑῑίοπ” κάτω από το "Μ/η- 
ἄονς 98”. Αν όχι, τότε δεν είναι 
Θθοοπά Εαῑίοη (απθό;)! 

2) Το "Α΄ στα οπἰρςεῖς της ΝΨΙΑ 
υποδηθώνει νεότερη, Βεβτιωμένη 
κατά κανόνα, έκδοση. Βεβαίως, 
στη δική σου περίπτωση, το παρά- 
δειγµά σου ήταν µάῆῆον ᾿άστοχο”, 
καθώς ΚΤΑ29Α δεν υπάρχει. Μετά 
το ΚΤ3299 η ΝΙΑ κυκἠοφόρησε το 
ΚΤά00 και έπεται ΚΤάΟΟΑ.. 

3) Κανένα. 

4) Ναι, µε σἱαϊῖς ΙΡ. 

9) Τρέχουν απΏά τις ἠειτουρ- 
γίες που άῆῆες κάρτες τις κάνουν 
µέσω Παγάναια επιτάχυνσης, στις 
περιπτώσεις των ΜΝ τις αναβαμ- 
Βάνει ο επεξεργαστής ή δεν γίνο- 
νται καθόβου. 


πολογιστής: Ρεηίίωπῃ ΙΙ ΘΟΟΜΗΖ, 256 ΜΒ 

ΞΘΡΗΑΜ, ΩΡΙ Αάναποθ 10Ε, ΦαρρῃϊΓθ 
ΒΑΡΕΟΝ 7500 64ΜΒ, Φουπαβἰαςἰοι 11νθ 5.1, 
40 48 ἨΝοφίθιη Ὠἰᾳϊίαί 7.200 ΒΡΜ, 1068 
Ευ]ϊδοι 5.400ΟΒΡΜ, Ρἰθχίοι 24/10/40Α, ΡἰοπθθΓ 
ΓΝΏ-5ΟΟΜ, ἠἠπαάοννς 98 (ΗΒ, Ὀϊπθοῖχ 8.1. Επει- 
τα από {οππαί εγκατέστησα τους τελευταίους 
ἀήνθις της Βαάθοη (0αἱ8]γ5ί 02.1) από το φἵθ 
της ΑΤΙ και όλους τους υπόλοιπους ἀήνθι5 
(πποϊηθήοοβ/ᾶ, κάρτα ήχου κ.Ἀπ.). Το πρόβλη- 
μα άρχισε αφού έβαλα το Νονοπλπίοι ΝίσΠί5 
(οήςἰπα[). Όταν κάνω διπλό κλικ στο εικονίδιο 
και βγαίνει το μενού του παιχνιδιού, πατάω 
ΡΙ8γ και στη συνέχεια μαυρίζει η εικόνα, µε 
αποτέλεσµα να κολλάει το ΡΟ. Δοκίμασα να 
κατεβάσω το ρ8ίοΏ από το Ιπἰθπηθί, αλλά και 
πάλι τίποτα. Αυτό µου είχε συμβεί και την 
προηγούµενη φορά που το είχα βάλει (πριν 
από το {οΠΠΙ), αλλά διορθώθηκε μόλις έβαλα 
το ραἰοΠ. Το ίδιο πρόβλημα παρουσιάστηκε και 
όταν έβαλα το ἄθπιπο του Μθαἴθνα[-Τοίαἱ /8Υ. 
Επίσης, όταν ανοίγω το ἀχαί80 από το ΟΡτο- 
ο{8ΠΠ ΕΙΙΘΑΙΟΙΒΕΟΤΧΙΡΕΤΗΡ, συμβαίνει το ίδιο 
πράγμα. Τι µπορεί να φταίει; Να αναφέρω ακό- 
µη ότι χρησιμοποιώ τα προγράµµατα: ΝοπΠοη 
ΞγείθπηλΛ/οήκ» 2001, 9γδίθπη Μθοιαπίο, Α8ΠΕΠΙ- 
ροο ΝἠπΟρΙἰπιίζε: 9υῇθ. 


Παναγιώτης 
ππαἰλοιρ 5οµρβί(ΘΠοἰ.ᾳ:Γ 


ατ’ αρχάς, σας ευχαριστώ που δηµοσιεύ- 

σατε το πρόβλημά µου. Θα ήθελα να σας 
ενημερώσω ωστόσο για τη συνέχειά του. Εχω 
εγκαταστήσει τους νέους ἀήνοις της κάρτας 
µου (ΑΤΙ 0αἰαὶγςί 2.3) και έχω κατεβάσει όλα τα 
καινούρια ραἱοᾖιθς για τα παιχνίδια αυτά, όµως 
τίποτα! Πρόσφατα δοκίµασα να παίξω το Θίπῃ 
ΟΙ 3000 και κάνει τα ίδια κι εκεί. Όταν πήγα 
από το "Ο υπολογιστής µου” στο “Διαχείριση 
συσκευών/προσαρµογείς οθόνης” και έκανα τα 
διαγνωστικά, όλα τα ἰθεὶς ήταν εππυχή. Προ- 
σπάθησα να περάσω τους ἀήνθις που βάλατε 
στο περιοδικό, βάζοντας τον προσαρµογέα 
οθόνης σε ΝΑ, αλλά µου έβγαλε πριν από το 
θίωρ ΙΝΕ Επογ νάθο Ὠήνει ποί (ουπα και έκλει- 
σε! Για να µην πολυλογώ, κατάφερα να βάλω 
τους 08ἰα]γοί 2.3 ξανά, αλλά το πρόβλημα επι- 
μένει! Συγκεκριµένα στο Ιοθνήπα ἁαἰθ 2 κάθε 
φορά που µου παρουσιάζει αυτό το πρόβληµα, 
πατάω Α-Τ6ῦ, βγαίνω στα Ἰληπάοννς και µετά, 
μόλις ξαναμπαίνω στο παιχνίδι, όλα είναι κανο- 
νικά. Στο 9ίπῃ οἵγ το ίδιο, αλλά στο Ροοἱ οἱ Β8α- 
8Ποθ δεν πιάνει ΑΙ-ΤαὈΙ Όσον αφορά στην οθό- 
νη µου είναι µία Αοθι 771. Τινα κάνω; ΤοΡΟ 
είναι Ρ4 1μ4 , 512ΜΒ ΒΑΜ 2 ΗΟΌ, πποϊηθήροβ/ά 
Ρ4ΝΧΑ», ΦουπαβΙαςῖει 128, ΏΝΌ και (δυστυ- 
Χά μοβα ουσ, Μήπως µου 


Όπως διαπιστώσαμε έπεπα από εξαντλητικές δοκιµές (και αφού αντιµετωπίσαµε αρκετά προβλή- 
µατα µε τις 9000ΡΤο στο (/ΕΠά ΡΗΧ), καταλήξαµε στο συμπέρασμα πως αρκετές κάρτες εταἰρει- 


ών µε ο)ἡρδοίς της ΑΤΙ έχουν προβλήµατα απόλυτης 


µε τους (8ἰ8]γ5Ι. Οι απνεις 


συμβατότητας 
αυτοί ενδείκνυνται για τις κάρτες της ίδιας της ΑΤΙ, αλλά όχι για κάποιες άλλες, τρίτων κατασκευ- 
αστών. Σίγουρα τα προαναφερθέντα προβλήµατα εντοπίζονται στους ἄπΠνεις, όµως η πιο σίγουρη 
λύση είναι να αναζητήσετε νέους στις σελίδες των εταιρειών κατασκευής των καρτών σας και όχι 
σε αυτές της ἴδιας της ΑΤΙ. Τέλος, για να αποφευχθούν προβλήµατα στο σύστημα, κατά την εγκα- 
τάσταση των ννΙπαοννς πρέπει να εγκαθίστανται πρώτοι οι πάσης φύσεως ἄπνεις της πποΙΠθιΌοβια 


και έπειτα αυτοίτης κάρτας γραφικών. 


λα ο. | 


3 
ο Ἐ Μία πολυτεβή, 
3, 1 και πβήρω μα 


τρε τό ΙΕ 


Ώς α.. ας ΤΑ ΔΕΛΟΝΕΙΑ ΣΑΣ - σε συνεργς σία µε τα περιοδικά 
η -. ο ο. .Ξς πια π πς Τη Ρεριης 
ο . μα ου χρε ζεστει ------- 
{ΑΗ ΧΡΗΣΙΜΟΤΑΤΑ υτιμΤΙΕς πῃ νο 4 Εο πιαί 
η υπ ΤΑ ΠΡΟΒΛΗΜΛΤΑ 


προγρόµµοῖα 


[αι] (02 


ρεκαοστε 

για πόντο 
ο το ρε σος 

ο οοφοβείος 


α προγράμματΏ ον που Χ 
νοιοάψα 


οΏα τ 


ΚΥΚΛΟΦΟΡΕΙ 


2 η, "κ ο). ) 


ρε1ῶν 
ω 


[ί 


που δεν πρέπει 

να Λείπουν από 

την εργαβειοθήκη 
κάθε χρήστη! 


| - ἕ νι 4 .ά π 
-”-οηυτεηες εντυπο 


το οποίο παρουσιάσει 
όηα τα προγράµµατα που 
περιβαμβάνονται στα 
ϱΡ-κΟΜς, καθώς και αναθυτικές 
οδηγίες αξιοποίησής τους! 


ΘΛΟΥΗ/ ΡΕ. 
--Δ---- 
ροκ - 
--- 
ηὔἛππη) 


3 50βΡΕ «ως; εως 


ο τν 


ΥΤΗ 


ο.) 
.. Στοµστήσες .. νὰ προ γρ. 


ῶ "αρστήστκ 


Ράσσννογς τορς 
σος 
οσφαολείος 


ΝΨΝΗΝ το ΧΑΣΕΤΕΙ 


"ὂπόορτε σντίγροφα 


Από την Ουαλία στην Ολλανδία 


ι µπορεί, άραγε, να συμβεί όταν τα... µητρικά ένστικτα µιας 
πιοϊπειΏοα[ᾶά δεν Δειτουργούν σωστά; ΠοβΠά και ευτράπε- 
α, όπως θα διαπιστώσετε διαβάζοντας την επιστοβή του φί- 
βου µας που ακοβουθεί ευθύς αµέσως: 

Ὀνομάζομαι Γεωργουσόπουβος Χρήστος και κάνω το διδακτορικό 


θα μπορούσε να είναι αἀνεπίιγα σαπιο ή 
κοσµοποβίτικο θρίἠερ, ωστόσο πρόκειται για την 
αθηθινή περιπέτεια που έζησε {και ακόµα 


βρίσκεται σε εξέῆιξη) ο φίῆος της στήβης Χρήστος 


Γεωργουσόπουῆος, Ψάχνοντας να βρειτην άκρη 
του νήµατος για µία πιοίποιμοαγά που αγόρασε. 


µου στον τοµέα της Πβηροφορικής στο Πανεπιστήµιο της Ουαπίας, 


στο (ααΙ. Είναι η πρώτη Φορά που γράφω σε περιοδικό τέτοιου εί 
δους. 0 Λόγος είναι διότι θεωρώ υποχρέωσή µου ως χρήστης Η/Υ 
εδώ και 14 χρόνια, να ενημερώσω μεββοντικούς αγοραστές για το 
πρόθβηµά µου. Η επιστοβή µου ίσως να βοηθήσει κάποιους που αντι 
µετωπίζουν παρόμοιο πρόβῄηµα ή απῆώς να αποτρέψει άπΠους από 


ΥΠΟΣΤΗΡΙΕΗΣ 
ΠΕΛΑΤΕΝ 


μεββοντικούς µπεβάδες, όµοιους µε αυτούς που πέρασα τους τε- 
Λευταίους τρεις µήνες. 

Τον Αύγουστο του 2002 αποφάσισα να αγοράσω καινούρια 
πποϊπειροαΓά και επεξεργαστή για να αναθαθµίσω το µηχάνηµά 
µου. Η επιΏογή µου για επεξεργαστή ήταν ο ΑΜΡ ΧΡ 1900: και 

για πποίμεΓβοβΓά ήµουν µεταξύ της ΑΡίέ και ΑΦιι5. Εκείνο τον 


καιρό βρισκόμουν στην Εἠβάδα, έπρεπε όµως 
να επιστρέψω στη Μ. Βρετανία σύντομα, οπότε 
βιαζόµουν να αγοράσω τα προϊόντα. Η ΑΡίέ 
ήταν η πρώτη επιβογή µου, αηῇά επειδή δεν 
κατάφερα να ϐρω τη συγκεκριμένη πιοίῃε(- 
Ροα/ά που χρειαζόµουν, κατέβηξα να αγορά- 
σω την Αδι5 Α7ΝΨ900. 

Οταν επέστρειµα στη Μ. Βρετανία, ξεκίνη- 
σα τη συναρµοβόγηση του υποβογιστή µου. 
Οῇα ήταν στην εντέῇῄεια εκτός από την υπο- 
Λογιστική ισχύ του επεξεργαστή. 0 υποῇο- 

γιστής δεν μπορούσε να ξεκινήσει σεταρι- 
σµένος µε ΕΦΒ στα 199ΜΗ2Ζ, επομένως αντί 
να έχω ένα µηκάνηµα στα 1.9Θ6ΜΗΖ 
(136 Ριιςδκ12πιιἱριίθΓ], έπρεπε να ρυθµίσω 
το Ε9Β στα 100ΜΗΣ για να µπορώ να ὅδου- 
Δεύω, καταΠήγοντας να έχω έναν επεξεργα- 
στή ο οποίος να τρέχει στα 1.200ΜΗΖ 
(100κ12) δηβαδή 4θΟΜΗΣ Λιγότερο από την 
κανονική ισκύ του επεξεργαστή. 
Αρχικά έβεγέα τα [μππρθίς της ΠιοίΠεί- 
Ροβγα καθώς και τις ρυθµίσεις του ΒΙ06 {έκο- 


ντας προὔὐπηρεσία ως τεχνικός σε δύο κα- 
ταστήµατα Η/Υ], όµως όῆα ήταν σωστά. 
Όταν προσπάθησα να ξεκινήσω τον Η/Υ 
στα 1950 Ε98Β, το µηχάνηµα µπήκε σε 
Ιφίαπα-θυ-πιοάθ΄ και ακούστηκε από το 
ηχείο το εξής μήνυμα: δι5ίεπι [αθα ἄιιε 
ιο 0ρυ ονεγοἰοοκίπᾳ. Ακόμη κι αν ο Υ/Η 
Φόρτωνε στα 199 Ε9Β, κοββούσε στα Επό- 
µενα πρώτα δευτερόῄβεπτα ή Λάµβανα µία 
οχοθρίίοῃ 56Γ88Π από τη πιοίΠθ(βοκβ/α. 
Υστερα από αυτό, προσπάθησα να επι- 
κοινωνήσω µε την ΑΦιι5 για να ἠύσω το 
πρόβῄηµα. Από τη στιγµή που η Αδιις δεν 
έχει τεχνική υποστήριξη στη Μ. Βρετανία, 
αποφάσισα να επικοινωνήσω µαζί της µέ- 
σω θ-πιαίί. Εστειῇβα, Λοιπόν, ιπαἰ! σε όΠες 
τις διευθύνσεις, σε όΠες τις χώρες που 
Βρήκα ότι υπάρχει τεχνική υποστήριξη µέ- 
σω της ιστοσεβίδας της εταιρείας (πρό- 
σῳατα η ΑΦιι5 αναµόρφωσε το Ψ/εῦ 5[ίθ 
της). Αμέσως µετά την αποστοβή έβαθα 
αυτόματη απάντηση από την Αδιι5 που µε 
ενηµέρωνε ότι δεν είναι δυνατόν να δοθεί 
µια απάντηση σύντομα εξαιτίας της πῄη- 
θώρας των ϱ ππαἰ!ς που Λαμβάνουν και ότι 
θα επικοινωνήσει µαζί µου στο µέβΠον ο 


πρώτος διαθέσιμος αρμόδιος. Αυτή ήταν η 


πρώτη και η τεβευταία Φορά που έπαθα 


πιβίί από το τµήµα τεχνικής υποστήριξης 


πεβατών της ΑΦι5. Αφού περίµενα μάταια 
µία εβδομάδα για κάποια απάντηση, απο: 
Φάσισα να τηβεῳφωνήσω στην εταιρεία. Το 
πιο προσιτό τµήµα υποστήριξης στη Μ. Βρε- 
τανία βρίσκεται στην Οἠβανδία. Το µόνο 
που κατάφερα µε το τηβεφώνημα που 
έκανα ήταν απΠώς να περιμένω και να 
χρεωθώ 6 επτά στην αναμονή για να 
ακούσω ένα μαγνητοφωνημµένο μήνυμα 
στα γερμανικά που δεν κατάβαθα. Στη ου- 
νέχεια τηβεφώνησα στα γραφεία τους 
στην Αμερική. 0 τεχνικός µε συμβούβειψε 
να αΠΠάξω µνήµη, διότι αυτή που Χρησιµο- 
ποιούσα (που έτρεχε στα 193ΜΗΖ) ίσως να 
µην ήταν συμβατή µε την καινούρια πποίῃ- 
6{βο8/4. 

Την επόμενη µέρα, 10/9/02, παρήγγει- 
Λα στο ΙπίεΓποί τη μνήμη που µου είχε συ- 
στήσει ο τεχνικός: 0οΓδαίΓ 612ΜΒ ΡΡΗ 
ΧΜΟ2700 0Α52, η οποία στοίχισε 161.97 
Πίρες Αγγβίας (256,89 ευρώ), Όταν την 
εγκατέστησα, δεν άηβαξε τίποτε. Τότε 
σκέφτηκα ότι ίσως ο επεξεργαστής να εἴ- 
ναι εβαττωματικός και να µην µπορεί να 
τρέξει στα 199 Γ6Β, κι έτσι ξόδεψα άππες 
10 Πίρες {15/66 ευρώ) για να εβέγξω τον 
επεξεργαστή µου σε ένα τοπικό κατάστη- 
μα Η/Υ. 0 επεξεργαστής βέβαια έτρεχε 
άψογα σε 196 Ε9Β στη πιοίῃεΓβοβ/ά τους. 


Απογοητευμένος πῄΠέον, ρώτησα τον εκεί 
τεχνικό τι να κάνω. Παραδόξως ο τεχνι- 
κός είκε κάποιο τηβέφωνο της Αδιι5 στη 
Μ. Βρετανία και µου το έδωσε. Οπως δια- 
πίστωσα από το τηβεφώνημα, υποστήριξη 
δίνεται µόνο για ἰβρίορ και οβόκῆηρο το 
τµήµα της εταιρείας στεβεχώνεται από 
ένα άτοµο, τον κύριο Ραιιί Νοικθῖί, µε τον 
οποίο συνοµίβησα. Η συµθβουβή του ήταν 
να στείβω τη πποίΠεΓβοαίᾶ σε αυτόν, µε 
σκοπό να τη στείῇβει στην Αδιι5 στην 
ΟΠβανδία για να την εβέγέουν. ΜιΏάμε για 
µία διαδικασία που θα διαρκούσε τουβάκι- 
στον 19 µέρες, χωρίς να µου καβύψουν 
τα ταχυδρομικά τέπη. Επειδή όµως είναι 
αδύνατον να πραγµατοποιήσω την έρευνά 


Επιμέλεια: Βαγγέλης Κράτσας 


ναπιοχ(ῶοοπιρυρτεςς,στ 


αρμόδιο της ΑΦιι5, όµως δυστυχώς δεν 
ήταν ικανός να µου δώσει κάποιο νούµε- 
ρο ή όνοµα, γιατί ο µόνος τρόπος επικοι- 
νωνίας μεταξύ των εργαζομένων στην 
ΑΦιις είναι το α-ππαίί, όπως µε ενημέρωσε 
ο κύριος. 

Το διά ταύτα απ’ όβη αυτή την ταῇβαιπω- 
ρία είναι πως έχω δύο Αδιι5 ΠιοίΠΘΙ- 
Ροαᾶς που υποΠειτουργούν, έχω ξοδέψει 
παραπάνω από 172 Πίρες (26961 ευρώ) 
συν ένα σεθαστό ποσό σε διεθνείς κΠή: 
σεις και ακόµα δεν έχω καταφέρει να Λύ- 
σω το πρόθῄηµά µου. Παρεμπιπτόντως, αν 
κάποιος από την ΑΦιί5 διαβάσει το γράµµα 
αυτό και θεβήσει να επικοινωνήσει µαζί 
µου, η πιΒίί αάίθξδς µου είναι σεοἰος(ῶῴΖ 


ων Ὅ-ᾱ- Ἡ--πι ρε πσ-λωο--- . 
“0Ο υπολογιστής δεν μπορούσε να ξεκινήσει 
σεταρισµένος µε Ε95Β στα 133ΜΗΣ, εποµέ- 
νως αντί να έχω ένα µηχάνηµα στα 


1.59ΘΘΝΜΗΣ (1930μ5χ1{2πιωρ!ίεγ], έπρεπε 
να ρυθµίσω το Ε958Β στα 100ΜΗ7Σ για να 


μπορώ να δουλεύω. ον 


µου χωρίς Η/Υ, δεν μπορού- 
σα να ακοβουθήσω τη συμθβουΠή του. Ητε- 
Λευταία εἠπίδα µου ήταν να επικοινωνή- 
σω µε το κατάστηµα από το οποίο είκα 
αγοράσει τη πποίΠθ/βοβΓα στην ΕΠβάδα. 
Υστερα από την τηβεφωνική επικοινωνία 
µε τον υπεύθυνο της ΜΙογοἰαπᾶ στη Λαμία, 
τον κ. Γιώργο Δεδούση, µου πρότεινε να 
µου αντικαταστήσει τη πιοίΠεΓβοβΓᾶ άνευ 
χρημάτων, κάτι που η ίδια η Αδιις δεν µου 
είκε προτείνει! 

Επειτα από έναν µήνα έβαβα την και- 
νούρια πποϊΠεΓβοαΓᾶ, την Αδιις Α7ΨΘΧ 
(καἠύτερη από την Α7ΖΨ663) ως αποζη- 
µίωση για την όβη ταβαιπωρία που υπέ- 
στην. Και πάβι όµως είχα το ίδιο πρόββη- 
µα όπως και µε την Α7ΨΦ60. Το µέγιστο 
Ε9Β στο οποίο μπορούσε να δουβέψει ο 
επεξεργαστής ήταν στα 120 Ε9β. Το τε- 
Λευταίο που έκανα ήταν να επικοινωνή: 
σῶ ξανά µε την εταιρεία υποστήριξης στη 
Μ. Βρετανία. Αυτή τη Φορά µου πρότειναν 
να τους στείβω οΠόκῆηρο το µηχάνηµά 
µου για να το εβέγξουν. Τα ο-ππαίί5 που 
ανταββάξαµε µε τον κ. ΝοΓκαῖί θρίσκο- 
νται στην ιστοσεβίδα: Πίρ:///.ο65.ο(. 
8ο.μΚ/µ96Ι/60.ἄθο/σοιιςοροιμίο5/88ιΙ8/6ΙΠ 
αἱιαοο. ζήτησα να µου δώσουν κάποιο τη: 
Λέφωνο για να επικοινωνήσω µε έναν 


.μα 


Ποϊππαίί. οοπι. Η συμβουβή µου σε όΠους 
τους αγοραστές είναι να προσέχουν και 
να θεωρούν εξίσου σοβαρό παράγοντα την 
τεχνική υποστήριξη πεβατών κάθε εταιρεί- 
ας, ανεξαρτήτως χώρας, όταν πρόκειται 
για την αγορά κάποιου προϊόντος. 

Ευχαριστώ θερµά, 

Γεωργουσόπουῇος Χρήστος” 


Εμείς επικοινωνήσαµε µε όσα διεθνή 
κέντρα υποστήριξης της Αδιιδ µπορέσαµε 
µέχρι στιγµής να εντοπίσουµε, µεταφέρο- 
ντας τα παράπονα του αναγνώστη µας 
(στην αγγβική γβώσσα Βέβαια, δεν είµαστε 
δα τόσο απαιτητικοί ώστε να περιμένουμε 
να ξέρουν και εἠβηνικά!), Δεν ἠάβαμε 
ωστόσο έως τώρα κάποια απάντηση ή δι- 
ευκρίνιση. Συνεχίζουμε πάντως τιο προ- 
σπάθειές, µια και αναγνωρίζουμε ότι Λόγω 
Χριστουγέννων ενδέχεται τα αρμόδια ἄθ- 
ραγϊπιθηϊς να υποθειτουργούν αυτή την 
περίοδο. Σε περίπτωση που έχουµε κάποιο 
νεότερο, θα το μάθετε στο επόμενο τεύ- 
κος, Αξίζουν σίψουρα συγχαρητήρια στο 
ϱἠῆηνικό κατάστηµα που φέρθηκε µε 
επαγγεῆµατισµό αντικαθιστώντας την 
πρώτη πιοϊπειμοαΓᾶ. Δυστυχώς όµως, εδώ 
το σίριαΏ έχει διεθνείς προεκτάσεις! 


Εχω αναθέρει και άηῆά 
παραδείγματα στο παρεῆθόν, αθῆά 
επανέρχοµαι για να δείξω ότι 
τεῆικά η κατάσταση δεν έχει 


αθθάξει... 


σοι προββηματιστήκατε µε τον υπότιτβο, 


καβά κάνατε. Αυτός ήταν ο σκοπός µου. 
ΑΠΠιώς, πώς θα σας αναγκάσω να 
διαβάσετε το υπόΠοιπο άρθρο, Ε; 
(Είδατε τι πονηρός που είµαι; Τ6, καλά 


τώρα...) 


Περί πωβητών ηΠεκτρονικών 
υποβογιστών ο ἠόψος, για να σας φύψει 
και η απορία. Κόκκινη κβωστή δεμένη 
στην ανέµη τυβιγµένη. Αρχή του 
παραμυθιού, καβησπέρα σας... 

Πριν από κάµποσες χιβιάδες χρόνια, 
Ποιπόν, είχα πάρει κι εγώ ένα μόνιτορ. 
Καιτι μόνιτορ: Δεκαεφτάρι, που ψια τα 
δεδοµένα της εποχής {μιβάμε για 9δ- 
94) ήταν "θεός” - και ακριβός, τοϊµώ να 
οµοθογήσω. Όχι ότιτο φυσάμε το 
χρήμα, αββά όταν πρόκειται για τον 
υποβογιστή... Σέρετε τώρα. ΑπυΨαυ, 

ξεφεύνω. Είχα πάρει, Λοιπόν, ένα 
9ο0πιυ ΟρΏ-κάτι, φοβερό και 
τρομερό, πιαᾶθ ἵη Ἰρ6η, µε 
μικρό ἀοῖ ρἰἴσμ, καΠό 


0προγραμµατι- 
σµός υποΏογιστών 
στην εποχή µας είναι 
ένας αγώνας ανάµεσα 
στους προγραµµατι- 
στές, οι οποίοι προ- 
σπαθούν να φτιάξουν 
μεγαθύτερα και καθύ- 
τερα προγράµµατα 
που δεν 8α κινδυνεύ- 
ουν να κοήῆήσουν 
εξαιτίας ηβίθιων χει- 
ρισµών, και στο Σύ- 
µπαν, το οποίο προ- 
σπαθεί να δηµιουργή- 
σει μεγαύτερους ηῆί- 
8ιους. Μέχρι στιγμής, 
το Σύμπαν κερδίζει... 
ΒΙΕΗ 6οοκ 


ΓΘ[Γ65Η και όῆα τα 


σχετικά. Εν οΏίψοις, 
ήµουν ποηύ 
ικανοποιημένος και 
δεν είχα κανέναν 
σκοπό νατο 
αηβάξω. 

Εγώ µπορεί να 
μην είχα σκοπό, 
είχε όµως αυτό. 
Αρχισε ἠοιπόν 
πριν κάνα µήνα να 
µου κάνει ᾿νερά”. 
Να κάτι 
τρεµοπαίγµατα η 
οθόνη, να κάτι 

σβησίµατα, 
έφτασε τοβικά η 
στιγµή που δεν 
μπορούσα να 
δουηέιμω πια. 
Περισσότερη 
ώρα έτρωψα 

Χτυπώντας το 


γραφείο µου {με το κτύπημα 
συνερκόταν η οθόνη για Δίγο] παρά 
᾿δούβευα” (και οίκα και σοβαρές 
δουβειές, θυΏθιίᾳα, 9οΠίζπι, ξέρετε...]. 

Λόγω γενικότερης οικονοµικής 

στενότητας και κρίσης στη Μέση 
Ανατοβή σκέφτηκα στην αρχή νατο 
πάω για σέρβις. Μετά συνειδητοποίησα 
ότι θα χρειαζόταν και καμιά βδομάδα το 
σέρβις, δεν θα χρειαζόταν; Καιτι θα 
κάνω εγώ µια βδομάδα κωρίστοΡςο 
µου; Να στηθώ σαν τον χάκα μπροστά 
στο χαζοκούτι; Μου Φτάνει που κάθομαι 
σαν χάχας µπροστά στο Ρ60, δεν 
Χρειάζομαι άΠῃες ρετοινιές... Ετσι 
Ποιπόν αποφάσισα να βγω για ψώνια... 

Πήνα στα γνωστά κομπιουτεροµάγαόα 
της περιφέρειας Πειραιά, τα 
περισσότερα από τα οποία ποθύ µε 
στενοχώρησαν διότι, ἠόει, δεν είχαν 
μόνιτορ σε στοκ και θα έπρεπε να 
περιμένω μερικές µέρες να µου το 
φέρουν. Τι Λέτε, ωρέ κΠεφτόπουῆα; 
Δεν πάτε µέχριτη γωνία να δείτε αν 
έρχομαι; (Τεβικά, βέβαια, το πήρα το 
µόνιτορ από μαγαζί -οοπιριίθ/ 5110Ρ, 
διευκρινίζω- που το είχε σε στοκ. Και 
µάΠιστα αυτό που ήθεβα. Όχι θα κάτσω 
να σκάσω..) 

Τα αστείο της όΠης υπόθεσης -και 
αφορμή του παρόντος άρθρου: δεν 
συνέβη σε οοπιριίθι 95Πορ αβῆά σε 
μαγαζί ηβεκτρονικο-ηβεκτρικών ειδών, 
το οποίο “παρεμπιπτόντως: διέθετε και 
είδη υποβογιστού - πώς ἠέμε "είδη 
καπνιστού”; Τα εν Λόγω “γνωστά και µη 
εξαιρετέα- µαγαζιά προσφέρουν τη 
θεάρεστον επιΏογήν των 12 άτοκων 
δόσεων µέσω πιστωτικής κάρτας, 
ιδιαίτερα θεῆκτική για έναν μονίμως 
άφραγκο σαν την αφεντιά µου 
(άφραγκο, αββά µε µια πιστωτική "ΝΑΙ΄, 
µετά συψχωρήσεωο). Βἠέπω Ποιπόν ότι 
το µαψαζί έχει την οθόνη 
(δεκαεφτάιντσο αγκαίν) που θέῆω, 
πβησιάζω τον πωβητή και τον ρωτώ 
γηυκά: "Μέχρι ποια ανάηυση 
υποστηρίζει το μόνιτορ τουτονί, καπό 
µου άνθρωπε;’ 

Τον βηέπω Βοιπόν και πηψαίνει από 
την άηΒη µεριά του τραπεζιού στο οποίο 
Βρισκόταν η οθόνη και κοιτάει το πίσω 
µέρος της, "Μπα, δεν θα µε άκουσε”, 
σκέφτομαι. Πάνω που τον πἠησιάζω και 


πάω να επαναβάβω την ερώτηση, µου 
ξεφουρνίζει το κἠασικό: ᾿Μισό ἠεφτό κι 
έφτασα.” Εξαφανίζεται για ἠίψο στο 
πίσω µέρος του καταστήματος και 
επανέρχεται περικαρής: ᾿Μέχρι 
1:600Χ1.200”,μου ἠόει. 

Ναι ρε φιβαράκο, 1.600ν1.200, αηβά 
στα πόσα χερτό Μη ΒγάΠουμε και τα 
µάτια µας. Τον ρωτάω Ποιπόν τι χερτζ 
υποστηρίζει στις αναηύσεις που µε 
ενδιαφέρουν, ήνουν στις 1.024κ708 και 
1280Ν1.024 [διότι αν καταφέρει να 
δουβέψει κανείς μόνιτορ 17’ σε 
1.600Χ1.200 και δεν τυφβωθεί, εγώ 8α 
του βγάῆω το καπέῆο που δεν φοράω). 
Πάβι το ίδιο σκηνικό: ο πωβητής φεύψει 
και πηναίνει να κοιτάξει το πίσω µέρος 
της οθόνης. "Τι βίτσιο κι αυτό”, 
σκέφτομαι, "σαν τα σκυβιά του 
Παβηόφ.” Αυτή τη φορά όµως ο 
πωβητής δεν εξαφανίζεται, 
επανέρχεται θριαμβευτικά και µου 
δηβώνει ευθαρσώς: "οῦ µε 60ΗΖ”! Μμµ, 
ναι σε ποια ανάῆυση είναι τα 50ΗΖ 
είπαμε; 

Και για όσους δεν κατάβαβαν, ο 
άνθρωπος προσπαθούσε να Βρει στο 
πίσω µέροσ της οθόνηστα 
χαρακτηριστικά της τα οποία ΠΟΤΕ δεν 
γράφονται εκεί- και, βρίσκοντας κάποια 
αναφορά σε ΗΖ (κερτζ) θεώρησε καΠό 
να µου την πει. Βέβαια, το ψεγονός ότι 
αυτά είναι τα ΗΖ του ηΠεκτρικού 
ρεύματος των 2240 Νοιΐ, η συχνότητα 
δηβαδή αβῆαγής ποΠικότητας στο 
εναἠβασσόμενο ρεύμα του δικτύου, 
ουδόῆως φαίνεται πως ενόκήησε τον 
υπεύθυνο πωβητή του τμήματος 
ηῆεκτρονικών υποβογιστών του 
καταστήματος. Το φεβέκι µου! (Την 
τύχη µου”, δηβαδή, όπως ανακαβύιψαμε 
με τον φίῆτατο ΧαρηκΏάδη τις 
προάβῄῃες,) 

Όπως µπορείτε να Φανταστείτε, 
συνέκισα την κουβέντα για προσωπική 
μου διασκέδαση: ζήτησα ριοδρθοίµ5 
(δεν είκαν), χώρα κατασκευής {αυτό το 
έΠεψε στο πίσω µέρος της οθόνης 
-φτου γκαντεμιά!) , πιαπιαἰ (δεν είχαν], 
µέχρι και υποστηριζόµενα πρότυπα 
-άκου τι θυμήθηκα ο σαδίστας! Εφυψα, 
τεβικά, όταν τον ἠυπήθηκα τον άνθρωπο 
(τον ρώτησα αν η οθόνη υποστηρίζρι 
σύνδεση µε ΒΝΟΙ). Δεν αρνούμαι ότι μου 


Άν θελήσετε να επικοινωνήσετε µαζί µας, µη διστάσετε 
να µας γράψετε στη διεύθυνση του περιοδικού 


ήνα στείλετε ϱ-πιαί! (πιαςίθι(ῶοουπιριρτεςς.ϱΠ). 


πέρασρ από το µυαΏό να τον 
ξεμπροστιάσω Λιγάκι, να κάνω µια 
φασαρία στο μαγαζί, ένα τζἐρτζεβο, βρε 
αδερφέ! (Και για κάτι τέτοια πετάω τη 
σκούφια µου, οιμωροπερήφανος. 
Αβυσσος...) ΑῆΛά πάβι, τι φταίει το 
παιδάκι; Να παίξω δηβαδή µε τη 
δουβειά του, το ψωμί του; Και όῆα αυτά 
για το κέφι µου; Μπα. Δεν είµαι ΤΟΣΟ 
ανάῆψητος πια... 

Τεβικά αγόρασα την ΙΔΙΑ οθόνη από 
το απέναντι κομπιουτεροµάψαζρ {το 
οποίο, µάβῆον τυχαία, είχε έναν πωΏητή 
κομπιουτερά µε όἢη τη σημασία της 
ἠέξεως), ΧΩΡΙΣ άτοκες δόσεις. Είναι 
θέµα αρχών. Αρχών και ᾿κοινής 
γηώσσας”... 


ΤΑ ΝΕΑ ΤΟΥ... ΝΟΜΟΥ 
Είχαμε εξεβίξεις στο θέµα του 

νόμου και µάβιστα... ευρωπαϊκές. 

η µου πείτο πως δεν 

καταθάβατε ήδη για ποιον 

νόμο µιΏάμε.. Ενας είναι ο 
νόμος και 9037 το όνομά του! Τα 
νεότερα είναι πως είχκαµε ερώτηση για 
το θέµα και από ευρωβουΠευτή, τον 
Κωστή Χατζηδάκη της Νέας 
Δημοκρατίας, ο οποίος απέστειΠε 


Η Ευρώπη από Ψηῆά 


σκετικό ενημερωτικό δεβῃτίο στο 
περιοδικό, το οποίο σπεύδω να 
δημοσιεύσω αύθις; 

᾿Πρόβθβημα φαίνεται να διαπιστώνει 
η Κομισιόν σε ορισμένες διατάξεις του 
νόµου ὅ0657/2002, ο οποίος απαγορεύει 
την εγκατάσταση και διεξαγωγή 
ηΛεκτρονικών παικνιδιών είτε η χρήση 
τους γίνεται σε ιδιωτικό είτε σε 
δημόσιο χώρο, μεταξύ των οποίων 
περιβαμθάνονται και τα ΙπίοΓῃαί ζα[ές. 
Γι αυτόν το Πόγο έχει στείῃει 
προειδοποιητική επιστοῇή προς την 
κυβέρνηση, εφιστώντας την προσοχή 
της σε µια σειρά από ζητήματα. Αυτό 
προκύπτει από την απάντηση του 
αρµόδιου επιτρόπου κ. Όριτς 
ΜπόΠκεσταϊν σε ερώτηση του 
ευρωβουΠευτή της Νέας Δημοκρατίας 
κ. Κωστή Χατζηδάκη. Η Κομισιόν στην 
απάντησή της προς τον κ. Χατζηδάκη 
αναφέρει ότι εξετάζει καταγγεΠίες 
σύμφωνα µε τις οποίες ορισμένες 
διατάξεις του νόµου 9067/2002 
παραβιάζουν τα άρθρα 26-00 της 
συνθήκης της Ευρωπαϊκής Κοινότητας 
σχετικά µε την εβεύθερη διακίνηση των 
αγαθών. 0 κ. Μπόβκεσταϊν επισημαίνει 
ότι µε το συγκεκριµένο νόµο Φαίνεται 
ότι θεσπίζεται οβοκβηρωτική 
απαγόρευση, από την 1η Αυγούστου 
2002, της εγκατάστασης και 


ᾗ 
1) 


Αγνώστου 


ἰδααο Ναον/ίοη 


Δειτουργίας όβων των ηἠεκτρικών, 
ηΠεκτρονικών και ηβεκτρομηχανικών 
παιχνιδιών, των τεχνικών παιχνιδιών 
ψυχαγωγίας, συμπεριβαμθανομένων 
και όβων των παιχνιδιών που 
χρησιμοποιούνται µέσω ηΠεκτρονικών 
υποβογιστών, σε κάθε δηµόσιο ή 
ιδιωτικό χώρο εκτός των καζίνο. Το 
γεγονός αυτό, όπως τονίζειο κ. 
Μπόηκεσταϊν, θα μπορούσε να 
θεωρηθεί ως µέτρο που έχει 
ισοδύναμο αποτέβεσµα µετους 
ποσοτικούς περιορισμούς στις 
εισαγωγές, κάτι το οποίο απαγορεύεται 
σύμφωνα µε το άρθρο 268 της συνθήκης 
της Ευρωπαϊκής Κοινότητας, το οποίο 
αναφέρει ότι: οι ποσοτικοί περιορισμοί 
επίτων εισαγωγών, καθώς και όβατα 
µέτρα ισοδύναµου αποτεβέσµατος, 
απαγορεύονται μεταξύ των κρατών- 
µεβών’ Στη συνέχεια της απάντησης, ο 
κ. Μπόβκεσταϊν επισημαίνει ότι το 
µέτρο Φαίνεται να είναι 
δυσανάΠογο προς τους στόχους 
του νόµου 9067/2002 και δεν 
Ἱ.. δικαιοΠογείται βάσει των όρων του 
άρθρου 8Ότης συνθήκης ΕΚ, βάσει 
Ἱ.. του οποίου το άρθρο 28 δεν 
αντιτίθεται στις απαγορεύσεις ή 
στους περιορισμούς εισαγωγών που 
δικαιοβογούνται από Λόγους 
δημόσιας ηθικής, δηµόσιας τάξης, 
δημόσιας ασφάΠειας, προστασίας της 
υγείας και της ζωής των ανθρώπων 
καιτων ζώων κ.ἠπ. Με βάση αυτές τις 


σκέψεις, ο αρμόδιος επίτροπος 
σημειώνει ότι η Κομισιόν έχει στείΠει 
στις εββηνικές αρχές προειδοποιητική 
επιστοβή, προσθέτοντας ότι η σηµερινή 
προσέγγιση του θέματος δεν 
προδικάζει περαιτέρω πιθανές 
ενέργειες εκ µέρους της βάσει άπβων 
ευρωπαϊκών νομοθετικών πράξεων.΄ 


λος 7: | 


Τον Δεκέμβριο του 2002 είχαμε γενέθβῆια. Γενέθῆια της 
τριαντάχρονης απουσίας του ανθρώπου από το έδαφος της 
Σεἠήνηο. Από την άῆῆη µεριά, είναι σηµαντικά τα νέα από την 
πῆευρά του πῆανήτη Αρη, αθῆά και από τη Γενετική, καθώς 
πρόσφατα οἠοκθηρώθηκε η καταγραφή του γονιδιώµατος του 


Επιμέλεια: Γιάννης Πατρίκος ποντικού. Για κοίτα, Δοιπόν, δεν διαφέρουµε και ποῆύ... 
γαηρα((Ώσοπιρµρτθςς.στ 


μας σύστηµα, οι αστρονόμοι ανακάῆυιψαν, µε τη Βοήθεια του 

διαστημικού τηἠεσκόπιου Ηυββίε (Η9Τῃ, µια μαύρη τρύπα 
που κινείται µε τρομακτική ταχύτητα προς τον αστερισμό του 
Σκορπιού. 

Είναι η πρώτη μαύρη τρύπα που βρήκαμε να ταξιδεύει µε τακύ- 
τητα διαμέσου του δίσκου του γαῆαξία µας”, αναφέρει ο Εείκ 
ΜΙταῦεἰ, µέῆος της γαηβικής Ἐπιξροπής ατομικής ενέργειας και 
του Ινστιτούτου Αστρονομίας και Διαστημικής Φυσικής της ΑΡΨΕε- 
ντινής. "Αυτή η ανακάΒυψη είναι συναρπαστική, καθώς δείχνει τη 
σχέση µιας μαύρης τρύπας µε ένα σουπερνόβα” 

Οι μαύρες τρύπες απορροφούν το φως {η βαρυτική έῆξη τους 
είναι τόσο ισχυρή ώστε ούτε το φως δεν µπορεί να ξεφύγει από 
αυτήν) και για το ἠόγο αυτόν είναι δύσκοβη η παρατήρησή τους. Η 
συγκεκριμένη όµως συνοδεύεται από ένα άστρο, από το οποίο 
απορροφά µεγάθα ποσά ύβης και αερίων, που θερμαίνονται και 
ακτινοβοβούν κατά τη διαδικασία. Ετσι, οι επιστήμονες κατάφεραν Ο: μαύρες τρύπες απορροφούν το φως (η 


Σ 6 απόσταση µόβις 6.000 µε 9.000 ετών φωτός από το ηβιακό 


όχι µόνο να την εντοπίσουν, αΏῆά και να μετρήσουν την ταχύτητά βαρυτική έλξη τους είναι τόσο ισχυρή ώστε ούτε 
της, µεβετώντας φωτογραφίες του Ημῦβίθ που τραβήχτηκαν το το φως δεν µπορεί να ξεφύγει από αυτήν) και για 
1995 καιτο 2001. το λόγο αυτόν είναι δύσκολη η παρατήρησήτους. 


Ο ΔΟΠΜΟ ΒΕΛΤΙΩΘΗΚΕ, 


' ο γνωστό ρομποτάκι της ΗοπᾶΒ, µε το όνοµα ΑΦίπιο, έγινε ακόµα καἠύτερο. Μέχρι τώρα γνωρί- 
Τ ζαμε πως το συµπαθέστατο ρομποτάκι μπορούσε να περπατά, να ανεβαίνει σκάΠες, ακόµα και 
να χορεύει. Τώρα, µπορεί να αναγνωρίζει ποβΠές ανθρώπινες χειρονομίες και κινήσεις. 

0 Βεήτιωμένος ΑΦίπιο µπορεί να αποθηκεύσει πἠηροφορίες για µέχρι δέκα ανθρώπινα πρόσωπα, 
να αναγνωρίζει τη φωνή τους και να τους καῆεί µε το όνοµάτους, να τους ακοβουθεί, αν του το ζη: 
τήσουν (ακοβουθεί µόνο τα γνώριµα πρόσωπαἢ και να υπακούει σε εντοῇές τους. Αν του δείξουν µια 
κατεύθυνση µε το δάκτυΠο, µπορεί να προχωρήσει προς τα εκεί, ενώ αν του δώσει κάποιος το χέρι 
για χειραψία, θα το καταβάβει και θα απΠώσει το δικό του για να το πιάσει. Επίσης, αν κουνήσετε το 
Χέρι χαιρετώντας τον από µακριά, θα σας ανταποδώσει το χαιρετισμό. 

Η Ηοπάα παρουσίασε το βεῆτιωμένο μµοντέβο του Αφίπιο τοποβετώντας τον σαν πωβητή σε µια έκ- 
Ώοση αυτοκινήτων. Το "Ββέμμα΄ (στην πραγματικότητα, το κεφάῃι) του 
Αδίπιο παρακοβουθούσε την κίνηση των επισκεπτών που περνούσαν κο- 
ντά από το περίπτερο όπου Βρισκόταν, δίνοντας την αίσθηση ενός ᾿ετοι- 
µοπόβεμου΄ και εξυπηρετικού πωβητή. Η Ηοπάα δεν έχει δώσει στη δη: 
µοσιότητα το κόστος του ρομπότ, γνωρίζουμε όµως πως σκοπεύει να το 
προσφέρει προς ενοικίαση στην τιµή των 162.000 δοβαρίων το χρόνο. 


Ο βελτιωµένος Απίπιο µπορεί να αποθηκεύσει 
πληροφορίες για µέχρι δέκα ανθρώπινα 


πρόσωπα, να αναγνωρίζει τη φωνή τους και 
να τους καλεί µε το όνοµάτους. 


[πΧ Ρ Μεείοη 


ΑΠΟΚΑΛΥΠΤΙΚΟ 


ΤΟ ΜΑΗς ΟΡΥΡΟΕΥ 


σιότητα πβηροφορίες σχετικά µετις τεῆευταίες παρατηρήσεις 

του διαστηµόπΏοιου Μα:5 Οάµδ8ευ, το οποίο βρίσκεται σε τροχιά 
γύρω από τον πβανήτη Αρη. Το ενδιαφέρον επικεντρώνεται στις υπέ- 
ρυθρες φωτογραφίες, καθώς και στην κατανομή του πάγου στην επι- 
Φάνεια του "κόκκινου πΏανήτη”. 

Περί τα µέσα Οκτωβρίου, το ἠεπτό στρώµα παγωµένου διοξειδίου του 
άνθρακα, το οποίο καβύπτει εποχιακά το Βόρειο πόΠο του Αρη, εξαερώ- 
8ηκε, δίνοντας την ευκαιρία στους επιστήμονες να ερευνήσουν για πρώ- 
τη Φορά την περιοχή για ύπαρξη νερού σε µορφή πάγου. 0 ενθουσια- 
σµός της επιστημονικής κοινότητας είναι ἀκδηῆος στη δήβωση του Ώι 
Ψ/Ιίαπι Βουπῖοη, ερευνητή του σαπηπιᾶ αυ δρθοϊτοπιεῖεί του 0άυςςευ 
στο Πανεπιστήµιο της Αριζόνα: Είμαστε ενθουσιασµένοι από αυτό που 
ΒΠέπουμε στο βόρειο πόβο του Αρη. Καθώς ο εποχιακός πάγος από το 
διοξείδιο του άνθρακα έχει απομακρυνθεί, μπορούμε να δούµε αποδει- 
κτικά στοιχεία για τεράστιες ποσότητες νερού σε παγωμένη µορφή, πο- 


Τ ο πρώτο δεκαήμερο του Δεκεμβρίου η ΝΑΡΑ έδωσε στη δηµο- 


Οἱ φωτογραφίες στο υπέρυθρο φάσμα 
αποκαλύπτουν διαφοροποιήσεις στις στρώσεις των 
βράχων, παρόμοιες µε αυτές του ἄγαπά ζ8ΠγοΠ. 


Δύ µεγαβύτερες από αυτές που Βρήκαµε στο νότιο πόβο”. 

Από την άἢΠη µεριά, οι φωτογραφίες που τραβήκτηκαν στο φάσμα 
του υπέρυθρου αββά καιτου ορατού φωτός απο: 
καἠύπτουν µια ποικιβομορφία σχηματισμών στην 
επιφάνεια του πἠανήτη. Οι νυχτερινές θερµοφω- 
τογραφίες δείχνουν ποἠύπβοκους σχηματισμούς 
Βράχων, άµµου και σκόνης που δημιουργούνται 
από συγκρούσεις µετεωριτών και διάβρωση από 
τον αέρα. Οι φωτογραφίες στο υπέρυθρο φάσμα 
αποκαθύπτουν διαφοροποιήσεις στις στρώσεις 
των Βράχων, παρόμοιες µε αυτές του 6Γαπά 
0απυοῃ, ενώ αυτές του ορατού φάσματος δεί- 
χνουν ότιτο μεγαβύτερο µέρος της επιφάνειας 
του Αρη είναι καἠυμμένο µε ένα Βεπτό στρώμα 
πορτοκαῇί και κόκκινης σκόνης. 


ΑΝΕΤΓΤΙΧΤΗ 
ΓΙΑ 90 ΧΡΟΝΙΑ 


τότε που η τεβευταία επανδρωμένη αποστοθή 

της ΝΑΞΑ άγγιζε το έδαφος της Σεβήνης, Στις 
44 Δεκεμβρίου 1972, οι αστροναύτες του Αροἰἰο 17 
προσεδάφιζαν το Γµπαί Μοαμίθ στην επιφάνεια της 
Σεβήνης, ξεκινώντα θῆευταία αποστοθή αν- 
θρώπου στο φεγγάρί Υστερα από τρεις ηµέρες, οι 
προωθητικοί πύραυβοι του Γ.μπα: Μοάμίο άναιµαν 
και οι δύο από τους τρεις αστροναύτες της αποστο- 
βής, οι Όειπαῃ και θοµπιϊζῖ, επέστρειµαν στον 
Βοπαἱά Εναης και στο Όοπιπιαπά Μοάμίθ, που Βρισκό- 
ταν σε τροχιά, για να ξεκινήσουν το ταξίδι της επι- 
στροφής στη Γη. 

Σήµερα, τριάντα χρόνια µετά, το ενδιαφέρον για 


Τ ριάντα οβόκῆηρα χρόνια έχουν περάσει από 


Οἱ αστροναύτες του Αροί!ο 17 
προσεδάφισαν το ἓωπαγ Μοαάωῖε στην 
επιφάνεια της Σελήνης, 

πραγματοποιώντας την τελευταία 
αποστολή ανθρώπου στο φεγγάρι. 


αποστοῇΠές στη Σεβήνη όχει αναζωπυρωθεί. Τον επό- 
µενο Μάρτιο, η Εαγορθᾶη 9ραο08 Αοθποι {ΕΡΑ) σχε- 
διάζει µία µη επανδρωμένη αποστοβή, µε την ονο- 
µασία ΘΜΑΒΗΤ:1, ενώ αντίστοιχη {µη επανδρωμένη 
δηβαδή) αποστοῆή στο νότιο πόθο της Σεβήνης ετοι- 
µάζει και το Ναϊίοπαί βαθθαίοῇ Οοιποί. Πιο φιῆόδο- 
ξα φαίνεται να είναι τα σχέδια της Μίνας, η οποία 
σχεδιάζει µία µη επανδρωμένη αποστοῆή στη Σεβή: 
νη το 2010, µε στόχο τη δηµιουργία µιας επανδρω- 


και Βρίσκεται σε τροχιά γύρω από τον πβανήτη Δία από το 1995, όχι µό- 


Τ ο διαστηµόπῇοιο (αἰίί6ο, το οποίο εκτοξεύθηκε από τη ΝΑΘΑ το 1989 


νο δεν έχει ᾿παραδώσει το πνεύμα”, αΏβά συνεχίζει την καταγραφή 
και αποστοβή δεδοµένων από τα φεγγάρια του Δία µέχρι και σήµερα, σχε- 
δόν πέντε χρόνια µετά την ηµεροµηνία οβοκβήρωσης της βασικής αποστο- 


ῆής του. Βέβαια, υπάρχουν προβἠήµατα, αββά µέχρι στιγµής δεν έχει παρου- 


σιάσει κάποια ανεπανόρθωτη ζημιά. 

Το πιο πρόσφατο ατύχημά΄ του συνέβη κατά τη διάρκεια της προσέψγισής 
του σε ένα από τα εσωτερικά φεγγάρια του Δία, την Αμάῆθεια. Για κάποιον 
Πόψο, το σκάφος µπήκε σε '9α[6 πιοᾷρ” (δεν γνωρίζω αν τρέχει Ν/πάοννϐ!], 
διακόπτοντας αυτόματα όΠες τις Λειτουργίες που δεν είναι ᾿ζωτικές για την 
επιθίωσή΄ του. Οι άνθρωποι της ΝΑΦΑ κατάφεραν νατο επαναφέρουν σε 
κανονική Δειτουργία (ποτέ δεν κατάβαβα πώς το κάνουν αυτό) εκτός από το 
σύστηµα ταινίας, στην οποία καταγράφονται τα δεδοµένα που συἠΠέγει το 
σκάφος πριν να τα στείῃει στη Γη. Η ΝΑΞΑ ακόµα προσπαθεί να διαγνώσει τη 
Βἠάβη ώστε να δει αν θα μπορέσει 
να τη διορθώσει. 

Το σκάφος "χτυπήθηκε΄ από µε- 
νάθα ποσά ραδιενέργειας κατά την 
προσέγγισή του στην ΑμάΠθεια. Οι 
άνθρωποι της ΝΑΦΑ πιστεύουν ότι 
αυτή είναι η αιτία που ο Εαἰίίθο µπή- 
κε σε 'α[θ πιοᾷρ” και ίσως κατέ- 
στρειµε κάποιο κύκβωμα στο μηχανισμό του συστήµατος της ταινίας. 

Σε αυτό το σηµείο να αναφέρουμε ότι η προσέγγιση της Αμάβθειας ήταν η 
τεβευταία που πραγματοποίησε ο Γαβιβαίος”. Κι αυτό διότι το σκάφος έχει 
σχεδόν καταναθώσει τα καύσιµά του και σε ἠίψο δεν θα όχει την ισχύ που 
Χρειάζεται για να διορθώσει στην πορεία του και για τον έβεψχο της κεραίας 
που στέΏνει τα δεδοµένα που συθΏέψει στη Γη. Παρόβο που µπορεί ακόµα να 
εΠεγψχθεί, η ΝΑΘΑ αποφάσισε να το καταστρέψει, στέῆνοντάς το σε πορεία 
σύγκρουσης µε τον Δία (σύψκρουση η οποία θα πραγµατοποιηθεί τον επόµε- 
νο Σεπτέμβριο), φοβούμενη µην τυχόν συγκρουστεί αργότερα, όντας ακυ- 
Βέρνητο, µε την Ευρώπη, το Φεγγάρι του Δία ψια το οποίο η ΝΑΡΞΑ τρέφει ϱῆ- 
πίδες για ανεύρεση εξωγήινης ζωής. 


Παρόλο που µπορεί ακόµα 
να ελεγχθεί, η ΝΑΘΑ 
αποφάσισε να καταστρέψει 
το 448199 στέλνοντάς το σε 
πορεία σύγκρουσης µε τον 
Δία. 


[πτΗ Ρυ Μεείον 


Ἡ ΑΝΟΡΕΡΠΙΟΣ., 
1 ΠΟΝΤΙΚΙ... 


εδώ, Βρε ποντίκι” που άκουψα ποῆβάκις την 

ηµέρα από τους ᾿παΠιούς” τις πρώτες µέρες 
της στρατιωτικής θητείας µου. Οι άνθρωποι εννο- 
ούσαν "έῆα εδώ, Βρε αδερφέ’, αβῆά ήταν ποθύ 
περήφανοι για να το παραδεχτούν. Κι εγώ που 
τους είχα παρεξηγήσει... 

Πώς µου ήρθε τώρα αυτό; Ε, όταν διαβάζεις ότι 
για το 9036 των ψονιδίων του ανθρώπου υπάρχουν 
αντίστοιχα γονίδια και στο ποντίκι, γίνονται όβα 
ξεκάθαρα µέσα σου. Για να µην αναφέρω ότιτόσο 
οι άνθρωποι όσο και τα ποντίκια (και αρκετά ἁῆ- 
ῆα θηήαστικά) πιστεύεται ότι προέρχονται από 
έναν κοινό πρόγονο που έμοιαζε µε αρουραίο και 


Τ εβικά δεν ήταν υποτιμητική η έκφραση "έῆα 


Όπως και τα ποντίκια, έτσι και εµείς 
έχουµε γονίδιο για την ουρά. Απλώς το 
δικό µας δεν είναι “ενεργοποιημένο”. 


έζησε ψύρω στα 75 µε 125 εκατομμύρια χρόνια 
πριν, παρέα µε τους δεινόσαυρους, 

Τόσο οι άνθρωποι όσο και τα ποντίκια, έχουν 
συνοβικά 90.008 ψονίδια. Από αυτά, µόνον τα 
300 είναι μοναδικά για κάθε είδος, Να Φαντα- 
στείτο ότι, όπως και τα ποντίκια, έτσι και εµείο 
έχουµε ψονίδιο για την ουρά. Απῆώς το δικό µας 
δεν είναι "ενεργοποιημένο". 

Οι επιστήμονες δεν κατέβηξαν τυχαία στο συ- 
µπέρασµα αυτό. Μόῆις πρόσφατα οΠοκήηρώθη: 
κε η διαδικασία καρτογράφησης του ψονιδιώµα- 
τος του ποντικιού, η οποία είναι και η πρώτη που 
οβοκήηρώνεται µετά την επιτυχή καταγραφή 
του ανθρώπινου γονιδιώµατος τον Φεβρουάριο 
του 2001. Υπενθυμίζουμε ότι το γονιδίωµα πε- 

ριέχει οΏόκήηρη τη γενετική πἠηροφορία ενός 
οργανισμού και είναι μοναδικό για κάθε είδος 
που υπάρχει στη Γη, ζωικό ή φυτικό. 


ΚΑΤΑΙΓΟΜΑΣ ΤΕ ΑΠΟ ΤΙΣ ΠΕΤΡΕΣ, 


την προέβευση της ζωής στη Γη αναμένεται να θορυβήσει 

την επιστημονική κοινότητα, ενώ οι επιπτώσεις της και 
στην ύπαρξη ζωής σε άήΠους πἠανήτες είναι σηµαντική. Σύµφω- 
να µε την εργασία του καθηγητή Μ/Πίαπι Μαπῖη του Πανεπιστηµί- 
ου του Ντίσεβντορῳ και του Ώι Μίομασί Βιςδείἰἰτου οοοΏίδῃ ΕΠ: 
νἱτοηπιεηϊαἰ Βας5θα{οῃ 0απίεί της Γἠασκόβης, οι όµθιοι οργανι- 
σµοί προέρχονται από ανόργανα ᾿εκκοβαπτήρια΄ - µικρά στεγανά 


- ία εντεβώς νέα και άκρως ανατρεπτική θεωρία σχετικά µε 


Υποστηρίζεται ότι στα κύτταρα του θειούχου 
σιδήρου ξεκίνησε η ζωή. 


διαμερίσματα µέσα σε βράχους θειούκου σιδήρου. 

Από το 1998, οι ισχύουσες θεωρίες σκετικά µε την προέβευση 
των κυττάρων και συνεπακόΠουθα την προέῄευση της ζωής βασί- 
ζονται στην υπόθεση ότι οι χημικές αντιδράσεις στην αρχέγονη 
ατμόσφαιρα της Γης δημιούργησαν τα συστατικά της ζωής: την 
ίδια τη ζωή πρώτα, τα κύτταρα στη συνέχεια, ενώ η ατμόσφαιρα 
έπαιξε σηµαντικό ρόβο. 

0 καθηγητής Μαπίη και ο Ώί Βιιδςεἰἰ είχαν από καιρό αντιρρή- 
σεις µε τη θεώρηση αυτή και η θεωρία τους φέρνειτα "πάνω-κά- 
τω” στην παραδοσιακή προσέγγιση. Ισχυρίζονται ότι τα κύτταρα 
δημιουργήθηκαν πρώτα. Μάβιστα, τα πρώτα κύτταρα δεν ήταν έµ- 
Βια αἲΠά ανόργανα, φτιαγμένα από θειούχο σίδηρο, και δεν δηµι- 
ουρψήθηκαν στην επιφάνεια της Γης, αῆῆά στο απόῆυτο σκοτάδι 
που καηύπτει τα βάθη των ωκεανών. Η ζωή, Πένε, είναι το χημικό 
αποτέῆεσμα ανοδικών ρευμάτων διαμέσου του φβοιού τη Γης και, 


θεωρητικά, θα μπορούσε να υπάρχει σε οποιονδήποτε υγρό, βρα- 
χώδη πβανήτη. 0 Ώι Βιιδδεἰἰ αναφέρει ότι: "Καθώς το υδροθερµι- 
κό υγρό - πηούσιο σε στοιχεία όπως το υδρογόνο, κυάνιο, θείο και 
μονοξείδιο του άνθρακα - ανέβαινε από το φῆοιό της Γης στο Βυ- 
8ό του ωκεανού, προκαβούσε χημικές αντιδράσεις µέσα σε µι- 
κρές κοιῆότητες βράχων θειούχκου µετάήΠου. Οι κοιβότητες αυτές 
αποτεΠούν το κατάηΠηΏο περιβάθῇῆον για χημικές αντιδράσεις, 
καθώς διατήρησαν τα ᾿συστατικά΄ της ζωής περιορισμένα σε ένα 
µέρος και δεν επέτρειµαν τη διάκυσή τους στον ωκεανό. Πιστεύ- 
ουμε ότι στα κύτταρα του θειούχκου σιδήρου ξεκίνησε η ζωή.” 

Μία από τις συνέπειες της θεωρίας των Μαγίη και Βιδςεἰἰ οίναι 
ότι η ύπαρξη ζωής στον πηανήτη µας, ακόµα και σε άθῆους πῆα- 
νήτες ή σε φεγγάρια πηανητών, ακόµα και στο ηβιακό µας σύστη- 
μα, είναι ποηύ πιο πιθανή απ’ όσο πιστευόταν µέχρι σήµερα. 


ΚΑΜΙΝΑΔΑΥΨΗΛΟΟΝ ΕΙΤΠΔΟΣ:Ε ΑΝ 


- 
] 


ία "ϕρέσκια΄ ιδέα για την εκµετάήβευση της 

Ενέργειας του ΗΠιου προτάθηκε πρόσφατα από 

µία εταιρεία της ΑΛυστραῇβίας. Το µόνο που χρειά- 
ζεται είναι η κατασκευή του υιμηβότερου ανθρώπινου 
κατασκευάσµατος στην ιστορία: µιας καµινάδας 
ύψους 3.000 ποδών! Οι ηβιακές κυψέβες µετατρέ- 
πουν την ηΠιακή ενέργεια σε ηβεκτρική. Αντίθετα, η 
κατασκευή που προτείνει η ΕηνἰτοΜἰθεἰίοπ θα χρησι- 
µοποιεί θερμό αέρα ο οποίος θα θέτει σε κίνηση γεννήτριες που, µε τη σει- 
ράτους, θα μετατρέπουν την κίνηση σε ηΏεκτρισµό. 0 θερμός αέρας 8α προέρχεται από 7,5 τετραγωνι- 
κά µίβια γυαβιού ή πήαστικού που θα καβύπτουν τη Βάση της καµινάδας - κάτι σαν ένα τεράστιο Θερµο- 
κήπιο δηαδή. Καθώς ο αέρας θερμαίνεται από τον Ηβιο, ανεβαίνει προς την καµινάδα. Ετσι, θα υπάρχει 
µία συνεχής ροή αέρα στην καµινάδα, η οποία θα χρησιµοποιείται {µε τη Βοήθεια κατάἠβηῆων ᾿ῳτερω- 
τών’) για να κινεί τις γεννήτριες. Η εταιρεία υποβογίζει ότι η ροή αυτή, που θα μπορούσε να φτάσει τακύ- 
τητες των 95 µιΏίων την ώρα, θα μπορούσε να κινήσει 32 ψεννήτριες, δημιουργώντας 2080 πιεσαν/αίῖς 
ηἠεκτρικού ρεύµατος, το οποίο θα ήταν δυνατόν να τροφοδοτήσει 200.008 σπίτια. Το ενδιαφέρον είναι 
ότι η “κατασκευή΄ αυτή θα μπορούσε να Λειτουργεί και κατά τη διάρκεια της νύχτας µε τη Βοήθεια ενός 
συστήµατος σωῆηνώσεων γεμάτο µε ζεστό νερό. Οι σωβήνες αυτοί θα θερμαίνονται από τον Ηῆιο την 


Η εταιρεία υπολογίζει ότι η ροή 
αέρα, που θα μπορούσε να φτάσει 
ταχύτητες των 35 µιλίων την ώρα, 
θα μπορούσε να κινήσει 32 
γεννήτριες, δημιουργώντας 200 
πιθααννα5 ηλεκτρικού ρεύματος. 


ηµέρα και θᾳ συνεχίζουν να ζεσταίνουν τον αέρα κατά τη διάρκεια της νύχτας. Η πρωτότυπη αυτή ιδέα έχει ήδη δοκιμαστεί σε ένα -πο- 
Πύ μικρότερο” πρωτότυπο στην Ισπανία. ΛἠΠά για να είναι πραγματικά αποδοτικό το σύστημα, Λένε οι σχεδιαστές, είναι σηµαντικό να κα- 
τασκευαστεί η καµινάδα στο µέψεθος που προαναφέραµο. Η κυβέρνηση της Αυστραῇίας αναμένεται να εγκρίνει την κατασκευή, µέχρι 
τώρα όµως δεν έχει προσφέρει κάποιο µέρος από τα 670 εκατομμύρια δοΠάρια που αναμένεται να κοστίσει. 


Ρε Μεείο ΕΤΕ 


ΤΕΥΧΟΣ ΙΑΝΟΥΑΡΙΟΥ. 


Ὁο------κκοοε 
3 νο ώτορραο .απκος- "ειᾶ . ---- 


πηους επ 
0) Ιπολοπισή 4: 
στα Όρια ου 


{ Μ πα ο 
Ἡ διαδικασία υπερχρονισμού 
ος σε επιδόσεις 
και σε χρήματα 


τπτ 


«Το κέρὸ 


ην. οαοπιαα.αί 


Γαπϊ!γ ἄαπιες 
Μια μοναδική συλλογή από 55 παιχνίδια που 
φιλοδοξούν να σας συντροφεύουν τις 
γιορτινές ηµέρες και όχι µόνο. 


Πρισμσπο 


17 . 
η] αίσα! 
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Χριστουγεννιάτικα 


κάλαντα σε ΜΡΟ 
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Ἴσληλες γα νά 
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δισσκεδᾶσξτε -.] . 

πα απομενι οταν Ἡ µε τον ήχο τους τη 
μλιντα τε Μὸ Άτοτς λ γιορταστική ατµόσφαι- 
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9 Την πλήρη έκδοση του 

σε µορφή ΡΡΓ: Μαρία Ριοίθςςίοπαἱ 1.17 για να 
οργανώσετε τις πληροφορίες του δίσκου σας. 

9 Το Εἰτθρταρῃίο ΧΡ, έναν σηµαντικό Ιπιαθε ΝΙθνν6ί για 
να διαχειριστείτε και να επεξεργαστείτε τις εικόνες σας. 


ὠ.στη θήκη του 6Ρ-ΒΟΜ θα βρείτε 


ΕΧΤΗΑ ΕΝΘΕΤΟ µε τον ΠΛΗΡΗ ΟΔΗΓΟ των 
προγραμμάτων που περιλαμβάνονται στο 6Ρ-ΗΟΜ. 


Ασύγκριτα... Καλύτερο! 


Ναπατα 


4 
|... 


ρεις µέρες ξέφρενου σαπιίπο σας μοιάζουν αρκε- 
τές; Εκατοντάδες σκΏηραγωγηµένοι σαππεί5 που 
επί 25 και πῆέον ώρες ᾿σφάδαζαν” πάνω από 92 
Ρ05, παίζοντας ΕΙΕΑ 2008, θµαἱθ 9: βίθπα, Ώμπσθοη 
Ῥίθρθ και ΑΛσθ οί Μυϊποίοσι σας ακούψεται υπερβο- 
Λικό; Κι όµως, κύριοι! Για άθβη µια χρονιά, το απόβυ- 
το σαππίηρ ονεηΐ της χώρας µας στέφθηκο µε από- 
ήυτη επιτυχία, ππηθώρα συμμετοχών και έντονες στιγμές! Αν και 
είναι το δεύτερο ἄΓαπά Ριὶκ στο οποίο παραβρέθηκα, ήταν διαφο- 
ρετικό από το περυσινό. Και θα ανανεώνεται κάθε χρόνο. Το ψιατί 
θα το καταθάβετε αµέσως, διαβάζοντας όσα έχουν να µας πουν οι 
5 άρχοντες” των δαχτυῇ.. 6,των παιχνιδιών θέβω να πω (συµπε- 
ριβαμβανομένης καιτης αφεντιάς µου, θεός φυβάξοι)... 


Και φέτος το θμαΚα ΙΙΙ µας έκανε παρέα στο 6γαπά Ρεὶχ. 
Μπορεί βέβαια να είναι η τεβευταία χρονιά του ίµια και 
του χρόνου ευεἠπιστών 


Κυριακή 8 Δεκεμβρίου, αργά τη νύχτα... Το κρύο ήταν τσου- 
πτερύ έξω από το ξενοδοχείο "Αμαβία”. Κοίταξα µεῆαγχοβικά 
από το τζάμι και είδα τους τεἠευταίους επισκέπτες να απο- 
µακρύνονται προς το μετρό. Ενα ακόµα 6ιαπά Ρήχ έφτασε 
στο τέῆος του και πριν να µας αφήσει µας χάρισε στιγμές 
απερίγραπτης έντασης, συγκίνησης και χαράς. Νικητές και 
χαμένοι, όῆοι βγήκαμε κερδισμένοι, κάποιοι Διγότερο και ἁῆ- 
ῆοι (ποῆύ, µα πάρα ποθύ] περισσότερο! Υπομονή, ένας χρό- 
νος περνά γρήγορα! 


χ[λΤάδουµε! 


Επιμέλεια: Χάρης Κλάδης 


Χρι πρότινος θεωρούσα το αγαπημένο µου παιχνίδι "νε- 
κρό”, όµως στο ἄγαπά Ρηὶκ αποδείχθηκε το αντίθετο! 
Μπορεί το επίπεδο στο θιαΚο ΙΙ να µην ήταν τόσο ανε- 
βασμένο εν συγκρίσει µε πέρυσι, όµως η επιστροφή 
όῆων των γνώριµων "Φφατσών΄ στον ίδιο χώρο για το 
ίδιο "σπορ” ήταν αρκετή για να µε πείσει ότι ένα καθό 
παιχνίδι δεν πεθαίνει τόσο εὐκοβα. 


του Νίκου ΓυΜπΙΝΜΙαΜ Κόντη 
ΝΝΝΝΝ.ϱ0.0Γ 


Η προκριματική φάση (Παρασκευή και Σάββατο) διεξήχθη πού 
οµαβά και όσοι ήταν γνώστες του αθἠήµατος πέρασαν σχετικά 
εύκοῆα στους 92. Κυριακή πρωί ξεκίνησε η αντίστροφη μέτρηση 
προκειµένου να φτάσουμε στον ένα και μοναδικό που θα ᾿τσέπω- 
νε” το µεγάβΒο βραβείο και τον τίτῇο του καβύτερου 0μ1αΚοί για τη 
Χρονιά που µας πέρασε. Από τους αγώνες ΚΠΟΟΚ ομῖ που διεξή- 
χθησαν, ξεχώρισαν οι μονομαχίες των ρᾳά και θµ5 [49-08 στην 


ροάπιθ), των ΗθοΚυ και /οπιακ (13-10 στην Ζ'π] και ΗθοΚκυ µε κ- τ 
ρἰοςσἰνο (2-4 στην Ζϊπ]. Στον τεβικό ο Βαιηϊςίοι (γνωστός και ως ι 
αδεἠφοκτόνος, αφού ισε τον αδερφό του στα ηµιτεβικά) 


τοις η προσέἠευση του κόσµ 
της οοπιπιμπ]τυ του στην Εἠῆάδ 


Ι τε 


-ᾱ 


αντιμετώπισε τον ΝΙγίμοφθο {ο οποίος έφτασε µε χαρακτηριστική 
ρυκοβία στον τεβικό] στην ΤοιΓπευ2, τη μοναδική πίστα του δια- 
γωνισμού που δεν είχε ταῖῖ. Η πίστα ήταν επιΠογή του ΨΙγίµοδο {ο 
Βαιγὶςίει είχε επιΏέξει Ζίπ, όµως η 98ά τύχη χαμογέῆασε στον 
ΨΙΠΙΟΦΟ), κι έτσι θα μπορούσαμε να πούμε ότι ϱίχε κάποιο συγκρι- 
τικό πηεονέκτηµα έναντι του αντιπάΠου του. Κατ΄ εμέ, οτεβικός 
κρίθηκε σθ µία και µοναδική φάση, όπου η τύχη Χαµογέῆασε αυτή 
τη φορά στον Βαιηϊςίατ, καθώς έκανε ένα (Θ8ρ8ΜΠ {ασ στο 11:20 
ισοφαρίζοντας το σκορ σε 2-2 [από 2-0)! Επειτα ήταν απθά τα 
πράγματα. Πήρε τον έῆεγχο της πίστας, πήρε ένα ακόµη /Τ8ᾳ, το 
οποίο διατήρησε µέχρι τη Λήξη του παιχνιδιού στα 45 ἠεπτά {τεῃι- 
κό σκορ 4-2). Από το σκορ και µόνο Βἠέπετε πόσο ποιοτικό αθβά 
και πόσο δυνατό ήταν το παιχνίδι. ΚΠείνοντας, να πούμε ότι και ο 
µικρός τεῆικός ανάµεσα στον χ-ρἰοςίνθ καιτον σαρίαίη ήταν αρ- 
κετά εντυπωσιακός, καθώς ο πρώτος κέρδισε σε ον6/ {πιο µε 
θμάάεη ἀθαίῃ και τοβικό σκορ: 47-16 στην ριοάπιθ! Στο ΟΡ-ΒΟΜ 
του επόµενου τεύχους θα βρείτε βιντεάκι από τον τεβικό του 
ΟιιαΚο 8. Αντε και του χρόνου µε το θιιαΚο ΙΝΙ 


Κάθε κατεργάρης στον... πάγκο του! 


θταν βρίσκεσαι αντιμέτωπος µε περίπου 900 { δεῆτία 
συµµετοχής, το πρώτο που έρχεται στο µυαῆό σου είναι 
να κρεµάσεις τη σφυρίχτρα σου και να φύγεις τρέχο- 

ντας για το πθησιέστερο ψυχιατρείο. Η άψογη συµπερι- 
φορά όῆων ανεξαιρέτως των αγωνιζοµένων, όµως, δι- 
ευκόῆυνε την κατάσταση και µας χάρισε ένα από τα συ- 
ναρπαστικότερα τουρνουά ΕΙΕΛ των τεθευταίων ετών! 


του Γιάννη Καλοσκάμµπη 


ΑντίπαΏοι στο µεγάΠο τεβικό, βρέθηκαν οι δύο κατά τεκμήριο 
καἠύτεροι παίκτες του τουρνουά: Από τη µια πήευρά, ο Χρήστος 
Κυρίτσης, ο οποίος απέκβεισε στον ηµιτεῇικό µε 7-2 το σταθερό: 
τατο µέχρι εκείνη τη στιγµή Γιάννη ΠαναγιωτόπουΒο και από την 
άθβη ο Νίκος Καραγγέβης, που πέρασε στον τεβικό ξεπερνώντας 


Ώμακε 3 

1) Γιώργος Τσώρης 

2) Βαλέριο Μάτολα 

3) Χαράλαμπος Αλατζάς 


Ώμπηερῃ ΡεΠε 

1) Πέτρος Σιάτος 

2) Γιάννης Παναγιωτόπουλος 
3) Βίκυ Χαρκοφτάκη 

ΕΙΕΑ 2003 Άσε οί ἨγΙΠποίοῦν 

1) Χρήστος Κυρίσης 1) Αλέξης Λογοθέτης - 

2) Νίκος Καραγγέλης Χάρης Παπαχαραλάμπους 
9) Γιάννης Παναγιωτόπουλος 2) - 

3) Μιχάλης Γαβριηλίδης 


Οι δύο μεγάλοι χορηγοί του (αγαπά Ρήχ ἦταν οι 00-Μθάΐα και 
η ΜΙοΓοΞΟΠ. Χορηγός εξοπλισμού ήταν για άλλη µία φορά τα 
Μακεδονικά Περιφερειακά και δωροθέτης των ὁογςίίος και 
ὀογραάᾶς των δεύτερων και τρίτων νικητών καθε παιχνιδιού 
ήταν η Ώ6δρθς Μιήπιεάία. Τέλος, χορηγοί επικοινωνίας 
ήταν 0 Κί5ς ΕΜ και ο Ρος 


το εμπόδιο του ποθύ καΠού Πορῄίγκη, σημειώνοντας ψκοῇ στο 806 
ἠεπτό του μεταξύ τους αγώνα! 

0 Κυρίτσης επέΠεξε χωρίς δισταγμό τη σκἠηροτράχκηΒη Γθρμα- 
νία, ενώ ο Καραγγέβης στην προσπάθειά του να παρουσιάσει ένα 
εβαφρύτερο και πιο τεχνικό σχήµα επέβεξε την ευέβικτη Ιταῇία. 
Η υπεροχή της ᾿σκουάντρα ατζούρα” στο γρήψορο παιανίδι φάνη- 
κε από το τρίτο µόβις ἠεπτό, όταν ο Ντοῇ Πιέρο ξέφυγε εύκοῆα 
από τους δυσκίνητους Γερμανούς µέσους και µε ασύήΠηπτο σουτ 
έξω από την περιοχή ᾿κάρφωσε΄ την µπάθα στο αριστερό παραθυ- 
ράκιτης εστίας του ανήµπορου να αντιδράσει Καν, σημειώνοντας 
ένα από τα εντυπωσιακότερα γκοῆ της διοργάνωσης. Στο δεκόῃε- 
πτο που ακοθούθησε, οι Ιταβοί έκαναν ότι ήθεῆαν στον αγῶώνιστι- 
κό χώρο, ὠστόσο µια οΏιγωρία των χαφ Πίψο πριν να συμπηηρώω- 
86ί το ϱικοστό ἠρπτό έβαῆε µπρος τη γερμανική μηχανή: Οι [βρμα- 
νοί µε όπῃο τις απανωτές σέντρες, που είχαν ως παραβήπτες 
τους θηριώδεις επιθετικούς Πιάνκερ και Κῆόζε, άρχισαν να Βοµ- 
Βαρδίζουν ανεΠέητα την ιταΠική εστία. Η ισοφάριση ήταν πηέον 
θέµα χρόνου και ήῆθε τεΏικά στο 270 ἠεπτό, όταν ο Κάρστεν Πιάν- 
κερ µε προβοΏή ύστερα από σέντρα του Μπάβακ πρόβαβε τον 
Μπουφόν αηΠά καιτον Καναβάρο, φέρνοντας το παιχνίδι στα 
ίσα... Στο τεΠευταίο τέταρτο του ημιχρόνου, οι Γερμανοί ανέβαβαν 
τα ηνία του αγώνα και µε σαφώς προββέιμιµο - αηΠά αποτεβε- 
σµατικό - παιχνίδι από τα πηάγια προκάΠεσαν ποηΠά προββήµατα 
στην αντίπαΠη περιοχή. Οι Ιταῇοί, από την άήβη πἠευρά, αν και εἴ- 
Χαν δύο ποηύ καΠά σουτ µε τους Τότι και Βιέρι, φάνηκε να χάνουν 
την Ψυκραιµία τους. Στο ἀθό ἠρπτό, µάβιστα, βρέθηκαν πίσω στο 
σκορ ύστερα από σέντρα του Μπάῆακ και κεφαβιά του Πάνκερ. 
Από αυτό το σηµείο και έπειτα, οι Ιταῇβοί έχασαν τον προσανατοβι- 
σµό τους στον αγωνιστικό χώρο. Η άµυνα έµπαζε από παντού, ενώ 
οι κινήσεις στην επίθεση ήταν σπασµωδικές. Οι µαχητικοί Γερμα- 
νοί δεν άφησαν την ευκαιρία να πάει Χαμένη και αύξησαν τη δια- 
φορά στα δύο τέρματα µε την εκπνοή του ηµικρόνου. Στο δεύτερο 
ημίχρονο η εικόνα του παιχνιδιού δεν άῆβαξε και το τεῇικό 4-1 
διαμορφώθηκε στο 606 ἠεπτό, ύστερα από -τι άλλο - σέντρα του 
Μπάῆακ και κεφαβιά του ΚΠόζε. Η διαφορά πῃέον δεν καβυπτό- 
ταν καιτα ᾿πάντσερ΄ άρχισαν να ροκανίζουν το Χρόνο µε τη δημο- 
Φιή τακτική του ᾿πίτσι - πίτσι μποβ”. 0 Ἀρήστος Κυρίτσης ήταν πια 
ο αδιαμφισβήτητος νικητής! 


Πσθοῃ 9ἱ6ρο, το οποίο ως παι- 
Ποίίοη ΒΡΕ] ήταν η πρώτη φορά 
διοργάνωση. Ε, ἠοιπόν, έχετε 


ο στο] 


ΠΆ ς Μον 


ακούσει τη φράση "κάθε αρχ 
κός δεν είµαι (χτύπα ξύῆο 
χτύπησε από την πρώτη κιόῆας μέρα δεν μπορεί να 
εξηγηθεί αθβιώς. Το ότι θα είχαµε τους Βιγότερους 
συμμετέχοντες σε σχέση µε τα ΕΙΕΑ, Ασε οί Μυϊποίοσυ 
και θµαΚο ήταν κάτι αναμενόμενο. Επειδή περιμέναμε 
πως δεν 9α είχαµε και τόσο µεγάθη προσέῆευση, είχα- 
µε στήσει έξι µόνο μηχανήματα όπου 9α ανταγωνίζο- 
νταν οι συμμετέχοντες. 

του Αγγελου Κυρίτση 


Ο µεγάλος νικητής του ΟµαΚε 3, Γιώργος Τσώρης, 
λαμβάνει τα κερδισµένα του... 


τά 


Το ίδιο και ο δεύτερος ΩµαΚεγ, Βαλέριο Μάτολα. Πόσο 
γενναιόδωρος δείχνει ο Κράτσας µε το πράσινο, 5; 


Ακριθώς σε αυτό το σηµείο µπαίνουµε στη ζώνη του Λυκόφω- 
τοσο! Πώς ψίνεται, ϱρωτώ, µε τα όξι µηχκανηµατάκια µας να είχαμε 
τόσο αυξημένες ενεργειακές απαιτήσεις που ρίξαµε οριστικά και 
αμετάκήητα όχι µία, αβθά δύο από τις ασφάβειες του ξενοδοχεί- 
ου; Αυτός είναι ένας γρίφος που µόνο ο Τσουρινάκης µπορεί να 
επιθύσει! Καθυστερήσαµε τόσο ποθύ που τρεις συμμετέχοντες 
πέθαναν από γηρατειά, ένας από πείνα, πέντε από δίψα, δώδεκα 
αυτοκτόνησαν και ένας έπαθε καρδιακή προσβοβή όταν είδε τον 
Κράτσα µε το δρεπάνι του {µε το οποίο καθάριζε τα νύχια των πο- 
διών του). Τεβικά όταν αποκαταστάθηκαν όῆα τα τεχνικά προβΠή- 
µατα, οι περισσότεροι που είκαν δηβώσει συµµετοχή είχαν εξα- 
Φανιστεί. θυμάμαι συγκεκριµένα δύο ονόματα που µέχρι την τε- 
Λευταία µέρα τούς φωνάζαµε και δεν έδειχναν κανένα σηµείο 
ζωής (εβαφρύ να είναι το χώμα που τους σκεπάζει). Στο Ώιµησθοη 
οἱ6ορ είχαµε καιτη μοναδική στην ιστορία των ΓαΠά Ρήκ γυναι- 
κεία συμμετοχή! Η Βίκυ Χαρκοφτάκη από την πρώτη στιγµή που 
αγωνίστηκε ήταν ένα από τα φαβορί ψια τον τεβικό και τεβικά 
κέρδισε µε το σπαθί της {µε το τόξο της για τη: ακρίθεια) την ἵν 
τη θέση στο Βάθρο των νικητών! Κάνω µια έκκῆι 
σµένες αναγνώστριες του περιοδικού 
δειγµά της και να πείσουν καιτις φίήες 

| 


τα οοππρι{θί σαΠΠΘ5, ψιατί ειβικρινά οι περισσότεροι οϱαπΊε(ς έχκου- | 
µε κουραστεί πῄέον από την γκρίνια στην οποία µας υποβάῆῆουν 

οι κοπέῆες µας επειδή ασκοβούμαστε ποῆῆές ώρες µε τα παικνί- 
δια του υποΏογιστή. Τέρμα τα ᾿τι ενδιαφέρον βρίσκεις σε αυτές 
τις βἠακείες”, ᾿όΒο µε τη | αἴα ασχοβείσαι, µε εμένα καθόβου΄ και 
άββα συναφή. Ύστερα απ΄ αυτό το ευχάριστο κοινωνικό διάβειµ- 
μα, επανερκόµαστε στο Γ.9. 0 Παναγιώτης ΚοκκαΠιάρης ηττήθηκε 
στο μικρό τεβικό από τη Βίκυ και ο Πέτρος Σιάτος στο µεγάβο τε- 
Λικό επικράτησε του αντιπάΒου του και κατάκτησε την πρώτη θέ: 
ση! Αυτά από το μέτωπο! 6 9) ποχί ε6αί στο ΘΓαΠά Ρικ 20081 


Ο µεγάλος νικητής του ΕΙΕΑ 2003, Χρήστος Κυρίσης, 
παίρνει το κύπελο... 


.«και ο δευτεραθλητής, Νίκος Καραγγέλης, το {ογ5!{ΐοκ της 
5αἴίοικ! 


Σηµεία και... τέρατα! 


Το Ασε οἱ Μυϊποἰοσυ στάθηκε αντάξιο του ονόματός του, 
προσφέροντας μυθικές αναμετρήσεις στους αντιπά- 
βους και θέαµα στους παρευρισκοµένους. Οι δύο πρώ- 
τες ηµέρες ήταν αρκετές για να αναδείξουν τους αξιό- 
µαχους που 9ᾳ περνούσαν στη δεύτερη φάση. Βεβαίως, 
όσοι είχαν ακούσειτις φήμες αθθά και παρακοθουθού- 
σαν τις αναμετρήσεις θα είχαν ήδη καταδείξει τα φαβο- 
ρί.θι προβῆέψεις µας δεν έπεσαν έξω όσον αφορά 
στους πρωταγωνιστές του δεύτερου γύρου και των τεῆι- 
κών, ωστόσο αυτά που ἐμεῆῆε να συμβούν ξεπέρασαν 
και την πιο ζωηρή φαντασία! 

του Χάρη Κλάδη 


Στους ημιτεβικούς οι δύο αναμφισβήτητα καἠύτεροι παίκτες 
του τουρνουά κατόρθωσαν να περάσουν τα εμπόδια των Σπαθή 
και Γαβριηβίδη. Οι δύο χαμένοι αναμετρήθηκαν στο μικρό τεβικό, 
απ’ όπου νικητής Γαβριηβίδης νικώντας και στα 2 παιχνί- 


λὴ 4 


δια. 0 µεγάῆος τεβικός μεταξύ των ΑΠέξη Λογοθέτη και Χάρη Πα- 
παχαραβάμπους έµεβῇῃε να είναι επεισοδιακός! Το Ρ60 µε το οποίο 
αγωνιζόταν ο Χάρης κόῆῆησε 2 φορές {3 ηµέρες συνεχούς ἠει- 
τουργίας και υιµηβή θερµοκρασία τα κάνουν αυτά...), µε αποτέβε- 
σµα να αθβάξει θέση για να μπορέσει να διεξαχθεί ο πρώτος αγώ- 
νας. 0 Χάρης επικράτησε του Αἠέξη κάνοντας γρήγορη επέκταση 
και επίθεση. Στο δεύτερο αγώνα ο Αβέξης άῆῆαξε την τακτική του 
καιµε απανωτές επιθέσεις Λύψισε τεῆικά την αντίσταση του Χά: 
ρη, αναγκάζοντάς τον σε έντιµη παραίτηση. Η ένταση ανέβαινε 
καθώς πβησίαζε η στιγµή για τον τρίτο και τεβευταίο αγώνα, ο 
οποίος θα όκρινε το νικητή. Επειτα από 2 ἠεπτά παιχνιδιού,το ΡΟ 


Δείτε ενθουσιασμό ο Πέτρος! Δεν είναι και λίγο να 
αριστεύεις στο Ώωπφθοηῃ 9ί6φε! 


Ο περυσινός νικητής του ΜΘςΝ Οοπιππναπάεη, Γμάννης 
Παναγιωτόπουλος, αρκέστηκε στη δεύτερη θέση στο 05! 


που αγωνιζόταν ο ΑΠέξης ᾿πάτωσε”, µε αποτέῄεσµα να ψίνει επα- 
νεκκίνηση και επανάΒηιµη του αγώνα. Όµως, οι θεοί φαίνεται πως 
δεν ήθεῆαν να Βψει νικητής από αυτή την αναμέτρηση, καθώς το 
Ρ0 του ΑΠέξη διέκοιµε για δεύτερη φορά τη Δειτουργία του ενώ ο 
αγώνας είχε προχωρήσει. Οι δύο παίκτες εκτός από αμηχανία άρ- 
χισαν να νιώθουν και εκνευρισµό για το άτιµο παιχνίδι που τους 
έπαιζαν ο Δίας και η παρέα του! Εκεί έσπευσαν, σαν από μηχανής 
θεοί, να δώσουν τη ἠύση οι διαιτητές. Η πρώτη πρόταση να στρί- 
Ψουν νόμισμα για να Βψάβουν το νικητή του τρίτου παιχνιδιού, 
απορρίφθηκε ομόφωνα και από τους δύο διεκδικητές. Με το 
άκουσµα της Σοβομώντιας Δύσης της µοιρασιάς, οι δύο παίκτες 
συγκατατέθηκαν έπειτα από σύντομη σκέιψη. Ετσι, φτάσαμε στον 
πρώτο ισόπαβΏο τεῆικό στην ιστορία των 6Γαπά Ρ{ΙἨ, µε τους δύο 
νικητές να μοιράζονται το πρώτο βραβείο και να ρίχνουν νόμισμα 
για το δεύτερο {το |ουφίῖοκ της δαἱἴδικ], το οποίο έτυχε στον Αῆέ- 
ξη. Τόῆος καθό, όῆα καθά Λοιπόν. Εἠπίζω οι 8θοί να διασκέδασαν 
που µας ᾿ταΠαιπώρησαν΄ έται! 


Συγχαρητήρια στους παίκτες 
Πιατο τέῇος, ἠίγα Λόγια απότο σ 
Το Γαπά Ριὶκ 2002 του Ρ0 Μαςί 


μας Δημήτρη Ιωαννίδη: 
ιπῆέον στην ιστορία. 


Ῥπυὺκ 2002 


Για εμένα ή ἹὭρώ 0 οποίο συμμετείχα και µάΠιστα ως δι- 
αιτητής στο Ώµησεοη οἶθρθ. Αν και δεν μπορώ να συψκρίνω το συ- 
γκεκριµένο ΕΓαπάᾶ Ρήκ µε τα προηψούµενα, θεωρώ πως η φετινή 
διοργάνωση ήταν ποΏύ καΠή από οργανωτικής πΏευράς. Γενικότε- 
ρα δεν αντιμετωπίσαμε σηµαντικά προβἠήµατα {εκτός από τα 
κἠασικά ᾿κοϊηήματα” και ιοΏοοῖς των υποβοψιστών), ενώ η συ- 
νερνψασία µε τους παίκτες ήταν άιµογη. Διάβασα στο {οΓ1Π1 ορι- 
σµένα (ευτυχώς ἠίγα) παράπονα για τη ζέστη, την ταβαιπωρία, 
την ορθοστασία κ.ἠπ. Οβα αυτά είναι αβήθεια, συνέβησαν, αηῆά 
Φαντάζομαι πως όποιος δεν ήταν έτοιµος να τα αντιμετωπίσει, 
απθώς δεν ήξερε πού ακριβώς ϱρχόταν. 


Οἱ δύο μεγάλοι νικητές στο Α0ε οἱ ΜΥΠΙΛοίοαγ, Χάρης 
Παπαχαραλάμπους (αριστερά) και Αλέξης Λογοθέτης 
(δεξια). 


Ο τρίτος νικητής του Ααᾳθ οἱ ΜΥΙΙνοίοαγ, Μιχάλης 
Γαβριηλίδης, έλαβε όπως όλοι οι τρίτοι, ένα ᾳαππερθά της 
5αΐϊοκ... 


Εγώ θα ήθεβα να σταθώ σε δύο άἠῆα σηµεία της διοργάνωσης: 
Πρώτον, µου έκανε µεγάΠη εντύπωση η πειθαρχία και η υπομονή 
των παικτών. Στη διάρκεια των τριών ηµερών, δεν υπήρξαν καθό- 
ᾖου γκρίνιες από κανέναν, παρόβεο τις ᾿δύσκοβες΄ σε ποῆθΠές πε- 
ριπτώσεις συνθήκες που επικρατούσαν {ΒΗ. ανωτέρω). ΟΠοι περί- 
µεναν υπομονετικά τη σειρά τους µέχρι να παίξουν και υπάκουαν 
χωρίς δεύτερη κουβέντα στις παραινέσεις καιτις υποδείξεις των 
διαιτητών. 

Δεύτερον και εξίσου σηµαντικό, διέκρινα ένα υψηθό αγωνιστι- 
κό Φρόνηµα στους παίκτες. Πουθενά δεν είδα πικρία για τις ήττες 
ούτε αβαζονεία για τις νίκες. Οι κειραψίες και τα συγχαρητήρια 
μεταξύ ηττημένων και νικητών ήταν ποθύ συχνό φαινόμενο, κάτι 
που µε καροποίησε ιδιαίτερα. Τέῇος, ευτυχώς και για εµάςτους 
διαιτητές όῆα πήψαν κατ’ ευχήν, δεν υπήρξε η παραμικρή αµφι- 
σβήτηση από κανέναν ψια τίποτε και όβοι τεβικά συμφώνησαν ότι 
κέρδισε ο καἠύτερος. 

Από εμένα, παιδιά, συγκαρητήρια ψια την εικόνα που παρουσιά- 
σατο.Μουα 


οἱ 


..--ω 
- άν όῆα αυτά που αναφέ- 
ά ῴ πε ραμε στην εισαγωγή σάς 
Ε Γ εκφράζουν και διαβάζο- 
Ευ  ντάς τα νιώσατε πως 
ο ο βρήκατε µια ᾽αδεβφή 
5  ---, Ψυχή” τότε συμφωνού- 
.-- -- 


ἵ µε πως κάτι πρέπει να 
γίνει. [ια να δούµε, ἠοιπόν, τις επιβοψές µας: 
α) Δημιουργούμε µια νέα τρομοκρατική 

ορψάνωση, µια καιτο είδος όχει σουξό φέ- 
τος. Την ονομάζουμε 15 Οκτώβρη (ψιατί 
αυτή η ηµεροµηνία; Μα ψιατί ψεννήθηκα 
εγώ, Φυσικά! ΩΧ, καΠά ντε, µη Βαράτε!) και 
οι προκηρύξεις µας θα διακηρύττουν το 
"Ψωμί, Παιδεία, ααπιορίαι/”, φθηνότερα 


παιχνίδια και επανεκδόσεις κβασικών 
ραπ]θ5 που άφησαν εποχή. 

Β] Βρίσκουμε στο δρόµο µερικά εκατοµ- 
μύρια ευρώ και αγοράζουμε όσα παβιά 
οοἶπ-ορς ανακαθύψουμµε σε τίποτα παρακ- 
µιακά µέρη. Μόῆις συγκεντρώσουµε 2- 
3.000 μηχανήματα, καθόμαστε και παίζου- 
με µέχρι θανάτου. 

γ) Κάνουμε Λευκή απεργία πείνας {ούτε 
νερό δεν θα πίνουμε) µε αιτήµατα: 1)ήνα 
μας χαρίσουν τα µηκανήµατα ή 2)... 

Διακόπτουμε, όµως, το πρόγραµµά µας 
για να µεταδώσουμε µια έκτακτη οίδηση: Η 
ἠύση υπάρχει και ακούει στο όνοµα ΜΑΜΕ 
(προφέρεται µέιμ). 


ΑΛΛΗΛΟΥΙΛ, ΛΔΕΡΦΙΛΙ! 

Τι ακριβώς είναι το Μιιρἰα Α/οαᾶθ Μα: 
οπίπε Επιμἰαῖοι (Μ.Α.Μ.Ε.); Κατ΄ αρχάς, για 
όσους δεν γνωρίζουν, θα εξηγήσω τι ση- 
µαίνει οπιμἰαϊοΓ. Με αυτόν τον όρο περι- 
γράφουμε κάθε πρόγραµµα που όχειτη 
δυνατότητα να προσομοιώνει επακριβώς 
ένα ή περισσότερα υποΏοψγιστικά συστήµα- 
τα και να τρέχει προγράµµατα και παιχνί- 
δια γραμμένα ψί αυτά από το Ρ0. Το ΜΑΜΕ, 
όπως δηβώνει και το όνομά του, είναι ένα 
πρόγραµµα που ανααμθάνει να αναπαρά- 
γει στον υποΠοψιστή µας τα αιοαάθς/οοίη- 
ορ5/ηΠεκτρονικά/ούφο/μπῆιμπῇίκια, τα 
γνωστά δηΠαδή κεορµατοφάψα μηχανήματα, 


του Αγγελου "ΟπυΙπι” Κυρίση 


στα 


0µαΚα ΙΙΙ, ὑπιθαί Τουγπαπιοηί, Λἰί6η νς Ρ/αάαἴοι 2, Επιρἰτο ΕαΓΙΙ, το 
επερχόμενο Ώουπι ὃ µε εῆάχιστες απαιτήσεις 16Η5 επεξεργαστή και... 


κτηνώδη κάρτα γραφικών, Ε{απιος Ρε: 9θοοπά, 90 οΓαρῄίος, Απδοΐτομ- 


ἰο Ηἰ{ιίπς, Ηα(άννατο Τοχίυ(θ απά [ίπα, Εμἰ 8οςπο ΑπιΙ-Λἰἰακίης, 


Ἡ αναηύσεις 1.600Χ1.200, ἄοξοτος ἀ, Βαάθοπ 97040 Ρο. Δηθαδή, δεν κατά- 


ἠαθα; Μερικοί από εµάς που ξεμείναμε µ΄ έναν πενιχρό Ροαπίίμπι 


Ι(ῶ600, φέροντας καρτούῆα γραφικών Βἱαπιοπά Ψἱρει 770 επειδή το 


ρευστό δεν έρεε, και θέῆουμε οι καηµένοι να παίξουμε, 9α θυσιαστού- 


µε σε κάποιον νἰήιαἰ Καιάδα; Λῆῆά ακόµα και αν έχουµε ΤΟ μηχάνημα, 


ὶ ὅεν τα φτιάχνουν τα άτιµα τα σ8πιες όπως παβιά. θΏο φανταχτερά 


γραφικά και από ουσία, σαπιθρἰαυ,, γορίαυ ναἱια, εθισμό, ἠίγα πράγματα. 


| Πού είναι τα χρόνια, ωραία χρόνια, πού χΧες »ἱτθοί Εἰσήίοι ΙΙ, Ραο-Μαη, 


ΤΗ ρυ Μεείου 


Βυμηία Βομβίο µες στην καρδιά; Λααακ, αυτές ήταν εποχέο... 


ε σοκ κ.» 


μι ή 3 αι π ντρέπεστε να ρωτήσετ 


οἱ του 


που µέχρι πρότινος βρίσκαµε παντού, αηβά 
τώρα µε τα φρουτάκια αποτεβούν είδος 
υπό εξαφάνιση. Για να τρέξει τα παιχνίδια 
αυτά, τα οποία κανονικά καταβαμβάνουν 
µια οβόκήηρη ηἠεκτρονική πακέτα, χρησι- 
µοποιεί τα ΒΟΜΕ. Αυτά δεν είναι τίποτε άῆ- 
ῆο από αρχεία του υποΒογιστή, στα οποία 
με διάφορες μεθόδους, που συνοιµίόονται 
με τον όρο "ἀμπιρίπο”, έχει καταγραφεί ο 
εκτεΠέσιμος κώδικας του παιχνιδιού και το 
μέγεθός τους ποικίῆῇει από περίπου ἀκβ 
µέχρι και πάνω από 78ΜΒΙ Επειδή δε τα πε- 
ρισσότερα παιχνίδια είναι αρκετά παπιά, 
στην πΏειονότητα των περιπτώσεων το 
ΜΑΜΕ δεν έχει ιδιαίτερες απαιτήσεις από 
πβευράς ΠαΓάνναίθ. Δεν χρειάζεται Ροηί- 
μπι ἆ για να παίξει κανείς Βυβθίο Βοῦβίαί 


ΤΙΣΤΟΡΙΚΑ ΣΤΟΙΧΕΙΑ 
Όσοι έχετε ακόµη νωπές στη µνήµη σας 
τις θξετάσεις, είναι σχεδόν σίψουρο ότι και 
µόνο διαβάζοντας τη Δέξη ᾿ιστορία”, θα 
βνάζετε µπιμµπίκια. Ευτυχώς, η ιστορία του 
ΜΑΜΕ είναιπιο ενδιαφέρουσα, άσε που 
δεν χρειάζεται να την αποστηθίσετε ή να 
γράψετε εξετάσεις γι΄ αυτήν {αν και εδώ 
που τα ἠέμε, δεν είναι και άσχηµη ιδέα. θα 
θισηγηθώ στον Σαρκ-Σατ να καθιερώσουµε 
πανεῆβήνιες εξετάσεις Ρ0 Μασίαι, οι αρι- 
στούχοι των οποίων θα γίνονται συντάκτες 
του περιοδικού µε ένα 2076 Ώοπι5 στο µα- 
στίψωµα). Οῆα ξεκίνησαν παραμονή ΧἎρι- 
στουγέννων του 1906. 0 Νίοοία ΦαἰποΓία, 


ον 


α: 


-. 


χἠαπακιάζοντας μεΠβομακάρονα και κου- 
ραμπιέδες (υποθέτω), άρχισε να δουβεύει 
πάνω σε ορισμένους δικούς του ΘΙΠ- 
µἰαῖοις, οι οποίοι προσοµοίωναν ένα µόνο 
αιοαάθ Πατάψ/αἴθ [όπως ο Μι[ίί-Ραο). Τον 
επόμενο µήνα κατάφερε νατους συγχώ- 
νεύσει όβους σε ένα πρόγραµµα, το οποίο 
ονόμασε ΜΑΜΕ. Η πρώτη επίσηµη έκδοση 
ΜΑΜΕ 0.1 κυκἠοφόρησε στις 5 Φεβρουαρί- 
ου του 1987 και επειδή το πρόγραµµα ακο- 
Πουθεί τη φιῆοσοφία του εἠεύθερου κώδι- 
κα {ορεη 5οιι{οθ], η ανάπτυξή του υπήρξε 
ραγδαία. Χρησιμοποιήθηκε µάβιστα και 
ένα σύστηµα ριμβίίο οδία ἴαςίίπο, όπου το 
κοινό κάθε 2-3 εβδομάδες μπορούσε να 
δοκιμάσει την υπό κατασκευή νεότερη έκ- 
ὅοση και να βοηθήσει στον εντοπισμό και 


Ει -.. - 


στην αντιμετώπιση ο ημκωδαορἳ 

η ονομασία Ρεία καταργήθηκε για χάρη 

του συστήµατος αρίθµησης έκδοσης Ο.Χ. 
Αν καιτο ΜΑΜΕ χρησιμεύει για να απο- 


Δαύσουμε ποββά παβιά ηΏεκτρονικά παιχνί- 


δια µαζί και µε αρκετά νεότερα, ο κύριος 
σκοπός του είναι να καταγράψει το υβικό 
και το Πογισμικό των αισαᾶθ μηχανημάτων. 
ΠοΏβές, πρακτικά... νεκρές πβακέτες έχουν 
αναβιώσει µέσω του προγράµµατος και το 
ότι μπορούμε και παίζουµε τα παιχνίδια εί- 
ναι µια ευχάριστη παρενέργνεια. Η προγραµ- 
µατιστική ομάδα του ΜΑΜΕ αριθµεί περίπου 
1080 άτοµα, αηῆά υπάρχει και αναρίθµητη 
υποστήριξη από το εκτός ομάδας κοινό. θα 


μπορούσαμε να πούμε πως το ΜΑΜΕ είναι 
για τα παιχνίδια ότι το {1Πιικ για τα Πειτουρ: 
γικά συστήµατα! 0 Νἰσοἰα Φαἰπιοιία εξακο- 
Λουθεί να συντονίζει το πρόγραµµα. 


ΜΠΕΣ ΣΤΟ ΨΗΤΟ, ΡΕ ΦΙΛΕΙ.. 
«ακούω τα µανιασμένα πηήθη έξω από 
την πόρτα µου να φωνάζουν {µπα, µόνο η 
γάτα µου ήταν). Σήµερα το ΜΑΜΕ αριθµεί την 
6η (0.64) έκδοσή του και µπορείτε να το κα: 
τεβάσετε δωρεάν µέσω Ιπῖθιπαῖ από τη δι- 
εύθυνση ΠΙῖρ:/ ΛΑ ΠΙαπΠΘ.παί/ἀον)ηπιαίη. 
Πἰπηί, εξακοβουθεί, δε, να είναι ένα αμιγώς 
οοπηπιαπά ἰἴπο πρόγραµµα, όπως ξεκίνησε. 
Μη δυσανασχετείτε, πάντως, οἱ ορκισµένοι 
εχθροί της πηηκτροΏόγησης ακατανόητων 
εντοΠών. Επειδή το ΜΑΜΕ είναι εβεύθερο 


στην ανάπτυξήτου, υπάρχουν εναἠΠακτικές 
Λύσεις ψια να το χρησιμοποιήσει κανείς µε 
γραφικό περιβάββΒον, οι οποίες αναβύονται 
στο σχετικό πίνακα. Η καἠύτερη, κατά τη 
γνώµη µου, όσον αφορά στο περιβάηῆον 
των Ν/ἠπάονυς, είναι το ΜΑΜΕΘΟΖ 0.61,το 
οποίο θα βρείτε στη διεύθυνση 

Πιρ:/ ΛΑ οἰαςαίοραπίποοοπι/ 
πιαπιθὂζ(α/. 

Αν αναρωτιέστε,͵ τώρα Φίῆοι µου, ποιος ο 
ἠόγος για να µπείτε στον κόπο να κατεβά- 
σετε το πρόγραµµα στον υποβογιστή σας, 
σας έχω 1.958 ἠόγους για να αφήσετε αυ- 
τή τη στιγµή το περιοδικό και να συνδεθείτε 
στο Ιπῖθιπεῖ. Αυτοί δεν είναι άῆβοι απότα... 


ΠΛΙΧΝΙΔΙΑΙ 

Το ΜΑΜΕ 0.61 υποστηρίζει 1.959 διαφο- 
ρετικά παιχνίδια και αν ἠάβουµε υπόιμη 
τους κἠώνους [όχι αυτούς του οἵαι Μ/αΓ5 
Ερἰθοάε 2) καιτις διάφορες εκδόσεις που 
υπάρχουν, µιῆάμε ψια 9.468 υποστηριζόµε- 
να ΒΟΜ οοαἵς! Ίρεις Χιβιάδες Τετρακόσια 
Εξήντα Εννέα! Τα διαθέσιµα παικνίδια ξεκι- 
νούν από το έτος 1975 {ίιιη Εἰσμί της Μίά- 
ναυ) και καταβήψουν µέχρι και το 2000 
(Μοαῖαἱ Θἰιιο 3 της 9ΝΜΝ, που πρόσφατα 
έκβεισε άδοξα). Αν αυτός ο τεβευταίος τίτ- 
ᾗος σάς άνοιξε την όρεξη, ακόµα δεν έχε- 
τε δει τίποτα. Ορισμένα από τα κἠασικά 
αριστουργήματα που περιβαμβάνονται 
στις δυνατότητες του απιμἰαῖογ είναι, αῆ- 
Φαβητικά, τα εξής: ΑΠΘΙΒιΙΓΠεΙ, Αἰαχ Νίάά, 


ο ο] 


ΑΝ ΝΞ. 
-- κ 1. 


ιν 


” 


(οῄγ γαρ 


Καλέ µου Άγιε Βασίλη, άµα είµαι καλό παιδί όλη τη χρονιά, ξέρεις τι να µου 
φέρεις τα Χριστούγεννα, έτσι; 


Απκαποϊά, ΒοπιΏθ/ππαη, Βυββίθ ΒοῦβΙ6, 
Βουδία Ώασοη, Γαΐαί Εωγυ, Εἰπαί ΕἰσΠῖ, 
Εαιπίϊαί, αποιιἰ5’π΄αοςίς, Κίπο οἱ Εἰσ[ί- 
6/5, Μαιναἰ 5ιῤ6( Ηοιοες, Μεΐαἱ οἱμς, 
Μογίαἱ Κοπηραϊ, Ραο-Μαη (Λείπει ο Μάρτης 
από τη σαρακοστή;), ΡαΠο, Ριπίδηθι, 
Ριζζὶα ΒοῦΏΙα, Β-Τυρε, θαπιιιΓαϊ ΘΠΟΟΨΜΗ, 
9πονν Β/ο05, οἴτααί Εἰσῃίει (υθᾳ, Ώ8ῦυ, υ6α 
που θα έῆεγε και ο Αιδίίη Ρονοις!] και άῆ- 
ῆα ποῆβά. Βέβαια, από τη στιγµή που µιηά- 
με για σχεδόν 2.008 παικνίδια, Λογικό εί- 


δῖϊίο5 µε ΜΑΜΕ ΒΟΜς 


Ε ίμαι σίγουρος ότι συμφωνείτε πως το καλύτερο 68 ΡΙάΥεΙ 
στον κόσµο δεν αξίζει απολύτως τίποτα εάν δεν έχεις ΟΡ να 
του βάλεις να παίξει. Οµοίως το ΜΑΜΕ εάν δεν έχει ΒΟΜΕ 
παιχνιδιών, το µόνο που χρησιμεύει είναι στο να καταλαμβάνει 
χώρο στο σκληρό δίσκο. ΤΟ ότι έκλεισε το ππαππθ.άκ ήταν ένα 
µεγάλο πλήγμα, διότι θεωρώ ότι είχε την καλύτερη μηχανή 
αναίήτησης, µε πλήρη παραμετροποίηση και τις περισσότερες 
πληροφορίες ανά παιχνίδι. Παραθέτω ευθύς αµέσως τα καλύτερα 
αυτή τη στιγµή σίίθς που βρήκα και δοκίµασα, καθώς και µια 
σύντομη γνώμη για το καθένα από αυτά. 


Ριαγαφαία 


Πιρ:/ ΑΝ. ρΙαγαθαἱπ.πεί/ 

Αυτή η σελίδα είναι η πρώην ΑΟΘΙΟΠΙς. Είναι εξ ολοκλήρου στα 
γαλλικά, αλλά εάν θυμάστε πως τα ΒΟΜΕ στα γαλλικά 
ονομάζονται ὁθιΙχ, τότε δεν θα έχετε κανένα πρόβλημα στην 
πλοήγησή σας. Τεράστια ποικιλία από παιχνίδια, µε όλα τα 
4οννπίοαᾶς στην ίδια σελίδα, οπότε µπορείτε να χρησιμοποιήσετε 
την αναζήτηση του ΙπίθΓπαί ΕΧΡΙΟΙΘΙ (Ο1ή--Ε) για να βρείτε τον 
τίλο που θέλετε. 


Επιωοβήνα 


Πἱρ://61.129.81.135/ἀονιπιοαά/αΓσαάε/πιαπιθ.Πἰπι] 

ο/ί6 στα αγγλικά από την Κίνα. Εχει 4.9/2ΜΒ ΒΟΜΕ (1), όλα στην 
ίδια σελίδα. Για να κάνετε ἀονπίοαά, κάνετε δεξί κλικ πάνω στο 
παιχνίδι που θέλετε, επιλέγετε Φανε ἰαΙᾷεί α5 και µετά βάζετε το 
Ι56Γ ΠαΠΊ6: θΠΙΙΟΠΙΠα και το ρᾶ55ν/ΟΓ4: ΕπηισΠίπα. Δυστυχώς, δεν 
υποστηρίζει ἀονιπίοαά πιαπαβείς και αν αργεί το ἀονπίοαᾶ πολύ, 
θα αντιμετωπίσετε προβλήματα, γιατί η σύνδεση µε τον 56/Μ6{ θα 
κάνει συχνά Γεςεί, διακόπτοντας το κατέβασμα. 
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[ΕΤΗ ρε Μαςίεν 


ναι ποββά απ’ αυτά να µην τα ξέρει ούτε η 
µάνα τους, όπως το ΖζιζΖζυκκ {[ειβικρινά, 
είναι αβηθινό όνοµα παιχνιδιού, το τεῇευ- 
ταίο στη βίστα αβφαβητικά], ὠστόσο, τα 
γνωστά που υπάρχουν αποζηµιώνουν και 
με το παραπάνω! Φυσικά, στα παιχνίδια 
που ανέφερα, περιβαμθάνονται και οι συ- 
ψέχειές τους (Ρ1γ6οαί Εἰσ[ῃίοι 2 κ.ἠπ.). 

[ια το σαπιερἰαι! των παιχνιδιών δεν 
μπορώ να πω τίποτα. Ορισμένα ονόματα 
διαβάσατε ήδη και µόνο εσείς και η τσέπη 


ανάµεσα στους υπόλοιπους 
33 παίκτες του Κίπα οἱ ἴνα 
ὠολίοτα 2000 να υπάρχει και 
ο Φοίβος; 


.... 

σας ξέρετε πόσα δεκάρικα, εικοσάρικα, 
πενηντάρικα, κατοστάρικα ή πενηντάΠε- 
πτα (ανάΠοψα µε την εποχή) χαΒάσατε στα 
ηἠεκτρονικά για να τα παίξετε. Συνεπώς, 
όπου δεν πίπτει ἠόψος, πίπτει ράβδος (ωχ, 
µου Φαίνεται ότι από το ποθύ µαστίψωµα 
τά ᾿χωὠ χάσει τεβείως και γράφω αρβού- 
µπες). Πα τα γραφικά και τον ήχο ένα µό- 
νο έκω να πω: Τα παιχνίδια δεν είναι µετα- 
Φορές από τα ηβεκτρονικά, ΕΙΝΑΙ τα ηῆε- 
κτρονικά, κάτι που σηµαίνει ότι το αποτέ- 


επεριτς το 


ΓΜΑΜΕ ΟΠ 


ΠΙρ://πιαπιείαπς.πιεἰτορο!ἰᾳΙοβα[.οοπι/!ἱ5ἰᾶθ.ΡΠΡ 

Πλήρες σἰί όσον αφορά στα ΒΟΜΑ, στην κατηγοριοποίηση ανά 
γράµµα και στη 5θ4{6Π θΠ0ἱΠ6! Εχει, όµως, δύο μειονεκτήματα: 
πρώτον, τα πολλά ρορ-.ρ Ννίπάοννς και, δεύτερον, το ότι για να 
κατεβάσετε το παιχνίδι που θέλετε, χρησιµοποιείτε ένα 5!ΐθ 
ονόματι Μεἰτορο(ίαἰοβαι. Το µείον σε αυτό είναι πως εάν δεν 
είστε διατεθειμένοι να πληρώσετε ὁϕ { για 24 ώρες ρ/θΠΠΙΙΠΙ 
πρόσβασης, το βασικό ἀονπἰοαά σάς βάζει σε µια ἀον/π]οαᾷ 
4υ6µ6, όπου πρέπει να περιμένετε να έρθει η σειρά σας αρκετή 
ώρα, αναλόγως µε τη χρονική στιγµή. 


Ριαποῖ Επιω]αἴῖοη 


Πιίρ:/ΝΝΙΝ.ρΙαποίθπιμ.Πθί/ 

Άλλο ένα πλήρες φἰί6 στα γαλλικά. Είναι εύκολο να πλοηγηθείς σε 
αυτό, αν καὶ η µηχανή αναζήτησής του δεν είναι καθόλου 
πρακτική. Το 4ονπίοαᾶ το ονομάζει "ΤεΙεοπα(ᾳει” και αφού 
κατεβάσετε ένα ΒΟΜ, πρέπει να περιμένετε 900 δευτερόλεπτα 
για να κατεβάσετε κάποιο άλλο! Όµως, όσον αφορά στη 
διαδικασία του κατεβάσµατος, μάλλον είναι το καλύτερο από τα 
προαναφερόµενα τέσσερα, µια και κατέβασα χωρίς κανένα 
πρόβλημα τα Γ8ΜΒ του Κίπα Οἱ ΕΙᾳΠίεις 2000! 


Προφανώς αυτά δεν είναι τα μοναδικά σἵες απ᾿ όπου µπορείτε να 
βρείτε ΒΟΜΕ. Θα χρειαζόταν ένα ολόκληρο τετρασέλιδο άρθρο 
προκειµένου να καταγραφούν όλα µόνο ονομαστικά! Παραθέτω 
ακόµη τρεις διευθύνσεις όπου υπάρχουν σύνδεσμοι για άλλες 
σελίδες µε ΜΑΜΕ ΒΟΜς: 

α ΠΗΡ://1010011010.οΓ0/ΠΙ2Ι2/ 

πε ΠΙΡ://ΝΝΝΝΝΙ.πιαπιθ.πεί/ίπκς.ΠίπιΙ 

ει Πρ: //ΝΝΗΝ.πιαπιενιοΓ]ά.Πεί/ 


ας ς 

ἠεσμα ταυτίζεται Διγότερο ή περισσότερο 
με αυτό που Βἠέπουμε στις αίθουσες των 
8ισαᾷθς. Τα παβαιότερα παικνίδια φαίνο- 
νται, βεβαίως, ξεπερασμένα, όµως τα πιο 
καινούρια, όπως το Μα(νεἰ 9μῤοΓ Ηθιοες ή 
το Χ-Μεη νς οἰτεαί Εἰσβίαι, όχουν κατα- 
πβηκτικά γραφικά και κορυφαία ηχητικά 
Εφέ. Ορισμένα ΒΟΜΕς παρουσιάζουν κά- 
ποια τεχνικά προβῆήµατα, τα οποία πιθα- 
νώς οφείβονται σε διάφορες ασυµβατότη- 
τος. Τι να κάνουμε, ουδείς άσφαῆτος ή 
πΏακόστρωτος {ῇ], δεν είναι όᾷα τα ΒΟΜς 
τέβεια. Εάν είστε άτυχοι και ένα από τα 
αγαπημένα σας παιχνίδια έχει τέτοιου εί- 
δους πρόββηµα, µε ἠίγο ψάξιμο θα βρείτε 
µια 'Ἠχθά΄ ὀκδοσή του ή θα διορθώνεται 
στην επόμενη έκδοση του ΜΑΜΕ. 

Οῆα αυτά, όµως, δεν ακούψονται ποθύ 
καῆά για να είναι αβηθινά; 2.000 διαφορε- 
τικά παιχνίδια εντεῆβώς δωρεάν, γραφικά 
και ήχος πιστά στο πρωτότυπο; Κάποιο ἠάκ- 
κο έχει η φάβα. Ε, βοιπόν, έχετε δίκιο. Για 
την ακρίβεια, η φάβα έχει δύο Λάκκους. 


01 ΛΑΚΚΟΙ ΤΗΣ ΦΛΒΑΣ 

Ενα µεγάΠο πρόβήηµα είναι ο χειρισμός. 
Όπως και να το κάνουμε, ηβεκτρονικά χω- 
ρίς το μικρό, συμπαγή µοχΏό και τα ποθύ- 
χρωμα πῄαστικά κουμπιά δεν δίνουν την 
αίσθηση του πραγματικού. Το πβηκτροΏό- 
γιο αφαιρεί ποπύ µεγάβΒο µέρος από την 
απόῆαυση και όσο και αν έιμαξα στην εῆ- 
Πηνική αγορά, µέχρι στιγµής δεν έχω βρει 
ένα αξιόΠογο Ψηφιακό Ιουφίῖοκ. Πα ανα- 
Πογικό μοχκΏό, δε, όπως αυτοί των εξοµοι- 


-.. 


ο». -----.. 


πὔτεσντκς--ᾱ- ση ροτο πε σφσν νΠασαρκας τσ] 


μα - μας 
ὠτών πτήσης, καβύτερα ξεχάστε το: το 
αποτέῆεσμµα είναι απαράδεκτο. Πάντως, 
γιατους µμερακβήδες/θεριακῆήδες των 
ηἠεκτρονικών, στη διεύθυνση ΠΙῖρ://µΠ 
ἀθπμογία {ογίιπεοίτυ.οοπι/ήνεπ/208/ 
υπάρχουν οδηγίες ψια το πώς να κατα- 
σκευάσετε μόνοι σας έναν µοχΏό αντάξιο 
των αἴσβᾷ6ς, µε κίνδυνο, εάν αποτύχετε, 
να καταστρέιµετε ένα ςἰάθιήπάαι 
σαπιθραά. Εάν το επιχειρήσετε, το κάνετε 
με δική σας πρωτοβουβία. Το Ρ60 Μαςίαι” 
δεν φέρει ουδεμία ευθύνη! Αν θέῃετε, στη 
σεβίδα Πίρ://ών/.αιοαάθοοπ!τοίδ.οοππ/ 
υπάρχουν ιδέες για το πώς να κατασκευά- 
σετε οΠόκῆηρη καμπίνα ηἠεκτρονικών βα- 
σισµένη σε ένα Ρ0 και στο ΜΑΜΕ. 
Βεβαίως, όσοι δεν έχετε έμφυτη την 


κε 


ττηῃ 


ανάγκη της δημιουργίας και προτίµάτε να 
ξοδέιµετε κάποια χρήματα παρά να πειρα- 
µατίζεστε, στο Ιηϊαιποῖ θᾳ Βρείτε µια πῃει- 
άδα εταιρειών οι οποίες έχουν αφιερωθεί 
στο να κάνουν την εμπειρία του ΜΑΜΕ όσο 
γίνεται πιο κοντινή στα πραγματικά Πῇε- 
κτρονικά. Ενα καθό παράδειγµα είναι η Χ- 
Αιοαάθ, η οποία έχει αναπτύξει το ϱντυπω- 
σιακό χειριστήριο Ποῖ τος, πβηροφορίες 
για το οποίο θα Βρείτε στην τιµή των ὃ 149 
στη διεύθυνση ΠΠρ:/ΛΗΝΛΝΧ-α{σοαάθ.οΟΠι/ 
Γος Πἴηι. 

Μια παρόμοια, αν και εβαφρώς ακριβότε- 
ρη πρόταση, προσφέρει το ο{ἱοκ-ί Αιοαάς 
Οοπῖτοίίαι, το οποίο θα δείτε στη σεβίδα 
Πιτρ:/ΛΗν/.αΓσαθοοπίτοίί6γ.οοΠι/ 
πιαἰη.Πἴπι. Εάν, Βοιπόν, δεν αντέχετε ούτε 


Γραφικό περιβάλλον στο ΜΑΜΕ 


ΝΜ πορεί οἱ οπαδοί του ὈΠίκ και του { Ιπυχ να διαρρηγνύουν τα ιµάτιά τους 


κραυγάζοντας: "Οι άντρες το κάνουν µόνο στο πληκτρολόγιο”, 


"ΟοπΠπΠαΠά Ιίηθ 


Γυ|εζ” και λοιπά συνθήματα, όµως πολλοί απὀ εµάς ανήκουµε στην κακομαθηµένη 
γενιά που έμαθε να χειρίζεται τον υπολογιστή µέσω ἸΛΙπάονις και οτιδήποτε 
προὐποθέτει να γράψουμε εντολές, µας προκαλεί αναφυλαξία. Οπότε, τώρα που 
θέλουμε να παίξουµε στο ΜΑΜΕ, πρέπει να κάνουμε ολόκληρη διατριβή στο Ρ0ς; 
Οχι, βέβαια! Εκμεταλλευόμενοι την ανοιχτή αρχιτεκτονική του ΜΑΜΕ, κάποιοι 
προγραμματιστές κατάφεραν να αναπτύξουν πλήρες γραφικό περιβάλλον για τον 
επημαῖοί, διευκολύνοντας απείρως τις απαραίτητες ρυθμίσεις και γενικά το χειρισμό 
και την παραμετροποίηση του προγράµµατος. Τα γνωστότερα περιβάλλοντα είναι τα 
εξής (εκ των οποίων, ελλείψει μηχανημάτων, έχω δοκιμάσει µόνο το πρώτο): 


ΜΑΜΕΟΣ 0.61 (ΝΙπάοννϱ) ΠΙρ://Ν νι) εἰαςςἰσφαπιίπᾳ.οοπι/πιαππεᾶ2ᾳ8/ 


0 καλύτερος τρόπος, κατά τη γνώµη µου, για να παίξετε τα αγαπημένα σας 
παιχνίδια στα νΙπάοννς. Αν δεν υπήρχε, πιστεύω πως δεν θα είχα ασχοληθεί ποτέ 
µε το ΜΑΜΕΙ Το γραφικό περιβάλλον θυμίζει οποιοδήποτε ννίπ32 πρόγραµµα και άρα 
είναι πανεύκολη η προσαρμογή και οι ρυθµίσεις µε οΠΒΟΚΡΟΧΕς, μενού και 5ἰἰάδις 
Μπορούμε να επιλέξουμε και να παίξουµε οποιοδήποτε παιχνίδι έχουµε μ᾿ ένα 
απλὀ, διπλό οΙἰοκ. Ωστόσο, το εντυπωσιακότερο στοιχείο είναι οἱ διαφορετικές 
κατηγορίες στις οποίες αυτόματα χωρίζει τα παιχνίδια. Εκτός από το σύνολο των 
παιχνιδιών και τα διαθέσιµα, έχετε τη δυνατότητα να δείτε ποια παιχνίδια 
χρησιμοποιούν ένα συγκεκριµένο ΒΙΟ05 (όπως τα παιχνίδια του ΝΕΟ Εθ), ποια 
ανήκουν σε συγκεκριμένες κατηγορίες (Βα5εβα!!, Βαςκείθαιἱ, ΕΙ4Πί6:, ΡΙπβαι| κ.ο.κ.), 
ποια είναι τα αυθεντικά και ποιοι οἱ κλώνοιτους, όλα τα παιχνίδια µιας 
οποιασδήποτε χρονιάς, όλα τα ΒΟΜς που ανήκουν στον ίδιο κατασκευαστή και 
πολλά άλλα! Χρησιμοποιώντας το ΜΑΜΕΞΟ, έχετε, µε µια µατιά, µια υπερπλήρη 
ἄποψη για όλα τα παιχνίδια της συλλογής σας 


φανατικοί ὑπίχάδες και | Ιπυχάδες, η συνωμοσία της Μίσοςοβ εναντίον σας δεν σας 
εμποδίζει να παίξετε τα αγαπημένα σας παιχνίδια στο ΜΑΜΕ. Μέσω του Χ-ΜΑΜΕ, 
που χρησιµοποιείτε στο γραφικό περιβάλλον Χ11Β6 Χ-ΙλΙπάον 9γ5ίεπῃ 
(αξιοποιώντας και κάποιο από τα 9ΝΑΙΙΡ/ᾳ4:ΧΕΒΘ-ΡΑ/ΌρεπΑΙ /50Ι }, έρχεται η 


ΜΗΙ8 των αΓσαάες στο µηχάνηµά σας 


Αν και ι έχει μείνει µια έκδοση πίσω, αυτό δεν εμποδίζει τους κατόχους Μαοϊπίοςῃ να 
παίξουν τα κλασικά αριστουργήματα των ηλεκτρονικών στο µηχάνηµά τους, 


Ακόμα εδώ είστε; Δεν έχετε συνδεθεί στο |πίειποαί; Ελα, λίγο σβέλτα!!! Μονθ-{, 


ΠΠΟΝΘ-Ιί, πἹονδ-Π!!! 


δευτερόΠεπτο να παίζετε 9'Υθοί Εἰσ[ιίθι 2 
µε τα βεβάκια του πἠηκτροβόψιου, αποφα- 
σίστε πόσα κρήµατα είστε διατεθειμένοι να 
επενδύσετε στην ιυχαγωγία σας, κάντε 
µια µικρή έρευνα στο Ιπίοιηοῖ για την καηύ- 
τθρη απόδοση προς τιµή και καβές αγορές! 

Το δεύτερο βάκκο της φάβας, όσοι 
σπεύσατε, µε τα σάΠια σας να τρέχουν, να 
κατεβάσετε το ΜΑΜΕ, µάηῆον τον ανακα- 
ἠύψατε ήδη. Ωραία, βοιπόν, κατεβάσατε το 
ΜΑΜΕ, το ρυθµίσατε στην εντέβεια και τώ- 
ρατι κάνετε; Τα παιχνίδια; Πού είναι τα 
παιχνίδια; Στο θἱζς ΝΛΜΝ/.Πι8ΠΊΘ.Ππεῖ υπάρχει 
το πρόγραµµα σε διάφορες εκδόσεις, ο 


ως πωδικάς του καιτρία ο δκληρα 
ΒΟΜς. Μάβιστα, κύριοι, ΤΡΙΑΙ Και τα υπό- 
βοιπα 3.466; Φίβοι µου, τα αγαθά κόποις 
κτώνται και θέῆει αρετή και τόῆμη η εΠευ- 
θερία {επίσης, από την πόβη έρχομαι και 
στην κορφή κανέβα, άσχετο αθθά καῆό). 
Με τα ΒΟΜΕ των παιχνιδιών υπάρχει ένα 
τόοοοοοοσο δα μικρό προβΠηµατάκι. Βῆέ- 
πετε, αποτεβούν πνευματική ιδιοκτησία 
των δημιουργών τους, κάτι που σηµαίνει 
ότι είναι παράνομο να έχει κανείς ένα 
ΒΟΜ στην κατοχή του άν παράἠΠηῆα δεν 
έχει και το αντίστοιχο ηΏεκτρονικό µηκά- 
νηµα. Οπότε πού βρίσκουμε παιχνίδια; 


- ----- 
 ἀ{ππἽἦ. 


ών ο 


Ὁ1 ΚΥΝΗΓΟΙ ΤΩΝ ΧΛΜΕΝΩΝ 
ΠΑΙΧΝΙΔΙΩΝ 

Μια φορά κι έναν καιρό, υπήρχε ένα 
ωραιότατο Ν/6ῦ φἷίθ µε το όνοµα 
ΝΝΛΝ.ΠΙ8ΠΊΘ.ἀΚ. Αυτή τη σεῃίδα την κατα- 
σκεύασαν µερικά παβικάρια και κατάφε- 
ραν το ακατόρθωτο: Όχι µόνο συγκέντρω- 
σαν όῆα πῆην ενός τα ΒΟΜΕ του ΜΑΜΕ, αῆ- 
ῆά περιβάμβαναν και µια πρακτικότατη 
964ΙΟΗ εποἰπθ κι έναν τεράστιο πβούτο 
πΏηροφοριών ψύρω από κάθε α{σοθάθ 
σαΠΠ6. Για µια µεψάβη περίοδο ο ΟΤΕ "έπινε 
νερό στ όνομά µου” γιατί οπόκβηρα 2άωρα 
κατέβαζα παικνίδια. Χωρίς υπερβοΒή, τα 


Νεότερες εξελίξεις 


[4 κοινότητα του ΜΑΙΜΕ είναι µια κοινότητα ζωντανή και 
ενθουσιώδης, ένας οργανισµός συνεχώς αναπτυσσόµενος. 
Αυτό που ξεκίνησε σαν άθλος ενός ανθρώπου, έχει γίνει µια 
κατάθεση ψυχής για µια οµάδα από περισσότερα από 100 άτοµα, 
ενώ το πρόγραµµα δέχεται ανεκτίµητη βοήθεια και από 
προγραμματιστές απ᾿ όλο τον κόσµο. Λογικό κι αναμενόμενο είναι, 
λοιπόν, οι εξελίξεις να τρέχουν ραγδαία. Στη σελίδα 
ΠΙρ:/ΛΑΝΑΝ.ΠΙαΠΠΕ πεί/5ἰαίμς.Πίπιι µπορεί, ὁποιος θέλει, να 
παρακολουθήσει βήµα προς βήμα την πρόοδο που γίνεται καθώς 
το ΜΑΜΕ προχωρεί προς την καινούρια ἐκδοσή του. Στο επάνω 
αριστερό µέρος της οθόνης οι αριθµοί 0205, 0206 κ.λπ. οδηγούν 
στις σελίδες που αναφέρουν τα νεα του αντίστοιχου µήνα (Μάιος 
2005, Ιούνιος 2005 και ούτω καθεξής). Γενικά, τα νέα αφορούν 
κυρίως στα πιο τελευταία παιχνίδια που θα υποστηρίζονται, στην 
ανάπτυξη πιο ποιοτικών 4Πνθις για τα γραφικά και τον ἠχο και, 
φυσικα. σε ορισµενα νεα στοιχεία, όπως η υποστήριξη ΙἰΠί (υπ 
Όπως ανέφερα Και στο κυρίως άρθρο, υποστηρίζονται 1.959 
διαφορετικά παιχνίδια και εκατοντάδες άνθρωποι εργάζονται ώστε 
το νούμερο να αυξάνεται συνεχώς. Ηδη από την έκδοση 0.60 στην 
0.61 παίζουν επιπλέον 46 νέα οἠρίπαἰ ΒΟΜΕ και 20 κλώνοι) 

Ενα βήµα παρακάτω, όµως, υπάρχουν ορισµενες εξελίξεις οἱ 
οποίες έρχονται από οµάδες εκτός του ΜΑΜΕ, τις οποίες 
δημιουργούν άνθρωποι µε µεράκι για ανθρώπους µε γούστο. 
Πρώτο παράδειγµα το ΜΑΜΕ-Χ. Ηδη τους τελευταίους 2 µήνες 
ακούμε πως σιγά-σιγά το ΧΟΟΧ έχει αρχίσει να μετατρέπεται σε 
πλήρη υπολογιστή. Πρώτα το παλικάρι του ΜΙΤ, που κατάφερε 
να ξεπεράσει το κλείδωμα της ΜΙσΓοςοῇ για να τρεχει 
προγράµµατα Ρ6, έπειτα. σύµφωνα µε το ΧΒΟΧ ΡΟΙΝΕΒ 
(ΠΠρ://ΑΝΝΝΝ χο-ροννθΓ.οοπη/), εκτελούνται στην κονσόλα 
προγράµµατα όπως Χ Ἰλπάοννς, δυ9Ε, ΚΕΕ, 6ΠΟΠΙΕ, οἰαγΏῄϊσε 
και, τώρα, ἀλλο ένα προπύργιο των υπολογιστών καταρρέει. Με 
το ΜΑΜΕ-Χ, το οποίο έχει φτάσει την Ρεῖα 6 και έχει τον 
πυρήνα 0.61, το ΧΡοχ παίζει τα παιχνίδια του ΜΑΜΕ 0.6111! 
Περισσότερες πληροφορίες και 5οΓθθηςΠοίς στη σελίδα 
Π{ἱρ://πιαππθ-χ.χΌ-ροΝΝΘΓ.6ΟΠΠ/. Μέχρι και ολόκληρη καμπίνα 
ηλεκτρονικών έφτιαξε κάποιος χρησιμοποιώντας ἑνα ΧθοΧ. 
Βήμα-βήμα τη διαδικασία κατασκευής του µπορείτε να δείτε στο 
Πίίρ:/΄ραβες.ΙπΗπίϊ.πεί/οΓγαςΙθ/Ώγρε/πιοθ.Πίπι. Αυτή τη στιγµή, 
εξαιτίας κάποιας παραβίασης των δικαιωμάτων της Μίετοςοβ, 
το ΜΑΜΕ-Χ δεν είναι πλέον διαθέσιμο για ἄονιπίοαά 

Αν νοµίζατε πως οι κάτοχοι Ρ52 θᾳ έμεναν έξω απὀ το παιχνίδι 
των επιυαῖοις που τρέχουν σε κονσόολες, κάνατε λάθος 
Κάποιοι φρόντισαν και γι΄ αυτο. Οπότε µαντέψτε, σε τι 
χρησιμεύει το ΡΞΖΜΑΙΜΕ: Ακριβώς! Είναι µία εκδοση του ΜΑΜΕ 


ν0.37Β16 (παμπάλαια δηλαδή, αλλά από τ’ ολότελα...) που 
τρέχει σε ΡΙαγοἱα[ϊοη 2 κι έτσι Και οἱ λάτρεις της 90ΠΥ έχουν 
την ευκαιρία να γευτούν παλιές και ξεχασµένες αἴσαάε 
γεύσεις... Εχει, βεβαίως, αρκετά προβλήµατα, αλλά όπως λέει 
και ο δημιουργός του: "Είναι αἱρπα/ΊθοΠ ἀθππο”. θα το βρείτε 
στο ΠΠρ://ρ5246ν Ιἰνοπιααία.σοπῃ.αιι/ΚΏ/ΚΟ.45Ρ2Τ--693. Αντε, 
µόνο το ἄαπιοῦιῦθ έχει μείνει έξω από το χορό... 
Επιστρέφοντας στο χώρο των υπολογιστών, µια πληθώρα 
εφαρμογών έχει αναπτυχθεί για να διευκολύνει τη ζωή µας σε 
σχέση µε το ΜΑΜΕ 

Πρώτα ανακαλύπτουμε το ΑάναποεΜΑΜΕ 0.61.2 
(ΠΠρ://αάναποθππαπῃθ.5οιΙΓοθίο(ῃ6.Πεί/), µια έκδοση του 
προγράµµατος για ΏΌς και { {πιχ, η οποία πρακτικά αυτό που 
κάνει είναι ότι προσπαθεί να χρησιμοποιήσει µία νίάεο Ππιοάθ µε 
σωστό σχήµα και συχνότητα, βοηθώντας έτσι τη χρήση του 
απηυ]αῖοί µε οθόνες τηλεόρασης, ηλεκτρονικών, μόνιτορ 
σταθερής συχνότητας, ακόµα και ΡΟ Μοπίίοτ,. Απαραίτητο σε 
ὀποιον φιλοδοξεί να φτιάξει τη δική του καμπίνα ηλεκτρονικων, 
βασισμένη στο ΜΑΜΙΕ. Μάλιστα, αναπτύχθηκε και ἑνα Βοοἰαῦἰθ 
ΟΡ-ΒΟΜ, που συνεργάζεται µε το ΑἀναποεΜΑΙΜΕ. 0 δημιουργός 
του στο σἱΐθ ΠΠΡ:/ΛΝΑΝΑΝ.ΠΙΠΠΘ.ΠονΝἴο/ δίνει πρακτικές 
συμβουλές για τη δηµιουργία της απόλυτης καμπίνας ΜΑΙΜΕ 
το ΟΙΒΜΑΜΕ ρτο (ΠΠρ:/ΑΑΝΝΗΝΝ 6ΙΠΠαΠΙΘ.οΟΠΠ/) εἶναι ἑνα υγ 
που µας βοηθαει µε τη διαχείριση των ΒΟΙΜΕς και κυρίως µε το 
φλέγον ζήτημα της ασυμβατότητας µε νεότερες εκδόσεις 
Αναλαμβάνει να ανανεώσει τα ΒΟΜΕ, να εντοπίσει προβλήµατα 
και θλλείψεις, ακόµα και να διορθώσει τα προβλήµατα που 
προκύπτουν. Απολύτως απαραίτητο σε ποιον δοκιμάζει όλες 
τις τελευταίες εκδόσεις του ΜΑΙΜΕ 

Το ΜΑΜΕΡΑ είναι ἑνα πρόγραµµα πιρᾶ ΙμΚκεθοχ, σχεδιασμένο 
για αΓοαᾶθ ϱαὐἱΠείς 

Αἰ |αςί Ὀυ{ πο Ιθαςί, που λένε Και Οἱ φίλοι µας οἱ ΑΥΥλΟΙ, υπάρχει 
το ΚαΐϊιθΓα (ΠΙΙρ://ΝΝΝΝν.ΚαΐισΓα.οοππ/). Τι κάνει αυτό το μικρό και 
τριανταφυλλένιο προγραμματάκι; Α, τίποτα σπουδαίο. Μόνο µας 
επιτρέπει να παϊζουµε παιχνίδια του ΜΑΜΕ µέσω Ιπὶεππεί!!! Αν 
έχετε δηλαδή έναν γνωστό που σπουδάζει στην Ιταλία, γιατί να 
τον περιμένετε να επιστρέψει για να παίξετε ένα διπλό ΚΙπῃ Οἱ 
ΤΠ6 ΕΙᾳΠί6Ις 2000: ΜΑΜΕ, ΚαϊϊΓα και στους ὀρόμους τού 
πουθενά... εεε... του Διαδικτύου ἠθελα να πω, µπορείτε να του 
αλλάξετε τα φώτα στο ξύλο. Καλό; Ασε που παίζει ικανοποιητικά 
και με 56Κ πἹοάεπ!ς, άρα δεν χρειαζεται να περιμένετε το ΌςΙ.. 
Και όπως λέει Και 0 ΟΠΠΗΥ στη σελίδα του Καΐϊθια: "Ποπ {οιᾳεί 
ἴο 06 α ΚαϊσΓα Ὀδίοιο ὈΠΙςΠΙΠ γου/ ἰθείΠ!” (ὀποιος καταλαβαίνει 
τι εννοεί, ας µε ενημερώσει) 

Όυφ. αυτά τα ολίγα μεχρι στιγμής 


108 προσεκτικά διαΠεγμένα ΒΟΜς που έχω 
στην κατοχή µου {σιγά µην κατέβαζα π.κ.το 
9ρ8ο0ε Ιηναάεις ή το ΖΖιζζυκχ!] τα έχω κα- 
τεβάσει όβα από το σπίτι µου, µια συββοψή 
ΒΟΒΜΒΙ Μία αποφράδα ηµέρα, που Πέτε, κά: 
ποιες εταιρείες υποθέτω πως είδαν τον 
τρόπο που ἠειτούργησε η ΒΙΑΑ στην περί- 
πτωση του Ναρςῖςί και έπαυσαν τη Πειτουρ: 
γία του. ᾿Καβή ιδέα” σκέφτηκαν και επειδή 
πίστευαν πως µέσω της εΠεύθερης διακί- 
νησης των ΒΟΜΕ θίψονταν τα συμφέροντά 
τους, κατάφεραν, µε συνοπτικές διαδικα- 
σίες, µόῆις πριν από μερικούς µήνες, να 


κΏείσουν το πιαπᾳθ.ἁΚ. Η σεβίδα, φυσικά, 
υπάρχει ακόµα, µε όβεσ τις πβηροφορίες 
της, αθῆά δεν μπορούμε να κατεβάσουμε 
παιχνίδι ούτε για δείγμα. 

Βέβαια, η εἠπίδα πεθαίνει πάντα τεβευ- 
ταία. Υπάρχουν ακόµα ποῆΠά σἶῖος που 
έχουν όῆα τα ΒΟΜ5, συνήθως σε χώρες 
εκτός των ΗΠΑ, αν και κανένα δεν έχει την 
αρτιότητα και ευχρηστία του πἹαπΊθ..Κ. Στο 
σχετικό πίνακα αναφέρω τέσσερα από τα 
καἠύτερα. Επίσης, µπορεί να φανούν χρήσι- 
μα τα ρ6ε/-ἴο-ρθ6θί προγράµµατα, όπως το 
Καζαα. Τα πιο γνωστά παιχνίδια είναι σίγου- 
ρο ότι θα τα Βρείτε µε αυτό τον τρόπο. Τώ- 


ρᾳ, αν ντε και καΠά θέῇετε το 
ΖΖιΖζυχ», 6, τινα πω, καΠό άξιμο. 


ΚΟΨΕ ΜΛΠΛ ΚΑΙ ΒΓΛΛΓΕ... 
συμπέρασμα! Συνοιµίζοντας, το ΜΑΜΕ 
είναι, κατά τη γνώµη, µου η καἠύτερη ἠύση 

για να παίξετε ανέξοδα τα παιχνίδια που 
για Χρόνια τιμούσατε µε τον οβοΏό σας 
στα κακόφηµα καταγώγια όπου συχνάζου- 
με όΠοι. ΚυριοΠεκτικά χιπιάδες σαΠΊΕ5, ψε- 
µάτα αναμνήσεις και συγκινήσεις, σάς πε- 
ριµένουν να τα κατακτήσετε, χωρίς να ρί- 
ἔετο ούτε ένα κέρµα αυτή τη φορά. Βρείτε 
έναν ψηφιακό μοχῇΏό για δύο παίκτες, µα- 


ζέψτε την παΠιοπαρέα που πηψαίνατε σκα- 
στοί στα νιάτα σας για µπιβιάρδο και ηῇε- 
κτρονικά, ετοιµάστε ένα πΠούσιο γεύμα, 
βασισμένο σε πίτσες και μπίρες, και διορ- 
γανώστε τουρνουά οἴτεαί Εἰσῃίει 2, Βυ!- 
Ρα Βοῦῦ6, Κἰπο Ο{ Εἰομίθις ή οτιδήποτε 
άθῆο τραβάει η ψυχή σας, προσπαθώντας 
να επιτύχετε τις περισσότερες νίκες ή και 
το υμηβότερο 5800/86. Αν αυτό δεν είναι 
διασκέδαση, τότε τι είναι; 


Ρυθμίσεις παιχνι 


ντάξει, κατεβάσατε την τελευταία έκδοση του ΜΑΜΕ 

βρήκατε και µερικές εκατοντάδες παιχνίδια και 
ανυποµονείτε να ξεκινήσετε. Όμως, µε το που ξεκινάτε το 
παιχνίδι, πελαγώνετε διότι χρειάζεται ένα µάτσο ρυθμίσεις ὀσον 
αφορά κυρίως στο χειρισμό για να δουλέψει άψογα. Μην 
ανησυχείτε και µην απελπίζεστε, όµως, το "Ρ0 Μαςϊει” είναι εδώ! 
Κατ᾽ αρχάς, αν δυσκολεύεστε µε τις αρχικές ρυθμίσεις εκτός 
παιχνιδιού του ΜΑΜΕ στο 005, συνιστώ να κατεβάσετε 
καλύτερα το ΜΑΜΕΟΟ. Με την αναλυτική βοήθεια και τις 
οθόνες ρυθμίσεων που ακολουθούν τη φιλοσοφία 1ΛΙΠ92, τίγκα 
στο ΓαΚίΟ ὈιίοΠ, 6ΠΒΘΟΚΟΟΧ, ΠΠΕΠΙΙ και 5/ἰᾷ6γ, ὃεν πρόκειται να 
έχετε κανένα απολύτως πρόβλημα 
Ξεκινώντας ένα νέο παιχνίδι για πρώτη φορά, εμφανίζεται ένας 
ἰςοιαίπιεί που σας ενημερώνει πώς το να χρησιµοποιείτε 
επιυ]αΐοΓς µαζί µε ΒΟΜΙΕ (των οποίων αν ὃεν κατέχετε το 
πρωτότυπο παιχνίδι είστε ψιλοπαράνοµοϊ). Για να ξεφορτωθείτε 
αυτό το μήνυμα, πατήστε απλώς "ο” και µετά "Κ” και πάπαλα! 
Βέβαια, θα καίγεστε για πάντα στο πυρ το εξώτερον, διότι είπατε 
αισχρά κι ελεεινά ψέματα στο καηµένο κι αθώο πρόγραµµα, αλλά 
για σκεφτείτε το λίγο: θα έχετε εμάς στο καθαρτήριθ για παρεα!!! 
Αμέσως µετά πατήστε οποιοδήποτε κουμπί για να προσπεράσετε 
την πληροφοριακή οθόνη του παιχνιδιού και είστε µέσα 
Τώρα, σε αυτό εδώ το σηµείο δεν πρέπει να ξεχάσετε κατι 
πολύ-πολύ απλό: Το παιχνίδι που παίζετε είναι ἑνα αυτούσιο 
ΒΟΜ από οοἱπ-οΡρ, που σηµαίνει ότι, για να παίξετε, χρειάζεται 
να βάλετε κέρμα! Προς θεού, µην πάτε και ρίξετε κανένα ευρώ 
στις γρίλιες της οθόνης και έχουµε ὁράματα (είδατε τι συνέβη 
µε τη βότκα στο Επαἱ Πες]ἱπα[ίοπ. Αν δεν το έχετε δει και σας 
αρέσουν τα θρίλερ, νοικιάστε την ταινία. Είναι φοβερή)! Οι 
σχεδιαστές του παιχνιδιού στην ἀθίαιη]ί ρύθμιση έχουν 


προβλέψει το 5 και το 6 (µπορεί καιτο 7 και 8 σε παιχνίδια µε 4 
παίκτες) στη σειρά των αριθμών πάνω απὀ τα γράμματα σαν το 
κέρµα. Αυτό σηµαίνει ὅτι, όποτε πατάτε το 5, είναι σαν να 
ρίχνετε κατοστάρικο! Αρα, λοιπόν, µπορείτε να έχετε όσα 
κατοστάρικα θέλετε. Οταν είστε ικανοποιημένοι µε τον αριθµό 
των ο{θᾶ[ίς που αγορᾶσατε, το 1 στη αριθμητική σειρᾶ εἰναι το 
ς[αΓί Ώι[ίοῃ για τον παίκτη Νο 1 καιτα 2, 3, 4 για τους παίκτες 
2, 3, 4 αντίστοιχα (αν υπάρχουν, βέβαια) 

Προτού πατήσετε αυτό το κουμπί, όµως, µια καλή ιδέα θα ήταν 
να παραμετροποιήσετε το χειρισμό ώστε να επιλέξετε τα 
κουμπιά που σας βολεύουν. Πατώντας µια φορά το Ταῦ 
εμφανίζεται το ΠΠΕΠΙΙ των ΙΠ-αΠΠ86 ρυθμίσεων. Την πρώτη 
επιλογή αγνοήστε την. Πειράζοντας τους αθπθια| χειρισμούς 
υπάρχει κίνδυνος να γίνει καμιά κοτσάνα, όπως ένας φίλος µου 
αχρήστεψε το θΠί6Ι και δεν μπορούσε να µπει στο ΠἹεῃι! γία να 
το διορθώσει! Απεναντίας, πηγαίνετε καρφί στο ἱπριί (Πί5 
44ΠΠ6). Εδώ ελεύθερα µπορείτε να αλλάξετε ὀλους τους 
χειρισμούς, ανάλογα µε το πώς είναι καλύτερο για σας. Μόλις 
τελειώσετῖε, στο τέλος της λίστας υπάρχει η επιλογή τ6ἴηΠῃ Το 
ππαϊῃ ΠἹεπι!, την οποία καλό θα ήταν να τιµήσετε 

Με τους αἱρ οννίοπες µπορείτε σε οριαµένα παιχνίδια να 
ενεργοποιήσετε ϱΠεαί, αλλά γενικά δεν σας χρησιμεύουν και 
σε πολλά. θυμηθείτε, όµως, αν δεν ξέρετε τι κάνετε, µην 
πειραµατίζεστε 

Αφού, λοιπόν, τελειώσετε. ενα ΓΘἴµ{Π ἴ0 44ΠΠ6 ακόµα είναι 6,τι 
πρέπει. Μόνο µην ξεχάσετε ένα μόνο πράγμα. Σε καμία 
περίπτωση µην πατήσετε το Έ5οαρε από συνήθεια σε ἄλλου 
είδους μενού, οὖτε όταν θέλετε να κάνετε ραµ56. ΤΟ µόνο που 
θᾳ καταφέρετε θα είναι να βγείτε τελείως από το παιχνίδι (την 
έχω πατήσει ουκ ολίγες φορές στο παρελθόν) 

Αντε... και καλή τύχη, μάγκες!!! 


"ΤΟ Ἰρυσάφι, αν είναι κρυφό, δε γυαλίζει. 
Ουτε όσοι πλανιούνται στη γη είναι χαμένοι. 

Το γερό το δεντρί η βροχή δε σαπίζει. 

Ούτε καίει τις ρίζες γιονιά παγωμένη. 

Απ᾽τις ἄψυγες στάχτες φωτιά θα σπιθίσει, 

ύως λἀμπρό στα σκοτάδια θα βγει.” 

Ποίημα του /.β.Β. Τοἰκίθη 


Γελληνικές οτι-(πιό πρινόπητες 


ξενάγησή µου στο μοναδικό κόσµο του ο/η Δακτυβιδιών”, το φανταστικό ταξίδι άρχισε και δεν έχει ἠάβει τέ- 
Βοπαἱά Βοιιαἰ Τοἰκίεπ καιτης Μέσης [ης ξεκί- ἠοο. Το επόμενο βήμα της μοίρας, στην οποία πιστεύει και ο Ρθ- 
νησε εντεἠώς συμπτωματικά, κυρίως µε την ἴοι )αοκσοπ εξάήβου, ήταν να έρθω σε επαφή και µε το υπό δη: 
έντονη επιθυμία µου να γνωρίσω την άηΠη µιουργία εἠΠηνικό οἱΐο του Τόηκιν, καθώς και µε τους Εἠήηνες 
πηευρά της ᾿καθαρής” φαντασίας, αποδε- {απς των Βιββίων καιτης κοσµοβογίας του Αγψγῆου συψγραφέα. 


σμευµένη από την επιστημονική οντότητά 
της. Πἠοηγός µου σε αυτό το ιδιαίτερα παράξενο ταξίδι ήταν µό- 
νο ένα όνομα, αυτό του Β.Π. Τοἰκίσῃ. Ετσι, όταν το 1908 τυχαία Ενα ταξίδι στη μεσαιωνική Αγγῆία στα εἠβηνικά 
Βρέθηκε στα Χέρια µου µία 0πο Ψοἱμπιο Εάῑῑίοπ του "Άρχοντα των Το ἰογάοΠΠειίπος.οί έκανε δειθά δειβά τα πρώτα βήματά του 


πο αρς αερο αλ. --- αι ιῶς 


τον Σεπτέμβριο του 20080, οπότε αγοράστηκε και το ἀοπιαίπ του, 
αθβά οη-ΐπο τέθηκε σε ἠειτουργία τον Νοέμβριο του 2001, ἠίψο 
πριν από την έβευση στους κινηματογράφους της ταινίας Ἰ.οά 
ο{ πο Βίπος: Τ16 Εαἰἰον/5Ηἰρ οἱ ἴπο Βἰπο”. Αρχικά η θεµατοβογία 
της ιστοσεβίδας ήταν επικεντρωµένη στις αναμενόμενες ται 


νίες, µε έµφαση στα κινηματογραφικά νέα. Από τα µέσα Σεπτεµ- 


Βρίου του 2002, όµως, το οίΐο άθῆβαξε όιµη και καηύπτει πηέον 
τρεις βασικές ενότητες: α. τις ταινίες, Β. το έπος (την κυριότερη 
Βιβἠιογραφία του καθηγητή Τοἰκίε] και γ. το πρώτο επίσημο {8η 


| 
του Ιάκώβου Βλιώρα [ 
| 


οτηηθί.στ, 


οἰμς του Τοἰκίεπ στην Εβἠάδα. Συνδιοργανωτής της πρώτης ανε- 
πίσηµης συνάντησης των Εἠηήνων φίῆων του Τοἰκίθη, το 5/ἴ6 
σχεδιάζει επίσης ποθθά ονοηῖς και παρρεπίησε τόσο για τις επὀ 
µενες δύο ταινίες όσο και για το µέήῃον. 0 Στέφανος Σιόπουήος 
(Ειδαἰαβ], παρέα µε τους Καίτη Καραγεώργη (Οτο και Κώστα 
Μεϊντάνη (Α{ασοιη) στη βασική συντακτική ομάδα, η οποία 
εμπβουτίζεται από τη συνδρομή των απανταχού {αΠς8 στην Εἠἠά 
ὅα του ἱΐ6, έβαλε στόχο να µας εκπηήξει, παρουσιάέρντας µία 
αρκετά προσεγμένη και επαγγεῆµατική δουβειά, κυρίως µε αγά 


Ἡ ομάδα του ΙογάοΗμειίηᾳς.ᾳτ στην έκθεση βιβλίου. 


πη και σεβασμό προς το έργο του καθηγητή. Με πάνω από 814.176 
επισκέψεις στα πρώτα δύο χρόνια ἠειτουργίας του, συνεχή ανα- 
νέωση στο περιεχόμενό του και µε 191 ενεργά µέβη στο {ογµπι 
σύμφωνα µε την τοβευταία καταμέτρηση, είναι σίψουρη και εξα- 
σφαβισµένη η επιτυχία του φἱΐ6. "Οι Εβῆηνες {αη5 της Μέσης Γης 
σίψουρα έχουν τον δικό τους δικτυακό τόπο για να βρεθούν και να 
συζητήσουν”, υπογραμμµίζόει ο θοµεβιωτής του εἶΐ6. 


ΝΙοκπαπῃθ: Γπεοἰα[ 

Εθείαποο Ν/6ῦ Πονεἰορθι 

Μέβος του διοικητικού συµβουβίου του Συβἠόψου Φίῆων του Τόῆκιν 
Βενοἰοροι του αἶΐτα: ἰογάοβειίησθ.οΓ 


Ρύ Μαςίοι: Πώς σκεφτήκατε τη δηµιουργία ενός θἱίο αφιερω- 
µένου στον Τοἰκίθῃ και στο έργο του; 

Στέφανος Χ. Σιόπουῆος: Το θἵῖο προέκυιψε ως µία απόπειρα δη: 
µιουργικής αξιοποίησης του Ν/6ῦ ως µέσου πἠηροφόρησης και 
Επικοινωνίας στο πῆαίσιο της αγάπης μου για το έρψο του καθηψη- 
τή αηβά και για τη µυθοβογία ευρύτερα. Απώτερος σκοπός και φι- 
Ποδοξία µας -ήδη από την αρκή- ήταν η δηµιουργία για πρώτη Φο- 
ρά στα εΏβηνικά ενός περιεκτικού έργου αναφοράς, που θα κά- 
ῆυπτε σταδιακά κάθε πτυχή του κόσµου του Τόῆκιν. Φυσικά, επιθυ- 
µία µας ήταν να γίνει το εἷῖο αφορμή προκειµένου να έρθουµε σε 
επαφή και µε άἠβους Τοἰκίθη {αης στην Εἠβάδα. 


ΡΙΜ: Πού πιστεύετε ότι οφείΠεται η επιτυχία του 5ἱΐθ και η προ- 
Βοβή που έχει µέχρι στιγμής; 

Σ.Χ.Σ.: Κατ΄ αρχάς, ήμασταν {και νομίζω οίµαστε ακόµα) το πρώ- 
το και μοναδικό εἠβηνικό φἱῖο µε αποκῄειστικό θεματικό σηµείο 
αναφοράς τον καθηγητή καιτο ποἠύπβευρο έργο του, όπως αυτό 
εκφράζεται ή αποδίδεται και µέσα από την πρόσφατη κινηµατο- 
γραφική απόδοση του Ρεΐ6ι )αοκςοη. Εξάηβου, είναι πιστεύω προ- 
Φανής µέσα από το ίδιο το ἷίς η διάθεσή µας να συνεισφέρουµε 
στην ανάπτυξη του οββηνικού τα[οΓοποθ/οοπίεπί-οΠεπίθά ν/θῦ µέ- 
σω ενός εἷϊίθ µε ποιοτικό και έγκυρο εξειδικευμένο περιεχόµενο. 


Ρ{Μ: Τισας ενέπνευσε να γράψετε έναν πβήρη αββά σύντομο 
οδηγό στο σύμπαν του Τοἰκίθη; 

Σ.Χ.Σ.: Ηταν ποθύ σηµαντικό όσοι γνώρισαν για πρώτη φορά το 
έργο του καθηγητή µέσα από την ταινία να µη χαθούν στο νέο αυ- 


πε. . 


Καλή η πνευματική τροφή, αλλά το καφεδάκι φέρνει τους ανθρώπους πιο 
κοντά... 


τόν μαγικό κόσµο, αῆθά µε έναν εύβηπτο και ψβαφυρό τρόπο να 
πάρουν µια οΠοκήηρωμένη εικόνα της ιστορίας της Μέσης Γης µέ- 
σα σε 10 Λεπτά. Αυτός ακριβώς ήταν ο σκοπός της δημιουργίας 
του Μίάάἰε Εαγῖπ Ωμἱοκοιιίάο (ΠΙ{ρ://Μν)ΙογάοβΠειίπος.οι/δαρα/ 
αμἰοκσιμίάθ.α5ϱ], ο οποίος βέβαια εντάσσεται στην ευρύτερη ενό- 
τητα του δἷῖο ᾿Εγκυβοπαίδεια της Μέσης Γης”. 


Ρ(Μ: Ποια 8α είναι η εξέΠιξη του 516; Τι νέα και εκπΠήξεις πρέ- 
πει να περιμένουμε; 

Σ.Χ.Σ.: Αµεση προτεραιότητα αποτεβεί η οβοκβήρωση της ενό- 
τητας Γαπ ΟἰμΏ, που θα αποτεῆεί το Μεπηθεις Οπίυ ο6ο[ίοπ του 
9ἱζθ, προσβάσιμο από όῆα τα εγγεγραμμένα µέβη του εββηνικού 
Συββόγου των Φίῆων Τόῆκιν. Επόµενος στόχος µας είναι ένα πια: 
19Γ αραἀαΐε στην ενότητα ᾿Εγκυκβοπαίδεια της Μέσης Γης” µε προ: 
σθήκες νέων Βημµάτων, καρτών και άήΠου πιμἰπιααία υΠικού. 


ΡύΜ: Στη µέχρι τώρα πορεία σας πιστεύετε ότι οι ΕΠΠηνες οπα- 
δοίτου Τοἰκίθῃ σας αγκάπιασαν θερμά; 


Γ Ον 2ΓΤΓΗ 


ή ή. 


. 


Η εισαγωγική οθόνη του θρύλου της Μέσης Γης στο φἴίο του 
Ιοτάο/ινεγίπᾳς.αν. 


Σ.Χ.Σ.: Αν κρίνουμε από τον αυξανόμενο αριθµό των Χρηστών 
που επισκέπτονται το 5ίΐ6, των µεβών του {οΓµΠι, αββά καιτο αυ- 
ξανόμενο ενδιαφέρον για τον νεοσυσταθέντα σύῆΠογο {µια πρω- 
τοβουβία που ᾿γεννήθηκε΄ µε αφορμή την ύπαρξη του 5ἱἴ6), θα 
έἠενα πως ναι. Ευεἠπιστούµε πως το µέῆβον µάς επιφυβάσσει 
ακόµα περισσότερα! 


Ποβιτιστικός - Φιβοῆογικός Σύῆῆογος Φίῆων 
του Τόῆκιν "Το Ργαποίπο Ροπυ΄ 

Το θρυβικό έπος του Τόῆκιν έχει πια το δικό του επίσημο σύΠΠο- 
γο στην Εἠβάδα. Στις 5 Οκτωβρίου 2002 έψινε η σύσταση του συῆ- 
ἠόνου και η δηµιουργία προσωρινού διοικητικού συµβουβίου, απο- 
τεηούμενου από τους ΟΙτοί, Εἰθοιδίῃ, Μαπιμηϊ, ΕΓθαἰαί και Είη: 
σοἱῇπ, µέχριτις οπίσηµες εκῆογές του συβΠόγου τους επόµενους 
µήνες. 0 σύββοψος έχει ως βασικούς σκοπούς τη µεῆέτη του συγ- 
γραφικού έργου του )ομη βοἰαπά Βθιιθἰ Τοἰκίθη, την ανάπτυξη και 
διάδοση αυτού στην εἠῆηνική επικράτεια, την προώθηση της επι- 
κοινωνίας καιτης επαφής των προσώπων που ενδιαφέρονται ψι 
αυτό, την εξασφάβιση και παροχή στα µέβη του απαραίτητου κώ- 
ρου καιτων καταἠἠήῆων συνθηκών για την ενασχόΒηση µε τα 
ανωτέρω, καθώς καιτη γνωριμία µε όῆες της µορφές έκφρασης 
(κινηματογράφος, μουσική, ζωψραφική, παιχνίδια) που εμπνεύ- 
στηκαν από αυτό. Εψγραφή στο σύήΠοψο μπορούν να πραγµατο- 
ποιήσουν όσοι έχουν συμπβηρώσει το 180 έτος της ηβικίας τους, 
όπως επιβάῆῃει ο νόμος, ενώ δεν υπάρχει όριο ηβικίας σε όσους 
θέῆουν να όρθουν στις επίσηµες συναντήσεις του {οΓιΠή του ἰοΓά- 


οβ/Πο/ίηρς.οΓ. ΑῆΛά ας αφήσουμε καθύτερα τις κυρίες να µας δια- 


Φφωτίσουν περισσότερο. 


ΝΙοκπαπῃο: ΟΙγοί 
Πρόεδρος του Συήβόγου Φίῆων του Τόῆκιν 


Ρύ Μακίεγ; Πού πιστεύετε ότι οφείΠεται η επιτυχία του συῇΠό- 
γου στα πρώτα καθοριστικά βήματά του; 

Καίτη Καραγεώργη: Βασικοί παράγοντες είναι η επιθυμία των 
µεθβών για ευρύτερη αναγνώριση της τοῆκινικής κοινότητας στην 
Εἠβάδα, η διάθεση όῆων να βοηθήσουν προς αυτόν το σκοπό και οι 
ποθύ καβές σχέσεις που έχουν δημιουργηθεί μεταξύ των µεβών. 


Ρ(Μ: Τιείναι ο Τοἰκίθῃ για εσάς και κατά πόσο επηρέασε τη 
ζωή σας; 


Από την εγκυκλοπαίδεια: “Το γενεαλογικό δέντρο του Τούριν” (διαβάστε 
και λίγο Σιλμαρίλλιον!) 


Γοτάί ή | Πεβίημς Εμί 


3 .. ο) 


Η εγκυκλοπαίδεια της Μέσης Γης είναι διεξοδική και ενημερώνεται τακτικά 
µε νέες εγγραφές. 


Κ.Κ.: 0 Τόῆκιν ψια µένα είναι ένα πῆάσμµα ιδανικό, ένας συνηθι- 
σµένος άνθρωπος προικισμένος µε το μοναδικό ταβέντο να µετα- 
τρέπει την ακαδημαϊκή γνώση και τα προσωπικά βιώµατάτου σε 
ένα μαγικό, ἠυτρωτικό, Φανταστικό και συνάµα απόΏυτα ρεαῇιστι- 
κό σύμπαν, µε µόνο όπβο την πένα του. Το έρψο του υπήρξε για 
µένα η ασφαβιστική δικηίδα για τα συσσωρευμένα συναισθήµατα 
που η καθημερινότητα δεν επιτρέπει να εκφραστούν και ο οδη: 
ψός µου στον κόσµο της φανταστικής Δοψοτεενίας, της μουσικής 
και της ποίησης, που βασίστηκαν σε αυτό. 


ΡΜ: Σε τι πιστεύετε ότι ὃα ωφεῄήσει ένας επίσημος σύπΠογος 
τους απανταχού ΕΠηνες οπαδούς ({αΠ5) του συγγραφέα; -. 
Κ.Κ.: Επιτέβους, οι Εββηνες φίβοι του Τόῆκιν θα πάιµουν να αι- 
σθάνονται απομονωμµένοι, θα όχκουν ένα σηµείο αναφοράς και --- 
ένα επίσημο µέσο εκπροσώπησης σε τοπικό και διεθνές επίπεδο. "38 


Ρ(ύΜ: Μπορείτε να µας αποκαΠύψετε επιγραμματικά τα µεῇΠο: 
ντικά σχέδια του συΠῇόγου; 

Κ.Κ.: Υπάρχουν διάφορες σκέψεις καθώς και προτάσεις απότα. ϊ 
µέβη µας, όπως η δηµιουργία ενός εντευκτηρίου/βιββιοθήκης, η 
διοργάνωση ημερίδων ψια το έργο του Τόῆκιν και η εκπροσώπηση . 
του συβῆόγου σε διεθνείς διοργανώσεις. Ηδη, στις 22-24 Νοεµβρί: 
ου, επτά µέβη του συββόγου µας παρευρέθηκαν στο Βἰπο"Όοη, 
στη Βόννη. 


Ρ(Μ: Ποιος είναι ο αγαπημένος σας ανδρικός χαρακτήρας από 
την ταινία; Υπάρχει σκέψη να τον καβέσετε στην ΕΠΠάδα; 

Κ.Κ.: Αγαπημένος µου ανδρικός χαρακτήρας στην ταινία, όπως 
και στο βιβΗίο, είναι ο Αραγκορν. θα ήταν µεψγάβη χαρά και τιµή να 
μπορέσουμε κάποτε να υποδεχτούµε τον Ψίσσο Μο/ίεηςεη στην 
Εηβάδα. Σύµφωνα µε το επίσημο θἱΐε της Νθνν 1π6, προββέπεται 
έκθεση των πινάκων και των φωτογραφιών του στο ίδρυμα 
ΔΕΣΤΕ, αἲβά είναι άγνωστο πότε. 


Απᾶ ἴα (ο8ά σο65 6νθΓ 0... 
Οι δραστηριότητες του συβθόψου είχαν ξεκινήσει ανεπίσηµα πο- 
θύ νωρίτερα από τη σύστασή του, µε πρωτοβουβίες των μετέπειτα 


-ΤΟΙΚΙΕΝ ΙΗ6 6ΗΑΝΝΕΙΣ5 


0παππεί/κανόάλι 96/Ν6Ι 
ΦΠΙΙάάΙ6-θαΠῃ  οπαί.Ιπ.αΓ 
Γ1ΟΙΚΙΕΠ ΠΙΠΙ.ΙΓο.Ι 

ή ΠΙΙΦΔΙ6-ΘαΠΠ  Παπᾶ.ΙΓο.(Ι 
4ἱδἰα[! ΠΙΠΙ.ΙΓ0.Ι 

ή 0εΙθήαπά Π8Π8.ΙΓΟ.4Ι 

3 ΝαΙΙΠΟΙ ΠΙΠΙ.ΙΓ6.4Ι 
ΕΠΙΠΙΕΠΟΙ οπαί 0Γ00νγ.Ω0Ι 


Εομπάε(/ιδρυτής 
ἱήᾷ6{ 
ΕΙΠΝ/Θ και άλλοι 


µεθών του. Ηδη το Ιούβιο είχε ψίνει η πρώτη πανεθθήνια συνάντη- 
ση στο Βόῇο, µε συµµετοχή φίῆων από όΠεο τις γωνιές της χώρας, 
Στη συνέχεια, µέῆη του συββόψου παρέστησαν, στις 12-14 Σεπτεµ- 
Βρίου 2002, στο ετήσιο φιΠοΏοψικό μνημόσυνο του καθηγητή Τόῆ- 
κιν, στο Όχοηπιοοί, που διοργανώνεται από το κοθέψιο του Πανεπι- 
στηµίου της Οξφόρδης όπου δίδασκε, παρουσία µεβών της ΟΙΚΟΥΕ: 
νείας του. Επισήμως πῄΠέον, στις 22-24 Νοεµβρίου, επταµεβής αντι- 
προσωπία συμμετείχε στο ετήσιο πανευρωπαϊκό συνέδριο για το 
έργο του Τόῆκιν, το Βἰπο” Όοπ, που πραγματοποιήθηκε στη Βόννη. 
Παράββηβα, έχει εξασῳφαβιστεί η υποστήριξη και η Φιβική συνερ: 
νασία του εκδοτικού οίκου "Αίοβος” καιτου 'Γαπίαςυ ΘΠΟΡ”. 


ΝΙοκπαπης: Εἰθεγεί]ι 
ΒοΗψα[ε ἄ θυςῖεπις Απαἰυςῖ {ο: ιο νοάαίοπε αἴοιρ 
Αντιπρόεδρος του Συβῆόγου Φίβων του Τόῆκιν 


Ρί Μαίου: Πώς γεννήθηκε η ιδέα ενός επίσηµου συῇῇόγου 
Τοἰκίθη στην ΕΠΠάδα; Ποιες συνθήκες συνέθαῇαν σε αυτό; 
Τατιάνα Ιακωβάκη: Η ιδέα ενός επίσηµου συΏΠόγου ΤἸόῆκιν γεν- 
νήθηκε µέσα από µία ενθουσιώδη παρέα οπαδών του έργου του 
Τόῆκιν, ανθρώπων που εκτιμούν αΏῆά και γνωρίζουν σε βάθος και 
έκταση το έρψο αυτό, οι οποίοι συναντήθηκαν στην αρχή µέσω 
"ηΠεκτρονικής επικοινωνίας στο θἱζ νν.ΙογάοβΠθιησς.α, Στη 
συνέχεια οργάνωσαν συναντήσεις, ανεπίσηµες στην αρχή, οἱ 
οποίες όµως άρχισαν να γίνονται συχνές και ποβυπβηθείς. Η ανά- 
γκη της παρουσίας µίας πιο οργανωμένης µορφής των συναντή- 
σβων αυτών, καθώς και διάφορων άήβων δραστηριοτήτων µάς 
ώθησε στο να προχωρήσουμε στη δημιουργία του επίσηµου Συῆ- 
Πόγου Φίῆων του Τόῆκιν. 


ον κο τϱμψ..:-- 


--- Ηοί ἱορίος 
Βιβλία/Ταινίες 
Βιβλία/Ταινίες 


ΡΟΜ: Ποιες είναι οι δυνατότητες του συῇῇόγου µέχρι 
στιγμής; Να περιμένουμε εκπῄήξεις στο εγγύς µέββον; 

Τ.Ι: Μέσα από το έρψο του Τόῆκιν όΠοι πιστεύω ταξιδεύ- 
ουμε σε άηἢους κόσμους της Φαντασίας, αβῆά και θυµόμα- 
στε κάποιες θεμεβιώδεις αξίες, όπως το θάρρος, η αυτοθυ- 
σία, η φιβία και η αλήθεια. Σε αυτό το πῆαίσιο ο σύῆῆογος θα 
δίνει στα µέΠη του την ευκαιρία να επικοινωνούν και να 
ανταββάσσουν ιδέες και απόψεις ψύρω από το όρψο του κα: 
θηγητή Τόῆκιν. Σκοπός µας είναι η δηµιουργία ενός κοινωνι- 
κού πῆαισίου συναντήσεων, σεμιναρίων σκετικά µε το έργο 
του καθηγητή, τις ψηώσσες που δημιούργησε, τον κόσµο που 
ἐπῆασε. ΜάΠιστα αυτός ο κόσμος χαρακτηρίζεται ως µία καινού- 
ρια ευρωπαϊκή μυθοβογία. Επίσης, θέβουµε να εξασφαΠίσουµε 
στα µέῆη µας ξεχωριστές εκδηβώσεις, όπως ιδιωτικές προβοΏές 
τῶν ταινιών του Ροαΐρι ΄)αοκδοῃ, ταξίδια στα µέρη όπου έζησε και 
δημιούργησε ο Ἰόῆκιν, κοινωνικές εκδηΠώσεις αναβίωσης της 
ζωής στη Μέση Γη, καθώς και άθῆα που δεν μπορώ να σας αποκα- 
ἠύψω τώρα. 


Ρ(Μ: Πιστεύετε ότι οι ΕΠβηνες οπαδοί του Τοἰκίθη θα συµθά- 
Άουν στις προσπάοειες εξέΠιξης του συΠῇόγου; 

Τ.Ι:: Η µέχρι τώρα πορεία µάς έχει δείξει ότι οι οπαδοί του Τόῆ- 
κιν στην Εἠῆάδα είναι γνώστες σε βάθος του έργου του αῆῆά και 
ποθύ παθιασµένοι µε αυτό. Είναι ενθουσιώδεις και περιμένουν 
ποθθά από το σύθῆοψο, για το Δόψο αυτόν πιστεύω πως θέῆουν 
και οι ίδιοι την ανάπτυξη και ενδυνάµωσήτου. 


ΡΙΟΜ: Τι έχουν να περιμένουν οι γυναίκες-οπαδοίτου ΤοἰΚκίθῃ 
καιτης φαντασίας από το ΣύΠΠογΟ; 

Τ.Ι:: Σε έναν σύθῆοψο ο οποίος όχει αντικείµενο κάτι το οποίο 
ανήκει στο χώρο της φανταστικής Πογοτεχνίας και ίσως καιτου 
Φιῆοσοφικού στοκασμού δεν νομίζω ότι ταιριάζουν διακρίσεις τέ- 
τοιου είδους. Οῆα τα µέῆη του συβθόγου μπορούν να περιμένουν 
ακριβώς τα ίδια πράγματα, δηβαδή ένα κοινωνικό πῆαίσιο µε διά- 
Φορες εκδηΠώσεις και διάφορους τρόπους επικοινωνίας µέσα 
στο οποίο θα μπορούν να επικοινωνούν και να συνυπάρχουν µε 
άτοµα που μοιράζονται το ίδιο πάθος ψια το έργο του Τόῆκιν. 


ΡύΟΜ: Πιστεύετε ότι ο Τοἰκίθῃ ήταν ρομαντικός στο έργο του; Κατά 


πόσο τον αποτυπώνει σωστά κινηματογραφικά ο ΡΘἴΘΙ 180Κς0η; 


ΝΕ ΤΑ ΠΤΙ 
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Καλωσορισα: 


Τὸ 
ο. ης 


να είναι μπι αντίθετα είναι ντ που µάῆῆον µας προκα- 
Πεί πικρία. Μέσα όµως από το θάνατο το έργο του αποπνέει εΏπί- 


δα και ένα μείγμα θῆίψης και Χαράς. Το συναίσθηµα που διέπει το 
έργο του Τόῆκιν είναι αυτό ενός κόσμου που φεύγει, για να δώσει 


τη θέση του σε έναν άῆῇον, κατά κάποιο τρόπο θυμίζει το ποίηµα 


του Καβάφη ᾽Αποβείπειν ο θεός Αντώνιον”. Δεν θα τον Χαρακτήρι- 


ζα Ποιπόν ρομαντικό, παρόῆο που έχει πτυχές ρομαντισμού στο 
κείμενό του. Όσο ψια τον Ραἴθί 
18οκδο πιστεύω ότι προσπάθη- 
σε να αποδώσει πιστά την ιδέα 
του όργου του Τόῆκιν, σε συν- 
δυασµό µε τη µεψάβη προσοχή 
του στις Πεπτομέρειες. Παρόῆ΄ 
αυτά, όπως κάθε ταινία που προ- 
σπαθεί να απεικονίσει ένα Βι- 
βῆίο, δεν µπορεί να προσεγγίσει 
το ίδιο το Βιββίο. Στην πραγµατι- 
κότητα προσφέρει εικόνες σε 
όῇους εµάς που µέχρι τώρα µπο- 
ρούσαμµε µόνο να ονειρευτούµε 
αυτά που διαβάζαµε. 


Εῆαβε το ταξίδι στο βισοπαϊμ τέῆος; 

Το σύμπαν του Τοἰκίεη δεν όχει περάσει απαρατήρητο από τους 
εββηνικούς εκδοτικούς οίκους ούτε από τα διάφορα εἠβηνικά 
οἷίος στο Ιπῖθιποεῖ. Βιβηία του Τόῆκιν ήδη κυκῆοφορούν σε µετά- 
Φραση στην Εἠβάδα, όπως οι ᾿Ατεβείωτες Ιστορίες”, Ἱστορίες για 
Νεράιδες”, 'Ὁ Αρκοντας των Δαχτυβιδιών” σε τρεις τόµους {α΄ τό- 
μος Η Συντροφιά του Δαχτυβιδιού, Β΄ Οι Δύο Πύργοι και γ τόµος Η 
Επιστροφή του Βασιβιά), "Χόμπιτ”, Ῥοβεράντομ”, καθώς και το 
᾿Σιημαρίηβιον”. Οι εκδόσεις Αηυβίς ήδη σχεδιάζουν από τον Δε- 
κόµβριο να κυκἠοφορήσουν το Βιβῆίο του Παρούση Μανώβη µε 
θέμα την ιστορία της Μέσης Γης και πιθανό τίτῆο "Τόῆκιν, ἱστορία 
της Μέσης Γης”, ένα Βιβῆίο-οδηγό στην αχαθίνωτη Φαντασία του 
συγγραφέα. Αν και το ἰογάοβΠειίπος.σ σας υπερκαβύπτει ὡς 
προς την τοῆκινική γνώση, οπ/1ἱΠθ θα βρείτε βιογραφικά στοιχεία 
του Τόῆκιν στα εββηνικά και στην ιστοσεβίδα Πίῖρ://ΛννΛηοἰπερῃίὶ 
α.οι/2001/ἱογά1.Πίπι, καθώς και στην Πιῖρ:// Ην ν.αἰ{8οῖοΓ.ο{/ορἰ 
“Οἰπ/δΏς{[.οσίριοἰκίαπ, ενώ στον ίδιο δικτυακό χώρο του αἰἴ{αο- 
τοο Πρ://νννν).αἰ(αοῖοι.σ(/ἰργατυ/ςἴμβ/Αππί(ι οἱ Μοοῖῖοι 
πια]οΓ.Πϊπι θα μπορέσετε να διαβάσετε σε εἠῆηνική μετάφραση 
οη-ἱἱπε τη σύντομη ιστορία του Τόῆκιν Ὁ Σιδεράς από το ΜεγάΠο 


Γούτον”, του 1967, µεταφρασμένη από τους Μάκη Πανώριο και Πα- 


ναγιώτη Σκαγιάννη. Πβούσια θεµατοβογία µε άρθρα και ειδικά 
αφιερώματα θα βρείτο και στο γνωστό εΏβηνικό αἷῖς ν/νΛΜ,οἶπε 
πιᾶδοορθ.ο{, ενώ υπάρχει και εδώ {οίµπῃ για να καταθέσετε τις 
απόψεις σας. 

Τέῃος, πέραν των πβηροφοριών που θα αντηήσετε από τις διά- 
Φορες ιστοσεβίδες, υπάρχουν οη/1ἱΠ και κανάβια για οπαϊῖ µέσω 
του προγράµµατος ΜίΤο, στα οποία µπορείτε άνετα να συζητήσετε 
µε τους γνήσιους οπαδούς των ΒιβΠίων ή των ταινιών. Μιβήστε 
εηεύθερα! 


Αντί επιἠόγου 

Για τον Τόῆκιν η Φαντασία δεν είναι µόνο το πρωταρχικό καθή- 
κον του καββιτόχνη, αῆῆά και η τέχνη µέσω της οποίας η ιστορία 
θα αποκτήσει ᾿την εσωτερική συνοχή της µε την πραγματικότητα, 


Ὀκόσμος 


μα |. Β- Το] Κίοη 


Ο τάφος του Τοἰκίθη και της γυναίκας του ΕΠΗ. 
Διακρίνεται η αναμνηστική πλακέτα της ελληνικής 
κοινότητας, την οποία βλέπουμε µεγεθυσμένη στην 
ένθετη φωτογραφία. 


η οποία προστάζει ή εισάγει τον παράγοντα της 
δευτερεύουσας πίστης”. Η δηµιουργία αβηθοφα- 
νών κόσμων χρειάζεται αυτή την τέχνη και όχι 
µόνοτις φαντασιώσεις του δημιουργού. Οι απαι- 
τήσεις της εσωτερικής συνοχής θέΠουν την εβευθερία των Χαρα- 
κτήρων να µην αμφισβητείται, ακόµη και όταν ο αφηγητής, όπως 
ο Τοἰκίθπ, γνωρίζειτι θα επακοβουθήσει. Μαι στην περίπτωση του 
Τόῆκιν η βαθιά πίστη του προς αυτή την πιστότητα του "Αρχοντα 
των Δακτυβιδιών΄ τον οδήγησε στη συψγραφή τεσσάρων διαφο- 
ρετικών φινάῇε για την ιστορία του, απ΄ τα οποία κανένα δεν µας 
παραδίδεται στο τέῃος. Ίσως αυτή η απΠοϊκή εμμονή του στην 
ακρίβεια των ἠεπτομερειών του όργου του παρακίνησε και ενέ- 
πνευσε άββους συγγραφείς να µεβετήσουν και να γράψουν έργα 
καθαρής” φαντασίας. Δεν είναι Πίγοι εξάββου οι γνωστοί συγγρα- 
Φείς που όχουν παραδεχτεί ότι ο Τόῆκιν αποτέῆεσε το κινητήριο 
έναυσμα στη μετέπειτα σταδιοδρομία τους. ἰσως η ειΠικρινής αγά- 8 
πη του Τόῆκιν για το έρψο του κάνει καιτους οπαδούς του να αι- 
σθάνονται άβῆοι άνθρωποι όταν έρχονται σο επαφή µαζίτου, µέ- 
σω των ἠέξεων καιτων προτάσρών του. 0 Τόῆκιν µιβάει στις καρ- 
διές όῆων µας, δείχνοντάς µας ίσως το δρόµο προς την οΏοκΠή- 
ρωσή µαα. Σίγουρα η Δοψοτεχνία του φανταστικού είναι παρεξη: 
γηµένη, ο Τόῆκιν όµως καταβύει και αυτό το τεβευταίο ταμπού 

των ηµερών µας µε το να απΏοποιεί μαγικά την εξίσωση. Ναπιαήσ ο ἃ 


[...Αἰωῶ α[ῖετ α ἀε[εαί απ α τεδρίίε, {]ιε ὁᾖιαάου ἰαλιεν 
απιοί{ιοΥ «αρ απ ργοιῦς αραίῃ. 

- τωϊδ ἱ περα πιοί Ίιαυρ Ιιαρροπιοιί ὑπ πι (ὔππε, ναα ΕΤοάο. 
-50 4ο 1, αἱ (σαπάαἰ[, - απιά 5ο εἶο αἲἰ τυ]ιο [ζυε [0 5εε 
φιιο]ι (ήηιον. Βιιί (ναί ἵς πιοί [οΥ (]ιοηι ἰο ἀοοιαο. 111 τυε Ίιαυε 
{0 αῑθοὶςῖο ἰν τυ]ιαί ο «ο τι (ιο ἴἴπιο (]ιαί ἰν οἴυεηι, 1ἱ9.[...] 


18.8. ΤΟΙ ΚΙΕΝ 3 
/.Β.Β. Τοἰκίθη γεννήθηκε στις 3 Ιανουαρίου 1892. Αφού 
πολέμησε στον Α᾿ Παγκόσμιο Πόλεμο, ξεκίνησε µία λαμπρή 
καριέρα ως καθηγητής των Αγγλο-Σαξονικών γλωσσών στην 


Οξφόρδη. Είναι ο διάσηµος δημιουργός της Μέσης Γης και 


συγγραφέας του μοναδικού κλασικού βιβλίου "Ποῦρί”, που 
αποτελεί το πρελούδιο στο επικό μεγαλείο του, τον "Αρχοντα 
των Δακτυλιδιών”. Άλλο έργο του είναι το “ο ΙΙπιαΠ/ίοπ”. 0 
.Β.Β. Τοἰκίθη πέθανε το 19783, σε ηλικία 81 ετών. 


Ρὲ Μαν ΕΣ; 


Η κἠίµακα αυτή αντιστοιχεί στις βαθµοθογίες των παιχνιδιών, όπως 
αυτές απεικονίζονται στους πίνακες των 6απιο Βονίους, κάτω από 
το γενικό τίτῆο "Επιδόσεις". 


ο -α] 
ΑΧΛΡΑΛΚΤΗΡΙΣΙΟ -- 


Μείνετε µακριά από αυτό το 
παιχνίδι, ακόµα κι αν σας πῄη: 
/ ρώσουν για να το πάρετε! 


61-70 
Με ριθ 


ρέσουµε... Εξάἠλου, ο ανταγω- 


Λυπούμαστε, αθῆά δεν 9α µπο: 
νισµός δεν επιτρέπει επιείκεια! 


πτωση αυτή... 


81-90 ο -]-] ΩΕ- 100 
ΠΟΛΥ ΚΛΛΟ ΠΗΛΙΡΕΙΚ0 ΛΙΙ ΤΜΕ (ΠΛ δΣΙ6 
Λυτό µάβιστα! Ενα παιχνίδι Ένας τίτῆος που σίψουρα θα Ένα κἠασικό παιχνίδιπου διεκ 


που θα σας καθηἠώσει ώρες 
μπροστά στην οθόνη του υπο- 
| ἠογιστή σας. 


φιγουράρει στις Λίστες µε τα 
τορ σαπιθς της χρονιάς, 


| Ι 


βιχ Γαϊαίὶς 


Ἁττο ιο  ώε 
Ὁ ους 
ῳ 4 
Ένα ΒΡΕ φτιαγμένο µε περίσσεια φαντασία, που θα σας µεταφέρεισε έναν νέο 


μεσαίωνα, όπου ο κόσμος του φωτός έχει δώσειτη θέση του στο απόήυτο 
σκοτάδι. 


Συνωµοσίες 


Επιτέῆους! Ενα εἠθηνικό πἀνοπίμιο 
σαπιο που µπορείνα κοιτάξει κατάματα 
ξένες, πανάκριθες παραγωγές! 
Τρισδιάστατα γραφικά, Βίντεο, 
ηβοποιοί... Ενα µεγάβο βήμα στην 
εξέήιξη των εὐβηνικών ραπιος! 


Ἀμ...το "Παν Μέτρον Αριστον” 
µάθβον δεν ισχύει στην περί- 


δικεί επάξια τη θέση του στις 
σεῆίδες του Ηαίί οί Εαπιε. Απο 
κτήστε το χωρίς συζήτηση! 


ΕΠΙΩΟΓΗ ΤΗΣ 
ΣΝΝΤΗΞΗ 


Αν στην παρουσίαση ενός 
παιχνιδιού υπάρχει αυτό το σήμα, 
τότε µην το χάσετε µε τίποτα! 

θι συντάκτες του "Ρς Μαςίοι” 
ενθουσιάστηκαν µαζίτου. 


Γεἰἰονοήρ 


Το Βιβῆίο που έγινε ταινία, τώρα έγινε και παιχνίδι για 
Ρύ05! Η νέα δηµιουργία της Ψίνομαϊ είναι αντάξια του 
ονόματος της εταιρείας ή µήπως πρόκειται για µια 
µεγάήη απογοήτευση; 


Τα παιχνίδια που σας παρουσιάζουμε αυτόν το 
µήνα μάς έδωσαν τα ακόλουθα 
καταστήµατα/εταιρέες: 
Α Απίπια ΡΡ0, Θέμιδος ό Δράμα, 
τηλ.: 25210 27084 
Ά.βεαχοη Μυ]ήπιεαία, Αετιδέων 13, 
τηλ. 210 6595630 
Α. (Ρ-Μεαϊα, [εωργαντά 1Α, τηλ.: 210 6233906 
Α.Ρεερες Μυ]ήπιθαία, Μακρυγιάννη 20, 
τηλ. 210 9480000 
Α. Ρίοπίς, Αριστοτέλους 95, τηλ.: 210 2445310 
Α. Μἰαοςοβ Ηε]ίας͵ Λ. Κηφισίας 56, 
15] 25 Μαρούσι, τηλ.: 210 6151200 
Α. Τοφοτοη, Β. Γεωργίου Β΄ 35, 152 33 Χαλάν- 
δρι, τηλ.: 210 6856000 
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Νοσας Γο: ὀροθή: 
Ηοϊ Ρμιςιῖ 2 


Ηνέα προσθήκη στη σειρά των Νοοθά {οι βροθἀ. ἕνα 
ο δροσερό” παιχνίδι αγώνων ή µία από τα ίδια; 


Αοϊίοη 


Εεἰἰον5Πίρ οἱ ἴπε Βίησς 108 
Μεσμναιγῖοί 4: Με(σοεπαεῖες 116 
Ώγασοπ΄ς | αἰΓ 90 124 
Βαπαϊϊς 192 
ΟΙΓ8ἴΘΟΥ 

ομήάθη οἴτίκο 2 εν ) 
Βοβίη Ηοοή: ΤΗ6 Ι εσεπά οἱ 9π6γμοοά 128 
ΗΡία 

βιχ Γαϊαἰῖς 96 
οἱΠημ]αίίοη 

Νοαοσά {οι οροοθά: Ηοϊῖ Ριιγςιίῖ 2 112 
Μεομναγεῖοί 4: ΜειοεπαΓίες 116 
Βαπάϊϊς 192 
ΤΠ6 οἷπις ὑπἰεαςμοά 196 


Αανθηῖιιθ 
Συνωµοσίες 


ο 


Μοσμννα(]οί ᾱ- 
Μοισοαπαεῖος 


Γίνετε μισθοφόροι στο νεάτερα "παιδί; ἴθὺ--- 


ενδιαφέροντος αοίοη/ςἰπιμίαίίοπ της Αἱ 
ο ο. .α ται σ- κ... 2 -- 


9800 


Καιξαφνικά ο ουρανός γέμισε απεξιπτωτιστές! Πάρτε µέρος 
στον Β΄ Παγκόσμιο Πόῆεμο σε ένα ακόµα παιχνίδι στρατηγικής. 


πα 


ΕΤΑΙΡΕΙΑ: ΑΗΚΑΝΕ 5ΤυΡΙΟ54ΟΝΟΟΟ 6Δπιθ ΥΘΝΙΘΝ 


ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΗΣ ΙΡΕΝΤΙΟΜ 3 ΣΤΑ 5ΟΟΜΗΣ (ΣΥΝΙΣΤΩΝΤΑΙ 900ΜΗΣ), 128ΜΒ ΒΑΜ (ΣΥΝΙΣΤΩΝΤΑΙ 256], ΝΙΝΟΟΝ5 9Χ/ΜΕ/2ΟΟΟ/ΧΡ, ΡΙΒΕΟΤΧ 8.0, 8Χ ϱ0- 
ΒΟΜ ΡΗΙΝΕ, 16ΜΒ ΡΙΒΕΟΤΑΞΌ ΑΟΟΕΙΕΒΑΤΕΌ ΚΑΡΤΑ ΓΡΑΦΙΚΩΝ ΜΕ ΡΙΒΕΟΤΧ 8.0 ΣΥΜΒΑΤΟΥΣ ΡΗΙΝΕΒΣ, 16-ΒΙΤ ΜΙΝΡΟΝ5 ΣΥΜΒΑΤΗ 
ΚΑΡΤΑ ΗΧΟΥ ΜΕ ΡΙΒΕΟΤΧ 8.0 ΣΥΜΒΑΤΟΥΣ ΡΗΙΝΕΒΣ, ΤΟΟΜΒ ΣΤΟ ΣΚΛΗΡΟ ΧΩΡΙΣ ΤΑ ΦΑΝΕΡ! 


ΤΟ ΠΑΙΧΝΙΔΙ ΚΑΤΑΛΑΜΒΑΝΕΙ 2 Οὓς5 


ο ὃ 


ία απίστευτη εμπειρία: 


ΕΠΙΠΟΓΗ ΤΗΣ 
ΣΥΝΤΗΞΗΣ 


“ΕΠΙΠΕΔΟ ΔΥΣΚΟΛΙΑΣ) 


Για μένα δύο είναι τα κορυφαία (ΒΡας όήων των εποχών: τα ὈΙΕίπια Ὀπάεγν/ογ]άς ] 
και 2. Μαζί µετο Κπίσμί {οΓε στον δροςίΓιπι είναι τα πιο επαναστατικά παιχνίδια 
στην ιστορία του Φἀπιίπς. Είναι αυτά που έβαῆαν στπ ζωή µας την έννοιατου 20, 
αυτά που πρώτα απ’ όῆα την κατέγραψαν και την απέδωσαν µε έναν μοναδικό 
τρόπο. Περιέχουν εκπἠηκτική δράσπ προοπτικής πρώτου προσώπου και είναι εξ 
οἠοκὴήρου άμπόεοῃ «Γανή ΒΡᾳς, έτσι όπως επιτάσσουν οἱ καταβοῆέςτου είδους. 
Επειτα από σχεδόν δέκα χρόνια από την κυκἠοφορία τους έρχεται το γαὴῆικό ΑΓχ 


Εαΐαϊΐς να συνεχίσει την παράδοσήτους. 


πΧ Ρ{ Μας; 


Ὀείοικς, Τηίς 541 ἀοϊοππήηςς γουιΓ αδΙΙτγ 56 ενα 2 αήείά, ἰξ ίπεγελκες ὕνε εἶαες οἱ γουγ 
απο απά γεάυςες Όνε ἁππουπί οἵ όπᾶφε γου ευκωίη όωπης Πφ5. 


Θετικά 


φ 


Αρνητικά 


πι]σς 


ου - Ἡ είδους που κινείται στην επιφάνεια τῃς γης 

δεν µπορεί να µου μεταδώσει τα ασφυκτ!- 
| κά συναισθήματα που µου έχουν προξενή- 
ν σει τα προαναφερθέντα παιχνί- 
δια (ΡΜ - ΕΒΖ - ΕΝ). Οπως 


|. Η δράση του παιχνιδιού είναι Ώ -. καὶ νά το Κάνουμε, το να 
Ἰ. ᾿καρδιά’ του... Λίγοι τίτλοι Θα σας εν κινείσαι 
' ικανοποιήσουν τόσο πολύ όσο το υπ /΄ σεδρόµους 
ἡ Αηχ Εεζθίῃςβ στον τοµέα αυτό. ο ἳ σε βιβάδια 

έν 4 3 µ δεν έχει την 


ϱ ὃ . ἴδια ένταση μετο 
ῆα αυτά τα χρόνια ται απόἠυτα φυσιοῆογικό, ενώ το ! -,. ό να κινείσαι µέσα σε 
έχω παίξει δεκάδες αντίθετο ξενίζει. Ακόμπ καιτοΏῖα- Αν. Ψ. τεράστιους ἠαβύ- 
(Βρας. Μερικά από Ρίο 2 κινείται σχεδόν εξ οἠοκῆή- 1 -. ρινθους, όπου σε 
αυτά είναι πραγµατι- ρου στην επιφάνεια τῃς γῃς, σε κάθε στροφή πα- 
κά “διαμάντια”, όπως αντίθεση µε το πρώτο τῃς σειράς ραμονεύει και 

Ἡ το Μοιτοψίπά. Κανέ- που ακοἠουθούσε το παράδειγ- ένας εχθρός που 
να όµως δεν έχει κα µατων κἠασικών (ΒΡας. συνήθως πετάγε- 
τορθώσει να µου δώσει τη µαγείαπουεί- Καήώς ή κακώς, για µένα (βρ6ς τα! από το που- 
χαν τα Ώμπόθοπ Μασίει (ΡΜ), ΕΥθ ο{Βε- και υπόγεια άµπφεοης είναι ένα θενά. 
Μοἰάοι 2 (ΕΒ2) και τα Ὀείπια ἰπάεγννοτ]ά και το αυτό. Κανένα παιχνίδι του Επισπµαίνω όὴα 
(ὐν)). Γιατί; Απῆώς από τπν εποχή των τα 
Εγο ο{ Βε[οἰάει 2, | απάς ος | οτε] καιβΒε- {. -Ἡ Αι] 
{Τὰγα| αἲ Κγοπάοτ, τα (ΒΡαᾶς πέρασαν σι- | 
γά-σιγά σε χώρους που κατά βάσπ βρί- 
σκοντα! στην επιφάνεια τῃς γης. Ειδικά 
αυτά τα 2 παιχνίδια είχαν συναγωνιστεί 
για το ποιο θα έχει την πιο ποὴὴή δράση 
στην επιφάνεια της γης και το διαφήµι- 
Ζαν µάῆιστα. Σήµερα κάτι τέτοιο θεωρεί- 


κ 


πα .ζ ζγεοῖος α Ποἰά οἱ ραἱη νήθγίΠ 4 Γα6ῖως ὀγουΠά ὔις «ρθί|-ςα5:θ;. 


. - 


αυτά θέἠοντας να γίνει κατανοητό το για- 
τί ἠάτρεψα τόσο ποὴύ το ΑΓΧ Εαΐαιίς, γιατί 
το έπαιξα µονοκοπανιάς, γιατί παράτησα 
οτιδήποτε άἠὴο είχα για χάρπ του, γιατί 
εξαφανίστηκα από φίῆους και µῃ για πε- 
ρισσότερο από 15 µέρες, µέχρι! που το τε- 
ἠείωσα δπἠαδή. 


ΣΕΝΑΡΙΟ 

Το παιχνίδι ξεκινά µε την προσπάθεια 
του κεντρικού χαρακτήρα, δπἠαδή εσένα, 
να αποδράσει από µία φυἠακή των 4ο8- 
Ιίῃς. Πάσχει από αμνησία και έτσι δεν θυ- 
µάται τίποτα, ούτε ποιος είναι ούτε πώς 
βρέθηκε εκεί. Ενας άἡὴος φυἠακισμένος 
που εἠευθερώνεις σου δίνει το όνοµα 
Απι ΣΗΔ6ΦᾶΓ (που σηµαίνει άνθρωπος 


.. ΠΠρ://ΝΝΝΗΝΝ.8ΠκαΠε-ςἰυάίος.0ΟΠ 
ἵ αἱ ΠΠρΙ/ ΛΜ απχίαϊαίἰδ- 
ΟΠΙίΠΘ.οΟπι/Ιπάεχ 6πς.ΡΠΡ 

Ἱ. 5' ΠΗρ:/ΑπΓρ06οἱ. οοπι/πάθχ.ρηρ 
Β! ΠΠρΙ/ΛΝΝΝΝ ςἰγᾳίαπαῦγςς.οοπ/ 


Μάχες µε τα τέρατα του ΑΓκ Εαϊα!ΐς. 


χωρίς όνομα!). Προς το παρόν 
ένα είναι το βασικό µέὴημά σου. Να επι- 
βιώσει»... 
Το ΑΓχ Γαΐα]ίς διαδραματίζεται σε έναν 
πἠανήτπ, όπου όῆοι Οἱ κάτοικοι υποχρεώ- 
θηκαν να μειαναστεύσουν κάτω από την 
επιφάνεια της γης, όταν ο κεντρικός ᾖήιος 
εξαφανίστηκε. 0 κόσμος της Εχοσία ήταν 
ποὴύ όμορφος. Οἠες οἱ φυῆές, από τους 
ανθρώπους ως τα ΦοΡΙίῃς και από τα οἵἴςς 
ὥς τους Γάίππεη, συνεργάστηκαν για να γί- 
νει αυτή Π μετανάστευση και να µπορέ- 
σουν να ζήσουν στα έγκατα της ΥΠς. Σαφ- 
νικά όµως αυτή π εύθραυστη ισορροπία 
διαταράσσεται! και το ένα είδος αρχίζει να 
επιτίθεται εναντίον του άἠήου. Αγνωσιο 
το πώς και το γιατί. Από την εισαγωγή του 
παιχνιδιού μαθαίνεις ότι για όὴα αυτά 
φταίει ο Ακρααὰ, ο κύριοςστῃς καταστροφής, 
{ ακόµῃ καἠύτερα µία αίρεση που τον ἠα- 
τρεύει τόσο ποὴύ ώστε προσπαθεί να τον 
επαναφέρει! στη ζωή για να κυριαρχήσει 
σε οἠόκήπροτον κόσµο. 
Το σενάριο βασίζεται σε µια χιἠιοειπω- 
µένῃ ιδέα: ένας άντρας που αρχικά δεν 
θυμάται τίποτα, σιγά-σιγά εξεῆίσ- 
σετα! σε έναν ήρωα που 
θα προσπαθήσει 
να σταματήσει 
όσους επ|- 
χειρούν να 


ξυπνήσουν το νεκρό δαίµονα της κατα- 
στροφής (δπἠαδή τῃ 5εκΓαί εωΙί οί ΑΚ- 
Ρα8), καθώς και να εμποδίσει την επι- 
στροφή του στο φυσικό κόσµο. Αν δεν τα 
καταφέρεις, ο ΛΚΡααὰ θα επιστρέψει και 
θα καταστρέψει οἠόκήπρο τον πἠανήτη. 
Η πἠειάδα, πάντως, των ανατροπών, το 
δέσιµο τῃς δράσης µε την εξέήιξη της βα- 
σικής σεναριακής Ιδέας, αἡὴά και Π φρε- 
σκάδα του σεναριακού υἡικού κερδίζουν 
το ενδιαφέρον του παίκτη και χαρίζουν 
πόντους στο σενάριο. 


ΔΗΜΙΟΥΡΓΙΑ ἃ ΑΝΑΠΤΥΞΗ 
ΧΑΡΑΚΤΗΡΩΝ 

Όπως σε κάθε κανονικό (ΒΡα το πρώτο 
που έχεις να κάνεις είναι να δηµμιουργῇ- 
σεις το χαρακτήρα σου. Σεκινώντας έχεις 
16 Ροπις ροίπίς για να τα βάἠεις στα τέσ- 
σερα βασικά χαρακτπριστικά σου, τα: 
σιγεπο(Ἡ, Ὀοχίογίίγ, Ιπίε[ίσφεπςε και (οη- 
5{μίίοπ. Παράἠἡπῆα έχεις ἀἠὴα 18 οκ! 
ροΐηπίς για να µοιράσεις στα δ{εαΙ{Η, 
Τοςμηῖςαἱ ΚΙ, Ιπευίοπ, Είπεγεα| ἰ{πκ, 
ΟΡ]εεί Κπον/εάσε, Μαφίς, (1οσε (οπιραί, 
ΡΓο]ες{ήες/1οποφ Πἱσίαπεο ἨΝεαροης και 
Βείεπςε. 

Ανάἠογα µε το πώς θα μοιράσει» τους πό- 
ντους σου σε όήα αυτά, µπορεί» να δηµι- 
ουργήσεις διάφορους χαρακτήρες, από 
έναν δεινό ποὴεμιστή µέχρι έναν ποἠύ 
µεγάἠο κἠέφιπ, ή ακόµῃ περισσότερο 
πιῖχοά χαρακτήρες. Το πρόγραµµα εξηγεί 
τι κάνει καθένα από αυτά τα χαρακτπρι- 
στικά, κι έτσι ἠογικά δεν πρέπει να συνα- 
ντήσεις καµία δυσκοῆία. 

Αν παρόἠα αυτά θέῆεις κάτ! πιο εὐκοῆο 


Τριγυρνώντας στο κάστρο φρόντισε να είσαι σε 
5ί6ΦΗΗ πιοάο και να προτιµάς το σκοτάδι. 


και γρήγορο, μπορείς να κάνεις κἠικ στο 
ΘμἱεΚ σοποταίο Ρι{οπ και το πρόγραµµα 
θα δημιουργήσει έναν ἀοίαι]ί χαρακτή- 
ρα. Μειονέκιπµα του παιχνιδιού είναι ότι 
το πρόγραµµα σου δίνει τη δυνατότητα 
να διαἠέξεις µόνο ανάµεσα σε τέσσερα 
“έτοιμα” πρόσωπα, από τα οποία κανένα 
δεν είναι γυναίκα! 

Μεκινάς έχοντας 1 ονε[ 0. Μπορείς να φτά- 
σεις µέχρι το {ονοἱ 10, για το οποίο χρει- 
άτονται 178.000 χρ. Οταν έχεις αρκετά χρ 
για να ανεβάσεις ένα 1 ενε!, στα δεξιά της 
οθόνης θα εµφανίζεται ένα κόκκινος 
σιαυρός. Στην περίπτωση αυτή μπορείς 
να προσθέτεις Ἰ] ροίπί σε όποιο από τα 4 
βασικά χαρακιπριστικά σου θέῆεις και 
άἠῆα 15 «ΚΙΙ ροῖπίς στα 9 βασικά σκίίς 
σου. 


ΤΟ ΣΥΣΤΗΜΑ ΜΑΓΕΙΑΣ 

Το Α;χ Εαΐα[ίς περιέχει το πιο πρωτότυπο 
σύστηµα μαγείας που έχω δει σε ανάἠο- 
γο παιχνίδι. Η μαγεία βασίζεται στα 
Γηπος, τα οποία βρίσκεις στο δρόµο σου, 
εξερευνώντας φανερά ή κρυφά δωμάτια. 
Υπάρχουν συνοἠικά 20 τέτοια Γηπος, εκ 
των οποίων καθένα έχει ένα ειδικό όνο- 
μα, ένα ειδικό σύμβοὴο και φυσικά µία 
ξεχωριστή ἠειτουργία. Τα διάφορα σρείἰ. 
δημιουργούνται από τῃ µείξῃ ανάἠογων 
Γμπος. Το πιαπια] του παιχνιδιού κατα- 
γράφει τα 40 γνωστά σρε[ί., τα οποία χω- 
ρίτοντα! ανά τέσσερα σε 10 διαφορετικά 
επίπεδα δυσκοήίας. [ράφω γνωστά, γιατί 
στην πορεία του παιχνιδιού θα μάθεις 
και ἀἠήους συνδυασμούς σρο!ἱς που δεν 
καταγράφονται! στο πιαπια!| και ο αριθ- 
µός τους µου είναι άγνωστος. Εγώ βρήκα 
ἠίγα ακόµῃπ, από τα οποία ένα είναι 
πραγματικά εξοἠοθρευτική µπχανή. 

Για να κάνεις «αΣσί ένα σρο[!, πρέπει πρώτα 
να “ζωγραφίσεις” στον αέρα, δπἠαδή 
πάνω στην οθόνη, µε το ποντίκι σου τα 
σύμβοῆα των Γεπες που απαρτίζουν το 
σρε!ἰ αυτό. Ετσι, για να κάνεις ςαΣσί το 


σρο!ἱ Μασίς αἴΓΓονΥ, πρέπει πρώτα να συν- 
δυάσεις τα ΓΗπΠος Λαπι Τααί, όπου Λαπι 
σηµαίνει (Γοαίο και Τααςἵ σηµαίνει ΒοΙ. 
Οπότε για να κάνεις κασί ένα σρε! πρέπει 
πρώτα απ’ όὴα να έχεις τα ΓµΠος που 
απαρτίζουν το σρε!ἱ που θέῆεις ήδπ περα- 
σµένα στο βιβἠίο σου. Με αυτήν τῃν προ- 
ὔπόθεσπ, πατάς το πἠήκτρο {ΤΕΙ για να 
περάσεις στην ειδική Μασίς οθόνη, όπου 
ο κέρσορας αἠάτζει σε µία πεντάἠφα και 
βἠέπεις το χέρι σου τεντωμένο. Κρατώ- 
ντας πατπµένο το πἠήκτρο «ΤΕΙ, πατάς το 
αριστερό πἠήκτρο του Πποµςσο και το κι- 
γείς πάνω στῃπν οθόνη έτσι ώστε να κά- 
γεις το σύμβοὴο που αντιπροσωπεύει το 
ΓΠο που σε ενδιαφέρει. Όταν το κάνεις 
σωστά, το σύμβοήο του ΓΗΠο αυτού θα 
σχηματιστεί στπν επάνω δεξιά γωνία της 
οθόνης. Εν συνεχεία πρέπει να κάνεις 
και το σύμβοήο των υπόἠοιπων ΓΗπος 
(μερικά σρε!ἰς απαιτούν 4 διαφορετικά 
Γηπες). Όταν εμφανίσεις στην επάνω δε- 
ξιά γωνία τα σύμβοὴα που θέῆεις, αφή- 
νειστο πἠήκτρο (ΤΕΙ για να ενεργοποιή- 
σεις το σροε!ἱ που µόὴις σχηµάτισες. Κατα- 
ἠαβαίνω ότι αυτά θᾳ σας ακούγονται πο- 
ἠύ παράξενα, στην πράξη όμως έπειτα 
από µια δυο προσπάθειες θα δείτε ότι εί- 
ναι ποὴύ απἠά. 

Τι γίνεται όµως σε µία µάχῃ όπου ο 
εχθρός σού επιτίθεται; Εδώ το παιχνίδι 
επιτρέπει να απομνημµονεύεις µέχρι 2 
σρε]ί, τα οποία ενεργοποιούνται αµέσως 
πατώντας τα πἠήκτρα Ἱ, 2, 2 ή κάνοντας 
κἠικ πάνω στα σύμβοὴα των σωσµένων 


Σε ένα πανδοχείο. 


σρε[ἰς µε το πιοισο. Για να απομνπμονεύ- 
σεις ένα σρε!!, κάνεις ό,τι και προπγουµέ- 
νως, απἠώς πριν αφήσείς το πἠήκτρο 
«ΤΕΙ (αφού δπἠαδή έχεις σχηματίσει το 
«ρε!!) για να το κάνεις ςα5ί, πατάς το πἠή- 
κτρο ΣΗΙΓΤ και αυτό αυτόματα αποθηκεύ- 
εται. Το σχετικό σύμβοῆο θα εμφανιστεί 
πάνω από το ΙπνοπίοΓγ σου και σχετικά 
κοντά στῃπ φιάἠπ που δείχνει την ενέρ- 
γειά σου. 

Το παιχνίδι το τεἠείωσα ως ποἠεμιστής 
και τώρα το παίζω ὡς κυρίως μάγος. Από 
την εμπειρία µου στῃ δεύτερῃπ αυτή περί- 
πτωσῃ έχω να σας επισπµάνω ότι στπν 
αρχή του παιχνιδιού που είσαι πού αδύ- 
νατος και ξέρεις ἠΐγα σρο]ἱ», τα πράγματα 
είναι ποὴύ δύσκοῆα, από το µέσον όµως 
και µετά τα πράγματα γίνονται κυριοἠε- 
κτικά πανεύκοῆα, µια και έχεις πρόσβα- 
ση σε ποὴύ ισχυρά σρε!ἰς που κάνουν 
θραύση. 


Με το πλήκτρο ΤΑΒ περνάς στην ζοπιραί 
Μοάο. 


(1) ΓπΠΙ5 


Πολεμώντας πρόσεχε καλά την κατάσταση της υγείας σου στην κάτω 


αριστερή µεριά της οθόνης. 


ΓΡΑΦΙΚΑ - ΗΧΟΣ - ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ 
Τα γραφικά είναι προοπτικής πρώτου 
προσώπου, τρέχουν µέχρι και σε ανάἠυ- 
σπ ].600χ1].200 και υποσιπρίζουν όὴα τα 
επιµέρους χαρακτπριστικά του ΡΒΙγες{Χ 
8.0. Στο Ιπίεγποί έχω διαβάσει µερικά 
παράπονα για κάποια προβἠήματα, τα 
οποία απέφυγα βάζοντας αµέσως το τε- 
ἠευταίο ραϊςμ. ΟΙ γραφικές αποδόσεις 
των χώρων είναι εξαιρετικές, το ίδιο και 
οι χαρακτήρες. Οἱ «ιμΐσζεπες θα μπορού- 
σαν να είναι ακόµη καἠύτερες, είναι 
όµως από τις πιο ατμοσφαιρικές. 

Ο ήχος είναι κορυφαίος. Τα διάφορα 
πχητικά εφέ και οἱ οµιῆίες είναι το κάτι 


άἠὴο. Μουσική υπόκρουση δεν υπάρχει 
σχεδόν καθόήου, κάτι που πάντα υπο- 
στήριζα ότι είναι σωστό, µια και κάνει το 
παιχνίδι πιο ρεαἠιστικό. Εκεί που ο ἤχος 
του ΑΓΧ Εαΐα[ίς κυριοἠεκτικά απογειώνε- 
ται είναι στην αίσθηση που σου µεταδί- 
δει, σιην ατμόσφαιρα που δημιουργεί. 
Δεν έχω δει άθὴο παιχνίδι µε πιο κατα- 
ἠυτική ἠειτουργία του ήχου. ΑΛκούς κά- 
ποιον που πἠπσιάζει και σχεδόν καταἠα- 
βαίνεις τπν απόσταση σιπν οποία βρί- 
σκεται αἡὴά και από πού έρχεται. Είναι 
πραγματικά μοναδικό. 

Ο χειρισμός του είναι τεὴικά απἠός, αν 
και στην αρχή θα σας φανεί περίπήοκος, 


Βρίσκοντας την πρώτη πανοπλία σου και τα δύο πρώτα τωπες σου. 


Ένα εντυπωσιακό 5ρο. 


γι’ αυτό χρειάζεται να διαβάσετε οπωσ- 
δήποτε το ππαπια| και να αφιερώσετε πε- 
ρίπου ένα μισάωρο µέχρι να εξοικειωθεί- 
τε µαζί του. Μετά αν θέῆετε το ξαναρχίζε- 
τε φτιάχνοντας το χαρακτήρα που σας ται- 
ριάΤει και όὴα θα είναι πανεύκοῆα. 
Τέῆος, το πιαπιαἰ είναι αρκετά προσεγµέ- 
νο, σχετικά συνοπτικό για παιχνίδι του 
είδους (περίπου 72 σεἠίδες), εξηγεί 
όµως τα πάντα και αυτό είναι το πιο ση- 
μαντικό. 


ΔΡΑΣΗ - ΜΑΧΕΣ ἃ ΑΠΟΣΤΟΛΕΣ 
Η δράσπτου παιχνιδιού είναι π “καρδιά” 
του... Λίγοι τίτῆοι θα σας ικανοποιήσουν 
τόσο ποἠύ όσο το ΑΓΧ Εαΐα[ίς στον τοµέα 
αυτό. Το παιχνίδι είναι βασικά ένα ἀωπ- 
σεοη «ΓὰΝΙ ΕΡά που εξεἠίσσεται κάτω 
από το έδαφος, όπου θα συναντήσετε τα 
πάντα, µέχρι και οἠόκὴπρες πόἠεις. Πε- 
ριέχει 8 ποὴύ µεγάὴα επίπεδα, τα οποία 
χωρίζοντα! σε διάφορες υποπεριοχές. Τα 
επίπεδα αυτά και οἱ περιοχές που περιέ- 
χουν είναι τα: 

ν Ιενε! Ἰ: Ηµπιαῃπ (1ἱγ οἵ Αχ, Ραΐαςε, 
ΟιμΗροσί ΤανοΓῃ 

π Ιονε[ 2: Τεπιρἰε οἱ Λκβαα, (Γγσίαἱ 
(ανες, (ανε, ἄοβῄίπ ΡΓίςοπ 

π Ιονε[ 2: ΤγοΙ! Μίπος, σοΡΙίπ (Πγ, δρίἀάει 
(ανες 

π Ιονε[ ά: Βεροἰ (απιρ, ἄΓθαί 56α, 
ΣερΓεπί Ρίµατ, (τγρί 

π Ιονε[ »: ΥΙ5ίάε ΒµπΚκετ, (Γγρί, (ανος 

ν [ονοι 6: δί5ίοις οί ΕάμΓπειιπι Οµέροςί, 
Τεπηρ|ε οἱ Ημσίοπς, (τγρί 

ν Ιονε[ 7: Καΐπιεπ, αἶαπί νΝΜοιπι, (τγρί 

τν Ιενεί 8: Ώνιαίνεπ Άγθα, (Γγρί 

Απ’ όὴα αυτά το πιο ανατριχιαστικό, για 


τα δικά µου δεδοµένα πάντα, είναι τα επί- 
πεδα του {Γγρί. Εδώ περιμένεις να σου 
συμβούν τα πάντα, αφού διάφοροι τύποι 
υπάεαά χαρακτήρων εµφανίτονται ξαφ- 
νικά μπροστά σου και σου επιτίθενται! 
σχεδόν από το πουθενά. 

Για να οἠοκήπρώσεις το ΑΙΧ Εαΐαιίς µε 
όὴες τις υποαποστοῇές, θα χρειαστείς 
περίπου 80-100 ώρες. Φυσικά, µπορείς 
να το τεἠειώσεις ποὴύ γρηγορότερα. Πι- 
στέψτε µε όµως, π μισή αξία του παιχνι- 
διού εντοπίζεται ακριβώς εδώ, στο να 
οἠοκήπρώσεις δπἠαδή ὀἠες τις υποαπο- 
στοὴές που σου αναθέτουν οἱ χαρακτή- 
ρες και να βρεις όῆα τα “μυστικά” του 
παιχνιδιού. Τέτοια υπάρχουν αρκετά 
από την αρχή μέχρι το τέῇῆος. Ετσι, π.χ., 
στην αρχή όταν πρέπει να βάὴεις στο 
ασανσέρ το σχοινί για να ανεβείς πάνω, 
υπάρχουν δύο πἠατφόρμες. Πάρτε όὴο 
το βάρος από αυτήν που έχει τις πέτρες, 
αφήνοντας µόνο µία και πηγαίνετε στην 
ἀἠὴπ και αφήστε µία βαριά πέτρα. Ενα 
μυστικό δωμάτιο θα ανοίξει και µέσα σε 
αυτό θα βρείτε αρκετά χρήσιμα αντι- 
κείµενα. 

Οἱ εχθροί σου είναι αρκετοί ώστε 
να υπάρχει ενδιαφέρον στις 
μάχες, ενώ π Α.Ι. τους είναι 
ποἠὴύ καἠή. Τα όπὴα που 
χρπσιµοποιείς είναι επίσης 

τα βασικά και δεν καταήαβαί- 

νω γιατί έχει γίνει τόσῃ κριτική 
για το θέµα αυτό. Απῆαδή πρέπει ένα 
παιχνίδι να έχει 8 διαφορετικά είδη σπα- 
θιών ή τσεκουριών για να είναι καἠό; 
Από τα πιο αξιόῆογα και ξεχωριστά ση- 
µεία είναι οἱ συναντήσεις σου µε τους 
διάφορους ΝΡζ χαρακτήρες και οἱ συνεν- 
νοήσεις σου µαζί τους. Είναι πανέξυπνα 
σχεδιασμένο αυτό το τµήµα του παιχν!δι- 
ού και από τα πιο δυνατά σηµεία του. Σε 
μερικούς χαρακτήρες µπορείς να ἣες και 
τι θέῆεις να κάνουν για σένα! 
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Οἱ μάχες είναι σχετικά απἠές. Με το πἠή- 
κτρο Ε ή ΚΕΤΗΟΕΝ/ΕΝΤΕΒΕ εφοδιάζεσαι µε 
ένα ὁπῆο που βρίσκεις. Με το πἠήκτρο 
ΤΑΒ περνάς στο «οπιβαί πιοάε, όπου εµ- 
φανίζεσαι να κρατάς το όπῆο σου. Κρα- 
τώντας πατηµένο το πἠήκτρο του πιουςσε 
ενισχύεις το χτύπηµά σου. Όσο πιο ποὴύ 
κρατήσεις το πἠήκτρο του πιοιςο πατπµέ- 
νο τόσο πιο ισχυρό θα είναι το χτύπημα. 
Βασικά το να χτυπήσεις σωστά τον αντί- 
παὴό σου εξαρτάται από το πού στέκε- 
σαι, προς τα πού κοιτάς κα! πόσο καὴά 
έχεις “κεντράρει” τον αντίπαἠό σου. Αν 
χτυπῄσετε έναν αντίπαὴό σας χωρίς να 
σας πάρει είδηση (δί6αΙ{Η πιοάς), τότε το 
χτύπημα ενισχύεται κατά 5009. 
Αυτό όµως που ξεχωρίζει! στο παιχνίδι, 
εκτός από τπ χρήση μαγείας, είναι το ότι 
μπορείς να επιδράσεις σχεδόν σε οτιδή- 
ποτε βρίσκεις και να χρπσιµοποιήσεις τα 
περισσότερα 
ε. 


«Έτ ο» από αυτά τα 


 Ὑν 
Να 6ς ' Έτ Ἀ 


η αν, 


) --ὸ. 13 κ -α 
-- -. ἃ -“3 


-- 


αντικείμενα. Ετσι, µε ένα καἠάμι και ένα 
σχοινί φτιάχνει» ένα καἠάμι ψαρέματος. 
Χρπσιμοποιώντας πάνω του ένα μαχαίρι 
τα ξαναχωρίζεις. Ανάβεις µία φωτιά και 
βάζεις σε ένα τηγάνι αλεύρι και µήὴο και 
φτιάχνεις µια γευστική µπἠόπιτα. Το ΑΓχ 
Γαΐα[ῖς επιτρέπει πάρα ποἠὴλά τέτοια ““κα- 
ἠούδια”, τα οποία του δίνουν ξεχωριστή 
αίσθπσπ. Τέτοια αἠἠπήεπίδραση δεν έχω 
δει σε άἠὴο παιχνίδι µέχρι τώρα. 


ὴ 


κ λἡ 
4. 
. .... 5 


Ένα αιφνιδιαστικό χτύπημα απὀ πίσω είναι το 
καλύτερο, όποτε είναι δυνατόν, φυσικά. 


Οἱ γρίφοι του είναι διάφορων ειδών και 
έγκειντα!ι στο να βρεις κάποιο κλειδί ή 
κάποιο µοχῆό, αὴὴά υπάρχουν και µπχα- 
νικοί γρίφοι, σπασίµατα κωδικών, σειρά 
µε την οποία πρέπει να ενεργοποιήσεις 
κάποια αντικείµενα κ.ἠπ. 


ΣΥΝΟΨΙΖΟΝΤΑΣ 
Το ΑΓχ Εαΐα[ΐς σχεδιαζόταν περίπου δύο 
χρόνια και µέχρι τεἠικά να κυκἠοφορή- 
σει άἠὴαξε και εκδότη (αρχικά ήταν π 
Εἰκμίαπκ ΙπίεΓας{ϊνε). Φυσικά, κυκἠοφό- 
ρησε πρώτα στπν Ευρώππ και µετά στις 
ΗΠΑ. 
Γιατί το παιχνίδι ξεχωρίζει; Κατά τῃ 
γνώμµπ µου γιατί δημιουργήθηκε 
από µία ομάδα που είναι οἱ ίδιοι 
µανιώδεις παίκτες των ΕΡας και 
θέἠπσαν πρωταρχικά να κά- 
νουν το µεράκι τους και δευτε- 
ρευόντως να βγάἠουν χρήματα. Το παιχνί- 
δι, ἠοιπόν, έχει αυτή τη μοναδική αίσθη- 
σπ που µόνο φανατικοί άαπιοις ξέρουν να 
αποδίδουν και π οποία βιώνεται και ποὴύ 
δύσκοἢα µεταφέρετα! στο χαρτ/. 
Με όσο πιο ἠίγα ἠόγια μπορώ: Παρατή- 
στε ό,τι κάνετε και τρέξτε να το αγοράσε- 
τε. Εσείς θᾳ κερδίσετε! 


Ενα από τα δύο καλύτερα ΒΡ45 της χρονιάς που φεύγει (το άλλο είναι το ΜοπονήίπΦ) και σίγουρα το πιο ευφυές! Συνεχίζει 
µε τον Καλύτερο τρόπο την πορεία που χάραξαν τα κορυφαία ΒΡᾷ5 της τελευταίας δεκαετίας͵ τα περίφημα ὑἱήπια 
ὑπάεηνοήά 1 και 2. Μην το χάσετε µε τίποτα, τρέξτε να το αγοράσετε αµέσως. Μην ξεχνάτε... να κοιτάτε πίσω σας. 0 
ΑΚηαα παραμονεύει... 


ΕΤΑΙΡΕΙΑ: ΑΝΙΜΑ ΡΡΌ ΙΝΤΕΒΑΟΤΙΝΕ 6απιθ τον]θν/ 


ο- - 


ο -λ... 


ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΗΣ Ι6ΕΙΕΒΟΝ ΣΤΑ 233ΜΗ7, 64ΜΒ ΒΑΜ, ΝΙΝΟΟΝΜ5 9Χ΄/ΜΕΥΧΡ, ΡΙΒΕΟΤΧ 8.1, 4χ 60-ΒΟΜ ΡΗΙΝΕ, ΘΜΒ 30 ΑΟΟΕΙΕΒΑΤΕΌ ΚΑΡΤΑ ΓΡΑΦΙΚΩΝ 
ΜΕ {16 ΒΙΤ ΧΡΩΜΑ ΚΑΙ ΜΕ ΡΙΒΕΟΤΧ 8.1 ΣΥΜΒΑΤΟΥΣ ΡΗΙΝΕΡΗΣ, 168ΙΤ ΝΙΝΟΟΝ5 ΣΥΜΒΑΤΗ ΚΑΡΤΑ ΗΧΟΥ ΜΕ ΡΙΒΕΟΤΧ 8.1 ΣΥΜΒΑ. 
ΎΣ ΡΒΙΝΕΒΡ, 1.568 (1) ΣΤΟ ΣΚΛΗΡΟ 


σσ ΤΟ ΠΑΙΧΝΙΔΙ ΚΑΤΑΛΑΜΒΑΝΕΙ 2 ϱὓς5 


ον 


του Αντρέα - Παρασκευά Τσουρινάκη 
Οι περισσότερες χώρες της Ευρώπῃς έχουν εταιρείες που παράγουν ἀἀνεπίιγες ή 
ΒΡρας, ενώ εμείς τίποτα, ες και βρισκόμαστε σε άἠὴο πἠανήτπ. Οἡα αυτά όµως 
ἀἡῆαξαν από τη στιγµή που έκανε αιφνιδιαστικά τη δυναμική παρέµβασή της ῃ 


Απίπιᾶ, µία εταιρεία από τη Λράµα παρακαθώ (µτερ:/ /Νννννν.απἰπιᾶ-ρρά «οπι). 


Εύχομαι στπν Ληίπια το καλύτερο και πάνω απ’ ὁῆα καὴές πωὴήσεις. Μόνο έτσι Π 
εξαιρετική αυτή προσπάθεια θα έχει συνέχεια και δεν θα μείνει σαν ένα αστέρι που 
αρχικά µας τύφῆωσε µετη ἠάμψπ του, αὴὴά ύστερα από ἠίγο έσβησε. 


Από τα πολύ 
εντυπωσιακά ν]άθο 
8θςµ6ήοθ5 του 


παιχνιδιού. 


Πρόκεισαι για µία πολύ εριλόδοξηω παρα- 
γοογή, που δεν νοµίχζεο όσι κανείς άλλος, 
εκοός προιρανώς σγιό Όους ὅπμιουρ- 
γούς Όπς, μπορούσε να ερανοασυοε/Ι. 


ο όνειρο που έγινε 
πραγματικότητα. θεω- 
ρώ ότι αυτός θα έπρε- 
πε να είναι ο υπότιτῆος 
του παιχνιδιού στο 
κουτί του. Τα σιεἠέχῃ 
της εταιρεία. ΑΝΙΜΑ Ιπ- 
(θΓαςἴίνο από τπ Δράμα... έβαῆαν τα γυαἢιά 
σε όλους. Λυτῄ είναι π πραγματικότητα. Εκεί 
που όἠοι εμείς καταναἠωνόμασιε σε συζη- 
τήσεις επί συζητήσεων, αυτοί εργάζονταν 
και χρειάστηκαν τέσσερα χρόνια για να 


- » καρδιά” του όλου εγχειρήµα- 


τος είναι ο Ανέστης Κοκκινίδης, 
ραδιοφωνικός και τηλεοπτικός 
διαφηµιστικός παραγωγός στην 
περιοχή Της Βόρειας Ελλάδας, ϱ 
οποίος λόγω της ὄουλειάς του εἰ- 
χε σχεδόν όλη τη βασική υποδο- 
µή που χρειαζόταν για Το φιλόδο- 
ξο αυτό εγχείρημα, Το σενάριο 
είναι δημιούργημα Της φαντασίας 
της αδελφής του Μαρίνας, φιλο- 
λόγου, ενώ τη βασική σχεδίαση 
της πλοκής κα! Των γρίφων είχε 
ϱ Άγγελος Βούγκας, ϱ οποίος µά- 
λιστα είναι και βασικός πρωταγω- 
γιστής του παιχνιδιού. Πιστεύω 
κάποια στιγµή να συναντηθούμε 
και να γνωριστούµε καλύτερα. θα 
έχω πολλά να µόθω. θεωρώ την 
εμπειρία Τους από κάθε πλευρά 
πολύ σηµαντική, 


οἠοκήπρώσουν τπν προσπάθειά τους. Λύο 
χρόνια τους πήρε για να δημιουργήσουν µία 
σχεδόν πὴήρη 208 επαῖπε και άλὴα περίπου 
δύο χρόνια για να οἠοκήπρώσουν το παι- 
χνίδι. 

Ας δούµε όµωςτα πράγματα µε τῃ σειρά. 


ΣΕΝΑΡΙΟ 

Η κοινωνία του 2]ου αιώνα απειἠείται 
από το κατεσιραμµένο φυσικό περιβάῆῆον, 
αδυνατεί να αντιμετωπίσει τον υπερπήπθυ- 
σµό, μαστίζεται από τη φιώχια, την εγκἠπ- 
µατικότητα, τις αυξανόμενες μορφές κατά- 
θἠιψης και παθήσεως των νεύρων. 

Η Γπ οἠόκήπρη είναι πἠέον µια µεγάὴπ 
ομοσπονδία πόἠεων και π Εἠἠάδα είναι µία 
από αυτές. Κάθε πόἡη-κράτος έχει τον κυ- 


Θετικά 


9 Εζαιρετιό αάνοηπσαγο, 


- 


ϱ Εμπερνέχεν πολλά θετικά 


τα ελληνικά ων. 


στοιχεία βασισμένα στα 
δια τον ΤΊοχ πυρ. 


ϱ Προσεγμένη δράση καν 


παιχνή 

ενδιαφέρονσες σεναριανές 
ανατρο7 

9 κενό μαν 


πλήρης 50 Φηα1Ώ9. 


τα πο 


9 Ἡ ηθοποίύα δεν είνα 


Βερνήτη και την τοπική κυβέρνησή τῃς και 
ἠογοδοτεί στην Ανώταιπ Ομοσπονδιακή Κυ- 
βέρνησπ. Όμως οἱ ποβιτικές φατρίες, οι 
ειαιρείες-κοήοσσοί, το οργανωμένο ἐγκὴῃ- 
μα, επιβάἠήουν τη δική τους τάξη πραγµά- 
των, µια τάξη που ποὴῆές φορές παρακά- 
µπτει το νόµο, δημιουργώντας τῃ δική τῃς 
πραγματικότητα. 

Ο Νικ Λέῆιος υπήρξε αρισιούχος του Πα- 
νεπισιηµίου θεσσαἠονίκης, µε εξειδίκευση 
στο ιατρικό ἠογισμικό. Η καριέρα του δια- 
γραφόταν ἠαμπρή µέχρι την ηµέρα που ο 
επικεφαἠής της ερευνητικής ομάδας του, 
Δημήτρης Αργυρίου, µέῆος της εἠὴηνικής 
επιστημονικής και επιχειρηματικής εῆίτ, πα- 
ρουσίασε την πρωτότυπη και επαναστατική 
έρευνα του Νικ πάνω σιον προγραμματισμό 
πἠεκτρονικών µοσχευμάτων ως δικό του 
επίτευγμα. Όταν ο Νικ αντέδρασε, ο Αργυρί- 
ου τον έδιωξε από την ομάδα, µαιαιώνοντας 
ταυτόχρονα το γάμο του µε την αδεἠφή του 
Ανίτα. 

Ο Νικ, ισακισµένος, εγκατέβειψε τις ερευ- 
νπτικές φιἠοδοξίες του και υιοθέτησε έναν 


Για να πάρεις αυτό το μπουκάλι το οινόπνευμα, πρέπει να ανέβεις σε τρεις σειρές συρτάρια και όχι 
σε τέσσερις. Προσέξτε το καλά αυτό. 


ρυ Μακί ΕΙ 


μποέμ τρόπο Ζζωῇς. Υστερα από µια περίοδο 
επικίνδυνων συνανασιροφών, βουτηγµένη 
στον τζόγο και τη νύχια, καιαἠήγει να κερ- 
δίσει τη ζωῇ του ως ντετέκτιβ που ειδικεύε- 
ται στην επίἠυση υποθέσεων βιομηχανικής 
κατασκοπίας, εκμειαἠὴευόμενος τις ιατρικές 
γνώσεις του αἡῆά και τις γνωριμίες του στον 
υπόκοσµο. 

Όταν ο θάνος Πέκας, αστυνομικός επιθε- 
ωρπιῄς και παῆιός φίἠος του, ἵου αναθέτει 
ανεπίσηµα να εξιχνιάσει τη δοἠοφονία 


ΑΝΑΓΚΑΙΕΣ 


ΔΙΟΡΘΩΣΕΙΣ 


την προέκδοση που είδαµε και 
βάσει της οποίας έκανα τη µικρή 
παρουσίαση στο “Αάνοπίμιθ δι 
ΒΡ4 Νονις” υπήρχαν µερικά “τεχνικά” 
προβλήµατα. Ειδικά εγώ µε τις ΜαΙΓοχ 
είχα αρκετά προβλήματα στη 
λεπουργικότητα και στα γραφικά του 
παιχνιδιού. Είναι προς τιµήν των 
παιδιών της Απίπια που τα περισσότερα 
τεχνικά σηµεία που θίξαµε εγώ καιο 
Βαγγέλης κατά τη διάρκεια της 
συνάντησής µας στο περιοδικό τα 
έλαβαν υπόψη τους και τα διόρθωσαν 


σχεδόν κανένα πρόβλημα. Το τονίζω 
αυτό διότι το θεωρώ πολύ σηµαντικό. 
Πρόσθεσαν µερικά Πἰπί5 σχετικά µε τη 
δράση που πρέπει να κάνεις σε 
διάφορους χώρους, η οποία πριν 
φάνταζε "ξεκρέμαστη”, οἱ 
“φορτώματος” τώρα πια έχουν άµεση 
σχέση µε το χώρο όπου θα κινηθείς 
(είναι πολύ ωραίες, θα μπορούσαν να 
είναι πολύ καλά νναραρεις ή ακόµη και 
ένας 8ο{θθη 58νθΓ του παιχνιδιού!), ενώ 
και η λεπουργικότητα των σχολίων που 
κάνει ο βασικός χαρακτήρας 
βελτιώθηκε. Εκαναν πολύ καλή δουλειά 
σε πολύ λίγο χρόνο. ΜΠΡΑΒΟ Τους. 


[ΕΙΣΊ Ρε Μαίον 


ενός µικροαπατεώνα, ο ΝΙΚ, που χρειάζεται 
τα χρήματα, δέχεται χωρίς να υποψιαστεί 
πού θα µπἠέξει. Αυτή Π φαινομενικά απὴή 
υπόθεση θα αποδειχθεί εξαιρετικά σκοτει- 
γή και θα τον εµπἠέξει σε αἠθεπάθὴπὴες 
συνωμοσίες. Τίποτα δεν είναι αυτό που φαί- 
γεται, ενώ ξεφεύγει ακόµη και από τα όρια 
του πἠανήτῃ. 

Το σενάριο είναι αρκετά καἠό. Η Μαρίνα 
Κοκκινίδου είχε µία ενδιαφέρουσα ιδέα και 
την έχει αναπτύξει ικανοποιητικά. Φυσικά, 
δεν μπορώ να σας αποκαἠύψω τι συμβαίνει 
στο εκρηκτικό φινάἠε. ξέρω όµως ότι π Μα- 
ρίνα έχει έτοιμη και τῃ συνέχεια του παιχνι- 
διού, οπότε αν όἠα πάνε καἠά, ίσως ύστερα 
από 2-2 χρόνια μάθουμε ποιος είναι ο 
πραγματικός ρόὴος του αδεἠφού τῃς, εεε... 
του Αργυρίου εννοώ. 

ΓΡΑΦΙΚΑ . ΗΧΟΣ 


Τα γραφικά του ΣΥΝΩΜΟΣΙΕΣ είναι προο- 


«ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ 


νά 


ΙΙ 


Μιλώντας µε τους χαρακτήρες που συναντάς, 
πρέπει να βρεις τον τρόπο που θα τους κάνεις 
να σου δώσουν τις πληροφορίες που θέλεις. 


πτικής πρώτου προσώπου όσον αφορά στην 
κυρίως δράση και αἠἠάζουν σε τρίτου προ- 
σώπου στα γίάεο 56α!θῃηςες, ἴρέχουν δε σε 
αναἠύσεις από 64Όχάθθ έως 1.600χΙ.200. 
Σύμφωνα µε τους δημιουργούς του, χρησι- 
µοποιούνται 20.000 ποἠύγωνα σε κάθε 
οθόνη και καἠύπιουν πἠήρως τις όποιες 
απαιτήσεις του ΡΙγοςίΧ 8.1, αἡὴά αξιοποιούν 
και ΟΛΕΣ τις δυνατότητές του. Δεν έχω τις 
γνώσεις να κρίνω αυτό τον ισχυρισμό, αὴὴά 
τα γραφικά μού άφησαν ανάµικτα συναι- 
σθήµατα. Στην αρχή του παιχνιδιού φαντά- 
Ζουν σε μερικούς χώρους αρκετά φτωχά 
(π.χ. σιους διαδρόμους τῃ5 ποἠυκαιτοικίας 
σου), αἡὴά από τη µέσῃ περίπου και µετά 
γίνονται αρκετά πἠούσια και ἠεπιομερή. 
Μερικοί χαρακτήρες παρουσιάζουν προ- 
βἠήμαια στα κοντινά πἠάνα (π.χ. αν δείτε 
την υπάἠἡπῆο του γραφείου Ερμής υπό γω- 
γία), ενώ και τα βίντεο θα έπρεπε να είναι 
πιο καθαρά, σύµφωνα µε τα σημερινά στά- 
γιαρ. Πάντως, πρέπει να αναφέρω ότι το 
παιχνίδι περιέχει περί τι 2 ώρες βίντεο και 
παίζουν συνοἠικά περί τους 26 χαρακτήρες. 
Μιὴάμε για απίστευτη δουᾖειά, ειδικά για τα 
δεδοµένα τῃς εἠἠπνικής πραγματικότητας. 
Επίσης, πρέπει να αναφέρω ότι δεν µου 


Ράνια Δινδρινού 
Αρίστας 

Τζένη Γεωργίου 
Τόνυ 


Γκλύρια 


Περιφερειακή Γαλε 
Χδρχι "ης 

Μ]λοι Χάνσεν 
Ὁμασπονὐιακό Υπ 


Συζητώντας µε διάφορους χαρακτήρες, θα εµφανίζεται ένα ειδικό μενού µε ποικίλα θέµατα. Πολλές 
φορές, ρωτώντας για το κατάλληλο θέµα, είτε θα προσθέτεις ένα καινούριο είτε θα μαθαίνεις µία 


διεύθυνση κ.λπ. 


Οἱ Βίωος το, δυναμικό συγκρότηµα στη Θεσσαλονίκη και όχι µόνο, ακούγονται και στο παιχνίδι 


άρεσε το παίξιμο των περισσότερων χαρα- 
κιήρων, εκτός 4-5 περιπιώσεων, όπως του 
αστυνομικού, της Λενδρινού κ.ά. 

Ο ήχος είναι, προς µεγάὴπ µου ἐκπἠπξῃ, 
αρκετά καῆός. 0 Γιώργος Κούκιαρῃς έχει 
κάνει εξαιρετική δουλειά. Η μουσική του 
συνδυάτει τη µεἠωδία µε την αιµόσφαιρα 
και προσθέτει ποὴύ στο παιχνίδι. Τα πχπτι- 
κά εφέ είναι πού καἠά, το ίδιο ισχύει µάὴι- 
στα για την καθαρά Ππχπτική απόδοση των 
χαρακτήρων. Για τι φωνές όµως των χαρα- 
κιβρων στο παιχνίδι θα έπρεπε, κατά τῃ 
γνώµη µου, να είχαν αναζπιπθεί επαγγεἠ- 
µατίες άνθρωποι του ραδιοφώνου, ώστε να 
υπάρξει η απαιτούμενη πἠασιικότπτα στις 
φωνές τους και να αποδοθεί σωστά π αιμό- 
σφαιρα του παιχνιδιού. 

Η Απίπια επεξεργάστηκε µία δική της 
ογσίεπι θΠ6ίΠθ, ἵπν οποία ονόμασε ἸΛ/ΠίροΓ 
Εποσίπε. Εμείς είδαμε την Ἰ.2410 ἐκδοσή της, 
που μοιάζει σε σηµαντικό βαθµό µε την 


αντίστοιχη των παιχνιδιών του Τοχ ΜΙΤΡΗΥ. 
Η κίνηση σε κάθε χώρο ή τοποθεσία γίνεται 
σε πἠήρες 20 περιβάῆὴον (δυστυχώς, ἠεί- 
πει Π κίνηση σκύβω-σπκώνομαι στις μύτες 
των ποδιών µου που υπήρχε στα παιχνίδια 
τῃς Λεςες»), στο οποίο υπάρχει σχεδόν πἠή- 
ρῃς αἠἠπῆεπίδραση µε τα αντικείμενα που 
βρίσκονται τριγύρω σου. Η κίνηση µεταξύ 
των βασικών τοποθεσιών γίνεται µέσω ενός 
χάρτη σετέσσερα επίπεδα, σιον οποίο απο- 
καἠύπτονται- ανοίγουν τοποθεσίες σιγά-σι- 
γά καθώς μαθαίνεις κάποιες πἠπροφορίες 
γι’ αυτές. Συνοῆικά υπάρχουν 22 τέτοιες το- 
ποθεσίες που μπορείς να επισκεφθείς. 
Γενικά το ΙπίεΓίαςε είναι ἠειτουργικό. Με 
το αριστερό πἠήκτιρο του πιοµςε εκτεῆείς 
την όποια δράση, ενώ µε το δεξί παίρνεις 
µία περιγραφή 
του εν ἠόγω αντι- 
κειµένου (100Κ) 
ή προσπερνάς τα 


Ο χειρότερος, κατά τη γνώµη µου, γρίφος του παιχνιδιού. Πρέπει να ταιριάξεις τα 5 Χαρτάκια για να 
σχηµατίσεις ένα νούμερο που του λείπει το τελευταίο ψηφίο. Παιδεύτηκα πάνω από 4 ώρες και το 
καλύτερο που µπόρεσα να κάνω είναι αυτό. Με λίγη παραπάνω προσοχή, ο γρίφος αυτός θα 
μπορούσε να είναι πιο λειτουργικός από πλευράς χειρισμού. 


Για να βρω αυτή την κρύπτη χρειάστηκα 2 1/2 
μέρες! Φυσικά, µε µία λύση τη βρίσκεις σε 3 


Στο παιχνίδι πολλές φορές θα χρειαστεί να 
βάλεις διάφορους κωδικούς για να αποκτήσεις 
πρόσβαση στα στοιχεία που σ’ ενδιαφέρουν. 


γιἀθο 5θαιΙ6ῃςες και, τέῆος, µε το δρᾶςεβαἴ 
ή το µεσαίο πἠήκιρο του πιοι»θ ανοιγο- 
κἠείνεις το ΙΠνΕεΠΙΟΓΥ. Σημειώστε εδώ ότι 
πατώντας το πἠήκτρο ΣΗΙΕΤ ενώ κινείσαι, 
αρχίζεις να τρέχεις. 

Παρόὴα αυτά, υπάρχουν συγκεκριµένα 
σηµεία στο παιχνίδι όπου ο χειρισμός ἠει- 
τουργεί αρνητικά. Αυτά τα σηµεία έχουν να 
κάνουν µε τον ιδιαίτερο χειρισμό μερικών 
αντικειμένων, όπως Π περιστροφή μερικών 
από αυτά. Γενικά Π διαδικασία στην περί- 
πτωση αυτή είναι π εξής: στο ΙπνεπίοΙγ σου 


Ρε Μακ ΕΤ 


κάνεις δεξί κἠικ σ’ ένα αντικείµενο. Αν αυτό 
έχει ειδική ἠειτουργία, το ΙπναπίοΓγ θα 
κἠείσει και θα μείνει σιον κέρσορα το συ- 
γκεκριµένο αντικείµενο. Τώρα κάνεις σ’ αυ- 
τό αριστερό κἢικ µε το πἹοιςθ, ώστε να εµ- 
φανιστεί το εἰδικό κόκκινο πἠαίσιο και πα- 
τάς «ΤΕΙ. Κραιώντας το πατηµένο και κινώ- 
ντας αντίστοιχα το πιοισθ, επιτυγχάνεις την 
περιστροφή των αντικειμένων, ώστε να δεις 
αν κρύβουν κάτι στο πίσω µέρος τους. Η 
δράση όµως αυτή μετατρέπεται σε πονοκέ- 
φαῇο, όταν στο σπίτι της Λενδρινού θα πρέ- 
πει να ενοποιήσεις πέντε κομμάτια χαρτιού. 
Εγώ, πάντως, δεν τα κατάφερα και ευτυχώς 
που το παιχνίδι δεν έχει κάποιο “ας” που 
να απαιτεί τῃ “σωσιῇ” ενοποίπσή τους 
(όπως υπήρχε παῆιά σ’ ένα παιχνίδι του Ταχ 
ΜιτρΗγ), γιατί θα ήμουν ακόµῃ στο σηµείο 
εκείνο. Τα αντικείµενα που βρίσκεις πρέπει 
γα τα εἠέγχεις προσεκτικά, µια και άἡὴα 
χρησιμοποιούνται µεταξύ τους και άὴὴα στο 
άµεσο περιβάῆῆον σου. 

Τα 5ἂνος είναι περίπου 99999 (1), οπότε 
δεν θα έχετε κανένα πρόβήημα. Τέῆος, ση- 


Η εικόνα αυτή θα σας βοηθήσει να λύσετε έναν ακόµη δύσκολο γρίφο του 


παιχνιδιού. 


Πιο 1 


µειώστε ότι µε το πἠήκιρο ΡΗΠίδεΓῃ τραβάς 
«ςΓθεησῄΠοίς-εικόνες ἴου παιχνιδιού, µία δυ- 
νατότητα που εβάχισιες ξένες παραγωγές 
ενσωματώνουν. 
ΑΤΜΟΣΦΑΙΡΑ . ΔΡΑΣΗ - 
ΓΡΙΦΟΙ 

Η αιµόσφαιρα του ΣΥΝΩΜΟΣΙΕΣ είναι αρ- 
κετά καἠή και σ’ αυτό βοπθάει τόσο π αρκε- 
τά προσεγμένη ανάπτυξη της βασικής σενα- 
ριακῄς Ιδέας, όπως αυτή που γίνεται στο 
παιχνίδι, αἡὴά και τα ποὴύ σωστά επεξερ- 
γασμένα νἰάθο 5εφ!6εηςος που δίνουν ξεχω- 
ρισιή ἠάμψη σιπν παρουσίασπ-ανάπτυξη 
αυτή. Μου άρεσαν πάρα ποἠύ τα σχόἠια του 
ήρωα, καθώς και ο αυτοσαρκασμός του, αν 
και βρίσκω τον τόνο της φωνής του ἠίγο 
υπερβοήικό. 

Η δράση είναι αρκειά δύσκοῆῃ, σε µερι- 
κά σηµεία µάῆιστα µπορεί να σας τρεὴάνει. 
Γενικά θα τπ χαρακιήριζα αρκετά ενδιαφέ- 
ρουσα, αν και απαιτεί ποὴὴή σκέψη από το 
χρήσιπ. Αυτό που ξεκινά ως έρευνα για το 
φόνο ενός µικροαπατεώνα, θα εξεῆιχθεί 


Μελετώντας ένα πτώμα. 


σιαδιακά σ’ έναν πραγµατικό εφιάἠτη. Ειδι- 
κά προς το τέῆος Π ένταση ανεβαίνει πού 
και το παιχνίδι απαιτεί το µάξιμουμ από το 
χρήστη για να μπορέσει να προχωρήσει. Η 
δράση, πάντως, περιέχει αρκετό μυστήριο 
και µερικά αξιόἠογα {μγπίπφ ροίπίς που 
οδηγούν σε ποὴύ ενδιαφέρουσες σεναρια- 
κές “ανατροπές”. 

Ύστερα από δύο τεύχη θα ξεκινήσω να 
παρουσιάζω τπ ἠύσῃ του και είµαι σίγουρος 
ότι θα βοπθπθούν πάρα ποἠἡοί χρήῄσιες. 

Οι γρίφοι είναι το σηµείο που κατά τπ γνώ- 
µπ µου θέῆει µάῆὴον τη µεγαἠύτερη συζήτη- 


Ιδού και ο διαστηµικός σταθµός! 


Μπαίνοντας στους υπονόµους, όπου θα βρεις ένα πτώμα και µία κάρτα εισόδου ασφαλείας. 


ση. Μερικοί από αυτούς µε βρίσκουν αντίθε- 
το, αδυναιώ να βρω κάποια σαφή - ρεαὴισιι- 
κή ἠογική και το στοιχείο αυτό πιστεύω ότι θα 
βασανίσει αρκετά τους χρῄσιες. Το παιχνίδι 
δεν είναι [αΠίαΣΥ 6άππε για να κάνει υπερβά- 
σεις. Γενικά αρκειοί γρίφοι μού έδωσαν την 
αίσθηση ότι οι σχεδιασιές του υποτίµησαν σε 
σηµαντικό βαθµό την άποψη ότι π δράση και 
οι γρίφοι ενός παιχνιδιού που εξεβίσσεται 
στο σύγχρονο κόσµο πρέπει να είναι ἠογικοί. 
Ετσι, δεν έχει κανένα νόημα ο εξαιρετικός κα- 
τά τ ἀἡὴα γρίφος στο σπίτι τς Δενδρινού µε 
τα 5 χαριάκια. Ποὴύ απῇά κανείς δεν αφήνει 
έτσι τέτοιον κωδικό στο σπίτι του. Λυτό έπρε- 
πε να το είχαν προσέξει.Ἡ σιο γραφείο 
Ερμής που, κάνοντας κἠικ σιπ “σεἠήνπ” σ’ 
έναν πίνακα, ξεκἠειδώνεις µία αποθήκπ. θε- 
ωρώ ότι τέτοιες πράξεις, όσο και αν φαντά- 
ζουν γοπτευτικές, δεν έχουν ἠογική. Το ἠογι- 
κό θα ήταν να μπορούσες να βγάβεις την 
υπάἠἡπὴο από το γραφείο της για ἠίγο ἤ, 
ακόµπ καἠύτερα, να ερχόσουν βράδυ και να 
έβρισκες κάποιο καἠά κρυμμένο κἠειδί ή 
κουμπί που ν’ ανοίγει την αποθήκπ. Σκέφτε- 
στε το γραφείο να έχει κόσµο και π υπάἠήῃ- 
ἠος να χρειαστεί ν’ ανοίξει τπν αποθήκπ και 
να κάνει αυτή την κίνηση 
μπροστά σε τόσα µάτια; 
Ενα άὴὴο σηµείο που 
θέλει ποὴὴή συζήτπση εί- 
γαι οἱ κωδικοί του παιχνι- 
διού, τους οποίους χρπσι- 
µοποιείς είτε για ν΄ ανοί- 
γεις πόρτες είτε για να 
αποκτάς πρόσβασῃ σε 
υποἠογιστές. Οι περισσό- 
τεροι από αυτούς έχουν 
ἠογική, ο χρήστης όµως 
καῆείται μερικές φορές 
να “μανιέψει” ποὴὴά 
πράγματα. θεωρώ ότι αυ- 


Επιδόσεις 


τό από τη µεριά των δημιουργών του παιχνι- 
διού είναι σωστό. Ποὴὴές φορές για να 
βρεις ένα κωδικό πρέπει να συνδυάσεις 
στοιχεία ή να µαντιέψεις κάποια άλῆα. 
Απῆώς και εδώ µερικοί κωδικοί θα έπρεπε 
γα παρουσιάζονται αἠβιώς. 

Σε γενικές γραµµές πρέπει να ξέρετε ότι 


ΣΥΝΟΨΙΖΟΝΤΑΣ 

Το ΣΥΝΩΜΟΣΙΕΣ είναι το πρώτο εἠπνικό 
ἀἀνεπίι[ε νέας γενιάς και τίποτα δεν µπο- 
ρεί να το αἠὴάξει αυτό. Πρόκειται για µία 
ποὴύ φιῆόδοξπ παραγωγή, που δεν νομίζω 
ότι κανείς ἀἢὴος, εκτός προφανώς από τους 
δημιουργούς της, μπορούσε να φανταστεί. 
Σε γενικές γραµµές έχει γίνει ποὴύ καἠή 
δουλειά, θα έἠεγα εκτός ορίων τῃς εἠῆηνι- 
κής πραγματικότητας. Όταν όµως κάποιος 
θέτει τόσο ψπῆά τον πῄχπ, πρέπει να είναι 
έτοιμος να δεχτεί και τπν κριτική, που µπο- 
ρεί να µην είναι αυτή που {ίσως έχει σιο 
μυαῆό του. Αν το παιχνίδι τεἠικά προωθη- 
θεί σιην ευρωπαϊκή αγορά, τότε οι ὅπμιουρ- 
γοί του πρέπει να ξέρουν ότι θα δεχτούν 
κριτική σε ορισμένους τοµείς, όπως Π Πθο- 
ποιία, Οἱ οµιῆίες, τα γραφικά και οι γρίφοι. 
Οι ξένοι δεν θα το αντιµειωπίσουν όπως 
εμείς που µπορεί και να του συγχωρούµε 
κάποιες αδυναμίες. Η κριτική τους θα είναι 
αμείῆικτη, όπως συνήθως κάνουν. 

Εύχομαι το παιχνίδι να πάει καἠά και Π 
Απίπια να µας δώσει τπ συνέχειά του. Τότε 


Δείγμα των πολύ ωραίων γραφικών που περιέχει το παιχνίδι σε αρκετούς χώρους. 


το παιχνίδι είναι δύσκοῆο, αἡὴά αυτή π δυ- 
σκοβία του δεν θᾳ σταθεί εμπόδιο στο να το 
ευχαρισιηθείτε από την αρχή µέχρι το τέὴος. 
Από αυτή την πἠευρά, δπἠαδή της ψυχαγω- 
γίας, το παιχνίδι πετυχαίνει απόἠυτα. Εγώ - 
παρά τις όποιες αδυναμίες του - το ευχαρι- 
σιήθηκα όσο ἠίγα. 


"! 


είμαι σίγουρος ότι µε την εμπειρία που τώ- 
ρα πια έχουν αποκτήσει και ακούγοντας 
θετικά τις όποιες κριτικές γίνουν, θα µας 
δώσουν ένα πραγµαιικά ξεχωριστό ἀάνει- 
ἴωτα, ακόµη και για τα εκτός της Εἠὴάδας 
δεδοµένα. 

ο 


πο προ πες ρ------ κ- 
Ίτραφικα |[ ΄μνος ᾗΓτρωνιο Ἰχανανος μνουμνι]/.ορσε ᾖ; 


Το πρώτο ελληνικό αἀνεπίυτθ ϱ.ΠΠ8 αξιώσεων είναι γεγονός. Πρόκειται για µία ιδιαίτερα 


φιλόδοξη παραγωγή, µε βιντεοσκοπηµένους χαρακτήρες, δύσκολους γρίφους και αρκετή 
δόση αυτοσαρκασμού. Βλέποντάς το δεν πιστεύεις στα µάτια σου! Δεν περίμενα ότι θα 
ερχόταν τόσο γρήγορα η µέρα που θα έβλεπα ένα τόσο επαγγελματικά φτιαγμένο ελληνικό 


αάνεπίυγθ. Μπράβο στην Απίπια! 


ΡΜ 
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ΤΟ ΠΑΙΧΝΙΔΙ ΚΑΤΙ 


ΕΠΙΠΕΔΟ ΔΥΣΚΟΛΙΑΣ) 


του Νίκου θιμΜπΙΙΝΙαΙ Κόντη 


ΚΗΤΩΤΕΡΩ 


Μαγκείῖπα, Φαππίπα και ει]ί είναι το κύριο θέµα του Γονίθν/ που θα διαβάσετε. Ίσως ] 
να µπν καταἠαβαίνετε πώς συνδέονται αυτές οι έννοιες μεταξύ τους, ὅμως στην ) 
πορεία θα σας αποδείξω το συσχετισμό. Είναι ποὴύ ἠυππρό που το “1 ογά οἱ {πα 
Είπᾳς” κατέήπξε να είναι Π αρένα στην οποία μονομαχούν δύο µεγάῆες εταιρείες, 

π γϊνεπαϊ και π ΕΛ! Ειἠικρινά κάτι τέτοιες στιγμές ντρέπομαι! που είμαι ΦάΠΙΘΓ... 


σν. 


πως όῆοι θα γνωρίσε- 
τε, αυτή την περίοδο κυ- 
κἠοφόρησαν δύο παιχνί- 
δια βασισμένα σιο “Ιοιά ϐ 
ἁ οί {πο Κίπφς”. Το πρώιο 
είναι το | οί: Το Το 
ΤοννθΙ5, το οποίο ανήκει στην ΕΛ (έχοντας τα 
δικαιώµατα των ταινιών του Ραί6{ )αςκ5οπ), 
ενώ το δεύτερο είναι το | οίΚ: ΕεἰἱοννσΠίρ οί 
116 Είπα τῃς Ψίνεπαί (µε τα δικαιώµατα των βι- 
βἠίων “ΙΓ ογά οἱ ἴ1α Είπᾳς”). Είδαν ἠοιπόν ότι 
έχει “ψωμί” ο χώρος και έπεσαν µε τα μούτρα 
και Οἱ δύο εταιρείες να αβωνίσουν την αγορά. 
Γιατί είµαι τόσο κακός, κυνικός και απόἠυτος; 
Ποὴύ απὴἠά γιατί εκνευρίζοµαι όταν µερικές 
εταιρείες φτιάχνουν συγκεκριµένα παιχνίδια 
µόνο όταν δουν ότι θα κάνουν τρεῆές εισπρά- 
ξεις. Γιατί τόσο καιρό τα δύο µεγαθήρια των 
γιάεο «απιας (γϊνεπαί και ΕΛ) δεν έφτιαχναν 
παιχνίδια για το “1 ογὰ οἱ {πο Βἰπας”;, Επρεπε 
δπἠαδή να δουν την επιτυχία της ταινίας του 
Ραί6Γ ]ὰςκ5οπ Και µειά να σκοτωθούν για τα 
δικαιώµατα; Ετσι συνδέω ἠοιπόν την καϊαρα- 
µένπ τριάδα (πιαΓΚκείίπᾳ-απιίπο-ει]ζ) 


Ναζου! ενόψει... 
Δυστυχώς δεν έχουν 
αποδοθεί τόσο καλά όσο 


στην ταινµα. 


Εγιειδή το παιχνίδι είναι εοθίοιι-εοίνεγι-- 
ζΈωγες6, σα οµΘβ55 που Θα βρείσε και Θα 
πρέπει να ἘΕεπεράσετσε είναι πολύ αγιλά 
και ορισμένες ερορές παράξενα σε; 


σύλλιπιμῃη. 


που ανέφερα στον πρόἠογο. Τα παιχνίδια 
είναι αποτέἠεσμµα του πιαΓκοίίπᾳ, που βασί- 
Ζεῖαι στο ότι σίγουρα θα πουἠῄσουν, µια 
και δεν υπάρχει αντίστοιχη Φαπιίπα εµπει- 
ρία για το συγκεκριµένο «μί του “1. οιά οί 
{6 Βίπαᾳς”! Και ερωτώ: “αΓε Νθ γἱς(ἶπιςτ” 
Μπν απαντήσετε... 


ΣΕΝΑΡΙΟ - ΦΙΝΕΙΕ ΡΙΑΥΕΗΒ 

Το σενάριο του παιχνιδιού είναι ἠίγο-πο- 
ἠύ γνωσιό. Η υπόθεση σιρέφεται γύρω από 
το πρώτο βιβῆίο τῃς τριἠογίας “| ο οἱ ἴ]ια 
Εἰπσς”, το ταξίδι δπἠαδή της Συνιροφιάς 
προς ἵπ Μόρντορ προκειµένου να κατασιρα- 
φεί το δαχτυῇίδι. Εν αντιθέσει µε την ταινία 
του ΡείθΙ ]αςκ5οπ, όπου έχουν παραβειφθεί 
αρκετά κομμάτια από το βιβήίο, οἱ περ!κο- 
πές που έχουν γίνει στο παιχνίδι είναι ποὴύ 


ΕΤΟΙµάζεται και ΜΜΟΡΒΕ το 
οποίο θᾳ είναι βασισμένο στο 
"οι οἱ πε Βἰπῃς”; Ευελπιστώ 
ότι θᾳ δοθεί µεγαλύτερη προσο- 
χή στο συγκεκριµένο Τίτλο προ- 
κειµένου να µη διασυρθεί και άλ- 
λο το όνοµα του "].οτά οἱ ἴπθ 
Βἰπῃς”. 

η μεγάλη και τρανή εταιρεία 
ΒΙίσζαΓὰ που όλοι αγαπήσαμε κα- 
θώς και η Φἰ6ΙΓ ανήκουν στη 
Ψ]νεπά!; Ίσως έτσι να εξηγείται η 
ὅημιουργία του τίτλου 9ἱ8ΤΟΓΦΙΙ: 
ΕΠοςί µόνο για κονσόλες. 


ἠιγότερες! Παίζοντας το | οίΕ: Εε[ἱονν»Πίρ οί 
ἴιε Είπα θα συναντήσετε σχεδόν όἠες τις 
σημαντικές αναφορές τῃς περιπέτειας όπως 
καταγράφονται στο βιβῆίο (για παράδειγµα, 
τον Μπομπανιίὴ, που απουσίαζε από την 
ταινία, θα τον βρείτε στο παιχνίδι). Λυτό βέ- 
βαια οφείἠεται στο γεγονός ότι π εταιρεία 
δημιουργίας του συγκεκριμένου παιχνιδιού 
έχει τα δικαιώµατα των βιβήίων και όχι τῃς 
ταιγίας, γι’ αυτό ίσως σας ξενίσουν και τα 
πρόσωπα των µοντέήων των χαρακτήρων 
(διότι, καἠώς ή κακώς, στο μυαἠό σας όῆοι 
οι ήρωες του “]οἵά οί {πα Είπᾳς” έχουν τῃ 
φυσιογνωμία των αντίστοιχων πθοποιών 
από την καιαπἠηπκιική ταινία). 

Επειδή το παιχνίδι είναι ἀςἴίοπ-ἀάνεπ- 
ἴμΓ6, τα αιθσίς που θα βρείτε και θα πρέπει 
γα ξεπεράσετε είναι ποὴύ απἠά και ορισµέ- 
γε. φορές παράξενα σε σύἠῆήηψη, όπως ο 
γρίφος µε την καμπάνα σιπν αρχή του παι- 
χνιδιού, που ἠύνεται ΜΟΝΟ εάν πειάξετε 
πέτρα (ἠογικό μεν, υπερβοῆικό δε). εκινά- 


τε γα παίζετε χειριζόµενοι τον μικρό ΕΓοάο 
µε τα τριχωτά πόδια (αναρωτιέμαι αν υπήρ- 
χε τότε ειδικό αποσµπτικό), ενώ στην πο- 
ρεία της περιπέτειας θα µπορείτε να χειρι- 
στείτε και άἠἡὴους ήρωες, όπως τον (απάαιέ 
Ίνα (6Υ και τον ΛΓάΦΟΓΠ. Δυστυχώς, ἠόγω 
του ἀςίίοπ χαρακτήρα του παιχνιδιού, οι χα- 
ρακιήρες σας δεν εξεἠίσσονται κατά τῃ 
διάρκεια τῃς περιπέτειας (δπἠαδή δεν 
υπάρχει το στοιχείο του |6ναἱ ιβ). Είναι κάτι 
σαν ρἰαίίογπι δπἠαδή, όπου ο χαρακτήρας 
από την αρχή µέχρι το τέῆος είναι ο ίδιος. 
Φυσικά, το παιχνίδι δεν έχει επιἠογή για 
πι] {ρ]αγεΓ... 


ΑΜΕΡΙΑΥ 

Όντας αςίῖοη 4αΠΠε, το | οἱ: Εε]ἱον/σΠίρ οί 
ἴπε Κίπᾳ αποτεἠεί ένα κἠασικό παιχνίδι. 
Βἠέπετε το χαρακτήρα σας από οπτική τρί- 


Ην σαςξ 
άρεσε... 


σας συνιστώ να δείτε οπωσ- 
δήποτε το | οΓά οί ἴΠ6 Βίπᾳς: ΤΠ 
ΤΟ Τον/θΙ5 της ΕΑ που κυκλοφο- 
ρεί για κονσόλες και ίσως να δοκι- 
µάσετε το πιο παλιό, αλλά καταπλη- 
κτικό ΓαΠΙΦΥ ἀ0ἱἴΟΠ 9ΘΝΘΓ4ΠΟΘ: 
Βἰαάε οἱ Ώαήκηθςς! 


Στο ρόλο του Αγασογη υπερασπίζεστε το 
λαβωμένο Ειοάο. 


} Γ8Γι 5ΙίΕΞ 


ΝΝΗΝ.ΙογάοΠπεήπᾳς.οοπη 
ΝΝΝΝ.ΙογάοΗπεήπᾳς πεί 
ΝΑΝΝΝ ΙογάοΠπεήπᾳς.α: 


του προσώπου µε τῃ δυνατότητα για εναἠ- 
ἠαγή στο πρώτο πρόσωπο (Εἰγςί ΡΘΙ5ΟΠ 
σ/οοίοΓ). Το ρεπεριόριο κινῄσεων του χα- 
ρακιῆρα σας εξαρτάται από το ποιος είναι. 
Ενώ σιπν αρχή µε τον ΕΓοάο µπορείτε µόνο 
να πειάτε (άπειρες!) πέτρες και να χιυπάτε 
τους αντιπάἠους σας µε το ὁπῇο σας, 
αργότερα µε τον ζαπάαΙ θα µπορείτε 
να ξαµοῆάτε και κανένα σρε|ἱάκι. 
Ευτυχώς που υπάρχει αυτή ῃ 
εναἠἠαγή ανάµεσα στους χα- 
ρακτήρες που χειρίζεσιε, 
διότι εάν συνέχεια παίζατε 

µε έναν χαρακτήρα (τον ΕΓο- 
4ο), τότεθα βαριόσασιε το παι- 
χνίδι από τις πρώτες κιόῆας 
στιγμές. 

Επιπἠέον υπάρχει ένα απἠό ἵπ- 
ΝΕΠΙΟΓΥ, στο οποίο φαίνονται ορισµέ- 
να κύρια α.αςί ἰίοπις και συγκεκριµένα 
αντικείµενα για κάθε χαρακτήρα (όπως το 
ΤΙ Οπε Είπα του ΕΓοάο). Ενιύπωση προκα- 
ἠεί επίσης ο χάριῃς του παιχνιδιού, του 
οποίου δεν καιάἠαβα τπ χρησιµόιπτα. Μό- 


Άγαφοτη εν δράσει. 


ἣις πατήσετε το σχετικό κουμπί για το πιᾶρ, 
εμφανίζεται η εικόνα ενός χάρτη, χωρίς να 
αναφέρει πού είστε ή πού πρέπει να πάτε. 
Απῆώς είναι ένας χάριῃς (Ίρᾳ δπἠαδή) που 
δεν µπορείτε να κάνετε Ζοοπι ἴπ, ενώ µε το 
πάτηµα του αριστερού κουμπιού του πιοιισθ 
κβείνει. Εχουμε, ἠοιπόν, να κάνουμε μ’ ένα 
άχρησιο και ανούσιο {86αἴµΤ6, µε το οποίο 
δεν αξίζει να ασχοἠπθείτε! 
Οι τρεις χαρακτήρες που θα χειριστείτε 
κατά τη διάρκεια του παιχνιδιού είναι ο σ8π- 
ἀα[ΐ, ο οποίος έχει αφθονία από 
«ρε και το σπαθί (ἰαπι- 
ἀΓίπα, ο ΑΤάΦΟΓΠ, ο οποί- 
ος είναι ο πιο δυνα- 
τός χαρακτήρας από 
όλους, µε ποικιἠία 
επιθέσεων και τπν 
ικανότητα να Χρηῃσι- 
µοποιεί και τόξο, και, 
τέῇος, ο ΕΓοάο, ο οποί- 
ο5 αν και αδύναμος, 
έχει τη δυνατότητα να 
χρησιμοποιεί το ὅα- 
χτυῆίδι προκειµένου 
να γίνεται αόρατος 
και να διαφεύγει από τις 
δύσκοὴες καταστάσεις. Βέβαια, 
π παρατεταμένη χρῄσῃ του δαχτυἠιδιού έχει 
και αρνητικά αποτεἠέσματα, καθώς οι Ναζ- 
4ου/ και οι άἠῆοι υπηρέτες του 5ΔΙΙΓΟΠ θα 
µπορούν να σας βρουν πιο εύκοήσαί 


ΤΡΙΖΟΥΝ ΤΑ ΚΟΚΚΑΛΑ ΤΟΥ ΤΟΙΚΙΕΝ 


[ΕΠ] ρε Μεείεν 


ΓΡΑΦΙΚΑ - ΗΧΟΣ 

Δεν μπορώ να πω ότι τα γραφικά του παι- 
χνιδιού είναι τόσο απογοπτευτικά. Απήώς 
δεν έχουν αυτό το | ογά οἱ ἴε Είπᾷς {οιις]ι 
που είδαµε στην ταιγία. θα μπορούσα να τα 
χαρακιπρίσω ως... γραφικά για παιδιάὶ Πο- 
ἠύ χαριτωµένα, ποὴύ ΠαΡΡΥ.. κάτι σαν ΡοΚκε- 
πιΟΠ. Όσο όµως και να σα» αρέσουν τα γρα- 
φικά του παιχνιδιού, όταν αρχίσετε να παί- 
Ζετε, θα δείτε ότι π επαϊῖπο είναι αρκετά 
εκνευρισιτική και δεν θα σας αφήσει να 
αποἢαύσετε το παιχνίδι. Σε αρκετά σηµεία 
τῃς πίστας ο χαρακτήρας κοἠῆάει και δεν 
µπορεί να κινπθεί γιατί κάτι αόρατο φαίνε- 
ται να τον εμποδίζει. Μερικά από τα κοὴῆή- 
µατα τῃς αποῖπε είναι τα ακόἠουθα: Δεν 
µπορείτε να πηδάτε πάνω από τοίχους, µε 
δυσκοἡἠία θα υπερπηδάτε και θα σκαρφα- 
ἠώνετε τα διάφορα εμπόδια και, τέῇος, όταν 
φιάνετε σε απομακρυσμένα σηµεία του χάρ- 


Αναµνηστική φωτογραφία... 5πιΐΐεςῬςε :] 


τη, θα βἠέπετε το χαρακτήρα σας να πέφτει 
πάνω σε ένα αόρατο ΝαΙ! οί {οίζα που κατά 
παράξενο και αξιοθαύμαστο τρόπο θα τον 
ακινπτοποιεί! Κοινώς δεν υπάρχει αυτή ῃ 
εἠευθερία που θεωρείται δεδομένη σε ἁἠ- 
ἠα παιχνίδια. Ετσι µπορεί να οδηγπθείτε σε 
δύο αποτεἠέσματα: είτε να εκνευριστείτε και 
να παρατήσετε το παιχνίδι αναφωνώνιας 
“άι σιχρ” είτε να συµβιβαστείτε και να παί- 
ξετε “χορεύονιας” σιο ρυθµό που θέῇει το 
παιχνίδι. 


ΙΟΚΩ 


Ιδού ποιος είναι υπεύθυνος για όλη την 
ταλαιπωρία που θα υποστεί ο ΕΓοάο και η παρέα 
του. 


αἱ 5οπΙᾶσΠε Ππαίἡγ ς 
Νοη ἩοἸ παν σὰ 


Ολοκληρώνοντας το πρώτο αωοςί µε την καμπάνα. 


Ο ήχος είναι καῆός, χωρίς όµως κάτι που 
να ξεχωρίζει. Απῆώς υπάρχει στο παρασκή- 
γιο, ίσα-ίσα για να ακούτε κάτι. Το 5ρθος[ 
είναι και αυτό καὴό, όπως και τα πχπτικά 


εφέ... 


ΚΛΕΙΝΟΝΤΑΣ 

Όντας πωρωμµένος µε το “| ο{ά οἱ ἴπα 
Κίπᾳς”, περίµενα κάτι καἠύτερο από αυτό το 
παιχνίδι. Φέροντιας τόσο βαρύγδουπο όνο- 


Ἓδορ 
σας 


Εδώ θα γίνει η πρώτη µεγάλη µάχη µε τα 
Ναζου!! 


το Πΐς «θ6η56ς ΓαΤ 
οἳγ απά οτάοι ἵπ ἴπ6 5η/τα. 


Ἰ ναί δοα[ 


μα, το παιχνίδι δέχιπκε ποὴύ αυστηρή κριτι- 
κή από τον παγκόσμιο Τύπο. Εάν ήταν ένα 
απῇό, συνηθισμένο παιχνίδι, πιστεύω ότι 
θα χαρακιπριζόταν απἠώς μέτριο. Όντας 
όµως ένα παιχνίδι βασισμένο σιο “1 ο(ά οί 
(ἴνε Είπᾳς”, δέχιηκε την πιο αυστηρή κριτική 
από όἠους και αυτό διότι οι δημιουργοί του 
όφειῆαν να δώσουν τπ μεγαἠύτερη δυνατή 
προσοχή κατά τπ δημιουργία του και όχι να 
τρέξουν να προἠάβουν προκειµένου να το 
βγάλουν στην αγορά προτού κυκἠοφορήσει 
π γέα ταινία. 

Επειδή έτυχε να δω και το παιχνίδι τῃς 
ΕΑ, | οΓά οἱ Τα Είπας: Τ1ε Το 
Τον/θίς (για ΡΙαγσία(ίοπ 2), 
ομοήογώ ότι είναι ποὴύ 
καλύτερο, παρόἠο που 
Π θεµαιοῇῆο- 


ΓΡΑΦΙΚΑ 


γία του πηγάζει από διαφορετικό βιβήίο. 
Μπορεί το παιχνίδι τῃς ΕΛ να µην είναι βρα, 
είναι όµως ποὴύ πιο ρεαἠισιτικό, µε ποὴὴή 
ένταση, κἠάσεις ανώτερα γραφικά, σκηνές 
από την ταινία και, τέῆος, µε τους ήρωες 
όπως ακριβώς τους είδαµε στην ταινία Εάν 
ἠοιπόν έχετε κονσόὴα ή πρόσβαση σε κά- 
ποια, αφήστε αυτό το παιχνίδι και δοκιµά- 
στετο | ο{ά οἱ {1π6 Είπάς: ΤΙ Τν/ο Τον/είς της 
ΕΛ και θα πάθετε ταράκουἠο... 

Λυπάμαι που ένα παιχνίδι µε τόσο καὴό 
ΡαςκαΓουπάἀ έγινε ένα κακόγουσιο αστείο, 
αµαυρώνοντας το όνοµα του “| οΓά οἱ ἴε 
Είπφς” σιο χώρο των γἰάθο 9άπιος5. Εάν 
ήμουν κάποιος από τους απογόνους του 
].ΕΑ.ΚΤοΙκίεπ, θα έκανα μήνυση σιπ Ψίνοπαϊ 
για συκοφαντική ὅ 

ο] 


78 [ 


Νομίζω ότι ήμουν πολύ επιεικής στη βαθμολογία! 


Ρὲ Μαειο ΕΙΤΕΙ 


πππτητς πι ζ681Π8 {ΘνΙΘΝ/ 
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ϱ 5ΙΜύΙ.ΑΤΙΟΝ 


δασι 
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ο) ΤΟ ΠΑΙΧΝΙΔΙ ΚΑΤΑΛΑΜΒΑΝΕΙ 160 


(ΕΠΙΠΕΔΟ ΔΥΣΚΟΛΙΑΣ) 
του Μανώλη Φουρνιστάκη 


η 


--...-.---- 


Υπάρχουν ποὴὴά «οπιρµίοΓ 4άπιος σε διάφορες κατηγορίες που έχουν 
δημιουργήσει τη δική τους ιστορία. θυμάμαι στα τέῆπ του ΄95, όταν το “Ῥ{ Μασίθι” 
κυκἠοφορούσε τεύχος µετο πρώτο (ΡΏ, το οποίο ήταν γεμάτο ἀεπιος παιχνιδιών. 
Ενα απ’ αυτά ήταν το Νεεά Εο: ὄρθεά, το οποίο ἐμεῆῆε να είναι το πρώτο µέρος 
µιας “αυτοκρατορίας” στα Γαςῖπα σἰπιι]αί[ῖοης. 


ι ΄ κ” - 

Ἅ ᾿ . . Φ ”” 
Οτο να ο ο Ψεπνα 
..- ᾳ σωσς 4 α : 
ο οᾗ ος | ὦ μι κας 


ο Νεεά Εο: δρεοά έχει "παρεήάσει” 
από τους σκἠπρούς δίσκου» των 
περισσότερων από εµά» και όσοι 
το είδαμε ασκοἠπθήκαµε µε αυτό 
µε 5 ώρες». Πάνια σιον οπτικοα- 
κουστικό τοµέα έφερνε την επανά- 
σιαση, αναἠόγως τής εποχής που 
κυκἠοφορούσε, ενώ στο επίπεδο ρεαἠισμού σιῃν 
οδήγηση ἀἠήοιε τα καιάφερνε και ἀῆήοτε όχι. Υπάρ- 
χουν σεφµεἰς που έμειναν αξέκασια και ἁἡῆὴα που 
ναι μεν εντυπωσίασαν, αἠὴά γρήγορα ξεχάστηκαν. 
Κατά τπν άποψή µου, ακόµη και σήµερα ένα από τα 
κορυφαία Νεεά Εοί δροεά είναι το πρώτο! Το Νεεά 


Εοί ὄρεεά Ἰ ήταν εκείνο που έφερε τα πάνω κάτω σια 


ΓαςΙΠς σίπι»ς, µε γραφικά απίστευτα και µε µοντέὴο 
οδήγησης καταπἠηκτικό! Και µόνο το γεγονός ότι 
σου έδινε την αίσθπσῃ ότι οδηγείς πραγματικά ένα 
“ἀγεαπι”' αυτοκίνητο, το τοποθετεί στα υψπἠότερα 
σκαἠοπάτια του ΗαΙ! οἱ Εαπιο των Ταςίπᾳ 44ππες. Από 


Το γεγονός όσι πρέπει να γασχκίσετε; 
αρκετά για να κασαιρέρετσε να Εεκλει- 
δώσετε; όλες σις πίσοες και τα διαθέ- 
σημα αωτοκίνησα δίνει ένα ισχυρό κίνπι- 
σρο για να γαίζετσε για πολύ καιρό το 
ΝΕ Ηος Βιγθβις ϐ. 


την άθὴῃ, το 2ο Νεεά Εοί ὄρθεά δεν έήεγε 
και Ιδιαίτερα πράγματα, σε αντίθεση µε το 
4ο µέρος και το Ηϊα[ι 5ίᾶΚες, τα οποία ήταν 
εξαίρετα. Το ΡοΓσεμο 2000 ὑπΙεαᾶσμεά, κοι- 
γώςτο ΝΕ5 5, αν και µου άρεσε πάρα ποῆύ - 
το είχα εκθειάσει δεόνιως στο αντίστοιχο 
ΓΘνἰΘΝ/ -, είχε χάσει κάπως την ταυτότητά του 
ως Νθθά Εο: δρθεά, αν και δεν έπαυε να εἷ- 
γαι ένα αξιόἠογο µέῆος τῃς “οικογένειας”. 

Απ’ ό,τι δείχνουν τα πράγματα, π ΕΛ είναι 
διατεθειµένη να συνεχίσει αυτήν τπν πετυ- 
χημένη σειρά, κάτι που καταδεικνύεται από 
τον “Βενιαμίν”, το νεότερο δπἠαδή µέὴος 
του Νεθά Εο: ὄρεεά, το Ηοί Ριγσιή{ 2. Οπως 
κάθε νέο ΝΕΣ, έτσι και το Ηοί Ριγςιϊῖ ΙΙ κα- 
ἠείται να συνεχίσει την παράδοση τῃς συ- 
γκεκριµένης σειράς. Λοιπόν, πάρτε µαζί σας 
τα γυαἠιά Πίου, φορέσιε κι ένα Ζευγάρι 
γάντια (ξέρετε, από εκείνα που έχουν Κομ- 
µένα τα δάχτυῆα) και µην ξεχάσετε, βέβαια, 
τα κἠειδιά του αυτοκινήτου, για µια τρεβή, 
πέρα από τα όρια οδήγησπ. Μόνο προσο- 
χή... Οι άνθρωποι µε τα “μπῆε” καραδο- 
κούν. 


ΗΟΤ Ρρυβου!] 

Όπως προδίδει και ο τίτὴος του παιχνιδι- 
ού, κύριο χαρακιπριστικό του είναι Π κατα- 
δίωξη των αστυνομικών, ένα χαρακιπρισιι- 
κό που έχουµε συναντῄσει και σε προῃ- 
γούµενα ΝΕ5, αἡὴά σιο συγκεκριµένο επει- 
σόδιο παίζει σηµαντικό ρόἡο για την κα- 
ριέρα σας. Τα πράγματα είναι ποὴύ απῇά. 
Αν θέβετε να οδηγήσετε όὴα τα αυτοκίνπτα 
που σας προσφέρει ο τίτῆος, πρέπει να µα- 
Ζέψετε όσο το δυνατόν περισσότερους πό- 
ντους. Για να το καταφέρετε αυτό, θα πρέπει 
σε κάθε πίστα αφ’ ενός να τερµατίσετε 
πρώτος, αφ’ ετέρου να αποφύγετε τῃ σύή- 
ἠηπψπ. Κάθε φορά που κάποιο περιποὴικό 


θετυνά ά 


Αρνητικά 


2 


Άντε πιο γρήγορα!!! 


Τι έγινε, παιδιά, συννέφιασε; 


σταματά την καταδίωξή του γιατί δεν µπο- 
ρεί να σας πιάσει (ε, δεν είµασιε τυχαίοι 
οδηγοί!), προστίθενται πόντοι στο ενεργη- 
τικό σας, κάτι το οποίο επίσης συμβαίνει 
όταν τερµατίζετε σε µία από τις 2 πρώτες 


Α, καλό αµαξάκι. 


ϱ Μακ ΙΙ 


ο Ροή 


Σιγά µη σ’ αφήσω να µε περάσεις! 


θέσεις. Λἠὴά δεν είναι µόνο αυτό. Υπάρ- 
χουν 22 προκἠήσεις αν επιἠέξετε το Ηοί 
Ριγση]ί 6απιε πιοάς͵, από απἠές προσπά- 
θειες να ξεφύγετε µέχρι εξουθενωιτικούς 
γύρους νοκ άουτ, µε τα περιποῆικά να κά- 
γουν τα αδύνατα δυνατά για να σα» συὴὴά- 
βουν. Αν επιἠέξετε το πρωτάθὴπµα, θα δια- 
πιστώσετε πως αυτό είναι κάτι ανάἠογο µε 
το Ηοί ΡιΓςμίί, µόνο που δεν έχει... Ιοῖ 
ρυΓσμίτ. Σε απἠά εἠὴπνικά, δεν έχει αστυ- 
γοµία να σας κάνει ἵπ ζωή δύσκοὴπ. Μειά 
υπάρχουν τα 5ἱΠ6|6 (Παἱἱεπσε, σε αγώνα τα- 
χύτπιας ένας προς έναν, και το Ομἰςκ Γας8, 
όπου µπορείτε να επιῆέξετε αν θα υπάρχει 
παρουσία αστυνομίας ή αν θα γίνετε οι {δι- 
οι αστυνομικοί, οπότε σε προκαθορισμένο 


Ἡ ΑΣΦΑΛΤΟΣ 
ΣΤΙΣ ΦΛΟΓΕΣ 


αμ 1/2 
πα 111 
Ὁν 1 ο 0006 


νο. ἃ] 


Δάσος... Λες να επιτρέπεται το πικνίκ; 


χρόνο θα πρέπει να συἠἠάβετε τους “παρά- 
γοµους” οδηγούς. 

Σε γενικές γραµµές, και µόνο το γεγονός 
ότι πρέπει να πασχίσετε αρκετά για να κατα- 
φέρετε να ξεκἠειδώσειτε όἠες τις πίστες και 
τα διαθέσιµα αυτοκίνητα, δίνει ένα ισχυρό 
κίνπτρο για να παίζετε για ποὴύ καιρό το 
ΝΕΣ5 Ηοί Ριγσιῇῖ 2. Αν καταφέρετε και τεῆει- 
ώσετε την καριέρα σας στο Ηοϊί Ρις! 
πιοᾷς, σίγουρα το ενδιαφέρον μειώνεται 
κάπως, αἡὴά µην ξεχνάτε και το ΜιΠΙΡΙαγε, 
το οποίο, πιστέψτε µε, δίνει ποἠὴές συγκι- 
γήσεις. Βέβαια, µε πιοάοπι 56 ΚΒ/ς µπν πε- 
ριµένετε θαύματα, αἡὴά µε µια Ι5ΡΝ γραµµή 
κάτι πάει να γίνει (π θα γίνει επιτέῆους µε 
τις Π5ἱ γραµµές, αμάν πια!!). 

Τώρα, οι ἠάτρεις του ρεαἠισμού να µῃν 
περιμένουν ιδιαίτερα πράγματα. Από την ΕΑ 


εν 


Ένα από τα πολλά ςογίουῖς που θα συναντήσετε σε όλες τις πίστες. 


έχει δοθεί βάρος στην ταχύτητα και τη δρά- 
σπ. Σίγουρα, υπάρχουν αισθητές διαφορές 
από αμάξι σε αμάξι, όπως το πόσο εύκοῆα 
στρίβουν ή φρενάρουν και κατά πόσο καὴά 
δουλεύει το χειρόφρενο. Βέβαια, όταν ῃ 
ΕΛ, στο συγκεκριµένο σθαια|, αναφέρεται 
σε πθθά {ΟΙ 5ρεθά το εννοεί, οπότε το Ηοί 
Ρισηίί 2 θα ικανοποιήσει όἠους όσοι εί- 
ναι “εθισμένοι” σιπν ταχύτητα. Αυτό που 
βοπθά την κατάσταση, πάντως, είναι το γε- 
γογός ότι ακόµα και αν τρακάρετε το αυτο- 
κίνπτο, µπορεί να δείτε τι ἠαμαρίνες να 
“πσαἠακώνονται” εἠαφρώς, αἠὴά το ίδιο το 
αυτοκίνπτο να µπν επηρεάζεται καθόῄου, 
κάτι που {ίσως να µην αρέσει και τόσο σε 
όσους θα ἠθεὴαν παραπάνω ρεαἠισμό. 
Εντούτοις, π θυσία αυτή είναι απαραίτητη 
για χάρη της δράσης. 


. 
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ΓΡΑΦΙΚΑ -ΗΧΟΣ 

Δεν νομίζω πως θα έπρεπε να αναφερ- 
θούμε εκτενώς σε αυτές τις παραμέτρους. 
Ἀπό το πρώτο κιόὴας µέρος τῃς σειράς, Π ΕΑ 
φρόντιζε να τῃς δίνει αίγἠπ µέσα από τα κα- 
ταπἠηκιικά οπτικοακουσιικά εφέ. Συνεπώς, 
το Ηοί Ρηγςμή{ 2 δεν θα ήταν δυνατόν να ξε- 
φύγει από αυτόν τον κανόνα. Με άἡὴα ἠό- 
για, βἠέπουμε όμορφα γραφικά, τα οποία 
αξιοποιούν τεχνοἠογίες των νέων καρτών 
γραφικών µε την παράἠἠπῆπ όµως απαίτη- 
ση για ισχυρούς επεξεργαστές και µεγάῆπ 
ποσότπια µνήµης. Χαρακτηριστικό είναι ότι 
οι εἠάχιστες απαιτήσεις κάνουν ἠόγο για 
128ΜΒ ΕΛΜ, ενώ αναφέρεται πως απαιτείται 
τουῆάχισιον ένας Ραπίῖηπι ΙΙ/450ΜΗ7. [νώ- 
µΠ µου είναι πως αν δεν διαθέτετε επεξερ- 
γασιή µε άνω του ΊάΗ7 ροῇόι, να ξέρετε ότι 
δεν θα αποἠαύσετε στο µέγισιο δυνατό τα 


τω εκεί έγιναν κομμάτια! 


γραφικά του ΝΕ5 Ηοί Ρηγςιί( 2. 

Το εντυπωσιακό χαρακιπρισιικό του Ηοί 
Ριγςση(ί ΙΙ, όµως, είναι π ἠεπτομέρεια στην 
απόδοση των αυτοκινήτων. Τόσο τα πιαρ 
ἴΘχίμΓες όσο και τα µονιέῆα έχουν σχεδια- 
στεί σχεδόν άψογα. Ακόµπ, αν τα κακόµοιρα 
τα αυτοκίνητα τα πηγαίνετε από τοίχο σε 
τοίχο Και από δένιρο σε δέντρο, θα βἠέπετε 
πάνω σιο σασί τα αποτεἠέσματα της οδήγη- 
σή σας. Μπ φανταστείτε τίποτα το Ιδιαίτερο, 
απἠώς κάποια σηµεία του αυτοκινήτου θα 
είναι εαφρώς παραμορφωμένα, χωρίς 
ωστόσο να επηρεάζεται Π οδήγησή του. 
Εκείνο που µου έκανε αρνητική εντύπω- 
ση είναι το γεγονός ότι δεν υπάρχει κά- 
µερα µέσα από τῃ θέση του οδηγού, απ’ 
όπου να φαίνεται το ταμπῇό και το τιμόνι. 
Μια κάµερα συνυφασμένη µε τα ΝΕ5, αφού 
αυτή η οπτική σού έδινε την αίσθηση πως 
βρίσκεσαι εκεί. Σε γενικές γραµµές οι κάµε- 
ρες είναι περιορισμένες - µόνο τρεις όταν ο 
παίκτης οδηγεί και άῆὴες τρεις οἱ οποίες 
ενεργοποιούνται µόνο αν γίνει κάποια 
εντυπωσιακή ενέργεια κατά τον αγώνα, 
όπως ένα άἡμα που ενεργοποιεί µία εξωτε- 
ρική κάµερα και δείχνει το άὴμα που γίνεται 


εκείνη τη στιγµή σε αργή κίνηση. 

Οι πίστες, ή αἠἡβιώς τα ἴἴαςκς, είναι εξίσου 
εντυπωσιακά. Ανέκαθεν τα Νθ6θά Εοί 5ροθἀ 
προσέφεραν εντυπωσιακές πίστες. Το ίδιο 
συμβαίνει και στο τεἠευταίο, µε τη διαφορά 
ότι είναι σχετικά ἠίγες. Επίσης, θα παρατη- 
ρήσετε πως τα ἴΓὰςικ είναι χωρισμένα σε 
ΤγορίςαΙ, Μεά[ίεΓιαπθαπ, Μοιπίαίπ κ.ἠπ., 
περιἠαμβάνοντας τρεις πίστες το καθένα. 
Κάθε πίσια προοδευτικά µεγαἠώνει, αὴὴά 
αυιό οφείἠεται στο ότι προεκτείνετα!ι Π 
πρώτη. Απῄαδή, τρέχετε στην καινούρια και 
µόῆις αυτή τεἠειώσει συνεχίσετε στην προῃ- 
γούμενπ. Αυτό δεν µου άρεσε ιδιαίτερα, α- 
ἠά θα προτιμούσα περισσότερες διαφορειτ!- 
Κές πίστες. Λνάµεσα σε αυτά τα ἴΤαςκ υπάρ- 
χει έντονο το εἠὴηπνικό στοιχείο. Πιο συγκε- 
κριµένα, το ἴταςικ ΜεάΙἴεΓΓάπθαΠ δεν είναι 
ἀλὴο από εἠὴηνικά νησιά µε τα όῆα τους. 


ΦΥΓΕ ΑΠΟ ΤΗ ΜΕΣΗ! 


Με τα αρχαία τους, το ἠιμανάκι, την παραῆία 
και τα νησιώτικα σπίτια µε τα ἠουὴούδια 
στους κήπους και στα παράθυρα. Το Ηρώ- 
δειο ή τον Παρθενώνα, τώρα, πώς τα Τοπο- 
θέιπσαν σε νησιά, αυτό ακόµα δεν το έχω 
καταἠάβει. 

Ο ἠχος, από την άλῆπ, είναι καιαπήηκιι- 
κός. Ειδικά οἱ κάτοχοι καριών όπως Σδοιιπά- 
Βἰα»ί6Ι Ι1να και άνω - γενικά κάρτες που 
υποσιπρίζουν ΕΛΧ -, και 4 πχεία µε 5υῇβ- 
ΝΜοοίθή, θα χαρούν για τπν επένδυση που 
έχουν κάνει. Κατά τη διάρκεια του αγώνα το 
δωμάτιό σας θα μετατρέπεται στο {Γὰς που 


Άλλο ένα Νεθᾷ ΕΟΓ 9ρθθᾷ, το οποίο αν και εξαιρετικό, δεν 


Μια δεύτερῃ ο ην 


Σ πουδαία γραφικά -χωρίς να φέρνουν την 
επανάσταση Των πρώτων ΝΕΣ-, πολύ 
καλός και δυναμικός ήχος. Από εκεί και πέ- 
ρα; Μια απ᾿ τα ἴδια, Το παιχνίδι είναι ακόµα 
ένα... "εχρδηςίομ” του Νεεά {0: βρεθεί 2, 
καθώς σπό αυτά και µετά τα ΝΕΟ παρέµει- 
γαν μάλλον στάσιμα, εφευρίσκοντας και 
προσθέτοντας µηδαμινά στοιχεία. Για να 
µην τα πολυλογώ, το Ηοί Ρυγςιίῖ 2 εἶναι ἕνα 
πολύ διασκεδαστικό Γ40ἱπᾳ 08πι6 για όσους 
ὅεν έχουν παίξει κάποιο σπό τα πρώτα παι- 
Χνίδια της σειράς. Για τους υπόλοιπους, 
μάλλον παλιούς, δεν προσφέρει κυριολεκτ!- 
κά τίποτα, εκτός και αν καίγονται να το 
εντόξουν στη συλλογή τους... 


Χάρης Κλάδης 


γίνεται ο αγώνας εκείνη τη στιγµή, τουἠάχι- 
στον αἴμοσφαιρικά. Αξιόήογα και προσεγ- 
µένα τα εφέ, ιδίως τα απιβἰεπί, εκείνα δπἠα- 
δή που ακούγονται σε διάφορα σηµεία τῃς 
πίστας. Τπρώντας η ΕΛΑ την παράδοση, έχει 
επενδύσει το Ηοί ΡιΓσιίί Ι{ µε εξαιρετικά 


Ην σας 
άρεσε... 


δείτε τα προηγούμενα Νεθά 
ΕΟΓ 9ρθ64, 


μουσικά κομμάτια, τα οποία είναι κατά κύ- 
ριο ἠόγο ΠαΓά ΓΟςΚ, αἱίθΓπαϊἴίνο Και ΠΕΝ 
Νανθ. Εφόσον έχετε ισχυρό µπχάνημα, το 
οπτικοακουστικό σύνοἠο του Νεθά ΓοΓ 
δρεεά: Ηοί Ριγςιη[ῖ ΙΙ σίγουρα δεν θα σας 
αφῄσει δυσαρεσιηµένους. 


διαφέρει και πολύ από τα προηγούμενα. 


ϱυ ΜΑΙ ΕΙ 
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μ. ΤΟ ΠΑΙΧΝΙΔΙ ΚΑΤΑΛΑΜΒΑΝΕΙ 2005 


του Χρήστου Μάντζιου Ππιασσιο3](ῶΠοίπια!.σοπῃᾳ 


Το νέο 5ίαπά-αἱοπε ἀἀά-οπ για το ΜεςΠΛαγΓίοΓ 4, που ἐκῆεισε δύο χρόνια ζωής, 
είναι πὴέον στα ράφια των καταστημάτων. Ονομάζεται ΜειεεπαΓίας και δεν ζητά 
από εσάς να παῆέψετε για κάποιο υψπῆό ιδανικό, αἡὴά για το χρήµα και µόνο. 


ρισκόµαστιε στο 2066 και π ποὴιτική 
αναταραχή έχει επιφέρει ρήξη µετα- 
ξύ της Εαάθιαῖαά (οπιπιοΠνᾶΙ{1 και 
τῃς ΙγΓαΠ ΑἰΠαπςθ, προκαἠώντας εµ- 
φύῆιο πόἠεμο. Η σύγκρουση Ξξεκίνη- 
σε µε την κήρυξη του ποἠέμου από 
τον Υἱςίοι Ώανίοη σιπν αδερφή του 
ι1 Ίγίαῃ Αἴςποπ Καϊγίπα 5ἱ6ΙΠ6Γ, αφού τπ θεώρησε υπεύ- 
θυνῃ για τῃ δοἠοφονία του αδερφού τους ΑΓΙΠΙΓ. 
Τε αυτή την πάἡπ ταβαντούχοι ΜεςΠΙΛαΓΓΙΟΓ5 (όπως 
εσύ) έχουν µεγάὴπ ζήτησπ. Η ΜΕΒ{ έχει ζητήσει από 
τη νεότευκτῃη εταιρεία σου την παροχή των υππρεσιών 
τῃς. Μόῆις ἠοιπόν αποφασίσεις κάτω από τπ σημαία 
ποιου “σπόνσορα” θα ταχθείς - ἸΛ/οἱ{’ς Ώ(ᾶφοοῃς, 
Νογιμννίπἁ ΗἰαμΙαπαείς, Καὶ Ηοιπάς ή 6{3γ Ὀθαίῃ |6- 
ἱοῃ - π εταιρεία σου θα έχει την άδεια να ξεκινῄσει να 
δουλεύει. 


. 


Μειά το σύντομο αυτό ΡΓίεῄπῳ, που ανταποκρίνεται 
ππ στο ςοπςθρί του ἀάά-οπ κατά 100506, είσαι έτοιμος να 
πο Πιάσεις δουῄειά. Οι περιπέτειές σου στο ΜοιςαπαΓῖας 
εκιυῄίσσονται σε 9 διαφορετικά πἠανπιικά συστήµατα, 
ά 4 µε µεγάὴες περιβαἠλοντικές διαφορές µεταξύ τους. 
Ἐπίσης, υπάρχει ο 5οαγῖς ΥΙΙ, κάτι σαν την Γἰσπεγ]απά 
του σύμπαντος, όπου πιεςῇᾗς παἠεύουν για τῃ δόξα και 
το χρήµα µπροσιά στα αδηφάγα µάτια ενός ενθουσιώ- 
δους κοινού. 
Ἐεκινάς την περιπέτεια µαζί µε άἡβους τρεις πιθς] 
Ρί]οίς υπό τι» διαταγές σου και τέσσερα [ἰάιί πιθει5 
στο οπἠοστάσιο τῃς εταιρείας. ΟΙ αποσιοῆές σου είναι 


Θετικά 


ο Καινούρια πθολα, όπλα 
ναι εζοπλισµός 

9 Αρνετά εθιστιὀ τμ 

οι αποστολές ΜΗ. 

στον 3ο]αγ]5 αξίζουν 


Αρνητικά 
9 Μικρό σε διάρκεια 


9 Σχετικά παλιά μηχανή 
γραφικών 


Στην αρχή 
ξεκινάτε µε 


ένα Πο 
πιεςΒ, αλλά 


με τις 
επιτυχίες 
αυτό θα 
αλλάξει. 


με. μι ως στ ρω ᾱ 


Η ιδέα του Βοαγῖς ΜΗ απιὀ μέρους 

των σχεδιαστών του παιχνιδιού βρήκε; 
σίγουρα στόχο και προσιρέρει µια πολύ 
καλή εναλλακτική διαδρομή στο µονό- 
τονο κάποιες σοιγµές κόσµο του ΠΠεΓ- 


-- «οκ υώὑὕἅἳ ἃ 


οβΒΠΘΓΙΘΘ. 


διαθέσιµες σε αρκετά πἠανπτικά συστήµα- 
τα, ενώ όταν εκπἠπρώνεις µία, εμφανίζονται 
και άἠὴες στο ίδιο σύστημα. Η ανταμοιβή 
σου για τις επιτυχίες σου είναι το ζεστό χρή- 
μα, ενώ κάποιες φορές έχεις δικαίωµα µερι- 
δίου σε ἠάφυρα, εμπἠουτίζοντας έτσι το 
οπἠοσιάσιό σου µε νέα, καἠύτερα πιθςῃ5 
και 646αΠ. Καινούριο εξοπἡισμό (όπἠα και 
πιθς[5), καθώς και νέους πιἠότους µπορείς 
γα αποκτήσεις και από την ευρύτερη αγορά 
(το ἠεγόμενο {6ε πιᾶγκαί), εἠαφραίνοντας 
βέβαια ανάἠογα το παχύ ποριοφόἠι σου. 
Μπορείς να έχεις µάλισια, αν διαθέτεις το 
ανάἠογο χρήμα, έως και οκιώ πιἠότους υπό 
τι διαταγές σου, οἱ οποίοι σιπ µάχῃ είναι 


ΗΤΟ όνοµα Μετοεπατίθς έχει κά- 
νε! και στο παρελθόν την εµφάνι- 
σή του στην οικογένεια Των παι- 
Χνιδιών ΜδεΠλαττίοτ;, Ηταν την 
αλησμόνητη εκείνη εποχή που 
ένας Ρεπίίμπι στα 133ΜΗΖ ήταν 
το όνειρο, όταν έκανε τη διείσδυ- 
σή του στην αγορά το θχραΠ5ΙΟῃ 
του ΜΕΟΠΙΛΙαΤΠΙΟΙ 2 µε τον Τίτλο 
“Μετοθπατ]ες” από την Αοιν- 
5ἰοΠ. Για πολλούς μάλιστα ήταν 
και είναι ό,τι καλύτερο έχει κυ- 
κλοφορήσει κάτω από το θρυλικό 
όνομα ΜεοΠΙΛ/αΓΠΙΟΓ. 


χωρισμένοι σε δύο γκρουπ, τα οποία απο- 
καἠούνται “Ίαηςςς”. 

Η µονάδα σου καθώς εκπἠπρώνεις τις 
αποσιοῇῆές κερδίζει φήμπ. Αν τα καιαφέρ- 
γεις ποὴύ καὴά στις µάχες και επιδεικνύεις 
εξαιρετική ανδρεία, θα κερδίζεις πόντους 
στο ΠοΡΙΙίγ της µονάδας σου, ενώ ορισµέ- 
γες πράξεις (π.χ. αἡὴαγή σιραιοπέδου σιῃ 
µέση της μάχης) θα σου προσδώσουν πό- 
ντους στο ποἰϊογῖθἰγ. Δεδομένου ότι υπάρ- 
χουν δύο παρατάξεις στο παιχνίδι που εν- 
διαφέρονται γιατι» υπηρεσίες σου, π θετική 
σιάση σου απέναντι στῃ µία επηρεάζει αρ- 
γητικά τις σχέσεις σου µε τπν άἠὴπ. Οἠοι 
αυτοί οι παράγοντες έχουν αντίκτυπο στον 
τύπο των αποστοἠών που θα σου προ- 
σφερθούν σιο µέῆήον. 


ΓΡΑΦΙΚΑ - ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ 

Το ΜειςεπαΓίες χρησιμοποιεί τῃπν 
ίδια μηχανή γραφικών µε το Μες]- 
ΥΛαΓΓΙΟΙ 4, π οποία ήδη µειρά 
δύο χρόνια ζωής, κάτι που 
μας οδηγεί στα εξής δύο 
συμπεράσματα: Πρώτον, 
οι εἠάχιστες απαιτῄσεις του: 
παιχνιδιού κινούνται σεµ 


τριο επίπεδο µε βάση τα σημερινά σιάνταρ 


και, δεύτερον, σε µέτριο επίπεδο είναι και Π 
εικόνα που δίνει το παιχνίδι. Είναι κρίµα, 
διότι αυτό το είδος παιχνιδιού προσφέρεις 
για χρηπσιµοποίπση φοβερών οπτικών εἰ 


Το παιχνίδι εξελίσσεται σε ένα σύμπλεγμα 9 
αστρικών συστηµάτων, ενώ ο 8οἰατίς ΨΙ! είναι 
κάτι σαν οηυς φἴαφο. 


στα οποία π συγκεκριμένη µπχανή γραφι- 
κών δεν µπορεί να ανταποκριθεί. Τη στιγµή 
που τα πιθςῃς εµφανίτονται κάπως κονιόχο- 
ντρα και γεμάτα γωνίες, το περιβάἠὴον και 
τα υπόἠοιπα αντικείμενα είναι εξαιρετικά 
απἠοϊκά. Τα περισσότερα κτήρια είναι µονο- 
κόμματα Ρος], µε μέτρια ἴθχίιΓος να µοιά- 
ζουν κοἠήπμένα στα πἠαϊνά τους, τα δέντρα 
και Π υπόἠοιπη χἠωρίδα από κοντά είναι 
απογοπτευτικά, ενώ τα εφέ από τα όπῆα 
μοιάζουν σαν να είναι βγαἡμένα από τπν 
εποχή του ΩμµαᾶΚε 2. 

Ωστόσο, και ο ήχος του παιχνιδιού δεν 


{ ὃ Ε8ΓΙ 5ἱ{85 


ΠΠρ:/ΛΝΑΝΝΝΝ ΠπίοΓο5οἩ.οΟΠΙ/0ΑΠΠΕΞ/ΠΙΝΝ4ΠΠΕΙΟ5 
ΠΠρ:/ΛΝΝΝΝΝ πιΒοΠΝΝΔΙΤΙΟΓ4.οΟΠΠ 


βρίσκεται σε καἠύτερο επίπεδο. Ακούγονται 
µόνο τα Ζὰρ5 και τα Ρᾶπάς που ακούγονται 
από τα όπᾖα σας, οι εκρήξεις και οι οµιῆίες 
από τον ασύρματο, ενώ κάπου κάπου ένα 
µπιτάτο ἴπεπιο κάνει την εμφάνισή του - 
προσωπικά µου θύμισε έντονα το ανάἠογο 
του Κεπεφαᾶἀθ. Αν και οἱ σύντροφοί σου 
ανταποκρίνονται αρκειά καἠά και σε πὴπ- 
ροφορούν για το τι κάνουν, εάν 

έχεις δύο {η |απςες5 


Στις κοντινές µάχες χρήσιμα είναι τα απῇ!-Ιοσοκίηᾳ ομάφοίς που µπορείτε να αποκτήσετε στο Ι80. 


τους 


(ακόµη επτά πιθε]ς δπἠαδή, εκτός από το 
δικό σου), τότε οι συνεχείς οµιῆίες μπορούν 
γα σε-Ζαβίσουν. 

Ο χειρισμός του πιεςῇῃ είναι στα πρότυπα 
των προηγούμενων παιχνιδιών της σειράς. 
Ενα καὴό Ἰογςίῖςκ είναι απαραίτητο για να 
χαρείς το παιχνίδι, αἡὴά και για να αποδώ- 
σεις το καἠύτερο που μπορείς. Βέβαια, το 
παιχνίδι υποστηρίζει το χειρισμό µέσω 
πιουςθ και πἠπκιροὴόγιου ή σκέτου πὴπ- 
κτροἠόγιου, αν θέλεις να παιδευτείς παρα- 
πάνω στην αρχή. Το ]ογ»ίῖςκ της “μαμάς” ΜΙ- 
«Γο5οῇ ενδείκνυται για το παιχνίδι, όπως 
ῄιαν αναμενόμενο άἠῄωστε, αφού διαθέτει 
το ποὴύ χρήσιμο {ΠΓοί{]6 νν]εε| και «οπίΓοἰς 
για να κινείται ανεξάρτητα το επάνω τµήµα 
του πιεςᾳ σου. Οπότε αν σκοπεύεις να 
ενιρυφήσεις στο παιχνίδι και να παίξεις και 
διαδικτυακά, είναι ένα έξοδο που δεν πρέ- 
πει να ἠυπηθείς. 

Οι διαταγές στους συντρόφους σου γίνο- 
ντα! µε τα Ε-καγς, όπου πατώντας ένα µία 
φορά διαἠέγεις σε ποιον θέῆεις να δώσεις 
ενιοῇή, ενώ πατώντας κάποιο αµέσως µε- 
τά, επιἠέγεις το είδος τῃς ενιοἠής. 

Περίπἠοκες ενιοῆές δεν είναι 

α εφικτό να δώσεις και 

οι Ππροσφερόµενες έχουν ως 

σκοπό να συντονίσεις καἠύ- 

τερα τπν ομάδα σου. Ενας 

τρόπος µάῆιστα να τεἠειώσεις γρήγορα 

µία µάχη είναι να αναθέσεις σε κάθε πιθς[ 
τῃς ομάδας έναν διαφορετικό στόχο. 


Τα οβ]θς{ῖνες των αποσιοἠών δεν έχουν 


ω5 και 16 παίκτες μπαραύν να 
- πάρουν μέρας ταιπάχρονα µέσιυ 

Ιπίθπιθί σε µια παρτίδα. Για να 
αυνδεθεῄπε σε ένα υπάρχον παιχνίδι ή 
να δπμιουργήσετε το Βικό σας, 
πήπκτροθογήστε τῃ γνιωστή διεύθυνση 
μμυιῦ.ΖοΠ8.ΠισΠ.ζοπι ή παπή απΠά 
κάντε κβικ στπ πιω ήρί8η6Γ επιΠογή 
του πιαίπ πιεπυ. Εκεί θα βρεῄπε τρεις 
διαφορετικούς τύπου παιχνιδια: 
3 ΒΗΤΠΙ Ε (Τθαπῃ και μόνος σοι!) 
Παή από πιοάς. Σκότωσε ό,τι 
ανήπαΏο πιθςῃΠ υπάρχει. Παίρνεις 
πόντους σκοπίναντας κάποιαν εχθρό 
και καταστρέφοντας άπῆα και 
περιφερειακά του πιβγῃ του. Σου 
αφαιραύνται πόντοι όταν χτυπάς ιριπικά 
πιΘΓΗξ. Το μέγεθος του ππεγῃ σου 
καθορίζει και το πάσους5 πόντους 
Παμβάνεις - τα ΙἰαΠί πιθγΠς σκοράρουν 
περισσότερους πόντους για κάθε ΚΙΙ 
και ἄβππαας απ’ ό,τι οι Βαμίπεροι τύποι. 
3 ΡΕΞΣΤΗΙΓΤΙΩΝ (ΤβΘαπῃ και µόνοςξ σοι) 
Σκότωσε ταν ανήπαΠό σου όσο 
περιασσότερεξ φορέξ µπαρείξ σε 
προκαθορισμένο χρόνο. Παίρνεις 
πόντους µόνο από ΚΙΙΙς. 
” ΜΙΕΞΙΏΝ Ρι ΗΥ (Τεβιπ) 


Κάθε ομάδα Εεκινά από τα στρατόπεδό 
τπς µε µια σειρά οὔἱεε!νες που πρέπει 
να καταφέρει. Το παιχνίδι τεΠεμίνει 
όταν µια ομάδα καταφέρει όῆα τα 
οβθσήνες που της έχουν δοθεί ή όταν 
τεΠεισει ο χρόνος ή όΠοι οι παίκτεξ 
τις µιας ομάδας έχουν καταστραφεί. 


δυστυχώς την ποικιῆία που θα περιμέναμε. 
Στις περισσότερες αποσιοῇές θα πρέπει να 
κινείσαι από πανροϊπί σε πᾶνροίπί και να 
κατασιρέφεις ό,τι βρίσκεται εκεί. Μερικές, 
πάντως, έχουν ἠίγο πιο ενδιαφέροντα πράγ- 
µατα να Κάνεις, όπως να συνοδεύσεις ένα 
κονβόι να φιάσει σώο και αβὴαβές σιον 
προορισμό του ή να διεισδύσεις βράδυ 
στην εχθρική βάσῃ για αναγνώριση. Βέ- 
βαια, πρέπει προτού ξεκινῄσει Π αποσιοβή, 
να εξοπἠίσεις τα πιθεῃς σου και να αναθέ- 
σεις τον κατάἠὴπῆο πιῆότο για το καθένα, 
κάτι που γίνεται πανεύκοῆα από το ἀἴὰςά ἀπά 
4τορ ἱπίδίαςε του παιχνιδιού. 

Ἀν ύστερα από δυο-τρεις συνεχόμενες 
αποσιοῆές τῃς (ἀπιραίφη νιώσεις να βαριέ- 
σαι ἠιγάκι, τότε είναι ώρα να επισκεφθείς 
την αρένα των µονομάχων που σου προ- 
σφέρει ο 5ο|αΓίς ΥΙΙ. Οἠες οι κἠάσεις των 
πιεςᾳς µπορούν να διαγωνιστούν εκεί 
(Ε4[1τ, πιθα[πι, πεανΥ, ἂσσαιι{) και το ζητού- 


ΡΑΤΗΓΙΚΕΣ ΜΑΧΗΣ 


ροτού µπεις στη µάχη, εἰδικά σε πιωΗρίαγοι παιχνίδι, καλό είναι να έχεις 


κατά νου τα εξής: 


«Γνώρισε τον εχθρό σου. Διάβασε προσεκτικά το φάκελο 5ρεος5.ράΐ που θα βρεις 
στο /{οἰάει ἄοοαϊες στο 2ο ΟΌ του παιχνιδιού. Απομνημόνευσε όσα περισσότερα 
µπορείς για τα πιθςῃς (όπλα, ΒΓπΙΟοΓς) και χρησιμοποίησε τις αδυναμίες του καθενός 


προς όφελός σου. 


Φ Χρησιμοποίησε τα συστήµατά σου. Ολα τα πιεςῃς έχουν σένσορες που ανιχνεύουν 
άλλα πιεςῃς. Για να σε χάσει ο εχθρός, κλείσε στιγμιαία την ισχύ του πιεςεῃ σου (πλήκτρο 
5). Επίσης, εµπόδισε το ραντάρ σου να στέλνει σήµατα και εππρεψε µόνο να λαμβάνει 
(ΟἱΓΙ/-Β). Προσοχή όµως, διότι έτσι δεν θα σε ξεχωρίζουν οι ἰθαπιππαίες σου. 

«Μην υπερθερµαίνεσαι. Αν το πιθοῃ σου υπερθερµανθεί, τότε είσαι ακίνητος στόχος 
και εύκολη λεία. Για να αποτρέψεις κάτι τέτοιο, µόλις η θερµοκρασία ανέβει στο κόκκινο 
σταµάτα να πυροβολείς και αν είναι δυνατόν προσπάθησε να µπεις σε νερό (λίμνη, 
ποτάμι) ή χρησιμοποίησε “ενέσεις” ψυκτικού (πλήκτρο Ε). Εάν υπερθερµαίνεσαι σχετικά 
εύκολα, πρόσθεσε µερικά ηθαί 5ἶπκς στο «μαςςίς. 

«Μη σταματάς να κινείσαι. Αν επιβραδύνεις ή σταµατήσεις, γίνεσαι εύκολος στόχος. 
Επίσης, µην εππίθεσαι κατά µέτωπο. Κάνε κύκλους γύρω από τον εχθρό και πυροβόλα τον. 
«Σκύψε ή κρύψου. Αν πρέπει να ακινητοποιηθείς, τουλάχιστον σκύψε (πλήκτρο Ο). Ετσι 
γίνεσαι μικρότερος στόχος και είναι δυσκολότερο να σε χτυπήσουν. Χρησιμοποίησε το 
τερέν για να κρυφτείς. Αν και τα εχθρικά ραντάρ σε βλέπουν, πολλοί πύραυλοι απαιτούν 


οπτική επαφή για να σε λοκάρουν. 


«Επισκευάσου επί τόπου. Πήγαινε στο κοντινότερο τεραίΓ Ό8Υγ και απλώς µπες µέσα. Να 
ξέρεις ότι όπλα ἡ συσκευές που έχουν καταστραφεί, δεν αντικαθίστανται. 

«Βαπιπίήπᾳ. Πράξη απελπισίας που γίνεται αν σου τελειώσουν τα πυρομαχικά. Με όση 
µεγαλύτερη φόρα πέφτεις στον εχθρό τόσο µεγαλύτερο είναι και το 4απιαφα που του 
κάνεις. Επίσης, αν το πιεοῃ σου έχει Ίωπιρ [εί5, µπορείς να πηδήξεις στον αέρα και να 
προσγειωθείς πάνω στους εχθρούς. Κάνεις τρομερό ἁαπιαφε έτσι, αλλά είναι δύσκολο 


να πετύχει. 


«ΟΊτοίε οί Ὀεαίῃ. Είναι η ονομασία µιας τακτικής που χρησιμοποιούν οι έµπειροι 
µαχητές του ΜεοσΠΙΝαιτίοτ. Με αυτή την τακτική παγιδεύεις µαζί µε τους Ιδαπιπιαϊες σου 
µέσα σε έναν κύκλο τον εχθρό σου και τον χτυπάς, ενώ παράλληλα του κόβεις κάθε 
δρόµο διαφυγής, Χρειάζεται προσοχή, όµως, ώστε να µη χτυπιέστε μεταξύ σας. 


µενο είναι να επιβιώσεις σε ένα {Γθθ-{οΓ-αἱ! 
ἀθαίΠπιαίςμ έδι αιόµων για την ψυχαγωγία 
το κοινού. Μάῆισια, υπάρχει και σχοῆιαστής 
που ακούγεται, ἠες και καλύπτει κάποιον 
ποδοσφαιρικό αγώνα. Η ιδέα του 5ο]αγῖς Υ! 
από μέρους των σχεδιαστών του παιχνιδιού 
Βρήκε σίγουρα σιόχο και προσφέρει µια 
ποῆύ καἠή εναἠἠακιική διαδροµή σιο µο- 
γότονο κάποιες στιγμές κόσµο του Με[ζθ- 
Ππαἴίε». Δεν θα ήταν υπερβοήή να πούμε ότι 
είναι σχεδόν ένα άὴὴο παιχνίδι µέσα στο 
παιχνίδι, αφού ένα καὴό πιεςμ-μονομάχος 
πρέπει να σεταρισιεί διαφορετικά από ένα 
αντίστοιχο για τις αποσιοῆές. 

Υπάρχει µια µεγάὴῃ ποικιῆία όπἠων και 
ειδών πιθς]ς στο παιχνίδι. Αν και οι διαφο- 
ρές τῃς ίδιας ομάδας όπᾗων είναι µικρές, Π 
συνεχής αναβάθµισή τους µπορεί να “κοῆ- 
ἠήσει” τον παίκτη σε αυτό το σκοπό - όπως 
μας έδειξε και το παράδειγµα ΡἱαΡΙο. Ποικι- 
ἠία υπάρχει Και στι αποσιοῆές που προ- 
σφέρονται, αφού ανάἠογα µε την πἠευρά 
που υποσιπρίζεις, είναι και διαφορετικό το 
μονοπάτι που ακοἠουθείς για το τέῆος του 
παιχνιδιού, κάτι που ίσως σε βάλει στον 
πειρασμό να το ξαναπαίξεις, αφού μπορείς 
να τεβειώσεις το παιχνίδι σε µια µέρα εντα- 
τικού παιχνιδιού. Φυσικά, αυτό προῦὔποθέ- 
τει ότι δεν θα Κάνεις επισκέψεις στον 5ο- 


ΙαΓί5 ΥΙΙ και ίσως απορρίψεις και μερικές 
αποσιοὴές που θα σου προσφερθούν, αἡὴά 
και πάὴι η διάρκεια του ΜειςεπαΓίος κρίνε- 
ται εξαιρετικά µικρή. 


Σίγουρα, ναι. Το ΜεςΠ]λίαΓΓίοί 4: Μεζθ- 
παϊίες είναι αρκειά εθιστικό και σε απορ- 
ροφά κάποιες στιγμές. Τα γραφικά και ο 
ήχος σχετικά γρήγορα θα περάσουν σε δεύ- 
τερῃ µοίρα και αν και δεν υπάρχει σηµαντ!- 
κῄ ποικιῆία στις αποσιοῇές, είναι αρκετά 
ενδιαφέρουσες για να σα» κάνουν να οἡο- 
κἠπρώσειε το (ἀπιραίσπ. Στπ συνέχεια 
υπάρχει Π αρένα του 5οαΓί5 Υ1] και το πιηἠ- 
ΡΙάΥΕΙ, ενώ δεν πρέπει να ξεχνάµε την επιρ- 


Επιδόσεις 


ΠΠΠΠΕ 


ΥΝΛΙΗΗ5 


με 


Οταν το πιθοἩ σας υπερθερµαίνεται, τότε η 
κατάληξη είναι η πλήρης ακινητοποίηση. Αν 
δεν θέλετε να γίνετε οἰβίπᾳ ἀμοκ, προσέχετε 
την µπάρα θερμοκρασίας, 


μα, 
’ 
ό 
6 
6 
ῤ 
6 
ῤ 
/ 


Η βασική οθόνη του παιχνιδιού. Εδώ σας 
ανακοινώνεται η επόµενη αποστολή, διαλέγετε 
ομάδα και πιθοῄ για τον καθένα και ορµάτε. 


ροή του µρσΓαάίπο και [ν/θακίπα των πιθεῇ 
σε ποἠἡούς παίκτες. Καἠή διασκέδασῃ. 
νο] 


Ην σας 
άρεσε... 


ω, Ἰότε θᾳ θέλετε να ξέρετε 

ότι το ΜθοΠΙλαΠΙΟΙ 4 έχει, εκτός 
του ΜεΓοθπαῄθς, δύο επιπλέον 
5ἰαῃά-αίοπθ ἀάά-οπς: το ΨβΠθαΠΟΘ 
και το ΒΙΔΟΚ ΝΙΦΠΙ. Βέβαια, καλό θα 
ήταν να δείτε Και το πρώτο Μειζε- 
παῄθς, αν µπορείτε να το βρείτε 
από κάποιον παλιό 44ΠΠΕΙ φίλο µε 
πλούσια συλλογή, το παιχνίδι που 
έβαλε το ΜθεΠΙΛαΓΠοί στη συνείδη- 
ση του κοινού. 


[τρμοικα Ἰ[ Ἴνοι ἠ[ολνειαη][ αΜτοε | [χαραλος] 


Π 


Ένα παιχνίδι που τιµά στο έπακρο το βαρύ όνοµα που φέρει. 


ολ 1:9| 


ΕΤΑΙΡΕΙΑ: οὖν σαπις Ῥχονίον/ 


ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΗΣ ΜΙΝΙΜύΜ: ΡΕΝΤΙΟΜ  333ΜΗΣ, 64ΜΒ ΒΑΜ, ΒΕΟΟΜΜΕΝΡΕΟ: ΡΕΝΤΙΟΜ ΙΙ 500, 350Μ8Β ΕΛΕΥΘΕΡΑ ΣΤΟ ΣΚΛΗΡΟ, 4χ Ο0-ΒΟΜ ΡΒΙΝΕ 
ὃ 
ο 


ΤΟ ΠΑΙΧΝΙΔΙ ΚΑΤΑΛΑΜΒΑΝΕΙ 1 60 


του Άγγελου ΟΜπυίπυ Κυρίτση 


Εχετε παίξει το (οπιπιαπάἀος τόσο ποὴῆές φορέςπου πῆέον περνάτετις αποστοῆές 


Ὀβὰ 6] Δι ᾗ 


µε κἠειστά τα μάτια, βἠέπετετρεις φορές την πµέρα τῃπ “Διάσωση του στρατιώτη 
Ράιαν” και έχετε κἠείσει τουὴάχιστον ένα συνεχές 9όωρο παίζοντας Μεάαἰ Οί 
ΗοποΓ: Α/Ιθά Αςςαιηί; Τότε ίσως να βρείτε ενδιαφέρον το παιχνίδι, διότι από την 


αρχή µέχρι τοτέὴος αναφέρεται στον Β’ Παγκόσμιο! 


τς 


ροτού ξεκινήσετε να διαβάζετε το 
γονίθνν γι’ αυτό το παιχνίδι, θα 
ἠθεὴα να σα» ενημερώσω για µε- 
ρικά Ζπτήµατα. Σε µια τπὴεοπτική 
σειρά που έβὴεπε τι» προάἠὴες ῃ 
γιαγιά µου (γιατί έχω κόψει για 
ευνόπτους ἠόγους την τπἠεόρασπ 


έναν χρόνο) έτυχε να ακούσω τπν 
Ξ π µεταφορά): “Η τάδε κριτικός 
τους νέους συγγραφείς, ψάχνει να 
κρό εἠάτιωμα στο έργο τους για να 
Ἰ φτερά κι επειδή είναι τόσο αυστπρή, 
κορυφή!” Εγώ από τότε που ξεκίνησα να 
6 γενίον/ς είχα αποφασίσει να µπν είμαι 
ός για να δείξω “και καἠά” ότι εί- 
Πώς να µεταδίδω την αίσθπσπ που µου 
άφησε το παιχνίδι. Όμως µερικά παιχνίδια, όπως 
το συγκεκριµένο, µε προκαἠούν να γίνω 

όκ) . ---ἷ ια πα » “κορυφαίος” συντάκτη»... 

. τα 

ί 
τς 


3 ν. 4 ν 
: κν 
{1 5ἴΓαίεαγ 64άπιε στα χνάρια του (ές, επικε- 
-- 


ων { .Πντρωμένο στον Β΄’ Παγκόσμιο Πόλεμο [ἣες και 
σα “Ἱ δεν υπήρχαν αρκετά παιχνίδια πάνω στο θέµα. 

ὁ τσ. Αντενα γίνει και κανένας [’ Παγκόσμιος για να βγουν 

ώ- α νέα σᾶπιες, γιατί έχω βαρεθεί τα ίδια και τα ίδια. 
Αστειεύομαι, έτσι :-)]. Μάῆιστα στο ΡΝΡ Ροχ (αμάν 


πια!) γράφει διθυραμβικές κριτικές: "ΤΗΐς Πας σοΐ 


ΟΡΕΒΑΤΙΟΝ ΡυΜΒΟ ΡΗΟΡ 


Το δμάάεπ ΣίΓγίΚκε Ι είναι ένα ακόµα 


ον --- -Ἡ ας κό 
Στην αρχή νόµιζα ότι µόνο λόγω 
των κτηρίων ήταν φωτισμένο αυτό 
το τµήµα του χάρτη. Αν κοιτάξετε 
όμως πολύ προσεκτικά, θα βρείτε 
και τους ανθρώπους! 


Όποιος καταφέρει να βρει το στρατό µου σε αυτή την εικόνα 

κερδίζει το ηλεκτρικό λουκούμι µε εφεδρική µπαταρία ιόντων 
(η)λιθίου. Ηϊπί: Ο στρατός βρίσκεται ανάµεσα στα δέντρα στο 
κέντρο της οθόνης, αλλά αν τον δείτε, να µε φτύσετε! 


Το Θιιάσεω Θτσγίκε Η είναι ένα ακόµα 
Εεγεςζξονγ Ο8ΠΙ5 στα χνάρια του ΟΕΘ6ΕΟ, 
επικεντρωμµένο στον Β᾽ Παγκόσμιο 


Γιόλειμιο. 


΄6απις οἱ {ιο πιοπῖ{ι’ 5ίαπιροά αἰἱ ονοί 
Π'', “Όπε οἵ {ιο πιοσί «οπιρισῖνα, ποί {ο 
πιθπίῖοπ Ρδαμ{{η], Γεα| ἴῑπιο 5{ΓαἴΘθΟΥγ 
6απιος οί Γοςθπί {ἶπιες” κ.ἠπ., προερχό- 
µενες από διάφορα περιοδικά όπως το 
“Ῥς σαπιθρΙαγ”, το “Ρ{ Εοιπιαί”, το “Ρς 
(άαπιεΓ” (καἠά, τόσο ποὴύ Ζήήεψαν το 
όνοµα του περιοδικού µας; Το ήξερα πως 
είµαστε παγκόσμιο! ηγέτες στο χώρο!) 
και το '“σαπιοσροί”'. Για µαντέψτε; Υστερα 
από αυτό το Γονίθν έχω τπν υποψία ότι 


ωστο επίσημο 5ἰίθ του παιχνιδιού 
ΝΑ 5μἀεηςἰι]κθ2.οΟΠῃ και συγκε- 
κριµένα στην ενότητα Ιἰηκς ἃ οοη- 
ιαοί θᾳ βρείτε Ιίπκς προς δεκάδες 
σελίδες που αναφέρονται σε οἶδῃς 
που αφορούν στο παιχνίδι; Ενδεικτι- 
κά αναφέρουμε µερικές από αυτές 
(σε παρένθεση η γλώσσα στην οποία 
είναι γραμμένο το εκάστοτε 5ἱ{ε); 


ΠΜΙΡ:/ΛΝΑΝ.Ὀθιίςε[θ-ΕΙΠΘ-ΕΙΠΠΕΙΙ.4 
(68ΙπιαΠ) 

 ΠΜΙΡ:/ΛΝΝΗΝ.ρ8ηΖθΙΠΤΟιΡ.ΙΚ (9ραπἱ5{ι) 

: 9ΕΏῦ-]αη (68/πιαπ) 

“ 0θυἱσπθη-ΑίΤίΚα-Κοιῃς (ὐ8Ρ8ΠΕΣ8) 

5 9ρθοἰαἱ ΘιιαΓά ΤοᾶΠῃ [5601-0ΙΑΝ] (ΚοΓΘδΠ) 

3 Αοοθρί (44Ρ8Πες8) 

« ΤΗΘ ΑἱρΠᾶ ϱοπηθοίίοη (4ε/πΙ8) 

«ΤΗ ὑπάθηίαΚθι 8ΙΠΙΕΠΥ (88/πιᾶΠ) 

σον “ΒΚΑ- .. (48/ΠΙ8Π) 

: ΦΝ/Ι55 ΑΙΒΒΟΒΝ ΒΑΝΘΕΒ (68ιπιαπ) 

π ΠΜΙρ:/ΛΝΝΝ.ςιάἀθηςΙΚΘΟΠΙἰπΘ.ἀ8 (Επ- 
ϱΙΙ5) 


δεν θα προσθέσουν το σχόήιο του “Ρς 
ΜασίοΓ”. Μα γιατί, άραγε... Πάντως, δια- 
βάτοντας αυτά, είχα µια θετική προδιά- 
θεση γιατο παιχνίδι. 

Αφού τεἠείωσε Π εγκατάστασῃπ των 
417ΜΒ (ευτυχώς που έχουν πέσει οἱ τιµές 
των σκἠπρών δίσκων), το παιχνίδι άρχισε 
µε την εισαγωγή. Λοιπόν, πώς ήταν ῃ εἰ- 
σαγωγή στο ΥΝαΓςΓαΠ 2, µετα φοβερά γρα- 
φικά, τον τρομερό ήχο και το κινηµατο- 
γραφικό σιυἠ; Ε, καμία σχέσπἰ Η ποιότητα 
του βίντεο ήταν µετριότατη, µε εμφανέστα- 
τα τεχνουργήµατα της συμπίεσης, ο ήχος 
έκανε διακοπές σε κάποια σηµεία, σε 
άἠῆα θύμιζε βραζιἠιάνικο σήριαὴ και 
γενικά το όὴο σκηνικό θύμιζε έντονα 
ποῆεμική ταινία, όπως το “Ριαΐοοπ”, π 
“Αποκάθυψπ Τώρα” ή π “Λιάσωσπ του 
στρατιώτπ Ράιαν”, µόνο στο ποῆύ χειρό- 
τερο. Ενα τσούρµο αἠεξιπτωτιστές αγνώ- 
στου εθνικότητας πέφτουν στην ζού- 
γκὴα, στην άγρια Ζούγκῆα (ο ἠέων ξΞενυ- 
χτααά...), πάνε να µπουκάρουν σε ένα 


Ητανε µια φρεγάτα, παιδιά, ήτανε µια φρεγάτα, 
γλάρο τη λέγανε, κάνε µια ψαλιδίτσα, γλάρο τη 
λέγανε, κάνε µια ψαλιδιά... 


Θετικά 


Μεγάλη νστορική αληθο- 
φάνενα (αν καν δεν το 
διαπίστωσα ιδίοις όµµασι, 


καθώς η ιστορία δεν ήταν καν 


το αγαπημένο μον µάθηµα!) 
Σχετικά χαμηλές απαιτή- 
σεις παγάπαυγθ 

Μεγάλες σε µήνος αποστο- 
λές (σου βγαίνει το λάδι µέ- 
χρν να τις ολονληρώσεις) 


Αρνητικά 
Γραφιμά 
Ἠχος 
απιθρ]αὗὔ 
Λ.Ι. 
Αντοχή 
Γενιμά το παιχνίδι, αν εἰ- 
χε βγει πριν απὀ 7 χρόνια, 
θα ήταν πορυφαίο! 


στρατόπεδο επίσπς αγνώστου εθνικότη- 
τας (µπορεί να ήταν και δικό του»!), πέ- 
φτουν µερικοί πυροβοῆισμοί, µια χειρο- 
βομβίδα σε κάτι βαρέὴια µε καύσιμα και 
αυτό ήταν! Τροµερό ε; Και σαν να µπν 
έφταναν όἡὴα αυτά, είναι και σκοτεινή ῃ εἰ- 
κόνα και δεν φαίνονται ούτε οι στρατιώ- 
τες σε ποθὴές σκηνές! Ευτυχώς που στα 
ορίίοης υπάρχει και π επιἠογή ΣΚἰρ Ιπίτο, 
πραγματικά ανεκτίµπτη. 


ΜΗΝ ΚΡΙΝΕΙΣ ΤΟ ΒΙΒΛΙΟ ΑΠΟ 
ΤΟ ΕΞΩΦΥΛΛΟ 

Παρά την πρώτπ ψυχροἠουσία, αποφασι- 
σµένος να φέρω εἰς πέρας το γενίθν!, επι- 
νόπσα διάφορες ουτοπικές δικαιοἠογίες 


Ην σαςξ 
άρεσε... 


«πάρτε µια ασπιρίνη, ξαπλώστε, 
πίνετε πολλά υγρά και στην πρώτη ευ- 
καιρία επισκεφτείτε τον οικογενειακό 
γιατρό σας. Παίξτε και λίγο Μείαἱ Οἱ 
ΗΟΠΟΓ - ΑΙθά Αδσαιἰ ἠ/και Βεά ΑΙεΠ 2 
για να δείτε πώς είναι τα καλά παιχνί- 
δια µε θεματολογία από το Β᾽ Παγκό- 
σµιο Πόλεμο. 


Λίγος γερμανικός κιµάς στη µέση του δρόμου. 


κος 121 ] 


ος ην) θι 


Ἑκότωσα 4 στρατιώτες για δύο παρτέρια λάχανα. Σιγά τα λάχανα δηλαδή! 


όπως “έκαναν το παιχνίδι ποὴύ καἠό και 
δεν είχαν χρόνο για την εισαγωγή” ή 
"ποὴὴά παιχνίδια µε μέτριες εισαγωγές εί- 
ναι αξιόῆογα (και καῆά, ἠες και συμβαίνει 
ποτέ αυτό)” κ.ἠπ. Επισκεπιόµενος, όµως, 
το ορίίοῃς ππθπι!, δεν μπορώ να πω ότι βεῆ- 
τιώθπκε Π αίσθησπ που είχα µέχρι στιγμής 
αποκομίσει. Μια µόνο σεὴίδα µε έξι οἡό- 
κἠπρες επιἠογές. ΟΥΛΟΥ! θα µου έπαιρνε 
μέρες να αποφασίσω ποιος θα ήταν ο βέἠτι- 


ς) εαπι 5ίίες 


[ ΝΑΛΝ.δυάάεηςίήκεδ.οοπι 
' Πίίρ:/ΛΝΝΗΝ/.ςἰταϊθϱγραπεί.οοπη/5άἀθηςίΠκε/ 
πιρ://πεννατοῄίςοθ.οιᾳ/ςιιςἰ. Πίπι 


στο» συνδυασμός για να έχω τα καἠύτερα 
αποτεἠέσματα! Οἱ επιἠογές ΡΗΠςειηίγ και 
Βεσο]μίίοπ ήταν βεβαίως πιηλίρ|ο «ἰνοῖςςα, 
ενώ οι υπόῆοιπες σκέτα κουτάκια. Αναἠυτι- 
κά υπάρχουν οἱ επιἠογές Ὀπίίς ἰπ ΡΙαγεΓ 
ςοἰοΓ (χρήσιμο µόνο για το πιιίρἰαγοΓ), 
ὕςα ἀθίαῖίς (βροχή και χιόνι), Σᾶνε Γερἰὰγ 
Π]ε και το ανεκτίµπτο ΣΚΙρ Ιπίγο. 


ΧΡΗΣΙΜΗ ΣΥΜΒΟΥΛΗ 


ην παίξετε το παιχνίδη Ωστόσο, 
ΛΜ αν επιµένετε, να έχετε µαζίσας 

ὅραμαμίνες ή να βρίσκεστε 
κοντά στην τουαλέτα, διότι υπάρχει 


µεγάλη πιθανότητα να πάθετε ναυτία 
από τα γραφικά. 


Απογοπτευμένος σε βαθµό κακουργή- 
µατος, είπα να ξεκινήσω ένα (απιραΐόη για 
να δω πόσα απίδια βάζουν οἱ σάκοι του Β΄ 
Παγκοσμίου Πολέμου. Ο πἠούτος επιἠο- 
γών µε χαροποίπσε προς στιγμήν: άε[- 
πια, ]4ραΠ, αΓθαί Βγζαϊπ, 0δΑ και υ55β. 
Ίσως να σιάθηκα ἠίγο αυστπρός µε το παι- 
χνίδι και τεήικά να έχει µεγάὴπ διάρκεια 
και εθισμό... Αμ δε... 

Σεκινώντας περιχαρής την ἄΘΓΠιάΠ 
ςαππραίόπ, ήρθα αντιμέτωπος µε ένα ποὴύ 
ενδιαφέρον ΡΓε[ἴπα, µε ἁπταιστπ γερµα- 
νική προφορά (όπως τῃ µιῆάνε στη Ζουα- 
Ζπἠάνδη), σε σηµείο που το ΝαΓΠΙπα να 
ακούγεται “βάρνινγκ”, συνοδευόμενη 
από πἠήρες στρατηγικό σχέδιο. Μετο που 
φόρτωσε ο χάρτης του παιχνιδιού, ανακά- 
ἠυψα πόσο κακό πράγµα µπορεί να είναι 
π συνήθεια. Ε, όταν έχω ξοδέψει εκατο- 
ντάδες ώρες παίζοντας Επιρῖτε Εαγί]ι και 
Υα[ςΓαΓ{ 2, π απότοµῃ επιστροφή στα 20 
γραφικά είχε τις ίδιες συνέπειες µε αυτές 
που προκάλεσαν τα αεροπἠάνα που έπε- 
σαν στο (πρώπν) οτ]ά Τταάε (απίογ. Κάτι 
ένιωσα να καταρρέει µέσα µου. Μιὴάμε 

για ΜΗΛΕΝΙΚΗ αίσθπσῃ βάθους, χειρότε- 
ϱΠ από ποὴῆά άἡῆα 20 παιχνίδια (όπως 
το κορυφαίο Κοαά ΛΙοτί 2). Τα δέντρα µου 
θύμισαν τυχαίες πινεβιές από πράσινο 
χρώμα, ανακατεύονταν και μπερδεύονταν 
µεταξύ τους, αν και τα κτήρια ήταν αξιο- 
πρεπέστατα, µοὴονότι τεῆείως Παἴ. Κάτσε 
να δούµε µήπωστα υπίΐς είναι καἠύτερα. 


Εδώ βλέπετε το ετήσιο πικνίκ του στρατού. Τρέξτε να 
προλάβετε θέση στη σκιά! Ελπίζω να µην αρχίσει να 
βρέχει (αξιωµατικά, βρέχει σε όλα τα πηκνίκ). 


Μου πήρε σχεδόν 5 ἠεπτά (εντάξει, 
υπερβάἠῆω ἠίγο) να καταἠάβω ότι αυτοί 
οἱ ἠεκέδες πάνω στο δρόµο, ανάµεσα σε 
δύο φοριπγάκια που µου θύμισαν έντονα 
µικρομηχανές (σίγουρα τις θυμάστε οι 
νεότεροι), ήταν ο στρατός µου! Εχετε παί- 
ξει το (απποπ Εοάἆε;; Ε, ιπρουµένων των 
αναἠογιών, τα σργῖίες του ήταν απείρως 
καἠύτερα! Όταν, δε, τους έδωσα την πρώ- 
τῃ εντοἠή να κινπθούν οµαδικά σε ένα 
διπἠανό σταυροδρόμι, ε, εκεί έγινετο 
µεγάὴο πατιρντί. Η κίνπσπ των σιρατιω- 
τών ήταν σπαστή, σαν να κούτσαιναν͵ τα 
φοριπγά διάἠεγαν τους πιο µυστήριους 
δρόμους ανάµεσα στα δέντρα για να φτά- 


ΜΟΝΑΔΕΣ 


πορεί το παιχνίδι να δίνει ἀλλο 
Μ γόηµα στη φράση “μάπα το 
καρπούζι”, αλλά έχει µεγάλη 
ποικιλία από µονάδες (άσχετα αν στα 
γραφικά του δεν ξεχωρίζουν σχεδόν 
καθόλου μεταξύ τους): 
κ 5πἱρεις, πιβαςβίπθ 6ωπης:ς, 
αγεπαάἰε/ς͵ Ώ8ΖΟΟΚ 4ωππεις, 
οοπιπιαπάο Ίοορς, οΗΐςεις 
τΑΤ και Αβαυης, πονήζες,͵ καίγωςα 
(πώς λέμε “πήραμε την κατιούσα”;) 
τοσκεί Ι8υποΠείς5 
τΤιᾳες, Ραπίπες, Ῥέωγπίίσες, ἴαπκ Η/Η/Η! 
και Κοεπίᾳς!ίαεγ 
τΤ9ᾶ,Τ-26, ΚΝ-1. 9ύ 85, Τ-7ο, Η. 
«ΊΤγρε 3 οΠί-πυ, ἴγρε 1 «Π-κθ (τσιν-τσιν 
δεν έχει), 2587 ἴθ-κθ (για χασικλήδες 
και µερακλήδες), 2589 κἰηπκποίο, 2597 
οΠΙ-κΠ8. 2585 κῄα-σο͵, 2595 Πο-α], 2592 
Εκ (ταχυδρομικός κώδικας;), 2589 οζω 
(όχι Ο55ο/πε) 
« Μεταφορικά και ασθενοφόρα 
τΦλογοβόλο 


Ενα-δύο, εν-δυο, εν-δυο, ένα στ’ αριστερό! Ποπό!, σαν σκόρπια διαδήλωση 


είμαστε... 


σουν στον προορισμό τους και όταν τεῆι- 
κά έφτασαν, ένα φορτπγό είχε... επανα- 
σιατήσει και σταμάτησε αρκετά πιο πέρα, 
χωρίς εμφανή ἠόγο. 

Ευτυχώς, π μουσική βεῆτίωνε αρκετά 
την κατάστασπ. Με την παντεἠή απουσία 
της, δεν έκανε τα πράγματα χειρότερα! 
ΑχΙ, πού είναι οι απιρῖοπί ήχοι του Επι- 
Ρίτε ΕατίΜ, τα δυναμικά εμβατήρια, οἱ 
πρωικοί παιάνες (καµία σχέση µε την 
Παιανία). Παρόῆο που πατώντας Ε.εαρε 
βρήκα κάτ! ρυθμίσεις για τον ήχο και 
έβαὴα τπ μουσική στο τέρµα, τα ηχεία 
µου εξακοἠούθπσαν να τπρούν... σιγήν 
ιχθήύος, ίσως για να μπν ξυπνήσει ο 
εχθρός. Λἠὴά εντάξει, µωρέ, ποιος χρειά- 
Ζεται μουσική; Σε ένα ποὴεμικό παιχνίδι 
τα πχητικά εφέ είναι που µετράνε. Ειδικά 
όταν οι πυροβοήισμοί θυμίζουν φεἠῆούς 
σαµπάνιας που εκτοξεύονται, έχουµε τον 
απόἠυτο εξοµοιωτή ποἠέμου. Δεν σοβα- 
ρευόµαστε ἠιγάκι ἠέω εγώ... 


Είναι παγιωµένη άποψή µου ότι το παν 
σε ένα παιχνίδι είναι το 
0άπιερΙὰγ και ο εθισμός που 


ξεκίνησα και τα πέντε «ἀπιραΐφης, μέχρι 
και µε Ὀίγοχ ἠούσιηκα {(ε, µια φορά το 
χρόνο χρειάζεται να γίνει και αυτό), αὴὴά 
το πἠπκτροὴόγιό µου συνέχισε να έχει πι- 
τυρίδαί Μιὴάμε για απογοήτευση - 
Α.ΠΟΓ.ΩΥΤ.Ε.Φ.Σ.Ο:Ι. (τόσο µεγάὴπ που 
ξέχασα την ορθογραφία της ἠέξης). Η Λ.Ι. 
ήταν εἠεεινῆ, τα σρΓῖίες δυσδιάκριτα, π 
απεικόνισπ κουραστικότατη, τα ομ]ες{ΐνες 
ασαφή, π προφορά των στρατιωτών και 
του αφπγητή στα Ργἰοῄπᾳς τρισάθήια. Μα 
καῆά, δεν είχετίποτα ωραίο; 

Προσωπική µου άποψη: ΟΧΙ (ποιος εἴ- 
μαι, ο Μεταξάς;) 


ΗΝ ΚΡΙΝΕΙΣ ΤΟ ΒΙΒΛΙΟ 

[0Ο ΠΕΡΙΕΧΟΜΕΝΟ ΤΟΥ (Μ 
ΓΟΤΕ ΑΠΟ ΤΙ ΝΑ ΤΟ ΚΡΙΑ 
Μπ νομίζετε ότι δεν µου αρέσουν τα 
5ἰΓαίεΦγ 4άππες. Για την ακρίβεια τα ἠα- 
τρεύω και µερικά 20 σίΓαίεΦγ 6άπιες, 
όπως το Εεά ΑΙεγί 2 και το ΚΚΝΡ, έχουν 
πάρει µια μόνιμη θέσῃ στην καρδιά µου. 
Όμως το δμάάοπ ΣίΓίΚε ΙΙ εξάντήπσε την 
υπομονή µου. Χαρακιπρίζω το επίπεδο 
δυσκοἠίας του ὧς ανώτερο, διότι ο χε!ιρι- 
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Τα πράσινα µέσα στο λιβάδι δεν είναι μαρούλια, οἱ στρατιώτες µου είναι! 


Ένα Χαρακτηριστικό δείγμα της Α.Ι. Οταν 
ξεκίνησαν οι στρατιώτες ήταν όλοι µαζί, αλλά 
στην πορεία αποφάσισαν εντελώς αυτοβούλως 
να χωρίσουν οι δρόμοι τους... 


σµός είναι τόσο χάλια που αποκἠείεται 
να καταφέρετε να έχετετο στρατό που θέ- 
ἠετε στο σηµείο που τον θέῆετε, στη διά- 
ταξπ που πρέπει και την κατάἠἠπήπ Χρο- 
νική στιγµή. Η συµβουὴή µου; Αποφύγετέ 
το όπως ο διάοὴος το ἠιβάνι. Ακόμα και 
αν σας το χαρίσουνε, κάψτετο. θα κάνετε 
µεγάὴπ χάρη στο Ρ{ και σιπν ψυχική σας 
υγεία. Ιδανικό προσάναµµα για το τζάκι, 
τώρα που οἱ μέρες µικραίνουν και ο ]ο/π- 
ΠΥ Ναἰκοι έρχεται νωρίτερα... ῃ 


είναι σε θέση να προκαῆέσει. ᾿ Γ- : ΟΑΜΕΡΙΑΥ 


Οἡοι όσοι έχετε πωρωθεί µε το 
ΡαςΜαΠ, το Τείγῖς ή, για να πα- 
ραμείνουµε στο ποὴεμικό κἠί- 
μα, µε το (απποπ Γοάάςτ, κατα- 
ἠαβαίνετε πάρα ποὴύ καθά τι 
ακριβώς εννοώ. Εχοντας, ἠοι- 
πόν, την εἠπίδα ότι το δμάάεπ 
σιτίκο ΙΙ κάπου υπερείχε, συνέ- 
χισα να παίζω. Δοκίμασα ο δύ- 
σµοιρος τα πάντα, έπαιξα τα (μίογίαίς, 


Γ 


Μεταξύ µας, όσον αφορά στην αντοχή, αν το αφήσεις έξω από το ψυγείο, δεν αντέχει 
περισσότερο από ένα τέταρτο. Συγκρίνεται µε το πρώτο 086, µόνο που άργησε λίγο και στο 
εταξύ τα στάνταρ ανέβηκαν ελαφρώς... 


Ρας το! ζ68ῳ16 {ον1θνν 


ΑσΟΤΙΟΝ 


ρα ος  ἴπς 25) 


΄ΤΟ ΠΑΙΧΝΙΔΙ ΚΑΤΑΛΑΜΒΑΝΕΙ 2 οὓς ΤΑΦΟΓ Γ30: νά 
Ἕ δι µε παράδοσπ! Ένα 

παιχνίδι που ενδεχο- 
µένως να είναι μεγαῆύ- 
τερο (σε πῄικία) από 


7. Ε 
ΗΠ επιστροφς: νο νς 


ο. διαβάζετε αυτή τη στιγ- 
8 λο | Ὁ-. µήτο περιοδικό. [νώρισα τα παιχνίδια Ώ{ας- 
του ου μα πὖ οπ’» | αἰΓ περί το 1955, όταν αγόρασα το πρώ- 
κ. ο τοΡί µου (αφού είχα ποὴὴά χρόνια Απιςίὰἁ 
. ώ) Ἱ. 6128), και ακόµα και τότε, ύστερα από 12 
ι χρόνια κυκἠοφορίας του παιχνιδιού, είχα: 
πάθει πἠάκα µε τα γραφικά και το ΦάπιθρΙαγ. 
Βἠέπετε το παιχνίδι δεν είχε µόνο πρωτο 
ριακά γραφικά αἠὴά και αναιρεπτικό για τ 
εποχή τρόπο παιδίµαιος. Σεκινούσες ἠοιπόν. 
µε τον κἠασικό (πἠέον) ήρωα, τον αισού 
µπαῆο ιππότη σου (ονόματι ΡΙΠ), και έπρε: 
πε να σώσεις την πριγκιπέσσα. 0 παίκτης εἴ- 
χε το χειρισμό του χαρακτήρα µόνο για ορι- 
σµένα δευτερόἠεπτα (ή, να το θέσω καὴἠύι 
ρα, για κάποια κἠάσματα του δευτεροῇέ 
πτου) κατά τη διάρκεια του παιχνιδιού, ὁπου 
έπρεπε να κάνει ἵῃ σωσιή κίνηση προκειµέ-". 
νου το 5{οΓγ να συνεχίσει. Απ’ όσο θυμάμαι 
ι διαθέσιµες κινῄσεις του ήρωα ήταν µΠῇ 
ά, πίσω, αριστερά, δεξιά, μπιρ 


Ν 


Η σειρά παιχνιδιών Ώ{αΦοΠ’ς | αἰγ είναι π μοναδική µετόσο µεγάῆπ Ιστορία στο 


ἹἸ«επιπεα χώρο των 6αππες και µπορεί να συγκριθεί µε αυτήν των πια. Η πρώτη εμφάνιση 
του παιχνιδιού έγινετο 1982. Τότε που τα καἠύτερα γραφικά είχαν το μέγεθος 
χοντροκοµµένου ρἰχθ[, το Ώγαφοπ”» | αἰΓ έδειξε στο ευρύ κοινό απίστευτα «αΓίοοΠ 


φταρΗίς», αφήνοντας ἀἠαῆουςτους πάντες. 0 απόγονοστων παῆιών ΏΓαφοη’ς | αἰ 


είναι ένα νέο υβρίδιο παιχνιδιού, που ἴσως απογοπτεύσει μερικούς από εσάς! Ίσως 
όμως και όχι... 


ϊ Από τα πιο κλασικά στοιχεία 
των ρἰαΏουπη είναι τα σκοινιά. Η 
µεταφορά τους στο Ώαφοπ/9 

Ἱ ιαἰν 30 είναι άψογη! 


Βυμβαρδισμος απο καταπέλτες. Πρέπει να βρω την κατάλληλη 
στιγµή για να περᾶσω ανάμεσα από τις φλεγόμενες πέτρες. 


Είστε ο ὈΟΐγκ πε Ὀδεγίπα, ένας ασσού- 
µπαλος, καλοθεληωσής, αγαθιάρης, ιπγιό- 
Ὅπς, ο οποίος θέλει να σώσει την 
Εγΐποςεςς Ὀδαρηπηωεξ απὀ σα νύχια σου 
δράόκωντα 8ἱπαξΒ και σης κακίσσης µά- 


γισσας Βιογαγος. 


σπ. Εκεί ἠοιπόν που έβῆεπες το βίντεο δρά- 
σης του χαρακιῆρα, σου µειαβιβαζόταν για 
εΠαχισια κῄασμαια ο έῄεγχος, προκειµένου 
να Πάρεις ΤΠ σωστή απόφαση για τον ήρωα, 
και στη συνέχεια έπαιζε το βίντεο δείχνο- 
γιας τα αποιεἠέσμαια τῃς κίνησῄς σου. Ετἰσι 
ἠοιπόν βγήκε ο τίτὴος ρἱὰγαΡΙε πιονῖε! Από 
τι5 επιήογες που είχες σε κάθε στιγµή µία 
µονο Πιαν η σωτήρια κίνηση, ενώ όῇες οι 
αῄἢες οδηγούσαν σιο θάνατο του χαρακιή- 
μα... Και φυσικά σιο ξεκίνημα του παιχνιδιού 
από την αρχή. Βἠέπετε τα παῆιά παιχνίδια 
ήταν βάρβαρα. Τα 5ἀνο και |οᾶάς ήταν σενά- 
ρια σε βιβήία επισιηµονικής φαντασίας, µία 
ποἠυτέῆεια που έπρεπε να περάσουν αρκε- 
τά χρόνια για να εφαρµοσθεί. Εχασες, κύ- 
ριε, Ποηύ ωραία, δεκίνγα από την αρχή τώρα 
για να μαθει»! Αυτό πιστεύω. ήταν η μαγεία 
του παιχνιδιού. Ἐφιανες σιο κρίσιμο σηµείο 


ε.Ππαρχουν συλλεκτικές εκδύ- 
σεις ΡΝΒ του Όγαροπ)ς |.αἰν βασι- 
σµένες στα παλαιότερα παιχνί- 
δια; Εάν λοιπόν είστε {8η του εἷ- 
ὅους και σας απογοήτευσε το 
0ιαφοπ)5 |.αἰτ 30, τότε δεν έχετε 
παρά να επισκεφτείε τη σελίδα: 
πρ: //ΝΝΝ ἀΓαθοηςΙαἱγδή.οοπι/ 
Π8ΠΠε5/48ΠΙΕ ἀνά.85ρ για να µά- 
θετε περισσότερες πληροφορίες 
για ΤΟ πώς θᾳ αποκτήσετε αυτή 
την έκδοση. 


και ενώ ήξερες περίπου ποια επιἠογή θα 
πρέπει να χρησιµοποιῄσεις (αφού µε τη µέ- 
θοδο της µαιευτικής είχες εντοπίσει όῆες τις 
ἠανθασμένες), έτρεµαν τα χέρια σου γιατί 
γνώριζες ότι από το άγχος και µόνο µπορεί 
γα έκανες ἠάθος. Ρωτώνιας ύστερα από 
ποὴῆά χρόνια αρκετούς από τους θάπιθίς 
που είχαν δοκιμάσει το παιχνίδι να µου 
πουν τπν άποψή τους, µου απάντησαν ότι 
ήταν ωραίο αἠἡὴά και ποὴύ σπασιτικό. Όμως 
πάω σιοίχηµα ότι όῆοι το είχαν αποἠαύσει 
µέχρι τεἠικής πιώσης. 

Πέρασαν 19 χρόνια από το πρώτο Ώ{ας- 
οπ’» | αἰΓ και ο τεἠευταίος απόγονος των 
θρυἠικών αυτών παιχνιδιών επανέρχεται 
δριμύτερος στις οθόνες µας. Η ιδέα του παι- 
χνιδιού όµως έχει αἠλάξει. Δεν είναι πὴέον 
ένα “ρ]αγαΡίε πιονία” αἡὴά ένα παῖροπα- 


Δεν είναι πάντα σε 3τά ῥρθ/5οη πιοᾶθ η κάµερα. 


Θετικά 


9 Εντυπωσιακά παρτουνε 


Αρνητικά 


ράδοιο 208 Αςίῖοπ, µε απόἠυτπ εἠευθερία 
κινήσεων σε έναν Ιπιεταςίϊνο χώρο µε αρ- 
κετούς “γρίφους” που περιορίζονται στη 
γοοιροπία του ]ηπιρίπα. Το κύριο «οπςερί 
του παιχνιδιού πειάχιηπκε στα σκουπίδια, 
µόνο π αιμόσφαιρα και τα γραφικά έχουν 
απομείνει. Είναι όµως αρκετά για να επανα- 
φέρουν την ξεχασμένη δόξα του παιχνιδιού; 
Διαβάστε το υπόήοιπο του άρθρου και θα 
βρείτετην απάντησῃ... 


Ην σας 
άρεσε... 


δοκιμάστε τα όλα τα ΒΥΠΙάΠ 
της Ὀρί 9οΨ, καθώς είναι στο ίδιο στυλ 
περίπου και οπωσδήποτε βρείτε τα 
παλαιότερα ΌΓαβοπ'ς | αἰτ για να παίξε- 
τε. Νομίζω ότι υπάρχει µία συλλεκτική 
έκδοση για ΡΟ ΡΝΏ που τα έχει όλα 
μέσα... 


Άρκετοί γρίφοι βασίζονται στην 
Ιδέα της ταχύτητας, οπότε 
Φροντίστε να µάθετε να 
τρέχετε καλά! 


Ρε Με ΕΕΣ 


} Επ 5ε5 
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ἕ ΠΤίρ:ΝΝΝΝΗἀΓαϱοΠ5ΙαἰΓ9ά.οΟΠΙ 
! ΠΠρ:/ΛΝΝΗΝ .4Γαβοης-Ιαἰγ-ριο]θοῖ.οοπι/ 


ΣΕΝΑΡΙΟ -ΦΙΝάΙΕ ΡΙΑΥΕΒ 

Το σενάριο είναι κἠασικό, όπως εξάἠήου 
σε όῆα τα Β{αφοΠ’» | αἰτ. Είστε ο ΡΙΓΚ {πε 
ΒαΓίπα, ένας αισούμπαὴος, καἠοθεῆπιής, 
αγαθιάρης ιππότης, ο οποίος θέῇει να σώ- 
σει την ΡΓίηςες» Ώαρμπε (ομοῆογώ ότι είναι 
από τις πιο Χαριτωµένες υπάρξεις που έχω 
δει) από τα νύχια του δράκοντα 5ἱπᾷ6 και 
τῃ5 κακίστης μάγισσας Μο[άτος (µήπως, 
ἠέω µήπως, το όνοµα είναι αντιγραφή της 
Μο[άο:;). Σκοπός σας είναι να περιπῄανη- 
θείτε στούς δαιδαἠώδεις και γεµάτους γρί- 
φους χώρους του κάστρου της μάγισσας 
Μοτάτος προκειµένου να σώσετε την καὴί(- 
γραµµῃ Ώαρῄπο. Για να το πετύχετε πρέπει 
γα περνάτε τα δωμάτια, το ένα µετά το άλὴο, 


Προσέξτε σε ποια πόρτα θα μπείτε! 


ΠΚΕ Ρ Μεείον 


Από τα πιο χαρπωμµένα ρονογ μρς είναι αυτό που σας 
εππρέπει να πετάτε. 


προκειµένου να φιάνετε όσο το δυνατόν πιο 
κοντά στην ΏαρΡΗΠ6, Π οποία σας καθοδηγεί 
µε τη χαρακιπριστική τσιριχτή (αἠὴά αισθη- 
σιακή) φωνούῆα τῃς. Στα περισσότερα δω- 
µάτια θα πρέπει να ἠύσετε µια σειρά από 
σπαζοκεφαῆιές που εστιάζονται σιην κίνη- 
σπ του χαρακτήρα και στην αποφυγή εµπο- 
δίων. Περιστασιακά θα χρειαστεί να ποῇε- 
µήσετε διάφορους αντιπάβους, µία αρκετά 
εύκοὴπ υπόθεση όµως, εάν τπρῄσετε τον 
εξής ποὴύ απὴό κανόνα: όταν ποὴεμάτε, 
φροντίστε να τρέχετε συνέχεια και να επιτί- 
θεστε εν κινήσει (έχοντας το σπαθί, γιατί µε 
το «ΓΟ55ΡΟΝΗ Κάῑι τέτοιο δεν είναι εφικτό). 


σΑΜΕΡΙ ΑΥ 

Μέσα από τα μενού του παιχνιδιού µπο- 
ρείτε να βρείτε αρκετά βίντεο από τη δηµι- 
ουργία του ΏΓαφοπ’» | αἰΓ 20, τα οποία ανα- 
φέρουν πόσο καινοτόμο είναι το παιχνίδι 
και πόσο θα σας ενθουσιάσει, αφού είναι 
ένας πανάξιος απόγονος των κἠασικών 
Βτασοπ’» | αἰΓ που είχαν το 4άπιερ]ὰγ 


Τοξικά απόβλητα... Ακόμα και εδώ!! 


“Ῥ]αγαρίε πιονίθ”. Βἠέποντας αυτά τα βίντεο 
προτού ακόµῃπ παίξω το παιχνίδι, αναρωιιό- 
µουν τι έχουν φτιάξει αυτοί οι προγραμµαιι- 
στές που θα µε κάνει να ενθουσιασιώ τόσο. 
Επαιξα µία ώρα, έπαιξα δύο ώρες, έπαιξα 
τρείς... έπαιξα π ώρες (όπου π ανήκει στους 
ακέραιους) και τεῆικά δεν βρήκα τίποτα που 
γα ήταν ΤΟΣΟ εθισιικό και πρωτοποριακό. 
Ετσι, κατέήηξα στο συμπέρασμα ότι οι δηµι- 
ουργοί ποὴύ απὴά δεν έχουν παίξει κανένα 
άἠὴο παιχνίδι εκτός από τα Ώ{αΦοΠ’ | αἰτ για 
γα καταἠάβουν τις εξεῆίξεις στο χώρο του 
4απιίπα. Προφανώς, εν συγκρίσει µε τα πα- 
ἠιά Ώτασοπ”, | αἶτ, θεώρησαν το δημιούργη- 
µά τους σούπερ-νιούπερ. Στην πραγµαιικό- 
τητα όµως είναι ένα κἠασικό 24 Αείίοπ-ΡΙαΐ- 
{οΓΠι, στο στυῇ του Κάγπιαπ. Εἠάχιστπ βία, 
ΠΑΡΡΥ αιμόσφαιρα, καρτουνίσιτικα γραφικά, 
διαδοχικά δωμάτια µε σπαζοκεφαἠιές, 
ΡΟΝΝΘΙ 5, ΏοΠ5 Γοοπης και τα ἠοιπά. 

Σιο ΏΓαφοπ’» | αἰΓ 24 ο ἤρωάς µας, για 
πρώτη φορά σιπ ζωή του (µια και µόνο από 
τα παιχνίδι Ζει ο ΡίΓΚ {μα Ώαγίπφ), καταφέρ- 
γει να Ζῄσει σε ένα {μ]! 250 περιβάῆῆον, 
όπου µπορεί να κινπθεί όπου και όπως θέ- 
ῆει. Μπορεί να κάνει όῆες τις κἠασικές κι- 

γήσεις που έκανε παῆιά, µόνο που τώρα 
στο ρεπεριόριό του προστέθηκαν και µερι- 
Κά οχίΓᾶς, όπως π δυνατότπτα να κάνει Γο(! 
ονΕΙ στο πάτωμα. Επίσης, µεγάῆωσε το 
οπἠοστάσιό του, καθώς πῄέον έχει και ένα 
ποὴύ ωραίο «ΓΟ55ΡΟΝ το οποίο µπορεί να 
πάρει διαφορετικά Ρο]ΐς για διαφορειικές 
επιθέσειςὶ 

Κάτω αριστερά σιην οθόνη υπάρχει το 


Πθα[ίῃ Ραἴ του χαρακτῄρα, ενώ κάτω δεξιά 
Π ΠΙΔΠᾶ ΡαΠ. Το πιαπαὰ χρησιμεύει προκειµέ- 
γου ο χαρακτήρας σας να χΧρπσιµοποιεί 
διάφορες ορεςἰα| ικανότητες, όπως να πετά- 
ει, να θεραπεύεται και να κάνει ειδικές επι- 
θέσεις. Βἠέπουμε ἠοιπόν ότι π “περιπὴο- 
κότπτα” του παιχνιδιού αυξάνεται καθώς 
ενσωματώνονται νέα χαρακιπριστικά. Πα- 
ράἡλἡπὴα όµως το παιχνίδι δεν χάνει τον 
Ρἱαϊ{οίπι χαρακτήρα ἴου, αφού σε κάθε πί- 
στα υπάρχουν διάφοροι! κρυμμένοι 
“Ῥοπιις” θησαυροί που πρέπει να ανακαἠύ- 
ψετε (δεν εππρεάζουν τη ροή του παιχν!δι- 
ού). Η κάµερα κατά βάση είναι σε 2Γ4 ρε[- 
5οη πιοάε (δπἠαδή πίσω από το χαρακτή- 
ρα), ὅμως σε ορισμένα σηµεία του παιχνι- 
διού αἡὴάζει τεἠείως θέση προκειµένου να 
σας μπερδέψει. Σε αυτές τις φάσεις το παι- 
χνίδι θυμίζει 1005ο ραιίοίπι, παρόἠο που 
γίνεται και 10050 εκνευριστικό! 

Ετσι, ἠοιπόν, έχουµε ένα ακόµα Ρἱαί{οΓπι 
30 Αετῖοπ παιχνίδι, από τα εἠάχισια που 
εμφανίζονται τα τεἠευταία Χρόνια και κατά 
κύριο ἠόγο εκδίδει η Πρί 5οΗ! Συνεπώς το 
κοινό σιο οποίο απευθύνεται ναι μεν είναι 

οἱ αἱ! {πια «ἰασσίς 44Π16Ι5, 
όµως στην πραγµατικό- 
τπτα το παιχνίδι θα αρέσει 
ΜΟΝΟ σιους {απς των ρἱαί- 
Ίοίπι 2/Γ αςί[οπΙ Όσοι είστε ἠοι- 
πόν ἠάτρεις των παλιών Ώ{ασοπ’ς 
[αἱΓ και νοµίζεῖε πως παίζο- 
γτας αυτό το παιχνίδι θα ανα- 
βιώσουν οι παῆιές εµπειρίες 
σας, πἠανάσθε. Το µόνο που 
θα καταφέρει να σα» προκαἠέσει 
το ψέο Ώ{αΦοΟΠ’ | αἰΓ είναι ακόµα µε- 
γαἠύτερη νοσταὴγία για το παιχνίδι που 
είχατε αγαπήσει τόσο ποὴύ! 


ΓΡΑΦΙΚΑ . ΗΧΟΣ 

Σε αυτόν τον τοµέα το ΒΙαΦοΠ’» | αἲγ αρι- 
στεύει. Προτού όµως συνεχίσω, να αναφέ- 
ρω ότι τα γραφικά του παιχνιδιού δεν τα συ- 
γκρίνω µε αυτά άἡλων 20 αςίίοῃ της περιό- 
δου, αφού την κατηγορία αυτή των γρα- 
φικών (των ςἀγίοοπ 20) τπ θεωρώ τεβεί- 
ως διαφορετική από εκείνῃ των συµβαι!- 
κών 30 4άπιες (είναι σαν να συγκρίνεις 
τα γραφικά του ΡἰαΡΙο ΙΙ µε αυτά του 
ΟμαΚε |//). Σιον τοµέα του το παιχνίδι πα- 
ραδίδει σιπν κυριοἠεξία ιδιαίτεραἱ Υπο- 
ψιάζοµαι μάλιστα ότι την ίδια µπχανή 
γραφικών θα χρησιμοποιήσει Π υΡί 5ο 
και στον ανερχόμενο 20 αςίίοη 5Ποοίθί 
τίτῃο “ΧΙΙ”, καθώς όταν τον είχα µεἠετή- 
σει στπν Ε{Τ5, είχα διαπισιώσει ποὴὴές 
ομοιότητες στον τοµέα των γραφικών. Οἱ 


Κουβαλώντας το 


ροῖ στη βάση του, 
προκειµένου να 
λυθεί ο γρίφος. 


ἤρωςς, τα δωμάτια, τα όπῆα, τα εφέ, όῆα. µα 
όᾖα, είναι καιαπἠηκτικά και δεν ὑυστερούν 
σε τίποτα από αυτά των αντίστοιχων 28 πα- 


ἠιών, κἠασικών γραφικών του παιχνιδιού. 

Ο ῄχος είναι εξίσου ποιοτικός. Βέβαια ο 
ἤρωάς µας (ο ΡίΠΚ) δεν είναι και ποὴύ οµι- 
ἠπιικός (προφανώς δεν του το επιτρέπει το 
Ι του) όπως στα παῄαιότερα παιχνίδια τῃς 
σειράς. Η οµιῆία του περιορίζεῖαι στα στοι- 
χειώδη µουγκρπίά, επιφωνήµατα και ουρ- 
ἠιαχτά. Από την ἀἠὴπ, όµως, Π Βαρῇπε, Π 
πανέµορφπ, καἠήίγραμμπ πριγκίπισ- 
σα, είναι ἠαήίσταιπ και έχει µια 
άκρως αισθπσιακή φωνή (σαν το! 
Κἠάδπ. Λἠήθεια, τον έχετε πάρ 
ποτέ τπἠέφωνο στα γραφεία γι 
να ακούσετε τη θεσπέσια φωνή - 
του;). Τέῇος, Π συνοδευτική µου- 
σική είναι ακριβώς όπως την περι- 
µένατε και ταιριάζει γάντι στο στυὴ 
του παιχν!διού! 


Ενας ικανοποιητικός 30 ἀοἴίοη-ρΙαἴοι τίτλος, από τους ελάχιστους που 
κυκλοφορούν στην αγορά. 


ΚΛΕΙΝΟΝΤΑΣ 

Τεὴικά ανιαποκρίνεται των προσδοκιών 
μας το ΏΓαφοπ’» | αἰΓ 20; Η απάντηση είναι 
και ναι και όχι. Εάν το δείτε από τῃ σκοπιά 
ενός ακόµα παιχνιδιού, χωρίς να ἠάβετε 
υπόψη το ένδοξο παρεἠθόν του και τα 20 
χρόνια ιστορίας, τότε θα σας αρέσει και θα 
το αποἠαύσετε. Αν όµως παίζοντας το παι- 
Χνίδι, περιμένετε να νιώσετε την εμπειρία 
των προγόνων του, δυστυχώς θα απογοΠ- 
τευτείτε, αφού ουδεμία σχέση έχουν τα δύο 
παιχνίδια. Για µένα το Ώ{αφοπ’» | αἰΓ 24 είναι 
ο καἠύτερος 20 αςίίοπ-ρΙα({οπι τίτῆος που 
έχω δει ποτέ, µε ποὴῆές έξυπνες Ιδέες, και 
απευθύνεται σε όῆες τις πῆικίες, έχει αρκετά 
καἠά γραφικά και αρκετές δόσεις χιούμορ. 
Φυσικά, δεν γίνεται καν ἠόγος για πιη[ίῖ- 
ΡΙάΥΘΙ, αφού οι σχεδιαστές δεν σκέφιπκαν 
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ΕΤΑΙΡΕΙΑ: ΦΡΕΙΙΒΟυΝΟ 5τυνιος 


ως 


ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΗΣ 


-. 


ο 


του Γιώργου Λουκά 


1ου 


681η9 ΓθονΙθν 


Ἡ 


ο 


ΤΗΕ ΙΕσςΕΝΡ.. 
ΟΕ 5ΗΕΚΝΟΟΡΑ 


π 


233ΜΗΣ, 64ΜΕΒ ΒΑΜ, 4ΜΒ ΚΑΡΤΑ ΓΡΑΦΙΚΩΝ, ΝΜΝ 98/ΜΕ/2000/ΧΡ 


ιτ 


ΤΟ ΠΑΙΧΝΙΔΙ ΚΑΤΑΛΑΜΒΑΝΕΗ 1 0 


η, 


“ 


Ενας από τους δημοφιῆέστερους ευρωπαϊκούς θρύῆους, ύστερα από αρκετά χρόνια 


απουσίας, επανεμφανίζετα! στην οθόνπ του υποῆογιστῇ µας. Λυτή τῃ φορά 


πρόκειται για ένα παιχνίδι τακτικής πραγματικού χρόνου, στα πρότυπα των 


(οπιπιαπάος της ΡγΓος δίµάϊος, που ὅμως εισάγει μερικές ποὴύ ενδιαφέρουσες 


καινοτομίες. Το σίγουρο είναι ότι το ΒοΡίη Ηοοά: ΤΙε ἱ οόθπά Οἱ σΗθγννοοά δεν 


µπορεί να περάσει απαρατήρπτο. 


(ἘπιπΕΔΟ ΔΥΣΚΟΛΙΑΣ) 


πρώτῃ εντύπώσπ που σου 
αφήνει το παιχνίδι δεν είναι 
π καἠύτερπ. Το εισαγωγικό 
βίντεο αν και δεν είναι ἄσχι- 
μο σε προδιαθέτει αρνητικά 


εξαιτίας της κακής ποιότητας 
απεικόνισής του. Η δεύτερη απογοήτευσπ έρχεται 
µε το κεντρικό μενού του παιχνιδιού, αφού εκτός 
του ἀπιραΐόπ δεν βρίσκω κανέναν άἠὴο εναἠὴα- 
κτικό τρόπο παιξίµατος. Δεν υπάρχει ούτε καν ῃ 


δυνατότητα να παίξεις το (ἀπιραΐόπ µε κάποιον ἁἢ- 
ἠο χαρακτήρα εκτός του ΒοΡῖπ. Με βαριά καρδιά 
ἠοιπόν αποφασίζω να πατῄσω αυτό το “ΡΙαγ!”... 
Τεήικά, ενώ από τεχνικής άποψης το παιχνίδι ήταν 
όπως ακριβώς προδιέθετε το βίντεο τῃς εισαγω- 
γής, δπἠαδή κυριοἠεκτικά του περασμένου αιώνα, 
κατάφερε παρόἢα αυτά να µονοπωήήσει το ενδια- 
φέρον µου σε όἡπ τῃ διάρκεια αυτού του γενίενι. 0 
ἠόγος είναι ένας και μοναδικός: π καταπἠπκτική 
αιµόσφαιράτου. 


Μία από τις συνήθεις ενέδρες του Βοδῖπ και της παρέας του. 


. 
-- 
-- 


3 Στην αρχή κάθε αποστολής 

ο. εμφανίζεται ένας πάπυρος που 
- μας ενημερώνει γιατους 
στόχους της. 


Το µεγάλο ασού σου παιχνιδιού είναι 
κορίς αμεριβολία Π χολιγοωντιανή ατµό- 
σεραιρά του. Είναι σωνεχῶώς ένοονες ΏΠ 
αγωνία και Π µωρωδιά του κινδύνου. 


Ας ξεκινήσουμε όµως µε ἠίγα στοιχεία 
από την ιστορία του Ρομπέν των Λασών 
για όσους την έχουν ξεχάσει. Βρισκόµα- 
στε στην Αγγἠία του 1190. 0 τότε βασι- 
ἠιάς της Αγγῆίας, Ριχάρδος ο Λεοντόκαρ- 
δος, βρίσκεται στους Αγίους Τόπους και 
τη θέσᾳῃ του στο θρόνο έχει αναἠάβει ο 
µικρός του αδερφός, πρίγκιπας Ιωάννης. 
Στην επιστροφή του από τι» σταυροφο- 
ρίες ο Ριχάρδος αιχμαἠωτίζεται από τον 
Λούκα Λεοπόὴδο, που για την απεἠευθέ- 
ῥρωσή του ζητάει ένα τεράστιο ποσό ὡς 
ἠύτρα. Ενας νεαρός πιστός σύντροφος 
του Ριχάρδου, ο Ρόμπιν του Λόκσηεϊ, 
αποφασίζει να επιστρέψει στην Αγγἠία 
για να μαζέψει το ποσό αυτό. Όταν όµως 
γυρίσει στην πατρίδα του, συνειδητοποι- 
εί ότι ο Σερίφης του Νότινγκαμ έχει κἠέ- 
ψε! τῃ ΥΠ του και έχει μετατραπεί σε τύ- 
Ρραννο της περιοχής. Η συνέχεια είναι ἠί- 
γο ποὴύ γνωστή. Ο Ρόμπιν του Λόκσηεϊ 


γίνεται Ρομπέν των Δασών, ο αξιαγάπη- 
τος ἠπστής που κλέβει τους πἠούσιους 
και δίνει στους φτωχούς. 


Το παιχνίδι ξεκινά µε δύο εὐκοὴες 
αποστοὴές που παίζουν το ρόὴο {μίογῖα| 
και χρησιμεύουν στο να συνηθίσουµε το 
πίεγίαςο και την κίνπσπ των χαρακτή- 
ρων. Μειά το πέρας και τῃς δεύτερης απο- 
στοὴής µμεταφερόμαστε στο δάσος του 
Σέργουνι, στο μυστικό αρχηγείο του 
Κορίπ και τῃς παρέας του. Ο χώρος αυτός 
είναι όπως ακριβώς τον έχουµε συνπθί- 
σει µέσα από τις κινηματογραφικές µετα- 
φορές του Ρομπέν των Λασών. Μικρά ξύ- 
ἠινα σπιτάκια, δπἠαδή, που έχουν χτι- 
στεί πάνω στα δέντρα και συνδέονται µε- 
ταξύ τους µε γέφυρες και ανεµόσκαῆες. 
Στο κέντρο του αρχηγείου είναι το µεγά- 
ὴο τραπέζι για τα φαγοπότια της παρέας 


Τα μόλις δύο βίντεο του παιχνιδιού, αν και 
µέτριας ποιότητας απεικόνισης, είναι αρκετά 
ενδιαφέροντα. 


Θετικά 


9 Συναρπαστική 
ατμόσφαιρα 
9 Εζαιρετιμό 
σύστηµα µάχης 
9 Εζυπνος σχεδιασμός 
σεναρίων 
ϱ Καλή τεχνητή νοημοσύνη 


Αρνητικά 
9 Βεπερασμένα, αν και 
όχν άσχηµα, γραφικά 
9 Μέτριος ήχος 

ϱ Ελλειφη πλ] ρ]αΥθΥ 


και στα ανατοἠικά οι χώρο! εξάσκπσης 
στπν τοξοβοῆία και στῃπ μονομαχία ένας 
εναντίον ενός. Σε διάφορα σηµεία µέσα 
στο δάσος είναι τοποθετημένα τα ΜΝοΓΚ- 
5Μορς, οἱ χώροι δπἠαδή στους οποίους 
εργάτοντα! όσοι δεν ακοἠουθούν τον 
ΚοΡίπ στις αποστοῆές του. Σε αυτούς κα- 
τασκευάτονται τα βέὴπ, τα πουγκιά, τα 
βότανα και ό,τι 4ὴὴο µπορεί να χρεια- 
στούν οἱ ήρωες. Εννοείται βέβαια ότι 


Ην σα 
άρεσε... 


«μην ανατρέξετε σε παλιότερα παιχνί- 
δια µε το ίδιο θέµα. Πηγαίνετε στο νἱάθο 
οἶυβ της γειτονιάς σας και ψάξτε για το 
"ῬηποῬ Οἱ Τπίενες” µε τον Κέβιν Κόστνερ 
(14991) ή για την παρωδία “Μεῃ Ιη ΤΙΠί5” 
του 1993. Για κάτι πιο κλασικό, προτιµή- 
στε την ταινία µε πρωταγωνιστή τον Ερολ 
Φλιν. 


όσο περισσότερο! και όσο ικανότεροι 
µένουν πίσω για να δουἠέψουν σε αυτά 
τα ΝοΓκσμορς τόσο μεγαἠύτερπ θα είναι 
και π παραγωγή. 
Αναἠυτικά, τα αντικείµενα που µπο- 
ρούν να παραχθούν είναι τα παρακάτω: 
Λίχιυα: Χρπσιμοποιούνται σε ενέ- 
δρες για να παγιδεύουν µικρές οµάδες 


Η κρυψώνα του Βοβίπ στο δάσος του 


Σέργουντ. 


πα 


ΤΗΕ ΙΕΦΕΝΡΕ, 
ΟΕ ΣΗΕΚΝΟΌΡΙΑ 


Η οθόνη επιλογής της επόµενης αποστολής 
για τον ΒοΡῖη και την παρέα του. 


εχθρών. 

Βέὴπ: Το απαραίτητο αξεσουάρ του 
Εοβίπ, τῃπς ΜαΓίαπ και μερικών άἠῆων χα- 
ρακτήρων. 

Βότανα: Επαναφέρουν µέρος τῃς χα- 
µένῃς ενέργειας των χαρακτήρων. 

Μπούτια από αρνί: Μερικοί από 
τους χαρακτήρες τα τρώνε για να ανακτή- 


[ῷς) εατι 5ήες 


ΥΝΝΑΝ.Γορίπηοοά-0απιθ.οΟπι 
πηῄο[ῖεά.Ίγσος.46/γουἰπποοάραππε/{οβΙπΠοο(/ 
ΝΝΝΝ ΓορίπΠοοά-θαππθ.4ε/ 


σουν τις δυνάµειςτους. 

Φωήιές μεἠισσών: Τις πετάει ο ΕΓΙΑΓ 
Τις σε εχθρούς για να τους απασχοἠή- 
σει και να τους βρουν απροετοίµαστους 
οι υπόῆοιποι ποἠὴεμιστέςτῃς ομάδας. 

Πέτρες: Τις χρειάζεται για τη σφε- 
ντόνατου ο δεαΓΙεΙ. 

ΜΜήῆα: Τα πετάει ο δ{μΗ{ΘΙγ κοντά 
στους εχθρούς για να τους τραβήξει την 


ΧΑΡΑΚΤΗΡΕΣ 
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Μην πανικοβάλλεσαι, µικρέ µου Βοίπ! 
Περιπολία είναι, θα περάσει. 


προσοχή. 

Πουγκιά: Χρπσιμεύουν στο να απο- 
σπούν την προσοχή από όσους δεν συ- 
γκινούντα! µε τα µήῆα. Μερικές φορές 
µάῆιστα προκαἠούν καβγάδες ανάµεσα 
στους φρουρούς για το ποιος είδε πρώ- 
τοςτα νομίσματα. 

Μπίρα: Παρόμοια χρήσπ έχει και Π 
µπίρα που παρασκευάζει ο ΕΓίαί Τις. 

Πάντως το αρχηγείο του ΚοΡῖπ δεν θα 
ήταν αρχηγείο αν δεν ήταν ο χώρος προ- 
γραμματ!ισμού των κινήσεών του. Κάθε 
φορά που βρισκόμαστε εκεί, καἠούμαστε 
να αποφασίσουµε ποια θα είναι π επόµε- 
νη αποστοἠῆή µας. Εμφανίζεται μπροστά 
μας ένας χάριῃς µετο Σέργουντ και τις 
πόβεις γύρω από αυτό, στον οποίο συνή- 
θως µας δίνονται δύο ή τρεις εναἠῆακτι- 
κές δυνατότητες δράσης. Υπάρχουν δύο 
είδη αποστοἠών, οἱ ενέδρεςπου στήνει ο 
ΚοΡρῖπ για να ἡπσιέψει κάποιον έμπορο 
που περνά από το δάσος και οἱ εκτός δά- 
σους, στις οποίες συνήθως πρέπει να σώ- 
σει κάποιον από την αγχόνη, να κἠέψει 
ένα αντικείµενο ή ακόµα και να βοπθή- 
σει τους συμμάχους του στιπν ποήιορκία 


ενός κάστρου του Σερίφπ. Και τα δύο εί- 
ὅπ αποστοἠών είναι εξίσου εντυπωσιακά 
και ενδιαφέροντα. Το μυστικό επιτυχίας 
στις ενέδρες είναι συνήθως ο σωστός 
συγχρονισμός των μεὴών τῃς ομάδας, 
αἠὴά και το γεγονός ότι είµαστε σιπν 
έδρα µας, σε χώρο δπἠαδή που γνωρί- 
Ζουµε ποὴύ καἠύτερα από τους εχθρούς. 
Ετσι, προσπαθούμε είτε να ρίξουµε τους 
στρατιώτες σε παγίδες είτε να τους απο- 
µονώσουμε, π.Χ. σφυρίζοντας, και να 
τους αφήσουμε µετά αναίσθπτους χτυπώ- 
ντας τους από πίσω. Επαναἠαμβάνουμε 
παρόμοιες τακτικές µέχρι να μείνει ο κα- 
ἠοθρεμμένος έµπορος απροστάτευτος και 
να μπορούμε εύκοῆα να τον απαἠθάξου- 
µε από το περµτό βάρος µερικών χρυσών 
νομισμάτων. Στο δεύτερο είδος αποστο- 
ἠών αντίθετα ο ανταριοπόἠεμος δεν βοπ- 
θά ιδιαίτερα. Είναι προτιμότερο να κι- 
νούµαστε αθόρυβα, να αποφεύγουμε τις 
περιποῆίες και να µπν αφήνουμε σε κοι- 
νή θέα τα πτώματα ή τους αναίσθπτους 
φρουρούς. Σε κάθε περίπτωσπ, πάντως,ο 
Ρομπέν των Λασών είναι ήρωας και όχι 
χασάπῃς, κάτι που σηµαίνει ότι δεν πρέ- 
πει να σκοτώνει παρά µόνο αν είναι απα- 
ραίτητο. Μάῆιστα, όσο περισσότερους 
αφήνει να Ζῄσουν τόσο αυξάνει το κύρος 
του και π δημοτικότητά του και ανάἠογα 
έρχονται! περισσότερα νέα µέὴπ στπν 
ομάδα του. Γι’ αυτό το σκοπό, να αφήνει 
δπἠαδή να ζήσουν οἱ εχθροίτου, χρήσι- 
μος είναι ο | Πτίε ]ομπ, που µπορεί να ζα- 
ἠίτει 7-8 εχθρούς µε το ίδιο χτύπημα και 
µετά να τους κουβαἠάει σε ένα ασφαῆές 
µέρος, όπου ο Σ{μίεΙγ αναἠαμβάνει να 
τους δέσει. Αντίθετα, ο Κορίπ είτε χρῃσι- 
µοποιήσει το τόξο του είτετο σπαθί του, 


κατά πάσα πιθανότητα ο εχθρός θα σκο- 
τωθεί(. Υπάρχουν και δύο είδπ χαρακτή- 
ρων στην ομάδα, οἱ οποίοι μπορούν να 
αποτεἠειώνουν τους αναίσθητους αντι- 
πάἠους µε ένα ειδικό χτύπημα. Εννοεί- 
ται, βέβαια, ότι τέτοιου είδους ενέργειες 
είναι εντεβώς αντίθετες µε το πνεύμα του 
ιπποτισμού και ρίχνουν αισθητά την 
υπόήπψη του Κορίη. 


Το µεγάὴο ατού του παιχνιδιού είναι 
χωρίς αμφιβοῆία π χοὴιγουντιανή ατμό- 
σφαιρά του. Είναι συνεχώς έντονες Π 
αγωνία και π μυρωδιά του κινδύνου. 
Πρωταγωνιστής αυτού του διαρκούς κυ- 
νηγητού είναι φυσικά ο ΕοΡῖπ, ο οποίος 
µπορεί να ξεφεύγει από τους αντιπάἠους 
του πηδώντας από σκεπή σε σκεπή ή 
σκαρφαἠώνοντας σε δέντρα. Καταπἠπκτι- 
κότερες, όµως, όῆων είναι οἱ σκηνές ξι- 
φομµαχίας. 0 ΒοΡίπ πηδά πάνω στα τραπέ- 
Ζια, αμύνεται, υποχωρεί, Ζαλΐζεται, πέ- 
φτει, κάνει περίτεχνες κινήσεις µετο 
σπαθί του, κρεµιέται από σκοινιά και τε- 
ἠικά σχεδόν πάντα γεἠοιοποιείτον αντί- 
παἢὴό του όπως ακριβώς στον ΚΙνΠµατο- 
γράφο. Πάντως, µεγάῆο μερίδιο στην επι- 
τυχία του παιχνιδιού σε αυτόν τον τοµέα 
έχει το σύστηµα µε το οποίο μάχονται οἱ 
χαρακτήρες. 


Με ένα εξεἠιγμένο σύστηµα χειρισμού 
στα πρότυπα του Βἰαςκ ἅι ΥΝΠΙΐ6, οι κινή- 
σεις του χαρακτήρα µετο όπὴο του πραγ- 
µατοποιούντα! µε αντίστοιχες κινήσεις 
του ποντικιού. Ετσι͵ για να εκτεἠέσουμε 
γρήγορα αδύναμα χτυπήματα µε το ξί- 
φος, κἠικάρουμε συνεχόμενα πάνω στον 
αντίπαὴἠο. Αν προτιµάμε ένα αργό δυνα- 
τό χτύπημα από τα αριστερά, διαγράφου- 
µε µε το ποντίκι µια γραμμή από τα αρι- 
στερά στα δεξιά. Όταν µας έχουν περικυ- 
κἠώσει οἠόκῆπρες οµάδες εχθρών, µπο- 
ρούμε να τους θέσουµε για ἠίγο εκτός 
μάχης εκιεἠώντας περιστροφικό χτύ- 
πηµα, κάτι που προφανώς γίνεται δια- 
γράφοντας έναν κύκἠὴο µε το ποντίκι. 
Υπάρχουν 4-5 ακόµα είδῃ χτυπήµατος, 
εκ των οποίων εντυπωσιακότερο είναι 
το (οι ἆο φΓαςε. Πρόκειται για ένα πο- 
ἠύ δυνατό χιύππµα που εκτεἠείται δύ- 
σκοῆα (γίνεται µε µια κίνησπ του πο- 
ντικιού σε σχήµα 8) και που αν πετύχει, 
σκοτώνει ακαριαία τους περισσότερους 
από τους εχθρούς. Προσωπικά το πέτυ- 
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Λίγη προπόνηση ποτέ δεν έκανε κακό. 


χα ἠίγες φορές, γιατί αργεί πού και 
αφήνει τον ήρωά σου ευάῆωτο µέχρι να 
οἠοκήπρωθεί. 


Από πὴευράς γραφικών, το παιχνίδι 
δεν τα πάει άσχημα, αν και υποἠείπεται 
των σύγχρονων παιχνιδιών. Τα κτήρια 
και τατοπία είναι ζωγραφισμένα µετο χέ- 
ϱι και είναι ποὴύ όμορφα, αἠὴά οἱ χαρα- 
κτήρες είναι μάῆῆον μέτρια σχεδιασµέ- 
νοι. Υπάρχουν και δυνατότπτες Ζζοοπι- 
ἴπ/ζοοππ-οιμῖ, αὴὴά είναι απαράδεκτες και 
οι δύο. Ειδικά το Ζοοπι-ἴπ είναι σαν να 
μπν έχεις μυωπία κα! να δοκιµάζεις τα 
γυαήιάτου θεόστραβου φίῆου σου. 


Στον τοµέα του ήχου δεν έγινε και κα- 
µιά σπουδαία δουἠειά. Υπάρχουν µερικά 
µουσικά θέµατα που μάὴὴον πετυχα(- 


ΤΗΕ τεσενῦς 
ΟΕ ΣΗΕΚΝΟΟΡΑ. 


νουν το σκοπό τους, να περνούν δπἠαδή 
απαρατήρπτα και να µπ χαἠάνε τη φοβε- 
ρή αιµόσφαιρα του παιχνιδιού. Κατά τ’ 
ἀλῆα, τα ἠόγια των χαρακτήρων είναι αρ- 
κετά ταιριαστά µε τη δράση, αν και κου- 
ράτουν όταν επαναἠαμβάνονται. 


Παρά τις αδυναμίες του, το παιχνίδι εί- 
ναι ποὴύ καἢό και το προτείνω ανεπιφύ- 
ἠακτα σε όἠους τους ἠάτρεις των βιβήίων 
και των ταινιών µε θέµα τον Ρομπέν των 
Λασών. Η κινηματογραφική ατμόσφαιρα 
συνεπαίρνει το χρῄστιπ από την πρώτη 
στιγµή µέχρι το τέὴος τῃς περιπέτειας. 
Μου έμεινε, όµως, µια πικρία, γιατί ενώ 
ἠθεῆα να ξαναπαίξω το παιχνίδι, τεὴικά 
άἡῆαξα γνώµπ, αφού π μόνη διαφορο- 
ποίπση που µπορείς να έχεις τη δεύτερη 
φορά είναι π αἡἠαγή του επιπέδου δυ- 
σκοῆίας. [Ώ 


ΑΙΜΟΣΦΑΙΡΑ 


θα του έδινα µεγαλύτερη βαθμολογία αν είχε έστω και έναν εναλλακτικό 
τρόπο παιξίµατος. 
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0 ΠΑΙΧΝΙΔΙ ΚΑΤΑΛΑΜΕΑΝΕΙ 100 πρώτπ επαφή µου µε το 


ια Βαπαίτ’ς: Ρμοεπίχ Βἰσίπο 
”. ιός ο έγινε σιπ φετινή Ε(Τ5. Η 
σουηδική εταιρεία-δημι- 
ο να Ξ ουργός του εν ἠόγω παιχνι- 


διού είχε ένα ποὴύ καἠά 
» κ Ξ διαμορφωμένο γωνιακό 


περίπτερο, µε κορυφαία μουσική και ποὴύ κό- 


οι ον .. Ξ σµο συγκενιρωµένο διαρκώς σε αυτό. Αρχικά µε 
. / ΄ - - - 

” ἁ - ενθουσίασαν οι καιαπἠπκιικές τριπἠές οθόνες 

 Ἄ ΤΕΤ στι» οποίες παρουσιαζόταν το παιχνίδι (δεί- 


τε τη σχετική φωτογραφία). Επειτα εστίασα τπν 
προσοχή µου στο {ίδιο το παιχνίδι και διαπίστω- 
σα ότι πέραν των εντυπωσιακών γραφικών του, 
διέθετε ποἠύ ωραία ρ]ᾳγτίς», ενώ Π εμπειρία ἵῃς 
20 Αείϊοπ μάχης µε αυτοκίνπτα ήταν μοναδική. 
Εχοντας ξεχωρίσει το παιχνίδι από τότε, µόὴις 
κυκἠοφόρησε κατάφερα να το αναἠάβω για {6- 
νίθνΝ (δίνοντας τις απαιτούμενες μάχες). 

Το Βαπαϊ(’ς είναι ίσως το πρώτο παιχνίδι 
στην ιστορία των ἀςίίοΠ 6άπιος που πανιρεύει 
τόσο οµαῆά τι κατηγορίες του (αἴ σιπι]αῖίοῃ 
µε τη δράση και την ένταση των 20 5ΠοοίεΓ 
" 4αππες! 0 παίκτης έχει στη διάθεσή του ένα αυ- 

τοκίνητο (σαν ΡΙΙ6ΦΥ), το οποίο µπορεί να οδη- 
γεί σε αχανέσιατες πίστες και µε τα όπὴα που 
αυτό φέρει να μάχεται µε τους αντιπάἠους που 
συναντά. Η πρωτοτυπία, τα ωραία γραφικά, το 
ικανοποιητικό σενάριο, το χιούμορ και ο προ- 
σεγµένος χειρισμός είναι τα χαρακιπρισιικά 


του Νίκου ΌυΜπινΜΙαΜ Κόντη 


Φον προμρς. 


Για τους περισσότερους από εσάς οτίτῆοστου παιχνιδιού δεν σηµαίνει τίποτε και 


ΗΝΩΤΕΡΠ 
ΗΝΩΤΗΤΩ 


ΚΗΤΩΤΕΡΠ 


δικαίως, αφού το Βαπαϊί”ς είναι ένα παιχνίδι που έρχεται στην κυριοἠεξία από το 
πουθενά. Δημιουργόστου είναι µια σουπδική ({) εταιρεία, π ΕΓΙΠ, π οποία δεν 
διαθέτει μεγάὴο παρεὴθόν στο χώρο του φαππίπο. Όμως, “άγνωσιπ” εταιρεία ήταν 
κάποτε και π Β/Ιζζαγαά... Λέτε; 


κ. 


Όπως βλέπετε, οἱ µάχες είναι ἀκρως 
εντυπωσιακές κυρίως στα τελευταία 
επίπεδα που παίρνετε αυτό το όχημα. 


Ο κόσµος σου ΕΒεηοαῖς5 μοιάζει πολύ 
σε αωσόν σου Εαδίίους, ο οποίος µε Ὅη 
σειρά σου είναι βασισμένος σε αωτσόν 
Όπως Ὁσαινίας "ΝΊεαΙ ΠΝΊεΕΧ᾽. 


που κάνουν το Βαπάϊ’ να αφήνει µια γὴυ- 
κιά γεύση σε όποιον το δοκιμάσει. Εάν εί- 
στε ἠάτρῃς του γκαζιού, των χειρόφρενων 
και του ΓοςκείᾶιΙπεΠοί, τότε το παιχνίδι αυ- 
τό είναι "«μί απά ρασίε” (κομμένο και ραµ- 
µένο) στα µέτρα σα». 


ΣΕΝΑΡΙΟ - ΑΠΟΣΤΟΛΕΣ 

0 κόσμος του Βαπαϊϊ’ μοιάζει ποὴύ µε αυ- 
τόν του Εαἱοιῖ, ο οποίος µε τῃ σειρά του είναι 
βασισμένος σε αυτόν της ταινίας “Μαά Μαχ”. 
Ποιος το φανταζόταν; Μια ταινία που βγήκε 
σχεδόν 25 χρόνια πριν, ακόµα να επηρεάζει 
την αγορά σαπιΐπα. Το Βαπάϊϊ’ς εξεἠίσσεται 
στο μακρινό µέῆὴον, αφού έχουν γίνει οι 
απαιτούµενοι πυρηνικοί πόἠεμοι και Π Γη 
έχει καταἠήξει µια άγονη ξεραϊῆα (εἠήπνι- 
ση... νᾶσίεἰαπά). 0 εναποµείνας πἠπθυσμός 
οχυρώθηκε σε πόἠεις-φρούρια, ενώ αρκετοί 
ήταν αυτοί που επέῆεξαν τον ΠΙΦΠΙΝΙάΥ, να γί- 
γουν δπἠαδή µέὴπ συμμοριών που ζούσαν 
σαν νομάδες και χτυπούσαν περασιικά καρα- 
Βάνια για να βγάἠουν τα προς το ζην. 0 παί- 


Ἱδρατά Μπ... 


στο 4ΙΤ8ΟΙΟΙΥ του παιχνιδιού, 
Ἰάαίαλπιμςία, βρίσκοντα! όλα τα 
τραγούδια που ακούγονται! στο 
παιχνίδι σε ΜΡΔ {ουπια!;, Ετσι, 
λοιπόν, ὅεν είναι ανάγκη να 
ακούτε αυτή την καταπληκτική 
μουσική µόνο όταν παίζετε Β4Π- 
ἀῑ5! Μόνο και µόνο για να έχετε 
αυτά τα τραγούδια αξίζει να αγο- 
ράσετε το παιχνίδι... 


κτῃς παίρνει το ρόὴο του Εον/άα[ΐ και του Γθη- 
πος, οι οποίοι αποτεἠούν µέὴπ της συμμορίας 
των ἸΛο[ίραςκ και κερδίζουν τα προς το ζην 
ἠεπῆατώντας ό,τι βρέθει στο διάβα τους. Το 
µοναδικό εργαἠείο τους γι’ αυτή τπ δουἠειά 
είναι το ΒΗ6ΦΥ τους, το οποίο είναι εξοπῆι- 
σµένο µε ποὴὴά αξιόῆογα όπῄα. Οι δύο ήρω- 
έ5 µας µέσα από 20 φοβερές αποστοἠές θα 
οδηγπθούν στον τεῆικό σκοπό τους, ο οποίος 
δεν είναι άθὴος από το να κἠέψουν µια µεγά- 
ἠπ ποσότπτα χρυσού. Το χρυσάφι αυτό βρί- 
σκεται στην πόὴπ ]εγῖς]ιο (τπ Νέα ἱεριχώ), Π 
οποία είναι οχυρωμένη σαν ασιακός. 

θα μπορούσα να ισχυριστώ ότι οἱ αποσιο- 
ἠές του παιχνιδιού έχουν µια σχετική ποικι- 
ἠία, Π οποία στρέφεται γύρω από έναν κοινό 
κεντρικό σκοπό, που δεν είναι ἀὴὴος από το 
γα σκοιώσετε όἡους τους αντιπάἠους. Ευτυ- 
χώς, τα πράγματα δεν είναι µονότονα, καθώς 
θα χρειαστεί αρκετές φορές να προστατέψετε 


θετικά 


9 Πρωτοτυπία 
9 Καταπληµτική µουσινή 


9 Δράση καν οδήγηση µαζί 


9 Εντυπωσιακό πλ Ηρ]αΥθΥ 


Αρνητικά Φ 
ο Λίγα ος Φ 


9 Όσο πιο Υρήγορα 
θα ενθονσιαστείτε µαζί 


τον... τόσο πιο Υρήγορα 
θα το ζεχάσετε 

9 Ἡ 58νθ ΘΠᾳ1ΠΏ9 είναι λίγο 
επνευριστική νδίως σε 
µεγάλες αποστολές 


συμμαχικά οχήματα, να ἠεπήατήσετε καραβά- 
για, να κἠέψετε αντικείµενα, ενώ γενικότερα 
υπάρχει µια ποικιῆία στα ορ]θςίῖνες. Επίσης, 
σε αρκετές αποσιοἠές θα χρειαστεί να απο- 
κτήσετε (διά τη» παρανόµου οδού) πυροµα- 
χικά και ὁπἠα προκειµένου να βεἠτιώσετε το 
ΡΙΙΦΦΥ σας στα επόμενα σενάρια. 


6ΑΜΕΡΙ.ΑΥ - ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ 

Όπως προανέφερα, το Βαπά!τ’ είναι πρω- 
τοπόρο στον τοµέα του χειρισμού και του 
4ΑΠΙΘΡΙὰΥ. Η πρωτοπορία του έγκειται στο 
γεγονός ότι πανιρεύει την οδήγηση ενός 
αυτοκινήτου µε {ΠίΓά ρεΓςίοη ἀςίῖοπ 5Ποοί- 
6Γ. Λυτό µπορεί να ακούγεται κάπως δύσκο- 
ἠο, αἡὴά στην πράξη θα δείτε ότι δεν θα 


Ην σαςξ 
άρεσε... 


Επειδή δεν υπάρχει κάποιο παιχνίδι 
µε τα αντίστοιχα χαρακτηριστικά να σας 
προτείνω, θα σας παραπέµψω στο 
Όμακε 3 Βαἴγ, ένα πιοάϊβσαἴϊοη για το 
ΟμαΚε ΙΙΙ: ΑἴΕΠᾶ, το οποίο είναι περίπου 
στο ίδιο στυλ, δηλαδή Γαοἶπᾳ µε όπλα! 


Με αυτές τις καταπληκτικές οθόνες παρουσίαζαν το Βαπαϊς 
στην ΕΟΤΒΡ οι δημιουργοί του! 


ο ΑΡΕΟΕ 


ο ΞΓΕεῦυιαι 


Ὀ 


Τα γεφύρια είναι στρατηγικές θέσεις σε κάθε πίστα! Προσοχή στις πτώσεις. 


Γ8Γι 5ίΐες 


αα Πρ://ΝΝΝ θαπαϊϊς-ᾳαπιθ.οοπύ’ 
α ΠΠ ρ://ΜΛΝΝΝ .ραηνἱςίοη.οοπη/ 
α ΠΠρ:/ΛΑΝΝΝ.0Πη.58/ 


μπορούσε να γίνει καἠύτερο! 

Πριν από κάθε πίσια σάς δίνονται τα οὔ- 
Ἰθείΐνες σας, καθώς και π δυνατότπτα να κά- 
γετε μετατροπές στα οπἠικά συστήµατα του 
οχήµαιός σας. Όσο προχωράτε στο παιχνίδι 
και σχεδόν έπειτα από κάθε αποσιοβή, θα 
κερδίσετε και ένα καινούριο οπἠικό σύστπ- 
μα το οποίο µπορείτε να φοριώσετε στο 
όχημά σας. Τα όπῆα χωρίζονται σε καϊηγο- 


ρίες ανάἠογα µε τῃ θέση όπου τοποθειού- 
νται στο όχηµά σας (µπροσιά, πίσω, πὴά- 
για). Ετσι, έπειτα από αρκετές αποσιοὴές θα 
έχετε ποῆῆές διαθέσιµες επιἠογές για κάθε 
θέσπ,͵ ανάἠογα µε το στυὴ παιχνιδιού που 
σας αρέσει. Πέραν των κἠασικών ἄπιπιο 
που χρπσιµεύουν για την αναγόµωσῃπ των 
όπῆων σας, πρέπει να φροντίζετε και για 
την πανοπήία του οχήµατός σας (άΓπΙΟΓ), Π 
οποία όταν φτάσει στο 0, σηµαίνει ότι έχετε 
χάσει. ΑΓΠΙΟΙ, όπως Και ἀπππιο, µπορείτε να 
συἠλέγειε από κάθε πίστα σε διάφορα ση- 
µεία-κῆειδιά, αἡὴά και από τους εξουδετε- 
ρωμένους αντιπάἠους σας. 

Σε κάθε αποσιοῆή του Βαπαϊ(’ς υπάρχει 
ένα κεντρικό οΡ]εςίΐνο και ένα δευτερεύον 


ΟΙ ΠΡΩΤΑΓΩΝΙΣΤΕΣ 


[ΚΕΙ ρε Μεείεν 


Στο σχετικό μενού πριν από κάθε αποστολή µπορείτε να 
εξοπλίσετε το αυτοκίνητό σας µε τα τελευταία όπλα που 
έχετε αποκτήσει. 


(το οποίο είναι σχεδόν πάντα αὐτονόπίο). 
Το βασικό οὐ]εςτίνε µπορείτε να το καταἠά- 
βετε από το ΡΓίεῄπᾳ κάθε αποσιοῆής, ενώ 
το δευτερεύον είναι να σκοιώσετε όήους 
τους αντιπάἠους τῃς πίστας. Λίγο-ποβύ, ἠοι- 
πόν, σε κάθε αποστοὴή θα πρέπει να κάνετε 
µια από τα ίδια, εκτός από µερικές φωτεινές 
εξαιρέσεις, όπως στην αποσιοὴή όπου πρέ- 
πει να γικήσετε σε έναν αγώνα ταχύτητας 
(χωρίς ὁπἠῆα, δυστυχώς) και να αποδείξετε 
τις ικανότητές σας µόνο στην οδήγησπ. Από 
τα χειρότερα στοιχεία του παιχνιδιού είναι 
Π καιαραµένπ (τρισκατάρατπ θα τοὴμούσα 
γα πω) 5ἀνο επφίπθ. Η κατάσταση έχει ως 
εξής: 5ᾶνο µπορείτε να κάνετε µόνο ενδιά- 
μεσα στις αποστοῆές και όχι κατά τη διάρ- 
κειά τους. Εἰσι,͵ οι σχεδιαστές εξασφαἠίζουν 
το σίγουρο... διανοπτικό κατακερµατισµό 
του 4άπΙΕΓ, κάνοντας τα νεύρα του τσαιάἠια. 
Επιπἠέον, υπάρχουν µακροσκεῆέσιατες 
αποστοῆές, τις οποίες θα πρέπει να παίξετε 
ξανά και ξανά. Τι πετυχαίνουν µε αυτό τον 
τρόπο οι σχεδιαστές; Απήώς ανεβάζουν αυ- 
τόµατα τις ώρες σαπιίπς που απαιτούνται 
προκειµένου να τερµατίσετε το παιχνίδι! 
Αντί, ἠοιπόν, να σχεδιάσουν πέντε, δέκα, 
δεκαπέντε χάρτες παραπάνω, έβαῆαν µια 
Ιδιότροπη 5ἀνε οπαίπο για να γἠιτώσουν 
τον κόπο. Ας υπήρχε τουἠάχιστον κάποιο 
ἀμἴο5ᾶνε σε σηµεία-κῆειδιά τῃς πίστας ή 
κάτι αντίστοιχο µε ΤΠ 5ὰνο οπαίπο του Ηίί- 
πια 2ἱ 

Ας κάνουµε τώρα µια στάση στο χειρισμό 
του παιχνιδιού, ο οποίος είναι καιαπἠπκιι- 
κός. Κινείτε το όχηµά σας ακριβώς όπως και 
έναν ήρωα σε (Πίγὰ ρ6Ι5οΠ 5ΙοοίθΓ παιχνί- 
δι, µόνο που δεν µπορείτε να σιρίβετε επι- 
τόπου (καταραµένες ρόδες). Με τπ χρήση 
ενός ειδικού κουμπιού µπορείτε να “κἠει- 
δώσετε” το πιοι»ε, ούτως ώστε περισιρέφο- 


γτάς το νά κιψείτε µόνο το σιόχασιρο ου 
όπβουῦ, ενώ στα πἠήκιρα να παραμένει ο 
χειρισμός του αυτοκινήτου, Βέβαια, π τακτι- 
κή αυτή είναι ἠίγο Καπιίκαζα, αφού αρκετές 
φορές θα σιοχεύετε προς τα πίσω (µε τΏν 
κάµερα στραμμένη προς τα πίσω) και το 
Ρήσ6σγ σας θα οδεύει µε ταχύτπια προς το 
άγνωσιο. Προσοχή, ἠοιπόν. Λὴὴα αξιόήογα 
{θαΐμΓες είναι: το ΠίἴΓο (για ἠίγα δεύτερα 
µπορείτε να τρέχετε πιο γρήγορα) και το 
Ζοοπι ἵπ και Ζοοπι ομυ{, ἵα οποία χρπσιµο- 
ποιούνται σπανίως, µια και οι περισσότε- 
ρε» μάχες σας θα γίνονται σώμα µε σώμα... 
συγγνώµῃ, εγνοώ αμάξωμα µε αμάξωμα. 

Η ΑγηησΙαἱ ΙπίεΙήφεπςε του παιχνιδιού είναι 
(κανοποιητική, χωρίς τίποτε το ιδιαίτερο. Σί- 
γουρα εἶναι ποἠύ πιο δύσκοὴο να προγραµ- 
µατίσεις έναν αντίπαῆο να κινείται µέσα σε 
µια περίπἠοκῃ πίστα, παρά να τον προγραµ- 
µατίσεις γα κινείται σε αχανέσιατες πεδιάδες 
όπως αυτές του Βαπά!’». 


ΜΟΥΣΙΚΗ -ΗΧΟΣ. 
ΓΡΑΦΙΚΑ 

Εδώ σιο “Ρς Μασίει” παίζουµε µε τα 
πἠήκιρα των Κογβοαγάς, µέχρι {αΓ6- 
γίεν/ νά ωριμάσουν Και να έχουν µια 
μοναδική “γεύσπ” µέχρι να φιά- 
σουν στον αναγνώσιπ. θεώρῃ- 
σα, ἠοιπόν, σκόπιμο να αἡὴά- 
ξω την πατροπαράδοιῃ σει- 
ρά του σημείου αυτού, 
από “Γραφικά - Ηχος” 
στο αντίστροφο, αφού 
Π μουσική είναι αυτή 
που υποσκιάζει τα άἡὴα 
χαρακιπριστικά του παι- 
χνιδιού. Τα κομμάτια που 
συνοδεύουν το φαπιίπα κα- 
θώς θα µάχεσιε στις ΜαΣίεἰαπάς του Βαπά!ί’ς 
είναι μοναδικά. ΕΙΠΙ, Γοςκ και ΡΓοφΓεςσίνθ 
τραγούδια ανεβάζουν την αδρεναἠίνπ και 
πωρώνουν τον παίκτπ, καθώς οι µάχες ἠαμ- 
βάνουν χώρα στην οθόνπ. Ευτυχώς, τα 22 κα- 
ταπἠηκτικά τραγούδια είναι σε ΜΡ2 {οιπιαί 
και µπορείτε να τα αντιγράψετε κάπου αἡἡού 
όταν κάνετε μπίησία(ἰ το παιχνίδι για να τα 
ακούτε όποτε θεἠήσετε. Καιαπἠπκιική δου- 
ἠειά. Τα υπόἠοιπα Πχητικά εφέ είναι απὴώς 
καῆά, χωρίς τίποτε το Ιδιαίτερο. 

Στον τοµέα των γραφικών, το Βαπαϊϊ αµέ- 
σως κερδίζει τα θετικά σχόἡια του Φάπιεί. 
Ωραία µονιέῆα αυτοκινῄτων, γρήγορο φόρ- 
τωμα, καῆοί φωιισμοί, αχανέσιατες πίστες 
και καταπἠηκτικές εκρῄξεις. Επίσῃς, άὴὴο 
ένα σηµείο που κερδίζει τον παίκτπ είναι Π 
συμπεριφορά του αυτοκινήτου στπν πίστα. 
Μπορείτε να διακρίνετε τι» αναριῄσεις κάθε 


Δεν µε τιµα και 
πολύ αυτή η εικόνα 
ως οδηγο... Απλώς 
θέλω να σας δείξω 
ότι ακόµα και εγω, 
ένας οδηγός της 
κλάσης του 6οΠἩἵη, 
κάνω λαθη! 


ρόδας ξεχωριστά, προκειµένου να υπάρχει 
καἠύτερη πρόσφυσῃ στο δρόµο. Η χρήση του 
χειρόφρενου κάνει το αυτοκίνπτο να γἠι- 
στράει στην άµµο, ενώ όταν πρέπει να ανε- 
βείτε ανηφόρες, το αυτοκίνπιο Ζορίζεται και 
νιώθετε σαν να οδηγείτε ἀχά. Τα γραφικά του 
δεν είναι όπως αυτά του πιθαί Τοιγπαπιεπί 
2003, βέβαια, αἠὴά είναι ποὴύ καθά και, το 
βασικότερο, φοριώνουν ποὴύ γρήγορα, 
δεδομένου και του μεγέθους κά- 
θε χάριπ. 


ΛΙΓΑ ΛΟΓΙΑ 
ΠΡΙΝ ΑΠΟ 
ΤΟ ΤΕΛΟΣ 
Προτού κἠεί- 
σουµε, να σταθούμε 
ἠίγο στο πιυ[{- 
ΡΙΑΥΘΙ κομμάτι 
του Βαπαϊτ’ς, που 
είναι ένα από τα µε- 
γάὴα ατού του, 
αφού προσφέρει 
πρωτότυπη και πρω- 
τόγνωρη δράση στον απ 
και οΠ-Ιίπε 4ΑΠΙΕΓ. Μεγάἠες πίστες, 13 όπἠα 
για να διαἠέξετε, φοβερή μουσική και ποὴὴά 
γκάτια. Ετσι, χωρίς να υπάρχει κανένας αντια- 
γωνιστής στπ συγκεκριμένη κατηγορία παι- 
χνιδιού (ας{ἴοπ-ΓαςίπΦ), το ΒαπάΙ΄» σίγουρα 
θα κενιρίσει το ενδιαφέρον σας και 


Επιδόσεις 


Σκηνή που θυμίζει Χόλιγουντ. Ἱπταμαι και 
Ἱ β ὁ ε. 


θα σας παρασύρει σε ατεἠείωτες παρτίδες. 

Συνοψίζονιας, το Βαπα!ί’» είναι ένα ποὴύ 
πρωτότυπο παιχνιδάκι που συνδυάζει ας- 
Ποπ και οδήγηση, έχει ποὴύ καἠό πιη]- 
ΡΙάΥεΤ, απίστευτη μουσική και ικανοποιπτι- 
κό χειρισμό-απιερ]ὰγ. Είναι όῆα αυτά αρ- 
κετά για να κάνουν το παιχνίδι γνωστό και 
επιτυχημένο; Δυστυχώς, Π απάνιπση είναι 
όχι... Παρόὴο που στα επιµέρους τμήματα το 
παιχνίδι σημειώνει αξιόήογες επιδόσεις, 
στο σύνοῆό του δεν είναι τίποτε σπουδαίο. 
θα παίξετε σἱπα]ε Ρἱαγθί µέχρι να σα» κου- 
ράσει Π 5ᾶνε οποίπθ, ενώ πιμ]ρἰαγοί είναι 
αμφίβοήο εάν δοκιμάσετε, µια και δύσκοὴα 
θα βρείτε συμπαίκτπ, οπότε το µόνο που σας 
µένει πριν από το υπίηςία]Ι είναι να κάνετε 
(οργ-Ρασίθ τα ΜΡΖ κομμάτια. 


Η καλύτερη ανάµνησή µου από το Βαπαϊ΄ς είναι τα φοβερά ΜΡ3 
τραγουδάκια και η ρεαλιστική κίνηση των οχημάτων. Κατά τα άλλα, είναι 
απλώς ένα ακόµα καλό απΠΕ! 
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ΕΤΑΙΡΕΙΑ: ΕΙΕΟΤΗΟΝΙΟ ΑΗΤ5΄/ΜΑΧΙ5 6αἵηπθ τον]θνν 


ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΗΣ ΜΙΝΟΟΝ5 95/98/ΧΡ/2000, ΡΕΝΤΙΟΜ ΙΙ 350ΜΗΣ, 64ΜΒ ΒΑΜ (128ΜΒ ΓΙΑ ΤΑ ΧΡ], 1,108 ΣΤΟ ΣΚΛΗΡΟ ΔΙΣΚΟ, ΚΑΡΤΑ ΓΡΑΦΙΚΩΝ ΚΑΙ 
ΗΧΟΥ ΣΥΜΒΑΤΕΣ ΜΕ ΤΟ ΡΙΒΕΟΤΧ 7.0Α. ΑΠΑΡΑΙΤΗΤΗ Η ΕΓΚΑΤΑΣΤΑΣΗ ΤΟΥ ΤΗΕ 5ΙΜ5 ΣΤΟΝ ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΗ ΣΑΣ. 


πάρχουν αρκειά διαφο- 
ρετικά είδη ζώων που 
µπορείτε να έχετε, αἡὴά 
αυτά που θα σας απασχο- 
ἠήσουν περισσότερο ε- 
ναι οι σκύἠοι και οἱ γά- 
τες. Για να υιοθετῄσετε 
έναν σκύὴο ή µια γάτα θα πρέπει να επι- 
σκεφτείτε την περιοχή Οἰ4 Τον/π και τα µα- 
., » γαζιά κατοικίδιων ζώων που υπάρχουν σε 

αυτήν. Πἠπρώνονιας κάποιο χρηματικό πο- 
Οι μπις 9 6ϱλ1λ 1, σό, θα κάνετε Λάορί το κατοικίδιο της επι- 
ἠογής σας. Μπορείτε να διαἠέξετε το φύἠο 


”. 
χτατοῦ σοτα και την εμφάνιση της γάτας ή του σκύἠου 
- --ἶ σας, καθώς και το νέο όνοµά του. Φεύγο- 
ϱ ἄ ” γτας από το μαγαζί, το ζωάκι θα σας ακο- 
χε, δυστυαία πας. 


ἠουθήσει στο δρόµο για το σπίτι, όπου θα 


γνωρίσει τη νέα οικογένειά του. 


της ζωής Μαρμαρά 


Το πέµπτο εχραησίοῃ της επιτυχημένης σειράς των δίπης είναι εμπἠουτισμένο µε 
βεἠτιωμένες δυνατότητες προβοῆής, νέες ἠειτουργίες Βι]ά Μοάο και 4] καινούριες 
περιοχές σε κάθε γειτονιά. Αν νοµίζατε ότι τα ξέρετε όῆα γιατις σχέσεις και την 
οικογένεια, στο νέο ΤΠε δίπις [ποασίιεά υπάρχουν κάποια βασικά νέα στοιχεία τα 
οποία θα βοπθήσουν ακόµῃ και τους πιο έμπειρους παίκτες να βεἠτιωθούν και να 
αντεπεξέῆθουν στις συνεχώς αυξανόμενες απαιτήσεις των δίπις τους. Λἠήωστε τώρα 
πια έχετε να φροντίζετε και τους κατοικίδιους φίῆους σα»... 


Όσο θα Ζείτε στο σπίτι σας, θα παρατη- 
ρήσετε ποὴὴά αδέσποτα ζώα να τριγυρί- 
ζουν γύρω από τον κήπο σας ψάχνοντας 
για τροφή και νερό. Εάν είστε φιἠόζωοι, 
θα επιέξετε να τα προσεγγίσετε φιῆικά 
κάνοντας κἠικ επάνω τους και πατώντας 
την επιἠογή “Ραι”. Εάν παίξετε αρκετά µαζί 


Καλέστε το Απίπια! Οοπίτο! από το τηλέφωνό σας γιανα 
απαλλαγείτε από τους ενοχλητικούς ασβούς. 


Ἔτο νέο εχρεαηπθβῖοωυ σου επιτυχημένου 
Βεορἰε θἰπιωεαξίοω σας δίνεται η δωνα- 
τότπσα να προσθέσετσε κατοικίδια 

σοηγην οικογένεια. 


τους, τότε θα εμφανιστούν και άλὴες επιµέ- 
ρους επιῆογές για τι» οποίες θα µιἠήσουμε 
αργότερα. Σιπν καἠύτερη περίπτωσπ, θα 
δείτε την επιἠογή Λάορί. Όπως θα καταἠά- 
βατε, µπορείτε να υιοθετῄσετε το αδέσποτο 
ζωάκι και να το κάνετε µέῆος της οικογένει- 
άς σας. Το µόνο μειονέκτημα είναι ότι δεν 
µπορείτε να του αἠἠάξετε όνοµα. Τα αδέ- 
σποτα ζώα έχουν ήδηπ κάποιο όνοµα από το 
προπγούµενο αφεντικό τους, που πιθανώς 


Τέβειε (ΕΙ. 


-ἕνας μικρός ενοχλητικός ασβός 
εµφανίζεται ορισμένες φορές 
κοντά στο σπίτι σας, 

τα ζώα και τον κήπο σας; Το όνο- 
μά του; ΕΙ ΒαπάΙίο (επ, κάτι µου 
θυμίζει αυτό!). 


ωξάν επισκεφτείτε τη χειροµά- 
ντισσα (Ραΐπι Βεαάετ) στην Οἱά 
ΤΟΜΗ και δεχτείτε να σας διαβά- 
σει το χέρι, Τότε θᾳ ανεβάσετε 
ὁραματικά όλα τα πθθἠς σας, χω- 
ρίς καμιά προσπάθεια, 


Τα 9ἱπῃ]ς ὅεν έχουν σεξουαλική 
ταυτότητα; ΟΙ προτιμήσεις των 
δίπις σας καθορίζονται! από τις 
ενέργειές τους στο παιχνίδι. Το 
Φίπι σας µπορεί να επιλέξει 


δεν τα φρόντιζε αρκετά για να μείνουν κο- 
ντά του. Είναι σηµαντικό να φροντίζετε τα 
κατοικίδιά σας για να µπ σας εγκαταἠεί- 
ψουν. Όταν π ανάγκη τους για τροφή, δια- 
σκέδασπ, κοινωνική επαφή και υγιεινή δεν 
ικανοποιούνται, τότε τα ζωάκια σας θα ψά- 
ξουν για νέο ιδιοκτήτη και σπίτι. Γι’ αυτόν το 
ἠόγο πρέπει να αγοράσετε σκεύπ για την 
τροφή τους, καἠαθάκια για να ξαπἠώνουν 
αἠὴά και παιχνίδια για να διασκεδάζουν. 
Σιο ΡΗγ Μοάο του παιχνιδιού θα βρείτε 
κοινά πιατάκια αἡὴά και το ΛΠΠΑΡΙΓΠΑ Ραί 
ΕεεάεΓ. Οπως διαβάζουμε σιο ἀθςςγρίίοπ 
αυτού του αντικειμένου, στο μοναστήρι Λη- 
ΠαΡΙΙΓΠὰ Οἱ θιβετιανοί μοναχοί καιασκευά- 
ζουν τα σκεύπ που χρησιμοποιεί ο Λαῆάι 
Λάμα για το τραπέζι του. Όσα δεν είναι κα- 
τάἠἡπῆα για τον ίδιο τον Λάμα χρησιµοποι- 
ούνται για να τρέφονται τα ζώα της αυἠὴής 
του. Το ίδιο αντικείµενο µπορείτε να αγο- 
ράσετε και για το δικό σας ζωάκι. Επιµέ- 
ρους αντικείµενα είναι το δςΓα(ς[ιεγί{εῖς 
σςΓαἰςΠίπα ρο5ί για τις γάτες σας, το Γθ[ΐπε 


ὑπ ρω μμ οτια. 
απ’ όπου θα αγοράσετε σπόρους και λίπασμα. 


΄ 
Θετικά 
ο Το 3οσο1α] ανεβαίνει ον 
εξαιρετικά εὖνπολα µε 
την παρονσία των 
πατοιµίδιων. 
ϱ Νέος πολύ πιο εὐχρηστος 
τηλεφωνιμός Ματάλογος. 
9 Νέος τρόπος λειτουργίας 
τον Βυ4]ά και του ΒΗΥ 
Νοάθ. 
9 120 νέα αντικείμενα, 
τοίχον ναι δάπεδα. 


΄ 
Αρνητικά 
9 Μπορείτε να πάρετε 
τα Ἡατοιµίδιά σας στις 
περιοχές του Ἅπις Οη 
ἩοΗ ἄβγ αλλά ὀχιν στην 
Ῥοπηῃ Τοπη τον Ἡοῦ Ὀα8ΐ68. 
9 Εντός απὀ τους σκύλους 
Χαν τις Ὑάτες, τα υπόλοιπα 
είδη ζώων είναν 
απλώς διανοσµητιµά. 


ο) 


ΕιΓΙΠαΙΟΙ, το 5Η89 ΣΡΥΘΓ αἡὴά και το ΡεΓσίὰ 
ΡΙΙ5Η ρεί Ρο6ά. Μάῆισια, για...αυτοκρατορι- 
κούς ύπνους, µπορείτε να χαρίσετε στο ζωά- 
κι σας το Ρας ΡΓο[(ίαιε, που εξωτερικά θυ- 
µίσει αρχαίο εἠἠπνορωμαϊκό κιῄριοἱ Παι- 
χνίδια για τα ζωάκια σας µπορείτε να προ- 
µπθευτείτε και από τα κατασιήµατα κατοικί- 
διων ζώων σιπν ΟΙά Τονπ. Ευχάρισιπ έκ- 
πὴπξῃ είναι επίσης Π δυνατότητα αγοράς 
ἠουριών για τα κατοικίδιά σα» και µάἠιστα 
σε ποὴῆά διαφορετικά χρώματα. 


Ην σας 
άρεσε... 


«Επισκεφτείτε το επίσημο 5ἰϊθ 

της Μαχίς και πηγαίνετε στο ΤΗε 
Ῥίπῃς ΕΧΟΠάΠΩ8 για να κατεβάσετε 
γέα αντικείµενα, οικογένειες και 
ΡΠΟίο αἰθιπῃς ή και να ανεβάσετε 
τα δικά σας! Εάν έχετε όρεξη για 
περισσότερο... διάβασμα, µπορείτε 
γα βρείτε τα Γθνίενίς των προηγού- 
µενων θχραηςίοης καθώς και του 
ίδιου του ΤΠΕ οἰπις στο ηλεκτρονικό 
παιχνιδο-ςίῖθ απιονιθῦ.ᾳ. 


ο 


Οἱ γάτες έλκονται από τα πουλιά, όπως 
βλέπετε και στη φωτογραφία. 


Ρο Μεν ΕΕᾶ 


0 Ρο! Τγαίπει θα ανεβάσει τα ΦΚΗΙ ροϊπῖς των κατοικίδιών σας. 


Ἀπαραίτπτο αντικείµενο για την υγιεινή 
των κατοικίδιών σας είναι το 5ᾳΗΘ8αΚ-ΕΕ- 
(Ἴθαπ ρεί {Ηµ. Στην ειδική μπανιέρα θα κα- 
θαρίζετε συχνά τα αγαπημένα σας ζωάκια 
για να είναι καθαρά κάθε μέρα. 

Τέῇος, πρέπει να γνωρίζετε ότι τα ζώα του 
παιχνιδιού έχουν έµφυτῃ τπν ανάγκη της 
αναπαραγωγής. Εάν δύο ζωάκια του αντίθε- 
του φύῆου βρεθούν µαζί, τότε υπάρχει π πι- 
θανότητα να αποκτήσετε ένα νέο σκυἠάκι ή 
γατάκι. Καὴέ, κοίτα τι γἠυκούῆια που είναι 
τα µικρά γατάκια... :) 


Γ8ΠΓ σίςες 


Ε! ΠΠρ:/ΛΝΝΗΝ ἰΠείπιςυπΙθας[ιθά.οοπη/ 
Ε; ΠΠρ:/ΑΝΝΝ ν/θἰΙάγος5θἀςίπῃ.οΟΠΠ/ 
Ε; Πρ:/ΛΝΝΗΝ.δΙππίγθακ5.οοΠη/ 

ει Πρ:/ΛΑΝΝΥ.ΤἀθαάΙγςίπις.οοΠη/ 


εσείς, συναισθήματα, ικανότητες και ανά- 
γκες. Όταν το µικρό σκυλάκι ή γατάκι σας 
γίνει µέῆος της οικογένειάς σας, Π φωτο- 
γραφία του θα εμφανιστεί στο κάτω µέρος 
της οθόνης, δίπῆα στη δική σας και σε αυ- 
τήν των άὴῆων µεῆών τῃς οικογένειάς σα». 
Παιώνιας τη φωτογραφία του κατοικίδιού 
σας, θα δείτε τις µπάρες µε τα χαρακιπρισιι- 
κά του, τον πίνακα συναισθηµάτων του και 
τις δεξιότητές του. Είναι αυτονόπιο πως 
προσωπικότπτια μπορούν να έχουν µόνο οι 
σκύἠοι και οι γάτες. Τα πουβιά, οι χεἠώνες 
και τα χρυσόψαρα διαθέτουν περιορισμένες 
γοπτικές ικανότητες και προς το παρόν εξυ- 
ππρετούν ἀλὴους σκοπούς στο παιχνίδι, 
όπως θα δούµε και παρακάτω. 

Εκτός από τους πίνακες ΙπνεπίοΓγ και Ιπ- 


[ΕΕ] Ρε Μακίο, 


ἰθΓεσίς, Οἱ οποίοι είναι ανενεργοί, µπορείτε 
να δείτε τις επιἠογές Νθαάς, Κε]α(ϊοπςμίρς, 
ΡεΓσοπαΙΙγ και Ραί ΚΙ. Στον πίνακα δΚΙΙς 
θα δείτε τις μπάρες Ηµπσεί, (οπι{οΓί, 
Ηγαίεπε, Βἰαἀάοτ, ΕΠΘΓΦΥ, ΕΠ, δοςία| και 
Κοοπι, µετις οποίες είστε ήδη εξοικειωμένοι. 
Στους Πίνακες ΡΕΙ5ΟΠΑΙΙΙΥ και Ραΐ ΣΚΙ βρί- 
σκονται τα νέα στοιχεία του παιχνιδιού. Μέρη 
της προσωπικότητας ενός κατοικίδιου είναι 
οι μπάρες Ομἱεί, ΕΠεπάΙγ, ΡΙαγ{η!, ὁπιαΓί και 
Ιογα[. ἔτα ρεί σΚἰ]Ις οι νέες καιπγορίες που 
προστίθενται είναι οι ΟΡεάίεπςε και Τγίςίς. 
Στους σκύἠους υπάρχει ακόµα π µπάρα 
Ηοιισε ΒΓθαΚίπᾳ, ενώ στις γάτες π μπάρα 
Ηιπίίπα. 

Τα κατοικίδια δεν σας βοπθούν µόνο να 
τονώσετε την κοινωνικόιητά σας αλά, 
όπως θα διαπισιώσετε µε τον καιρό, µπο- 
ρούν να γίνουν εξαιρετικοί υππρέτες και 
κππουρο(. Μπορείτε να τους μάθετε να ποτί- 
ζουν τον κήπο αἠῆά και να διώχνουν τα 
ενοχἠπτικά ζωύφια. Ιδιαίτερα οἱ γάτες, µΠο- 
ρούν να µάθουν να κυνηγούν τα ποντίκια, 
τι κατσαρίδες και τα κουνέῆια που ενο- 
χἠούν το σπίτι και τις καἠῆιέργειές σας, ενώ 
τα σκυἠιά μπορούν να σας φέρνουν τπν 
εφημερίδα. Βέβαια, για τπν εμφάνισπ των 
κατσαρίδων και των άλήων τρωκτικών 
υπεύθυνα είναι τα ίδια τα γἠυκά κατοικίδιά 
σας που ποὴῆές φορές κάνουν την ανάγκη 
τους µέσα σιο... σπίτι. Η επιἠογή Ηοιιςα 
ΒΓθαΚΙπα έχει άµεσπ σχέση µε αυτό και 
αφορά σιπν εκπαίδευσῃ των κατοικίδιών 
σας στις φυσικές ανάγκες. Όταν το σκυἠάκι 
σας κάνει την ανάγκη του µέσα στο σπίτι, 
τότε έχετε την επιἠογή να κάνετε οζοἱά. Η 
επιἠογή αυτή εµφανίζεται µαζί µε τπν 
Ριαΐ5ε. Εφόσον θέλετε να επιβραβεύσετε το 
κατοικίδιό σας για την καἠή συμπεριφορά 
του, θα επιἠέξετε ΡΓαἱ5ο. Στην αντίθετῃ περί- 
πτωσῃ θα κάνετε Σο|ά. Ειδικότερα για τα 
περιττώματα των ζώων σας, το παιχνίδι µπο- 


Ποιο ζωάκι να διαλέξω; Είναι όλα τόσο γλυκούλια [κούτσου, κούτσου κούτσου...)! 


ρεί να σας υποδείξει ποιο ζώο έχει ανάγκη 
επίπήπξῃς, εμφανίζονιάς σας τῃπν επιἠογή 
"δοἰά χ”, όπου χ το όνοµα του κατοικίδιού 
σας, εφόσον, βέβαια, κάνετε κἠικ επάνω 
στο ἠερωμένο σηµείο που σα» άφησε το 
αθώο ζωάκι στο χαῇ(. Καὴό είναι να προσέ- 
χετε πότε πότε και πού πατάτε... :) 

Για να βεἠτιώσετε την υπακοή των κατοι- 
κίδιων σας, θα πρέπει να αυξήσετε το δεί- 
κτη ΟΡεά[επςε. Οι επιἠογές (α{! 0νοι και δίί 
ἀπὰ 5Ι3Υ είναι τα µόνα στοιχεία που µπο- 
ρούν να σα» βοπθήσουν. Εάν δίνετε συχνά 
αυτές τις εντοῆές στους τριχωτούς φίῆους 
σας, θα αυξήσετε την υπακοή τους και θα 
δείτε νέες επιἠογές να εμφανίζονται, όπως 
γα τους διαιάξετε να κάνουν πσυχία ή να 
επιτεθούν σε κάποιον ενοχἠπτικό δίπι. 

Από τα στοιχεία της προσωπικότπια, µε- 
γάὴπ προσοχή χρειάζεται ο δείκτης δοςία| 
(κοινωνική επαφή). Τα µέὴπ της οικογένει- 


ΚΙ όµως, οι κατσαρίδες έχουν ουρά! Παραήταν 
σοβαρό αυτό το τονίθιν... 


άς σας αἡὴά και οἱ υπόῆοιποι δίπις μπορούν 
να δημιουργήσουν σχέσεις µε το κατοικίδιό 
σας ή µε άἡὴα κατοικίδια παίζοντας µε αυτά. 
Χαρίτοντας, µάῆισια, ένα παιχνίδι στο σκυ- 
ἠάκι σας, αγοράζοντας ένα παιχνίδι από κά- 
ποιο ρεί «Πορ και χρησιμοποιώντας την επι- 
ἠογή αἰνο...”,θα αυξήσετε ακόµα περισσό- 
τερο το δείκτη δοςία| του ζώου και τη µεταξύ 
σας σχέση. 


ΕΚΠΑΙΔΕΥΣΗ ΚΑΙ ΕΠΙΔΕΙΞΗ 
ΚΑΤΟΙΚΙΔΙΩΝ 

Σίγουρα θα έχετε προσέξει τον Ρεί {Γαίπ- 
6Γ που συχνάζει στο μαγαζί όπου αγοράσα- 
τετο μικρό σας κατοικίδιο. Επισκεφτείτε τον 
για να εκπαιδεύσετε το σκύῆο ή τῃ γάτα σας 
και να ανεβάσετε τα σΚΙΙΙ ροίπῖς του. 0 Τταίπ- 
ε{, δυστυχώς, ανεβάζει µόνο το δείκτῃ 
Τηΐς]ς του πίνακα Ρεϊ ΣΚΙΙ5 και όχι το Όρεα- 
6ης6, το Πηπίίπᾳ ή το Ηοιια ΡΓδαΚκῖπα. Τγῖς]κς 
µπορείτε κι εσείς να µάθετε στο κατοικίδιό 
σας, αἡὴά, δυστυχώς, χρειάζεται μεγαἠύτε- 
ρΠ προσπάθεια και υπομονή, καθώς τα ζώα 
δεν είναι ποὴύ ανεκιικά µε τους ιδιοκτήτες 
τους σε αυτή την περίπτωσπ. 

Ἀνεβάτοντας το ΤγίςΚ ΣΚΙΙΙ, έχετε περισσό- 
τερες πιθανότπτες να κερδίσετε ένα βραβείο 
στην Επίδειξῃ κατοικίδιων. Σε ορισμένες πε- 
ριοχές στην Οἰά Τον/π υπάρχουν Ραΐ ]μάφος 
(κριτές κατοικίδιων) που εξετάζουν τα καῖοι- 
κίδια των δίπις και βραβεύουν τα καλύτερα 
από αυτά. Όπως θα μάθετε, υπάρχουν τρεις 
τύποι βραβείων. Το πρώτο βραβείο κερδίζει 
το κατοικίδιο µε τα υψπἠότερα σΚίΙς και την 
καἠύτερη προσωπικότητα. Λυτονόπτο είναι, 
βέβαια, πως το ζωάκι σας πρέπει να έχει την 
καλύτερη δυνατή διάθεση, να είναι ταϊσμένο 
και να έχει αρκετή ενέργεια. Όσο πιο ανεβα- 
σµένα είναι τα Νθεάς του τόσο το καἠύτερο. 
Ἀκόμπ κι αν το κατοικίδιό σας δεν είναι ακό- 
µπ καἠά προειοιµασμένο, δεν θα φύγετε από 
τον κριτή µε άδεια χέρια. Υπάρχει ένα ειδικό 
βραβείο που δίνεται σε κάθε δίπι ώστε να το 
ενθαρρύνει να συνεχίσει την εκπαίδευση του 
κατοικίδιού του και να συνεχίσει να διαγωνί- 
Ζεται για το πρώτο βραβείο. Τα βραβεία σας 
µπορείτε να επιδείξετε στο (ταπο’ς (αμίπεί, 
µια βιτρίνα ειδικά για τα τρόπαιά σας, ή να τα 
πουἠήσετε. 


ΚΑΤΟΙΚΙΔΙΑ ΚΑΙ... 
ΚΗΠΟΥΡΙΚΗ 


Το ΤΙ6 δίπις ὑπΙεᾶσπεὰ απέκιπσε µια νέα 
δρασιπριότπτα, την κππουρική. Μπορείτε να 
αγοράσετε σπόρους στα τοπικά καταστήµα- 
τα και να φυτέψετε καρότα, φασοἠάκια, µα- 
ρούἡι και ἵομάτες στον κήπο σα»! Για να το 
κάνετε αυτό, πρώτα θα επιἠέξετε το |Π- 
σίαΡρΙοί Υἱςίογγ (αἴάθπ από τα δάπεδα του 
Βμί]ἀ Μοάε, θα τα βάλετε σιον κήπο σας και 
θα φυτέψετε τους σπόρους που έχετε αγο- 
ράσει. Το καθημερινό πότισμα (νιαίε) και 
καθάρισµα (ν/εεά) του κήπου σας είναι 
απαραίτητα για να δείτε σύνιοµα τους κό- 
πους σας να γίνονται νόσιιµες ντοματούὴες 
και φασοἠάκια έτοιμα για μαγείρεμα. Για να 
αποκιῄσετε µεγάὴπ σοδειά, µπορείτε να 


Παίξτε µε το ζωάκι σας και γρήγορα θα γίνετε πολύ καλοί φίλοι. 


αγοράσετε το Ρ]απί Τοπίς, που όµως ορισµέ- 
γες φορές µπορεί να γίνει επικίνδυνο και 
να καταστρέψει τον κήπο σας. Εκιός από το 
ΡΙαπί Τοπίς, επικίνδυνα για τον κήπο σας εί- 
ναι και τα κουνέῆια που ποἠῆές φορές εµ- 
φανίζοντα! και τρώνε τα ἠαχανικά σας. 
Μπορείτε να εκπαιδεύσετε τη γάτα σας για 
να τα κυνηγάει ή να βάῆειε ένα σκιάχιρο 
κοντά στον κήπο για όἠους τους ενοχἠήπτι- 
κούς επισκέπτες. 

Όταν ωριμάσουν τα ἠαχανικά σας, είναι έτοι- 
μα για να τα µαζέψετε. Επιῆέδτε ΗαΓνεςί και κά- 
ντε τα 5ί9Γ6 στο ΡαΠίΓΥ, ένα ειδικό ψυγείο συ- 
ντήρπσης των ἠαχανικών που θᾳ αγοράσετε 
στο ΒΙΙΥ Μοάο. Τα ἠαχανικά αυτά µπορείτε να τα 
µαγειρέψετε ή να τα πουἠήσετε στον Ηθαά (α{- 
ἀεπει που θα βρείτε στην Οἰά Τοννπ. 


ΒυύΠ.Ρ ΒύΥ νε 

Πρέπει να παραδεχιώ πως ξεκίνησα να 
παίζω το πέμπτο εχραησίοῃ του ΤΗ6 δίπις µε 
σκεπτικισμό. Παίρνοντας στα χέρια µου το 


Πανάξιος διάδοχος των προκατόχων του, το ΤΠΕ οίπις Ιπθᾶςῃεά µας 


παιχνίδι, βρήκα τον εαυτό µου να αναρωιιέ- 
ται τι παραπάνω θα μπορούσε να προσφέ- 
ρει ένα πέµπιο θχραπσίοπ σε ένα παιχνίδι 
που µέχρι τώρα έµοιαζε κορεσµένο και 
επαναἠαμβανόμενο. Αἠήωσιε Π εξοµοίωσῃ 
της πραγματικής ζωῇς στο ΤΙ6 δίπις ουδέπο- 
τε έμοιαζε ρεαἠιστική, τουἠάχισιον σε εµέ- 
να. Το ΤΗ δίπις Ὀπ]εασ[εά ήρθε να µε δια- 
ψεύσει και µάῆιστα ευχάριστα. Με την εµφά- 
γισῃπ των Ζώων το παιχνίδι ξαφνικά απέκτῃ- 
σε ἠίγο από το ρεαἠισμό που του έλειπε. 
Πἠέον ο παίκιῃς δεν βαριέται ποτέ! Από τῃ 
στιγµή της υιοθέτησης ενός κατοικίδιου οι 
επιἠογές που παρουσιάζονται είναι πάρα 
ποὴῆές. Από την εκπαίδευση µέχρι και την 
επιβράβευση του αἠῆά και τπν κατάκιπση 
της καρδιάς του τριχωτού φίῆου σας οι ώρες 
περνούν ευχάριστα. Σίγουρα το ΤΠε δίπις 
Ὀπίεασμεά αξίζει τπν προσοχή σας, ακόµῃ 
κι αν δεν είστε φίῆος αυτού του είδους των 
παιχνιδιών. 


εκπλήσσει ευχάριστα. Εάν είστε {αης των οἶπης, σίγουρα δεν θέλετε να 
χάσετε το καλύτερο από τα πέντε εχραηςίοης. 


ϱυ Μασν ΕΕ 


Πάειο παῆιόςο 


χρόνος {ή τουθάχιστον 
κοντεύει). Λυτόν το µήνα µάς περίµενε 


µία έκπθηξη, καθώς ο αγαπητός µας 
αναγνώστης Ρωμύῆος Φρονιμίδης µας έστειΏε ένα 
σωρό Ππῖς τακτικής για το ΕΙΕΑ 20031 Βεβαίως, 9α χρειαζόταν 
οὐόκῆηρη η στήθη για να τα δημοσιεύσουμε όᾷα, οπότε τα χωρίσαµε 
σε δύο µέρη! Η συνέχεια στο... επόμενο! 


1ΑΜΕΕΡ ΒΟΝΟ: ΝΙάΗΤΕΙΒΕ 

Για να ενεργοποιήσετε το οᾖιθαῖ πιοᾷς, 
Βρείτε το αρχείο αμίοθχθο.οίσ στο φάκε- 
Δο "ὌλριοσΓαπι ΕΙΘΘΦΝΕΑ ᾱαπιαςλΝἰσΗϊία 
Ώαπιολβοπά΄ {ή όπου αββού εγκαταστήσα- 
τε το παιχνίδι τέῆος πάντων), ανοίξτε το 
µε το ποϊεραᾶ και προσθέστε τις παρακά- 
τω γραµµές στο τέῆος του οοπΠσιΓαϊίοη 
ιἱ8ῖ: 
τν ομεαῖς 1 
Ὑ οοηςοίθ 1 


Επειτα και καθώς Βρίσκεστε στο παιχνί- 
δι, πατήστε το πβήκτρο "για να εµφανι- 
στεί η κονσόῆα του παιχνιδιού. Δώστε κά- 
ποιον από τους παρακάτω κωδικούς και 
πατήστε ᾿Επία:”... 

Ἡ σοᾷ: 0ο Μοάθ 

Ὑ ποο!ίρ: Νο Οἱἱρρίπο 

Ὑ ποϊαισεῖ: Λόρατος 

τσ Πυ: Εἰυ Μοάε 

Ὑ ἱπρμίδο 104: Οῆαᾳ τα όπῆα και αντικεί- 
μενα 

Ὑ πιβρ Χ: Περάστε στο | ανοεἰ Χ (δείτε τη 


νΑΜΕΣ ΒΟΝΟ: ΝΙΑΗΤΕΙΒΕ 


Γω 


σχετική Δίστα) 
Ὑ σϊνο Ψνθαροη Χ: Σας δίνει το όπῆο Χ 
(δείτε τη σχετική Δίστα) 


Ὑ Ροπαπιίπε Ὑ Ιᾳ956/ 

Ὑ ϱΟΠΙΠΙ8ΠΑΟ π Ιο[ῖθι 

Ὑ Πα5Η οΓοηαάθ Ὑ πιπίσμη 

Ὑ Πβοοιθρῃαάθ Ὑ πιρθ 

τ Πἱηρςὶ Ὑ πιρθ φἴιεηοθά 
Ὑ οΓαρρἰθ σ ρᾶα 

Ὑ οιεπαβθἰαιΠοπεΓ  ᾗἳ ράνθθ 

Ὑ ΚονἰοοΠ Ὑ ρθη 


στ ρρ9 

Ὑ ταρῖοί 

Ὑ τουκθίἴἰβιπο[θ{ 
Ὑ τοπίῃ 

Ὑ «πιοκθσ(θηαάθ 


Ὑπι αμςίηϊα1 
Ὑπῃ αυςίαῦ» 
Ὑ πι αυςϊτία09 
Ὑ πα αμφίταθά 
Ὑ πιο αἰγῃείάθί 
Ὑ πιο αἰπιοιάθ2 
Ὑ πιο αἰγῃείάθ9 
Ὑπιο αἰγῃείάθά 
Ὑ πιὸ Ιαραπ1 

Ὑ πιὸ ΙαραπΌ2 

Ὑ πιὸ ]αρ8η08 

Ὑ πιὸ ]αρθηά 

Ὑ πιά ΙπΠΙγαϊεῦ1 
Ὑ πιά ΙηΠΙγαϊεῦΣ 
Ὑ πιά ΙπΠΙγαϊε0ᾶ 
Ὑ πιά ΙπΠιἰγαϊεθά 
Ὑ πιά ΙπΠιγαϊεΏς 
Ὑ πιά ΙπΠιγαϊεθθ 
Ὑ πιά ΙηΠιιγαϊεΏσ 
Ὑ πιο ροψ6ΓΏ{ 
Ὑ πιο ροψ(Ώ2 


ΝΕΕΟ ΕΟΗ ΘΡΕΕΟ: ΗΟΤ ΡύΗΞύΙΤ2 


Ὑ ἴ856/ 
τ μρ11 
Ὑ ναϊοῇ 
τ ᾳνοΓπῃ 
σ 19681 


Ὑ πι ροψ/θ{Ό8 
Ὑ πιο ροψ/θιΏά 
Ὑπιθ ϱ5οβροΏ{ 
Ὑπιθ θ5οβροϱΌ2 
Ὑπιθ ϱ5οαροΌ9 
Ὑπιθ βδοαρθΌά 
Ὑ πι αποαροΌῦ 
Ὑ πι α5ποβροΌθ 
Ὑ πιο αδοβρθΏύ 
Ὑ πιζ Ιδαπαθ1. 
Ὑ πι Ιθίαπάθο 
Ὑ πι Ιθίαπάθ» 
Ὑπιζ ἰθίαπάθά 
Ὑ πιζ δίαπαῦ» 
Ὑ πιζ Ιδίαπάθ6 
Ὑ πι πιὶςςΙιεῦ{ 
Ὑπιθ πιςς[εΏὂ 
Ὑ πι πιὶςςε0ᾶ 
ὙπηΒ πιὶςοίιαθά 
Ὑ πι «ραοθΏ1 


Ὑ πιαρ πιὸ Ιαραπθί 
Ὑ πιαρ πιὸ Ιαραπ02 
Ὑ πιαρ πιὸ ]αραπ0ῦ 
Ὑπιαρ πιᾷ ΙαραπΏά 


Για να ξεκβειδώσετε όῆες τις αποστο- 
Πές, προσθέστε τη γραµµή "9ν ἰαπιάοηθ 1” 
(χωρίς τα εισαγωγικά) στο αρχείο 
οοηῇσ.οίᾳ. 


Επιῆέξτε πιμἰΠρίἰαιθγ πιοάθ και για όπῆα 
επιθέξτε τα ΡΠοεῃἰχ. θα αρχίσετε μ΄ ένα πι- 
στόῆι. Βρείτε άῑἢο ένα και θα µπορείτε να 
Χρησιμοποιείτε και τα δύο. Σημειώστε πως 
θα πρέπει να είστε χαρακτήρας ΡΠορηἰκ... 


νεεῦ ΕΟΗ 9ΡΕΕΡ: ΗΟΤ ΡυΒΣυύΙΤ2 
Πια να χρησιμοποιήσετε τα παρακάτω 
ομοαῖς, θα πρέπει να τα εφαρµόσετε ως 
ακοβουθίες στο οοπηπιαπά Ιίπο. Τρέξτε το 
παιχνίδι κατ’ αυτόν τον τρόπο: 
0Ἀβτορίαπι ΕἰαςλΝνοοθά Εο; ὀρθθά Ηοϊ 
Ριγουῖῖ 2Ν{5Ης.εχο /{ακοθουθία] 
Το "η-' είναι απαραίτητο! 
Ἱ σποςῖ: Το αυτοκίνητό σας µπορεί να 
περνάει µέσα από άἠῆα αυτοκίνητα! 
Ὑ πο[πιςῖταϊίοπ: Απενεργοποιεί τα οοπΠ:- 
πιαϊίοης. 
Ὑ ποπιονία: Απενεργοποιεί τα πιονίθ 
ἄεπιος. 
Ἡ ποπιμείο: ΚΛείνει τη μουσική. 
Ὑ ποςπά: ΚΠείνει τα ηχητικά εφέ. 
Ὑ πο[τοπῖεπή: ΚΠείνει το μενού. 
Ὑ ποπρπιαρ: Απενεργοποιεί το πιίρπιαρ- 
ρίπσ. 
τ ποραΠϊοίας: Απενεργοποιεί κάποια απί- 
πια[ίοης. 
τ ππίτοπῖ: Ενεργοποιεί ένα διαφορετικό 
κεντρικό μενού. 
π μο[ἱοορίοιςθπίυ: Οι υπηρέτες του νόµου 
χρησιμοποιούν µόνο εβικόπτερο. 


ΑἠΠάξτε τις τιµές των αυτοκινήτων 

Ανοίξτε το σαΓ6.ἱΠί στο φάκεβο Όα:5 και 
αθθάξτε τις αντίστοιχες σειρές σε: 
ρήσοο-10Ώ 
π[ςριίοθ-1Ώ 

Από εδώ και πέρα, τα αυτοκίνητά σας 8α 
στοιχίζουν µόῆις ὁ 10 {Ε 1010)! 


υ5 ΜΟΡΤΙ ΝΑΝΤΕΡ 

Σεκινήστε δίνοντας την παράμετρο Πιη- 
ἰαῦς”: πιοςϊναπῖοθά οχο -Πιπίαῦς 

Καθώς Βρίσκεστε στο παιχνίδι, ανοίξτε 
την κονσόῆα µε το πἠήκτρο [΄"]και δώστε 
κάποιο από τα παρακάτω ομοεαῖς {1 - 
ενεργοποίηση, 0 - απενεργοποίηση]: 
Ὑ σοάΜοάο (0/1): ἄοά πιοάε 
Ἱ σοάΜοάορΤεαπι {Η]: ἄοά πιοάε για την 
ομάδα σας 
Ὑ ποοῖίρ 0/1]: Νο οἱἱρρίπο πιοάε 
πιω 5ποψ]μά (0/1/2]:. Αποκρύπτει το 
ηυῦ 
σπιν αἰθὶςθμίοΤηίπκ (0/1]: Απενεργοποι- 
είτο Α.Ι. 


ΗΕΛΗΤΕΟ ΟΕ ΙΒΟΝ 

Για να ενεργοποιήσετε τα οπεαῖς, θα 
πρέπει κατά τη διάρκεια του παιχνιδιού να 
πατήσετε το Ε12 για να κατέβει η κονσόῆα 
στην οποία θα δώσετε τα παρακάτω: 
π οοαί: Σας δίνει οοαἰ 
π φ[οοί: Σας δίνει 5ἴθεί 
π πιΏῃεγ: Σας δίνει γαρΏθγ 
π οἵΙ: Σας δίνει οἵί 
Ἡ πιαπροµοεί: Σας δίνει περισσότερους 
άνδρες 


ΑΗΧ ΕΑΤΑΙΙ5 


Επιμέλεια: Χάρης Κλάδης. 
τθχ(ῶσοπιρυρίθςς.στ 


ΛΗΧ ΕΑΤΛΙΙ5 

Με έναν Ποχ οα[ίοι ανοίξτε το αρχείο 
αΓχ.6χθ {κάντε ένα Ώαοκιρ καΠού κακού) 
και κάντε τις εξής αηἠαγές: 


Ψάξτε για το ποχα 909 18 ΕΟ 10 94 00 
0Ηςεί 00032460. ΑηΛάξτε το µε 90 900 980 
90 90 90 


Ψάξτε για το ποχα 098 10Ώ ΕΟ 10 94 00 
0Ηςεί Ο00ΡΕΕΙΑ. Ληβάξτε το µε 90 960 90 
90 90 00 


ΙΒΟΝΡΤΟΒΜ 

Κατά τη διάρκεια του παιχνιδιού πατή- 
στε το πἠήκτρο [Ε5ο] για να βρεθείτε στο 
μενού, όπου µπορείτε να δώσετε τα παρα- 
κάτω οΠθαῖς: 
π ΙΑΤΟΝΕΛΑ: Γεμίζει το Πδααίιη 
τσ ΒΙΙΝΟΑΧ: Γεμίζει το ΑΠΊΠΙΟ 
Ἡ ΘΙΡΡΙΙΕς: Κερδίζετε δωρρίΐος 


ΕΜΡΕΒΟΗ: ΒΙΡΕ 0Ε ΤΗΕ ΜΙΡΗΙ Ε 
ΚΙΝΕΡΟΜ 

Πατήστε ΟΤΒΙ «ΑΙ Τ::0 για να εμφανιστεί 
η κονσόῆα του παιχνιδιού και δώστε τα πα- 
ρακάτω οπεαῖς: 
π Βἰ8οΚ Ώδαίῃ: Σκοτώνει όῆα τα υπῖϊς 
Ἡ 9αΚο 9μαΚα: Κάνει σεισμό 
5 αἰυς 6ἰμή: Πηημμυρίζει 
Ἡ Εἴπιπιο αοοάς: Σας δίνει περισσότερα 
ΓΘδοµίοθς 
π ΚΙΙ Εποπιυ ὑπίϊς: Σκοτώνει τα αντίπαῆα 
υπίϊῖς 


ΕΜΡΕΒΟΗ: ΒΙ5Ε ΟΕ ΤΗΕ ΜΙΟΡΙΕ ΚΙΝάΡΟΜ 


Μες ΚΕ 


τ ΚΗΙ 1οαὰ Ὀπίϊς: Σκοτώνει τα ἰοαά υπίῖς 

Ἱ Ποἱίαπ Ίγθακδμτη: Αποκτάτε --δ.000 
Ποἰίαπς 

τα Ψίη ασαϊη: Κερδίζετε την πίστα 

Ὑ Ὀποίο Φαπι: Μετατρέπει τους ἴαχ οοἱί6ο- 
τοις σθ... Οποίς Θαπι 


ΕΕΑ 20053 - 6ΟΝΤΡΟΙ 5 ΚΑΙ 
ΤΗΙΟΚΡ5 ἃ ΤΙΡΟ (ΜΕΡΟΣ ΛΊ 

Για ποῆβούς από εσάς, ξεκινώντας να 
παίζετε το ΕΙΕΑ 2008, θα σας φανεί µεγά- 
Λη πρόκήηση! Η νέα έκδοση του ΕΙΕΑ της 
ΕΑ ορογῖς οίναι ΠΟΛΥ διαφορετική απ΄’ τις 
προηγούμενες και κάνει ΙΔΙΑΙΤΕΡΑ δυσκο- 
Πἠότερο το παιχνίδι (γεγονός που µε ικανο- 
ποιεί απόήυτα). Τέρμα πια τα εύκοῆα 7-0, 
τα γκοῦ απευθείας-σουτ απ’ το εναρκτήριο 
Λάκτισµα, οι επεῆάσειςο απ΄ την άμυνα ως 
το αντίπαΒο τέρμα, τα 10026 σίψουρα γκοῇ 
απ΄ το ηµικύκβιο της περιοχής και µέσα σ’ 
αυτήν οι εύκοβες/σίγουρες κεφαβιές- 
γκοῇ σε στηµένες φάσεις ή κόρνερ κ.π. 
Το ποδοσφαιράκι που τόσο αγαπάμε, έπα- 
Ψε να θυμίζει αιοαάε ΡΙ ΑΥΦΤΑΤΙΟΝ τίτΏο 
και ᾽μετενσαρκώθηκε΄ σε εξοµοιωτή πο- 
δοσφαίρου!... 

Επειδή, ἠοιπόν, Αα τα Βρείτε "εβαφρώς” 
σκούρα στην αρχή {όπως ο γραφών), ιδού 
µερικά κόῆπα και επισημάνσεις που διαπί- 
στωσα παίζοντας το ΕΙΕΑ 2003, που µπορεί 
να σας κάνουν πιο εύκοΠη την επιθίωση” 
στον αγωνιστικό χώρο και το ίδιο το παι- 
Χνίδι πιο αποθαυστικό {ε, γιατί δεν είναι κι 
ιδιαίτερα ευχάριστο να έχεις τη ΒΕΑΙ, να 
παίζεις αντιμέτωπος µε την ΕΝ και να 
τρως” 2 γκοῇῦ από το πρώτο κιόῆας ηµί- 
χρονο, έτσι;;]. 


5 


ΕΠΙΘΕΣΗ 

π Αιτον Κευς (Κέρσορας]: Κίνηση παί- 
κτη/ Διεύθυνση "παγίδας” σε αντίπαΠο παί- 
κτη 

Ἡ ΨΗΙΕΙ -- Απον Κους (Κέρσορας): ΕΠεύ- 
8ερο στυῆ εβέγχου/ΕΠεγχος φάῆτσου 
στην εκτέῆεση φάουῆ 

π Α: Βαθιά-Ψηβοκρεμαστή σέντρα/’Λό- 
μπα” σουτ 

5 5: ΕΠεγχόμενη πάσα (χαμηῆή) 

π Ρ: Σουτ (δύναμη ανάΒογη µε το χρόνο 
κρατήµατος του πβήκτρου) 

τ Ν. Απόκρουση-Πέταγμα µπάῆας/κεφα- 
ιά 

3 ϱ: ΣπριντΑνοιγµα συμπαικτών στο κενό 
χώρο 

Ἡ Ε(Πατηµένο συνεχώς]: Σπριντ παίκτη 


π Απον Κους (Κέρσορας]: Κίνηση παίκτη 
7 Α: Επιθετικό τάκῆιν (Βέρισμα”) 

3 5: ΑηΠαγή εἠέγχου παίκτη 

π Ρ. Μαρκάρισµα/΄Τζατζάρισμα”/ΕΠεγχό- 
µενο τάκβῃιν 

ΞΝ: Κεφαβιά/Εξοδος τερματοφύῆακα 

5 Ε(Πατηµένο συνεχώς]: Σπριντ παίκτη 


Στην Επίθεση... 

Μάθετε να ᾿δουβεύετε΄ το πἠήκτρο που 
ανοίγει” τους συμπαίκτες σας στον κενό 
χώρο ({0). Είναι ποηύ σηµαντικό! Εχοντάς 
το πατηµένο, “σπριντάρουν΄ στο κενό χώ- 
ρο και ξεµαρκαρίζονται, παρέχοντάς σας 
τη δυνατότητα να κάνετε µπαβιά πίσω ή 
ανάµεσα απ΄ την άμυνα! Αν δυσκοβεύεστε 
να αντιβηφθείτε προς τα πού ανοίγεται ο 
συμπαίκτης σας, ενεργοποιήστε την επιΏο- 
γή Βυη Ιπαϊσαϊογς για να Βἠέπετε την πο- 
ρεία που χαράζει ο παίκτης. (Σηµ.: Πατώ- 
ντας ΣΥΝΕΧΩΣ το ϱ ΔΕΝ ΣΗΜΑΙΝΕΙ ότι συνε- 
Χίζει να Βψαίνει στο κενό χώρο ο παίκτης 

σας!! Εάν ΔΕΝ κάνετε ΕΓΚΑΙΡΩΣ την πά- 


σα, θα πάψει να ανοίγεται” και θα επι- 
στρέψει στην προκαθορισμένη θέση του!) 
Χρησιμοποιήστε το ϱ πἠήκτρο, κυρίως 
στα άκρα του σχηματισμού σαο. Με έναν 
ακραίο αμυντικό σας κάντε κατεβασιά {πα- 
τώντας και ίψο το πἠήκτρο του σπριντ - Ε) 
και πατήστε το ϱ πβήκτρο για να 'Βγει" 
στην αντεπίθεση ο ακραίος µέσος/επιθετι- 
κός σας. “Ἱραβήξτε” τους αντίπαβους αµυ- 
ντικούς πάνω στο δικό σας αμυντικό που 
έχει κατοχή της µπάβας και µόβις συμβεί, 
δώστε πάσα στο συμπαίκτη σας που έχει 
ξεµαρκαριστεί και ξεκύνεται στην αντίπα- 
Λη εστία! Ετσι, µπορείτε να μπείτε µέσα 
στη µεγάθη περιοχή για σουτάρετε ή να 
δοκιμάσετε να κάνετε σέντρα. 
Δοκιμάζοντας µια διαφορετική µπαβιά 
στον κενό χώρο {μερικές φορές µπορεί 
να ξεγεΏάσει και ν΄ αποσυντονίσει την 
αντίπαΠη άμυνα], δοκιμάστε να πατήσετε 
ΣΤΙΓΜΙΑΙΑ και ΑΠΑΛΑ το πἠήκτρο του σουτ, 
όταν Βρίσκεστε περίπου 30-40 µέτρα από 
την αντίπαῆη εστία. Με την κίνηση αυτή θα 
στείΠετε την µπάῆα µε τροχιά στο κέντρο 
της αντίπαῆης µεγάβης περιοχής, που µε- 
ρικές φορές είναι µισό γκοῇ! 
Προσπαθήστε να κάνετε ποῆῆές προ: 
σποιήσεις ή αβηαγές κατευθύνοντας τον 
παίκτη σας. ΜΗΝ ΠΡΟΧΩΡΕΙΤΕ ΕΥΘΕΙΑΙ Δεν 
θέῆουμε να κάνουμε παρέβαση!!! Ποδό- 
σφαιρο θέΠουμε να παίξουμε. Ακόμα κι οι 
ΠΙΟ ΤΑΧΕΙΣ και ΚΑΛΟΙ παίκτες (βΗ. Ζἱ4- 
ἆαπε, Β. Καῑίος, αϊσσς, Τοῖῖο κ.ά.) ΑΠΟΚΛΕΙ- 
ΕΤΑΙ να "ΒνάΠουν” την αντεπίθεση μόνοι 
τους και µάβιστα τρέχοντας ευθεία! Αργά 
ή γρήνορα, 8α ανακοπούν από αντίπαῆο 
παίκτη. Κάνοντας "σῆάβομ΄ επέῆαση ή 
σταματώντας απότομα κι αἠθάζοντας πο- 
ρεία, ξαφνιάζετε τον αντίπαΏο αμυντικό, 
Βναίνει εκτός πορείας και τεβικώς... του 
ξεφεύψετε! Μπορείτε να επικειρήσετε και 
"σοβούρες” (στροφή 460 μοιρών). Εάν εΏέγ- 
χετε έναν καθό παίκτη, π.χ. Όνθῃ, µπορεί 
τε µε αυτόν τον τρόπο "να αδειάσετε΄ 
τους αντιπάῆους σας εύκοῆα 


“Τραβώντας” τον αντίπαλο και κάνοντας βαθιά µπαλιά στον κενό χώρο. 


ΙΤ5 ΛΙΗΛΥ5 ΠΛΗΚΕΡΙ 
ΡΕΓΟΠΕ ΤΗΕ ΠΛΗΝ. 


ΜΜΝ.ΤΕΗΜΙΝΑΤΟΒ-ΟΑΜΕ.ΟΟΜ 


ο σι 


. ΤΕΗΝΙΝΑΤΟΗ 


ΩβΝΝΝ ΟΕ ΕΑΤΕ 


ΧΕΘΟ)ΧΚ 


ΡΒΡΑΡΒΑΟΌΙΟΜ ενυΥτεπτα μ ν εαυιτ 
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και να συνεχίσετε να προχωρείτε. 
ΜΗΝ ΠΑΤΑΤΕ ΣΥΝΕΧΩΣ ΤΟ ΠΛΗΝΤΡΟ ΤΟΥ 
ΣΠΡΙΝΤ (Ε]Ι Ξεχάστε τιο άἠηες νειςίοῃ του 
ΕΙΕΑΙ Εδώ δεν επιταχύνετε και διατηρείτε 
ΔΙΑ ΠΑΝΤΟΣ την ορµή σας! Αν προσέξετε, 
κάτω από το όνοµα του παίκτη που εηέγχε- 
το υπάρχει µια μπάρα κούρασης, που εΏατ- 
τώνεται συνεχώς όταν πατάτε το πἠήκτρο 
του σπριντ (µάβιστα, αφού τεβειώσει µια 
Φάση όπου έχετε ΒάΠει τον παίκτη σας να 
σπριντάρει”, περνάνε κάποια δευτερόΠε- 
πτα για να ανακάμψει). Ετσι, ενώ επιταχύ- 
νετε και ξεπερνάτε τον αντίπαΏό σας, αυ- 
τός - που ΔΕΝ ᾿σπριντάρει”, αφού ο υποΠο- 
γιστής µόνο σε ΕΣΑΙΡΕΤΙΚΕΣ περιπτώσεις 
το κάνει, π.κ. όταν εισβάῆΠει στη µεγάθη 
περιοχή - θα σας ΠΡΟΛΑΒΕΙ, θα σας µαρκά- 
ρει και τεἠικώς προς απογοήτευσή σας θα 
σας κβέψει την µπάβα! Οπότε, κρησιµοποι- 
ήστε µε σύνεση το ᾽σπιντ΄ και όταν ΠΡΑΓ- 
ΜΑΤΙΚΑ χρειάζεται, να επιταχύνετε. 
Χρησιμοποιήστε περισσότερο τη χαµηθή 
πάσα. Είναι εβεγχόμενη {όσο γίνεται), γρή- 
γορη και ακριθής. Προσπαθήστε να κάνετε 
πριγωνάκια” και συνδυασμούς γρήγορους 
(αβά ΒΕΑΙ}, ώστε να µπερδέψετε τους αντι- 
πάβους και να χαθεί” η µπάῆα. Μη "ζαβίζε- 
τετο τόπι΄ (αβά εἠβηνικές οµάδες)... 
Δοκιμάστε να πατήσετε ΣΤΙΓΜΙΑΙΑ το κου- 
μπί της "ἠόμπας” {Α], για να κάνετε κοντινή 
ηθοκρεµαστή πάσα. ΜάΠιστα, αν δεν υπάρ- 
Χει κοντά αντίπαῆος, µπορείτε να κάνετε 
συνεχόμενες τέτοιες πάσες απ’ τον έναν 
παίκτη στον άῆπον. Πατώντας το πβήκτρο Α 
περισσύτερο, θα κάνετε βαθιά μηθή µπαΠιά, 
που όµως ΔΕΝ είναι εἠεγχόμενη κι έχει 
πἠεονέκτηµα σχεδόν πάντα ο αμυντικός 
(όπως άηῆωστε και στην πραγματικότητα). 


Σκοράροντας (το ζητούμενο)... 
Αν νομίζετε ότι έχοντας, π.Χ., τον 960- 


Ποίθς, τον Βαιί, τον Τοί{ί ή τον Ηεηπι! µε κα: 
τοχή της µπάῆας και ᾿εισβάβῆοντας” στα 
αντίπαῆα καρέ θα σκοράρετε έτσι απΏά... 
απατάσθε!! Όπως κι εκείνοι ΧΑΝΟΥΝ 
ΑΠΙΣΤΕΥΤΑ γκοῆῇ µερικές Φορές, έτσι κι 
εσείς 9α τα χάνετε ΤΙΣ ΠΕΡΙΣΣΟΤΕΡΕΣ 
ΦΟΡΕΣ αν... απηώς σουτάρετε δυνατά όπως 
επιτίθεστε! Πρέπει να αββάζετε έστω και 
ΣΤΙΓΜΙΑΙΑ τη φορά του σώματος ή της πο- 
ρείας σας, ώστε να ξεγεῆάσετε τον αντίπα- 
ο τερματοφύῆακαίἱ Επίσης, παίζει ΣΗΜΑΝ: 
ΤΙΚΟΤΑΤΟ ρόβο ΠΟΙΑ ΠΛΗΚΤΡΑ πατάτε όταν 
σουτάρετε! Π.Χ., μπαίνοντας” από τα δεξιά 
προς τ΄ αριστερά και πατώντας το πἠήκτρο 
του σουτ, θα εξαποἠύσετε έναν "κεραυνό” 
ΕΥΘΥΒΟΛΟ που ὃα καταἠήξει ΠΑΝΩ στον 
τορματοφύβακα, ο οποίος µε υπερένταση 
μεν αθῆά µε αποτέῄεσμα θετικό δεν Όα το 
εξουδετερώσει! Αν όµως, πατήσετε και Πί- 
ψο το πἠήκτρο-Βέῆος της πάνω κίνησης, 8α 
δώσετε ᾠφάῆτσα και τροχιά μηΠοκρεμαστή 
προς το Ὑάμα” της εστίας. Αν πατήσετε και 
ἠίψο το πἠήκτρο-βέῆος της κάτω κίνησης, 
θα δώσετε Χαµηθά φάῆτσα και το σουτ θα 
γίνει συρτό-χαµηΠό προς κάποια απ΄ τις γῶ- 
νίες της εστίας. Αν µάβιστα ᾿παίξετε” µε τα 
πβήκτρα, πατώντας τα ΣΤΙΓΜΙΑΙΑ κι αἠῆε- 
πάηβηῆα, µπορείτε να εξαποβύσετε σουτ 
µε ΠΟΛΥ πιο δύσκοῆα φάῆτσα, άρα και µε 
βιγότερες πιθανότητες αποτυχίας! Πατώ- 
ντας ΠΟΛΥ το πβήκτρο του σουτ, δεν σηµαί- 
νει ότι θα καταβήξει µε ορµή στο βάθος του 
πβεκτού΄] Το πιο πιθανό είναι να καταβήξει 
στη.. φωτογραφική µηχανή κάποιου Φωτο- 
ρεπόρτερ ή στο όμορφο πρόσωπο µιας φι- 


ΕΙΕΑ 2003 


[Εσ] νε Νικο 


Λάθῆου στα επάνω διαζώματα!! Λίγο πάτη- 
μα του σουτ είναι αρκετό. Όπως είπαµε, τη 
διαφορά την κάνει η φορά του σουτ, τα 
Φάήτσα του και κυρίως ΤΟ ΣΗΜΑΔΙΙ! 

Σεγεβώντας και ᾿σκοτώνοντας” τον 
αντίπαΏο γκοῆκίπερ µε µια "Πόμπα”-σουτ, 
είναι μαγικό, τεχνικό γκοῇ και αποφέρει κι 
εξαιρετικό... ριπβέι για να σώσετε. Είναι, 
επίσης, σχεδόν ΣΙΓΟΥΡΟ ψκοβ! Ετσι, όταν 
είστε σε µια αντεπίθεση και µπαίνετε στη 
µεγάβη περιοχή - αφού δείτε τον γκοῆκί- 
περ να επιχειρεί έξοδο και πριν να σας 
Φτάσει, ΑΠΑΛΑ και ΣΤΙΓΜΙΑΙΑ πατήστε το 
κουμπί Α και αν έχετε σημαδέψει σωστά, 
δείτε την µπάῆα να αναπαύεται αργά και 
βΒασανιστικά στο βάθος της εστίας. 

Σκοράροντας από σέντρα απ’ τα πῆάγια, 
δίνει εξαιρετικές φάσεις και ποηύ όμορ- 
Φα γκοῇ... Μόνο που στο ΕΙΕΑ 2008 είναι 
πθέον ΠΟΛΥ ΔΥΣΚΟΛΑΘ να πετύχεις έτσι 
γκοῇ! Αο υποθέσουμε ότι έχετε έναν παί- 
κτη σας σε κάποιο άκρο, πηάγια-κοντά στη 
µεγάβη περιοχή και τρέχοντας {ή όχι) επι- 
χειρείτε σέντρα. Αν δεν κάνετε ΤΙΠΟΤΕ 
ΑΠΟΛΥΤΩΣ, ο παίκτης που δέχεται την µπά- 
ᾷα ὁα επιχειρήσει τάκβιν-σουτ/κεφα- 
Λιά/"ψαράκί’, ανάΏοψα µε τη φορά και το 
ύψος της σέντρας. Βέβαια, 9870 σε κάθε 
τέτοια περίπτωση ο αντίπαῆος αμυντικός 
που µαρκάρει τον παίκτη σας θα αποκρού- 
σει και θα διώξει ή θα κάνει έξοδο ο τερµα- 
τοφύθακας και µε γροθιές θα πετάξει µα- 
κριά την µπάβα. Για να πάρει ΚΑΛΥΤΕΡΗ 
ΤΟΠΟΘΕΤΗΣΗ ο παίκτης σας που δέχεται τη 
σέντρα και να βρεθεί ἠίψο πιο μπροστά απ΄ 
τον αμυντικό, πρέπει να πατήσετε το κου- 
μπί του “σπριντ' (Ε) περίπου 1 δευτερόΠε- 
πτο προτού ο άἠῆος παίκτης κάνει τη σέ- 
ντρα!! Επειτα, καθώς η µπάῆα πθησιάζει, 
πατήστε επαναβαμβανόμενα το πἠήκτρο 
του σουτ για να σκοράρετε.. 


Επιχειρωντας µία σέντρα. 


Τρείς νέες αποστολές και ενα ολόκληρο σύμπαν για να κατακτήσετε. 


ΕΜΕΙΠΕ. 
ΕΑΙΠ 


ΤΗΕ ΑΒΤΑς ὉΙΕςΤ᾽ 
πε «ἘΧΡΑΝΡΙΟΝ)ΣΦς 
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Ἐπηρίτε Εατι Τπε Απίι ΟΚ Οοπαιεςί: Το επίσημο Εχραηνίοη 

του ΡΟ (απιο της χρονιάς: 

Ιδ νέες αποστολές βασισμένες στην Αρχαία Ρώμη. τον Δεύτερο Παγκόσμιο Πόλεμο 
και µια νέα Διαστημική Εποχή. που περιλαμβάνουν νέες περιοχές, ἐπιπλέον 
µονάδες µάχης. βελτιωμένο φωτισμό και εφε νερού. 

Βραβευμένο ὡς ΡΟ Οαπιε της χρονιάς». 
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Καῆές γιορτές, καῆές διακοπές, καῆό ταξίδι, τέῆος πάντων να 
περάσετε καθά όπου και να βρεθείτε τις µέρες αυτές. Πατους 
βὐνεπίιμτάδες θέῆω να πιστεύω ότιτο διπῆό ΡΝΡ του δομίζπι που 
υπάρχει στο ειδικό τεύχος του "Ρ6 Μαίου” και κυκἠοφόρησε στο 
πρώτο δεκαήµερο του Οκτωβρίου, αποτεῆεί το καἠύτερο δώροτου 
περιοδικού. θέθω να πιστεύω επίσης ότι η ἠύση 9ᾳ σας βοηθήσει να 
αποθαύσετε ακόµη περισσότερο το ανεπανάθηπτο αυτό παιχνίδι. Καβή 
χρονιά, ἠοιπόν, και χρόνια ποθθά σε όσους γιορτάζουν τις µέρες αυτές, 
ιδιαίτερα στον αγαπητό µας Γιάννη Πατρίκο και στη γυναίκα του Βάσω. 


υνεχίζοντας τη ἠύση από 
το προηγούμενο τεύχος... 

Αφού διαβάσεις τα βι- 
Βῆία στη Βιβηιοθήκη και 
Βνειο από αυτήν, στο διά- 
ὄρομο πήναινε δεξιά. Συ- 
νέχισε δεξιά και θα δεις 
τον καθηγητή Οοιποίίμς Ρος που εξετάζει 
έναν σκεῆετό μαμούθ. 

Μίῆησέ του. Είναι καθηγητής ΠαΠαιοντο- 
Δογίας. Ρώτησέ τον ψια όβα, ειδικότερα για 
τον Ηαης και το δαινίσποπ. Σου ῆέει ότι ξέ- 
ρει για τον Ηαπς, για τους πιαπομί (οδηψοί 
μαμούθ) και τη φυθή των Υουκοίςδ που πι- 
στεύουν στις υπερφυσικές ικανότητές 


τους, Ως προς τα Φαμνίσποη σ{αβ65, σου 
Λέει να ρωτήσεις τον 5ἴαϊϊοηπιαςῖςί ψια το 
πού ακριβώς έχουν αυτά τα τροπικά φυτά 
στο πανεπιστήμιο. 

Γ[ύρνα πίσω και Βψες έξω από το κεντρι- 
κό κτήριο. 

Δέχεσαι ένα μήνυμα από το αφεντικό σου 
σχετικά µε το πώσ τα πας µε τη δουβειά. 

Φύψε και πήναινε να Βρεις τον 5ἴαἴίοη- 
πιαςίοί στο σταθμό. Μπες µέσα, πέρνα την 
πρώτη γέφυρα και στο κεντρικό πηατύσκα- 
ο κατέβα αριστερά όπως κοιτάς. Προχώρη:- 
σε όῆο αριστερά µέχρι να τον συναντήσεις. 
Μίῆησέ του και ρώτησέ τον ειδικά για τα 
θαμνίσποη ο{αρθς. Εκνευρίζεται και φεύψει. 


Πήναινε όῆο δεξιά µέχρι να συναντήσεις 
το τρένο. Μπες µέσα και πήγαινε στο βαγόνι 
όπου φυθάς τα διάφορα αντικείµενα. Πάρε 
το ππαπηπποίῃ ἴου ἀοὶἰ από το τραπέζι και γύ- 
ρισε πίσω στο πανεπιστήμιο. Γυρνώντας πί- 
σω από τη γέφυρα θα δεις εκείτον 5ἴαἴίοη- 
πιαφίθγ. Ρώτησέ τον ΟΠΩΣΔΗΠΟΤΕ για ακόµη 
µία φορά σχετικά µε τα 5αινίσποη ο{αρες. 
Εκνευρίζεται ξανά και σου ῆέει να µιβήσεις 
για το θόµα αυτό στον καθηγητή 0οιπείίμς. 
Σημείωσε ότι όταν ξαναχρειαστείς τον 
ἰαἴοηπιαςίει, θα τον βρεις εδώ. 

Μπες στο πανεπιστήμιο και πήγαινε δε- 
ξιά στο διάδρομο. Σαναμίήησε στον καθη- 
γητή 0οιπείίμς Ροῃς. Ρώτησέ τον για τα 
θ8ιινίοποη οΓαµες και σου Πέει να µιῆήσεις 
στους πρυτάνεις. Πάρε από το Ιηνεηίοτυ 
σου το πιαπηπιοίῃη ἀοίἱ και δείξ του το. Σου 
ζητά να το µεῆετήσει στο εργαστήριό του. 

Προκώρησε και µπες στην ανοικτή πόρ- 
τα, στο ερναστήριο του καθηγητή. Κοίτα 
στο έπιπΠο στ’ αριστερά της πόρτας όπως 
μπήκες. Πάρε το Βαιτοοκςῖααϊ νοίσθ ουἱίη- 
ἄεί από το δεύτερο από κάτω ράφι, στα 
δεξιά του ανοίγματος. Φύψο από το κοντι- 
νό πἠάνο και πήγαινε στο κάτω µέροστης 
οθόνης. Μόῆις αηῆάξεις οθόνη, κάνε 100 
στον κάτω δεξιά πάγκο όπως κοιτάς. Πάρε 
το Υαησαίἰα-σοἱα ρον46/ και το ἴθςί ἴμρα 
που είναι ακριβώς δίπῆα. 
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Βψες έξω και πήψαινε στην άῆβη άκρη 
του διαδρόμου. Μπες στο δωμάτιο και πή- 
γαινε και µίβησε στους πρυτάνεις. Ρώτησε 
οπωσδήποτε για τα 5βμνίσποῃ σ{8ρθ5. Μα- 
θαΐνεις ότι στο πανεπιστήμιο υπάρχει ένας 
κήπος µε δαιμνίσποῃ 5ῄ{υβς, τα οποία καῆ- 
Πιεργεί ο φἴαϊϊοππιαςίεγ. Μία φορά το κρό- 
νο επεξεργάζονται τη σοδειά στο εργαστή- 
ριο του καθηγητή, απ΄ όπου τεβικά οι πρυ- 
τάνεις ψεύονται το εκπῆηκτικό κρασί που 
αυτός παράγει. Προσπαθούν να το κρατή: 
σουν κρυφό, γιατί αν το μάθουν οι αρχές, 
πιθανότατα θα απαψορέιµμουν την καθβιέρ- 


σκάβα και κάνε κβικ τα δαινίσποη ο{αρθς 
σ’ αυτά. Ρίχνεις τα οΓαρες µακριά από τη 
σκάβα, τα ΑΠΊΕΙΖΟΠΘ οµοκοος πάνε σ’ αυτά 
και έτσι εΠευθερώνεται η σκάβα. Ανέβα τη 
σκάῆα µέχριτέβους. Κάνε Ι00Κ στη φω- 
ῆιά και στο κοντινό πῆάνο πάρε από το |η- 
ναπῖοιυ σου το ἴθςί {μις Ποἰάει και Χρησι- 
µοποίησέ το στ΄ αυγά που Βῆέπεις εκεί. 
Παίρνεις ένα οµοκοο’5 66ο. Κατόβα κάτω 
και πήναινε προς το πανεπιστήμιο. Στην τε- 
Δευταία γέφυρα ο φἴαϊϊοηπιαςίαι σου ζητά 
συγγνώμη και σου προσφέρει ένα µπουκά- 
Δι Βαιτοοκδίαάϊ δαινίσποη ΨΠθ. 

Βψες από το σταθµό και πήγαινε στο πα- 
νεπιστήµιο. Στο προαύβιο κάνε κἢικ στη µι- 


Πάρε το πιατηαπιοίι {ου ἀοὶ] από το τρα- 
πέζι και γύρισε πίσω στο πανεπιστήμιο. 
Γυρνώντας πίσω από τη γέφυρα θα δεις 


εκείτον 5ίαοππιᾶδίθχ. ΡῬώτησέτον 
ΟΠΩΣΠΗΠΟΤΕ για ακόµπ µία φορά σχε- 
τικά µε τα 5ανίσποπ 6χαρες. 


γεια των φυτών αυτών. 

Φύψε και πήψαινε στο σταθµό του τρέ- 
νου. Στην πρώτη ψέφυρα όπως μπαίνεις µί- 
ᾖησε στον ἴαϊοηπιαςίςγ, Ρώτησέ τον ψια 
τα δαινίσποη ο{αρθς. Του µιῆάς έντονα ψι’ 
αυτό που κάνουν καιτον υποακρεώνεις να 
ανοίξει την πόρτα του κήπου. 

Προχώρησε όΠο αριστερά, περνώντας 
καιτη δεύτερη ψέφυρα. Προκώρησε όΠο 
το μονοπάτι και απόβαυσε τη συνομιβία 
σου µε τον φἰαϊϊοηπιαςίςγ. Μόῆις αυτός 
Φύψει, µπες στον κήπο. Προχώρησε αρι- 
στερά και εν συνεχεία πήψαινε µέχρι την 
άκρη, κοντά στο φράκτη. Στην τεβευταία 
αυτή οθόνη θα δεις μπροστά σου έναν 9ά- 
νο µε µερικά κόκκινα φρούτα. Πάρε µερι- 
κά από αυτά - είναι τα περίφηµα 
Φθινίρηοη ο{αµ85. 

Τώρα πια φύψε και γύρνα στο τρένο. 
Μπες στο δωμάτιο όπου φυῆάς τα πράγµα- 
τα. ΒάΠε στην ειδική εισδοχή του ροἀθςίαι, 
που είναι στη µέση του δωματίου, το Βα:- 
οσκςίααϊ νοίος ουἱἰπάθγ. Ββέπεις-ακούς τη 
διήγηση της Αηπα στον Η8ΠΕ για το θάνατο 
του πατέρα τους, τον πόῆεμο, τα προβΠή- 
µατα του εργοστασίου, καθώς και την ευχή 
της να επιστρέψει πίσω ο Ηαῃς. Βάζεις αυ- 
τόµατα το Βαιτοοκφίααϊ νοίοε ουἱίπάει µαζί 
µε τους άηβους μουσικούς κυβίνδρους. 

Βψες από το τρένο από τη δεξιά µεριά 
όπως κοιτάς. Πηησίασε τα Απιε(ζοπθ οµοΚκ- 
οο5 που εμποδίζουν το δρόμο σου προς τη 


κρή ψέφυρα που οδηγεί στη μηχανική ορ: 
χήστρα. Κάνε το γύρο και παρατήρησε ότι 
ο κέρσορας στην πόρτα που οίναι στην "πί- 
σω - απέναντι” µεριά από τη µικρή γέφυρα 
αηβάζει σε μεγεθυντικό φακό. Κάνε εκεί 
Ι00µΚ και στο κοντινό πβάνο πάρε απότο 


Ιηνεηίογι σου το ομοκοο’5 666 και τοποθέ- 
τησέ το στην άῆβη άκρη της μηχανικής ζυ- 
γαριάς. Τώρα κάνε κΏικ στον τροχό για να 
τον γυρίσεις και ν΄ ανοίξεις την πόρτα. 
Μπες µέσα και κατέβα κάτω. Στα δεξιά 
υπάρχει ένας µοχβός, κάτω από το πρώτο 
από το κέντρο της οθόνης και προς τα δε- 
ξιά όπως κοιτάς κόκκινο Φως. Κάνε κβικ σ’ 
αυτόν και η μηχανική μπάντα αρχίζει να 
παίζει. Ακου τη μουσική. 

Τώρα φύψε και πήναινε και µπες στο πα- 
νεπιστήµιο. Στρίψε αριστερά στο διάδρομο 


{του Αντρέα - Παρασκευά Τσουρινάκη. | 
κ -ᾱ-- ΑπαΙΘᾶς(ΦοοπιρυΠηκ.ατ | 


και πήγαινε στο δωμάτιο των πρυτάνεων. 
Μίῆησέ τους και ρώτησέ τους ψια τα χρήµα- 
τα. Επειδή επισκεύασες τη μηχανική µπά- 
ντα σού δίνουν τα ἠρῳτά που σου είχαν 
υποσκεθεί καθώς επίσης την άδεια να φύ- 
γεις µε το τρένο σου. Το θέµα είναι πώς; 

Φύψε από το πανεπιστήμιο και πήψαινε 
στο σταθμό του τρένου. 

Μέσα προχώρησε όβο δεξιά, κατέβα τα 
σκαβιά και πήγαινε στους Βαρκάρηδες. Πά- 
ρε από τον Ιηνεηίοιυ σου τα χρήματα και 
δώσ΄ τους τα. Τα παίρνουν και σου πετούν 
ένα ἰοοΚκ Και]. Πάρε το από το έδαφος πίσω 
σου. Ανέβα τα σκαβιά για να φύγεις και εν 
συνεχεία πήγαινε δεξιά. Περνώντας την 
πόρτα προχώρησε αριστερά και θα δεκτείς 
ένα τηβεφώνηµα από τη µητέρα σου. Προ- 
χώρησε όῆο αριστερά {προς την πάνω αρι- 
στερή γωνία της οθόνης) και θα δεις µπρο- 
στά ένα οοπίτοἰ ραπεἰ. Πήναινε σ΄ αυτό και 
στο κοντινό πῆάνο κάνε Ζοοηγ-ίη πάνω του. 
Ἀρησιμοποίησε το κβειδί στο οοη!τοί ραπεί, 
στο κάτω µέρος της οθόνης και ἠίγο προς 
τα δεξιά, για να το ξεκβειδώσεις. Κάνε κβικ 
στα γράµµατα που είναι δεξιά και αριστερά 
απὀ το ραπθἰ. Οι οδηγίες είναι σε µία ξένη” 
γηώσσα. Φύψε από αυτή την οθόνη και τώ- 
ρα κάνε | οοΚ στο μικρό 5ἱοῃ που είναι πά- 
νω και δεξιά από το σπασμένο τηβέφωνο, 
Διαβάζεις το τηβέφωνο ανάγκης. Φύγε 
από το Ζ00ΠΙ πιοᾷθ και Χρησιμοποίησε το 
κινητό τηβέφωνο από το Ιηναπίοτυ σου. 


Χρησιμοποίησε το ΘπἹθΘ/σΕΠοι) ΠΙΠΊΏΕί από 
την πινακίδα {27666742 και πάτα "θοπά΄). 
Ακουσε προσεκτικά το μαγνητοφωνηµένο 
µήνυμα και ακοβούθησε τις οδηγίες του: 
πάτα το πηήκτρο ἤ, πάτα το πἠήκτρο ἆ για 
το Βαιτοοκςῖααἴ ἰοΟΚ, για ν΄ ανεβάσεις το 
επίπεδο του νερού πατάς το 1, για να το 
Χαμηθώσεις πατάς το 2 [εσύ πάτα το πβή- 
κτρο 2) και, τέῆος, πατάς το πβήκτρο 3 για 
να επιβεβαιώσεις τη διαδικασία. Δυστυχώς 
ο αυτόματος μηχανισμός όχει Χαθάσει. Τώ- 
ρα πια κάνε τα εξής: 


Ρυ Με εσᾶ 


Κάνε ξανά | οοκ στο οοπίτοἰ ραπεί. Πάτα 
τα: ᾱ, 2 και µετά το σύμβοβο 3. Αυτό χαµη: 
Δώνειτο επίπεδο του νερού και ανοίψει το 
ἰοοκ. Πήναινε πίσω στους ΒαρκάρΏηδες και 
µίηησέ τους. Επίῆεξε το | οομς καιτους 
ῆες ότι η θαῇβίδα είναι τώρα πια ανοικτή. 
Παρακοβούθησε τη μαούνα που κινείται. 
Πήναινε πίσω στο οοπῖτοἰ ραΠεἰ και δες τη 
μαούνα στο 20 χαµηθό τµήµα του νερού 
σκεδόν μπροστά σου. Τώρα πρέπει να ξα- 
να-ανεβάσεις αυτό το τµήµα του νερού. 
Ετσι Λοιπόν κάνε | οοΚκ στο οοπίτοἰ ραπεἰ 
και πάτα τα: ἀ, 1 και µετά το σύµβοβο 3. Η 
πρώτη βαββίδα ξανακβείνει και το επίπε- 
δο του νερού ανεβαίνει. Η µαούνα αρχίζει 
και κινείται παράἠηηῆα µε το τρένο. 

Ανέβα τη σκάβα. Στο κεντρικό κεφαΠό- 
σκαΏο κατόβα προς την πάνω µεριά της 
οθόνης και εν συνεχεία προχώρησε όΠο 
δεξιά. Προκώρησε ξανά δεξιά και βρίσκε- 


σαι πάβι μπροστά στους βαρκάρηδες. Μίήη- 


σότους και οπίῆεξε το Ηείρ. Σου πετάνε 
µία αβυσίδα και σου Λένε να τη δέσεις 
στο τρένο για να σε τραβήξουν µε τη µα- 
ούνα. Πάρε το ΗΟΟΚ από το Ιηναπίοίυ σου 
και σύνδεσέ το στην άκρη της αβυσίδας 
που σου πέταξαν, η οποία είναι εκεί που 
πρασινίζει͵ Λίψο προς τα δεξιά σου. 
Βῆέπεις ένα υπέροχο Βίντεο µε τη µα- 
ούνα να τραβάει το τρένο µέχρι το µεψάΠο 


τείχος. Πήναινε προς τα δεξιά προς το τρέ- 


νο και εν συνεχεία νότια. Τώρα πήγαινε 
όΠο αριστερά και µόῆις φτάσεις δίπῆα στο 
τρένο, δέχεσαι ένα τηβεφώνημα από τον 
καθηγητή Οοιπείίας Ροπ5 να πας στο κε- 
ντρικό αμφιθέατρο, όπου σε Βίψα ἠεπτά 9’ 
αρχίσει η διάβεξή του για τους Υοικοίς. 

Φύψνε και πήγαινε στο πανεπιστήμιο. Μό- 
ῆις µπεις, προχώρησε µπροστά και πήψαι- 
νε στο µεγάΠο μαμούθ σκεῆετό. Στη νέα 
οθόνη ανέβατις σκάΒες που Ββέπεις στ’ 
αριστερά και προχώρησε στο αμφιθέατρο. 
Μόλις καθίσεις, ο καθηγητής αρχίζει την 
οµιβία του. Μαθαίνεις σχεδόν τα πάντα για 
τους Υουκοίς. 

Όταν ο καθηγητής τεβειώσει, βγες έξω 
από το αμφιθέατρο, κατόβα κάτω και πήναι- 
νε στο εργαστήριό του, στη δεξιά άκρη του 
κεντρικού διαδρόμου. Μπες µέσα και πήγαι- 
νε στην άκρη του, εκεί όπου είναι ο καθηγη: 
τής, Από τη µία άκρη του γραφείου πάρε το 
έντυπο "Τε | ασθῃά οί ἴπε ΙνοΓι Ακ”. 0 μύ- 
8ος αυτός µιΏά ψια ένα ιερό πβοίο Φτιαγµέ- 
νο από κόκκαβα μαμούθ, το οποίο ψυρνούσε 
από το επίσης μυθικό νησί θυΏοιία κάθε ϱ0 
χρόνια µε παγωμένα πτώματα μαμούθ. 0 


Γκ 


μύθος ἠέει ότι αυτό συνεχίστηκε για πάνω 
από µία χιβιετία. Το μυστήριο περιπηέχτηκε 
όταν πριν από περίπου 1400 χρόνια το σκά- 
Φος αυτό εμφανίστηκε χωρίς να έχει κανέ- 
να σηµάδι από μαμούθ πάνω του. 

Από την άϊβη µεριά του γραφείου πάρε 
το πιαπηπιοίϊῃ ἴου ἀοίί. Μίβησε στον καθη- 
γητή και ρώτησέ τον για το πιἰβδίοη, Πι- 
στεύει ότι ο ΗαΠς πρέπει να έφυγε για να 
αναζητήσει επιζώντες Υοιικοίς. 

Φύψε και πήγαινε στο τρένο που τώρα 
πια είναι στο µεψάβο τείχος. 

Ανέβα στο τρένο και κατόβα από την ἁῆ- 
Δη µεριά. Πήναινε στο µηχάνηµα µε τη 
στρογγυβή ᾿στρόφιγψα΄ (ω/θοἱ). Κάνε κῆικ 
στο Ψηθαί και θα εμφανιστεί ένας ειδικός 
άξονας. Κάνε κἢικ στο µοχῆό που είναι στα 
δεξιά του Ψεαἰ (στρόφιγγα) και ο ειδικός 
αυτός άξονας κουρδίζει το τρένο. 

Στο σηµείο αυτό δέχεσαι ένα τηἠέφωνο 
από τον αρραβωνιαστικό σου, τον ΓΏαΠ, µε 


τον οποίο τσακώνεστε ψια τα καΠά. Έανα- 
µπές στο τρένο και πήγαινε στο ειδικό βα- 
γόνι µε τα διάφορα αντικείµενα. Τοποθέ- 
τησε το πιαπηπιοίῃ ἀοιί πίσω στη θέση του. 
Πήναινε και µίβησε στον 08οα{ ψια το πιίδ- 
δἱοΠ. Το τρένο ξεκινά, αβῆά σταματά ακρι- 
Βώς µπροστά από το µεγάῆο τείχος. 

Βψες έξω και κατόβα από τη δεξιά µε- 
ριά. Πήναινε στο Τιοκοῖ οῄῖοο και εκεί µι- 
ῆάο µε τον Όςοαἵ που, για µία ακόµη φορά 
είναι ο Εἰοκεῖ πια! Σου ῆέει ότι χρειάζε- 
στε νίδα για να προχωρήσετε παραπέρα. 

Προχώρησε πίσω από το Τιοκεί 0Π1οθ, 
στ’ αριστερά της οθόνης όπως κοιτάς. Στη 
νέα οθόνη πήναινε στη µικρή πορτούῆα 
που Φαίνεται στο τέῆος του μονοπατιού 
στο τείχος. Μέσα ανέβα τις µεταῆηικές 
σκάβες. Πάνω δέχεσαι ένα μήνυμα από τη 
Φίβη σου στο γραφείο ΟΙἰνία, η οποία σου 
µιθά για τον Ώαη και τον τσακωµό σας. 
Προχώρησε προς το κάτω µέρος της οθό- 
νης, διέσχισε το τοίχος µέχρι να βρεθείς 
μπροστά στην πόρτα και µπες σ’ αυτήν. 
Βρίσκεσαι στο παρατηρητήριο. 


Μίῆησε στον θαρίαϊπ Μαἰαϊεσία, φαίνε- 
ται ίσια-ίσια πίσω από το τηήεσκόπιο, και 
ρώτησέ τον ψια το πιἰβδίοη. Του ζητάς τη 
νίδα, αηβά δεν σ’ τη δίνει ψιατί υπάρχουν 
εχθροί πιο µακριά. Ίους βῆέπει επί χρόνια 
με το τηἠεσκόπιο. Ρώτησέ τον για τον 
Ηαης. Σου ἠόει ότι αυτός έφτιαξε τη µεψά- 
Δη πύβη του τείχους πριν να φύγει εδώ 
και πάρα ποθβά κρόνια. Τώρα πια κάνε 
Ι00Κ στο τηβεσκόπιο. Κάνε κῆικ στο δεξί 
κόκκινο κουμπί και ᾿νετάροντας” το φακό 
παρατηρείς ότι ο περιβόητος 0οβ5θ8οΚ 
φρουρός είναι κομμάτια από δέντρο! 

Φύψε από την οθόνη αυτή και κάνε Ι00Κ 
πάνω στο γραφείο στα δεξιά. Παρατήρησε 
τα σπασμένα ψυαβιά και τα δύο ποτήρια 
κρασιού. Πάρε από το Ιπναηίοιυ σου το Ύαη- 
ραἱα-Όοἰα ρον/άαί και βάΠε το σ’ ένα από τα 
δύο ποτήρια. Τώρα πάρε από το ΙπνεηῖοΓυ 
σου το κρασί και κάνε το κῆικ στα ποτήρια. 
Τα ψεμµίζεις και τα δύο, Παρατήρησε ότι αυ- 


τό όπου όριξες την ϱοψ46( έχει ένα χρώμα 
πρασινωπό στο κάτω µέρος του και φυσικά 
περισσότερη ποσότητα υγρού. Φύψε από 
την οθόνη αυτή και καΠείς τον αξιωματικό 
να πιει κρασί µαζί σου. Το μείγμα κάνει κα- 
Δό στα µάτια του και η Μαΐε του ζητά να ἔα- 
ναδεί από το τηβεσκόπιο, Αυτή τη φορά 
ΒΠέπει ότι ο εχθρός που νόμιζε για τόσα 
Χρόνια είναι κομμάτια δέντρου και χωρίς 
άηΠη συζήτηση δίνει στην Μαϊ τη νίςα της. 

Κατέβα κάτω και πήγαινε στο [ἱοκαί οί- 
ᾖος. Πάρε από το Ιηνεπίοιυ σου τη νίδα 
(Βεβαιώσου ότι στο πἹθηι είναι ενεργοποι- 
ηµένο το χέρι και όχι το μάτι) και κάνε την 
κῆικ στο ἴοκαί οῇ1σ6. Δίνεις τη νίδα στον 
Όςοα{ και σου δίνει ένα ἴἰοκαί ἀεραιτίπσ 
από το Βαιτοοκςῖααῖ. 

Πήψαινε και µπες στο τρένο. Δώσε το ει- 
σιτήριο στον 0868 και απόβαυσε άΠῆο 
ένα εξαιρετικό νἰἀθο 5εαµ6ηοθϐ. 


3. κυΝκυιΖαΡΛῦ 
Βψες από το τρένο από τη δεξιά µεριά. 
Προχκώρησε προς το μπροστινό µέρος του 


τρένου και ο Ώ8σα( θα σε καβέσει και θα 
σου µιἠήσει ψια τα προβἠήµατα που αντι- 
µετωπίζετε. Προχώρησε µία οθόνη αριστε- 
ρά και εν συνεχεία µία δεξιά. Προκώρησε 
προς το κάτω µέρος της οθόνης και κάνε 
κἢικ στη σκάῆα που υπάρχει στο κάτω µέ- 
ρος του ψιψαντιαίου Ψογκαί αμίοπιαἴοη. 
Πάνω κάνε ΙΌΟΌΚ στο ντουβαπάκι που είναι 
στο ύιμος του κεφαβιού σου, στ αριστερά 
του, και από αυτό πάρε το Κοπικοἰζσιαἀ 
νοίοθ ου[ἰπά6γ, τα σχέδια του ΗαηΠς ψια το 
ΨΟΓΚΕΙ αμἴοπιαἴοῃ και το Παπάί6 που είναι 
κάτω από αυτά. Φύψε από αυτήν την οθόνη 
και κάνε |ΌΌΚ στον παράξενο μηχανισμό 
που είναι στα δεξιά σου. Είναι το οοηίτοἰ 
ραΠεί του αιιοπιαῖοπ. Πάρε από το Ιηνεη- 
ἴοΓι σου το Παπάἰθ και βάΠε το στο δἱοί 
στο κέντρο του οοηίτοἰ ϱαπεί. Κάνε κῆικ 
στο πάνω µέρος του δἱοί διαδοχικά δύο 
Φορές, έτσι ώστε να μετακινήσεις το τε- 
ράστιο Ψοήκθί αιοπιαἴοη κοντά στο τρέ- 
νο, Κάνε κΏικ στο κόκκινο κουμπί για να 
κουρδίσεις το τρένο. Τώρα πια κάνε διαδο- 
χικά κΒικ δύο φορές στο κάτω µόροστου 
8ἱοΐ για να γυρίσεις το μηχανικό γίγαντα 
στην αρχική θέση του. Κατέβα από το 
Ψ/οΓΚκεί αμἴοπιαϊοη, 

Κατεβαίνοντας κάτω ΒΠέπεις έναν 
άντρα να φεύγει τρέχοντας από το τρένο, 
κουβαβώντας κάτι, και μπαίνει στο κτήριο 
στα δεξιά. Μπες στο κτήριο και βῆέπεις ότι 
η πόρτα είναι κΠειστή. Γύρνα πίσω στο τρέ- 
νο, µπες στο βαγόνι σου, πέρνα το δωµά- 
τιο µε τα ειδικά αντικείµενα και µπες στο 
Επόμενο δωμµάτιο-κρεβατοκάµαρα. Βῆέ- 
πεις τον 056α8{ δεμένο. Και όχι µόνο αυτό, 
κάποιος του έχει κἠέψει τα Χέρια του! 

Πάρε από το έδαφος το πιαίαἰ 5ιθαι5 
(προφανώς έπεσε από τον κἠέφτη). Κάνε 
κῆικ στον 056α{ για να τον Λύσεις. Σου ῆέ- 
ειτην ιστορία του. Ρώτησέ τον για όῆα. Εί- 
ναι προφανές ότι ψια να φύψεις από εδώ, 
πρέπει να βρεις και να πάρεις πίσω τα κέ- 
ρια του Ώςοαγ. Φύψε και πήγαινε στο δω- 
µάτιο µε τα ειδικά αντικείµενα. Πάρε από 
το Ιηνεη[οίυ σου το ΚοπικοἰζσΓαᾶ πιιςίο 
ουἱίπαθι και ΒάΛε το στην ειδική εισδοχή 
του ραάρείαἰ, που είναι στη µέση του δω- 
µατίου. Βἠέπεις-ακούς τη διήγηση της Αη- 
πα ότι ο Ηαπς δουβεύει τώρα πια ψιατους 
Ρώσους, καθώς επίσης για το έργο του ν΄ 
αντικαταστήσει τους εργάτες µε αιιἴο- 
πιαῖοης. Βάζεις αυτόματα το Κοπικοἰζσγαᾶ 
πιμδίο ουἰπάθι µαζί µε τους άθβους µουσι- 
κούς κυβίνδρους. 

Φύψε από το τρένο και πήναινε και ανέ- 
Βα πάἢι πάνω στο Ψοίκαι αμίοπιαίοη. Κάνε 
κῆικ στο οοπίτοἰ ρ8Π6ἰ και αυτή τη φορά 
κάνε κἢικ µόνο µία φορά στο πάνω µέρος 


του εἱοί, έτσι ώστε να προχὠρήσει το γιγα- 
ντιαίο ν/οίκαί αιοπιαίοη μπροστά µία Φο- 
ρά. Βγες έξω. Παρατήρησε ότι μπορείς να 
πηδήξεις πάνω στο σκέπαστρο του κτηρίου 
στο σηµείο αυτό. Πήδα απέναντι. Τώρα κά: 
νε 1ΟΟΌΚ στο “άνοιγμα” του μεταββικού τοί- 
Χου μπροστά σου. 

Κοιτάς µέσα από µία “τρύπα”. Από το |η- 
νεηίοίυ σου πάρε το πηθίαἰ 9/ιθαί5 και κά- 
νε το κβικ στο άνοιψµα. Η Καῑθ κόβει ένα 
άνοιγμα ώστε να περάσει µέσα. Μπες και 
προχώρησε µπροστά - προς το κάτω µέρος 
της οθόνης, Κάνε Ι0ΌΚ στα µεταββικά ρά- 
φια στα δεξιά σου και στην κοντινή οθόνη 
πάρε το 5ρα(« ρἰμᾳ. Φύγε από τον οθόνη 
αυτή και κάνε | οοΚ στα δύο παράθυρα, 
ένα στα δεξιά σου και ένα µπροστά σου. 
Βψες έξω και πήδα ξανά στο ΨΜοικαι αιιζο- 
πιαϊοη. Ανέβα πάνω και αυτή τη φορά κά- 
νε κῆικ στο κάτω µέρος του δἱοί ώστε να 
το οδηγήσεις πίσω στην αρχική θέση του. 

Τώρα κατέβα από το γιψαντιαίο Μ/ο(κθι 
αιοπιαΐοη και προχώρησε µέχρι να περά- 
σεις το τρένο. Στο τέῆος της διαδρομής 
αυτής θᾳ δεις ένα µικρό πιἰπο οἰοναῖοί. 
Κάνε κἢικ στο µοχῆό που είναι εκεί ψια να 
το καΠέσεις, 

Μπες µέσα. Κατεβαίνεις κάτω. Εδώ δέ- 
Χεσαι ένα τηβεφώνημα από τον αρραβω- 
νιαστικό σου Ώαη, αθΏά επειδή έχειο κὠ- 
θεί στα έγκατα της ψης, η σύνδεση δεν εί- 
ναι καΠή και Χάνεται. 

Κάνε ΙΟΟΌΚ στη ψεννήτρια που υπάρχει 
στον αριστορό τοίχο όπως κοιτάς. Πάρε 
από το Ιπναηίοίι! σου το 5ρα({κ ρἰιισ και βά- 
ῆε το ανάµεσα στις δύο µεταηβικές πῆά- 
κες. Τώρα τράβα το μικρό µοκθό που 
υπάρχει στην κάτω δεξιά γωνίατου πάνω 
µέρους της ψεννήτριας. Ανάβεις τα φώτα. 
Προχώρησε προς το κάτω µέρος του ορυ- 
χείου. Στη νέα οθόνη κάνε Ι ΟΟΌΚ στο νεηίί- 
ἰαίοη ἀμοῖ που υπάρχει στα δεξιά σου. Να 
το θυμάσαι ψια αργότερα. Προχώρησε όῆο 
το τούνεῇ µέχρι να φτάσεις σε ένα άῆῆο 
ασανσέρ. Μόῆις µπεις µέσα τραθάς το µο- 
ΧΠό και µεταφέρεσαι σ’ ένα άῑΠο σηµείο 


των ορυκείων. ΜόΠις Βγεις στρίψε και 
προχώρησε στην οθόνη που είναι στα δε- 
ξιά σου. Ανέβα τη µεταββική σκάβα και πά- 
νω κάνε ΙΌΟΚ στο αιἰοπιαίοη που κάθεται 
σ’ ένα μηχανικό πιάνο. Πάρε το κατσαθίδι 
(Βογδν/άήίναι]. Φύψε από την οθόνη αυτή, 
κατέβα κάτω τις σκάΠες, προχώρησε νότια 
και κάνε κΒικ στην πόρτα που υπάρχει κά- 
τω από το πιοπίἴοί. Είναι κβειδωμένη. 

Προχώρησε προς το κάτω µέρος της 
οθόνης και εν συνεχεία προχώρησε όθο 
αριστερά. Στη νέα οθόνη παρατήρησε ότι 
ακριθώς αριστερά σου υπάρχει µία σκάῆα 
με µία µεταββική πινακίδα. Κάνε Ι00Κ 
στην πινακίδα αυτή. Στο κοντινό πῆάνο πά- 
ρε από το Ιπναπίοίι σου το θο/θά(ΐνει και 
κάνε το κΏικ και στις ἀ βίδες ώστε να τις 
ξεβιδώσεις. Τώρα πια μπορείς ν’ ανέβεις 
τη σκάῆα. Ανόβα πάνω και µπες στο ϱιδικό 
δωμάτιο στ αριστερά σου. Παρατήρησε αυ- 
τόν που έκβειµε τα κόρια του Ηθης που 
κοιτά τα ΠΙοΠίἴοις. 

Μίῆησέ του. Είναι ο 9θΓριιθί ΒοΓοβ(πε, δι- 
ευθυντής αυτού του συψκροτήµατος. Εκῆε- 
Ψε τα χέρια ώστε να οβοκβηρώσει το γι- 
γαντιαίο εκκἠησιαστικό όργανο που είναι 
απαραίτητο για να να ακούσει τη Ηείοπα 
ΒοππαπθΚἰ. Ρώτησέ τον για όβα. Συµφωνεί- 
το να σου δώσει πίσω τα χέρια, να του φέ- 
ρεις την Ηεἰεῃα και να τραγουδήσει γ΄ αυ- 
τόν! Από το οοηΐτοί ρ8η6εἰ μπροστά του κα- 
μηθώνει ένα ειδικό δωμάτιο που έχει 
Φτιάξει σαν μουσείο ψι΄ αυτήν και σε προ- 
τρέπει να το επισκεφθείς, 

Βψες έξω και... η συνέχεια της ἠύσης 
στο επόμενο τεύχος! 

Αυτά προς το παρόν. Περισσότερα τον 
άβΠον µήνα. Όσοι στέῆνετε ψράµµατα ζη- 
τώντας βοήθεια και µένετε στο Λεκανοπέ- 
διο, καθό είναι να γράφετε και το τηῆέ- 
Φωνό σας, εφόσον έχετε φυσικά. Μη ζη- 
τάτε οΏοκῆηρωμένες Λύσεις γιατί δεν 
στέῆνουμε πια, αββά να µας περιγράφετε 
σωστά το σηµείο όπου έκετε κοββήσει και 
εμείς θα σας βοηθήσουµεθ. 


του Αντρέα - Παρασκευά Τσουρινάκη 


Μία σηµαντική συνέντευξη 


Δημοσιεύουμε 
το δεύτερο µέροστης 
συνέντευξης που δόθηκε στο 


6αοῖί στη συνέντευξή του. 
Ταπι5 Βεγεσί; Αῆῇο ένα σηµείο διαφωνίας αποτεῄεί το ἰγαί[ογ του Β9ὅ, το 
οποίο δείχνει τον ἄθογοο να τρέχει, να κοϊυμπά, να σκαρφαῆώνει τοίκους και να 
πηδά. Το ἰγαί[ογ αυτό αποτεῇεί ένα έξυπνο τρικ διαφήμισης προώθησης του παι- 


ῇ σπεράσουµε χωρίς καθυστερήσεις σε όσα σηµαντικά έχεινα πει ο 0μαήίε6ς 


ουντάκτη ἵαπιας Βετοσί,του ουγνρικού.  ανιδιού ή είναι ένα δείγµα της νέας φιβοσοφίας µε την οποία έχει δηµιουργη΄: 


περιοδικού σαπιορίας” [το πρώτο µέρος 
δημοσιεύθηκε στο προηγούμενο τεύχος, 


θεί το παιχνίδι; 
θπαήίος θεσΙ-θχι, καθόβου. Το ἰαϊίογ σχεδιάστηκε πρωταρχικά για να παρου- 
σιάσειτους χαρακτήρες και μερικές από τις τοποθεσίες και όχι ως ένα ισχυ- 


όπου µπορείτενα ανατρέξετελ, απὀ τον  ρό δείγμα τού πώς θα ᾿παίζει” το παιχνίδι. Δεν είναι κάποιο είδος Τοπ 


Οπαιίος 6οοῖἱ υπεύθυνο παραγωγήστου 
ποἠυαναμενόµενου Β{οκοη Ὀνοια ὃ. 


Βαἰάοι, να είστε σίγουροι γι΄ αυτό. Είχαμε ποθύ µεγάθη πίεση χρόνου ανάἠογα 
µε το τι θέῆαμε ή έπρεπε να δείξουµε. Αναγνωρίζοντας φυσικά τη σηµασία 
της ΕΟΤ5, έπρεπε να φτιάξουμε ένα ἰταίίοι που να δείχνει βασικά στοιχεία των 


Αναδημοσιεύω τη συνέντευξη για. δυνατοτήτων του παιχνιδιού. 


.. 


το ειδικό ενδιαφέρον 
που έχει. 


ΤΕ: Για να ησυκάσουν οι Παγή-εοΓο αάνοεπίμΓοι», θα υπάρχουν το παραδοσιακό 

ριιζζἰο 5οἰνίπο, τα άίβ[οσ-ἴγους, ἱπνοπίογι κ.ἠπ. στο παιχνίδι; 
5560: Φυσικά! Πιθανότατα ο καἠύτερος τρόπος για να εξηγήσω τι θα συμβαίνει είναι να δώσω 
ένα συγκεκριµένο παράδειγµα. Νωρίς στο παιχνίδι ο παίκτης Βῆέπει τον χάκερ Βερνόν που πυροβοβείται 
από µια γυναίκα, τη Νίσο. Τώρα η Νίοο έχει εμφανιστεί στο ίδιο διαμέρισμα. Εἠέγχει ένα κομµάτιτου εγ- 
γράφου που κρατά και κοιτάζειτους αριθμούς στις πόρτες που οδηγούν από την προσγείωση. Είναι σχεδόν 
έτοιμη να χτυπήσει µία από τις πόρτες, όταν ακούειτρεις πυροβοβισμούς µέσα από το διαμέρισμα. Η οπι- 
ο{α:νἰον/ του παιχνιδιού “σταματά - κόβει” για να δείξει ότι ένας µορφασμός φρίκης διασχίζειτο πρόσωπό 
της. 

Η Νίεο περπατά προσεκτικά, κοιτάζοντας γύρω καθώς κινείται. Η μουσική δημιουργεί µία διάθεση έντα- 
σης και αναμονής. Το κεφαἠύσκαθο έχει ένα οἠόκῆηρο παράθυρο που ᾿κοιτά από ηῆά” το δρόμο. Η Νίοο 
ανοίγει το παράθυρο και περπατά έξω σ’ ένα μικρό µπαθκόνι. Προσπαθεί να αρπαχθεί από το πρεβάζι, αῆ- 
ῆά βρίσκει ότι είναι αρκετά ψηθά. Τραβά ένα πανέρι ἠουβουδιών πιο έξω από την άκρη του πρεβαζιού και 
µπορεί τώρα ν΄ ανέβει πάνω του. Με ένα επιτόπιο άϊµα αρπάζεται από την προεξοχή. Από εδώ µπορεί να 
ανεβεί στο μπαἠκόνι από επάνω. 

ΗΝΙςο ανεβαίνει στο δεύτερο µπαθκόνι. Δοκιμάζοντας την πόρτα βρίσκει ότι είναι κἠειδωμένη. Κοιτάζει 
µέσω του βρώµικου παράθυρου και µόῆις που µπορεί να διακρίνει µία µη αναγνωρίσιμη µορφή στο πάτω- 
µα του καθιστικού. Ανεβαίνοντας στο κιγκἠίδωµα, η Νίσο κατορθώνει να ξεπεράσει το εμπόδιο και τραβιέ- 
ται πέρα από αυτό. Το µεγάθο παράθυρο είναι εδώ εἠαφρώς µισάνοιχτο - ο σύρτης γυρίζει εν μέρει αθθά 
η πόρτα είναι μπἠοκαρισμένη. Η Νίοο βγάζει την πἠαστική δημοσιογραφική κάρτα της και τη γῆιστρά στη 
ρωγμή, ανυψώνοντας το σύρτη. Η πόρτα ανοίγει µε ένα τρίξιµο για να αποκαθύψει µια κρεβατοκάμαρα -το 
κρεβάτι δεν είναι στρωμένο, τα σεντόνια μοιάζουν σαν να µην έχουν πῆυθεί για µήνες και βρώμικα ρούχα 
είναι σκορπισµένα τριγύρω στο δωμάτιο. 

Η Νίοο μπαίνει στο δωμάτιο και από εκεί στο καθιστικό, ανοίγοντας την ενδιάµεση πόρτα ποθύ προσεκτι- 
κά, Μέσω µίας στενής οαπιθΓα-νίον; βῆέπεις ένα πτώμα µέσα στο δωμάτιο. Μια κοντινή οαπιθα-νίθν της 
Νίσοο τη δείχνει να ἠαχανιάζει από τη φρίκη. Η Νίο ψάχνει το πτώμα και βρίσκει µια τηθεφωνική κάρτα. Η 
οαπιθΓα νίθω αθῆάζει για να εμφανίσει την κάρτα καθώς τη διαβάζει μεγαθοφώνως. Μιθώντας στον εαυ- 
τότης, η Νίσο επιβεβαιώνει ότι αυτό είναι το άτοµο που έχει έρθει εδώ για να συναντήσει. 

Η Νίοο μπαίνει ακόµη πιο µέσα στο διαμέρισμα. Η ένταση της μουσικής ανεβαίνει. Το πάτωμα τρίζει υποχρε- 


ώνοντας τη Νἰσο να σταματήσει. Ταφνικά η δοήοφόνος Ροΐτα εµ΄ 
Φφανίζεται και σηµαδεύει τη Νίοο µε ένα πιστόῆι. Η Νίσο τραβιέται 
ενστικτωδώς προς τα πίσω. Γέρνει στη µία πῆευρά καθώς το ὁπῆο 
εκπυρσοκροτεί, αθθά δεν είναι αρκετά γρήγορη. Η σφαίρα ξύνει το 
χέριτης. Η Ροΐτα σηµαδεύει για µία δεύτερη Βοβή. Η Νίσο στριφογυ- 
ρίζει καιτην κἠοτσά στο χέρι - το πιστόῆι φεύγει από το χέριτης 
πυροβοθώντας στο ταβάνι, ρίχνοντας ασβεστοκονίαµα και στις δύο. 
Βρίσκοντας ότιτο όπῆο της είναι πια άδειο, η Ροΐγα ρίχνει µια γρο: 
8ιά, αθθά η Νίοο την µπῆοκάρει και τη χτυπά γρήγορα στον ώμο. Η 
Ροΐγα βρίζει, γυρνάει και ανοίγοντας το παράθυρο, ξεφεύγει, µε τη 
Νίοο να την κυνηγά... 


1.8: Η δήβωσή σας ότι τα ροίπί απά ο[ίοκ αάνοπίμγος έχουν πε 
θάνει έχει γίνει ήδη γνωστή µεταξύ των αάνεπίπγα οαπ]θ:ς. (στό- 
σο, το πρόθῆηµα αφορά πράγματι στο ἱπίοπίαος; θᾳ μπορούσε να 
υποστηρίξει κανείς ότι τα αάνοπίμγο σαπιος έχουν εξεβικθεί µόνο 
επιφανειακά από την άποψη του ἱπίογίαςο, των γραφικών και του 
ήχου. ΑΠῆά η ψυχή των αήνοπίμγος, η αφήγηση, είναι ακόµα όπως 
ήταν 20 χρόνια πριν. Ποια είναι η άποψή σας σχετικά µε αυτό; 

55: 0ι σχεδιαστές παιχνιδιών κατά τη διάρκεια των προηγού- 
µενων 10 ετών έδειχναν να ενδιαφέρονται περισσότερο για το τι 
{οιπιαῖς μπορούν να κάνουν, παρά µε το πώς αυτοί μπορούν να 
επιδράσουν στα διάφορα {οιπιαῖς. Ετσι τα παιχνίδια τείνει να εί- 
ναι επιφανειακά σχεδιασμένα, µε τα ᾿ρεαβιστικά εφέ νερού” να 
εμφανίζονται πιο σηµαντικά από την πἠοκή. Τώρα που η τεχνοῆο: 
γία έχει φθάσει σχεδόν σε οριακό σηµείο, πιστεύω ότι ὃα αρχί 
σουµε να βἠέπουμε την επανεμφάνιση παιχνιδιών µε περισσότε- 
ρο βάθος και ψυχή. Εντούτοις, το ροῖπί ἃ οἰίοκ Ιπίογίασο µας πε- 
ριορίζει από άποψη δημιουργίας σύγχρονου σαπιορίαυ και έτσι 
έχουµε αποφασίσει να αἠἠάξουμε - ο στόχος µας είναι να αἠῆά- 
ἔουμε τα αὐνοπίιτος. Εἠπίζουμε ότι το Β{οκοπ ὀννογά: Το ρίοορ΄ 
ἵπο Ώ(ασοη ᾳ είναι µπροστάρης στην αἠἠαγή αυτή. 


ΤΗ: Συνεχίζοντας τη συζήτηση για την ανάπτυξη µίας ιστορίας 
σε σχέση µε το Πεγόμενο ὀΒ, στο παρεῆθόν ποῆβοί αάνοπίμγοις 
έχουν προσπαθήσει να δημιουργήσουν τα "σε πραγµατικό κρόνο΄ 
περιβάΠΠοντα. Το {11γ9 οἱ ἴμο Τοπιρίγοςς καινοτόµησε ως προς 
αυτήν την ιδέᾳ. Εχουν υπάρξει επίσης γρίφοι που βασίζονται στο 
συγχρονισμό, στα µη γραμμικά αάνοπίμγος, ακόµη και κύκῆοι 
ημέρας νύκτας όπως στα θμο»! {οι 6Ιογη. θα συμφωνούσατε ότι 
το ὅΒ είναι ιδανικό για την εφαρµογή τέτοιων χαρακτηριστικών 
γνωρισμάτων; Το Β932 ή ένα μεῆβοντικό προϊόν της Βενοιμίοῃ 
Θα προσπαθήσουν να εισαγάγουν κάτι παρόμοιο; 

6.5: Είναι ενδιαφέρον. θα έχουµε τα στοιχεία του Ψἱπιιαὶ 
Τηθαῖτα, µε το οποίο καινοτοµήσαµε στο {119 οἱ ἴἶπο Τοπιρίτοςς 
και στο Τ46 ἱοορίπρ ΏΓασοη, µια και οι Νοη-Ρίαυοι 0παταοῖοις 
(ΝΡ{Φ5] ὁα κινούνται στους περιβάήβοντες χώρους ανεξάρτητα, 
αἢθά δεν κάνουμε κάτι σπουδαίο μ΄ αυτό. Είναι σηµαντικό να συ: 
νεχίζεις να φέρνεις νέα στοιχεία, αἡθά είναι επίσης σηµαντικό 
να µην πάει κανείς ποθύ µακριά. Η εἠαστική προσέγγιση ιστο- 
ρίας-αφήγησης των ΠἱΦοιοοῖ Μοπςΐοις ήταν ενδιαφέρουσα, 
εντούτοις δεν εκπἠήρωσε ποτέ όσα υποσχόταν. Σκεφτόµαστε 
ότι η κίνηση σε τρεις διαστάσεις είναι αρκετά ριζοσπαστική γι΄ 
αυτό το παιχνίδι. θα κοιτάξουµε βεβαίως να καινοτοµήσουµε πε: 
ραιτέρω στους μεηηοντικούς τίτῆους µας. 


Τ.Β:: Τα παιχνίδια της Βονοιιίοπ έγιναν διάσηµα ἠόγω της ἠῃ- 
µπρής, καρτουνίστικης απόδοσης των γραφικώντους. Το β9ῦᾷ θα 


Παρασκήνια, σκέψεις 


συνεχίσει αυτήν την παράδοση; 


αµέσως πώς επιδρούν στο περιβάήῆον αἠθά και 
ὅρούν μεταξύτους. "1 

Η κίνηση σε 38 είναι µια εξ οἠοκήήρου διαφορετική διαδικα- - 
σία. Η προφανέστερη αἠθαγή είναι το ποσό χρόνου που παίρνει 
για να κάνειτο απαιτούμενο τοπάριίηρ καιτις απαιτούμενες επι- 
διορθώσεις. Προτιμµάμε ακόµη το παπά απἰπιαϊίπο παρά το πιοῖίοπ 
ραρίυπίηρ οτη γραφική απόδοση του παιχνιδιού 


Τ.Β.: Εάν το βγοΚκοπ 5ωογά συνεχίζει να σημειώνει ικανοποιητι- 
κές πωβήσεις, ποιο είδος των βὸ 6 ή 9 θα μπορούσατε να φαντῃ- 
στείτε σε δή 10 έτη; 

ϱ.5 Λρχικά ὅεν έχουµε κανένα σχέδιο για ἁθῆα Βτοκομ θνοτά 
σαπιος αυτό είναι το τρίτο µέρος µιας τριἠογίας, Λἠῆά γενικότε- 
ρα θα ήθεῆα να ὅω τα παιχνίδια να έχουν επιπτώσεις στους αν- 
θρώπους όπως µερικές ταινίες. Θι ταινίες σάς κάνουν να γεῆά- 
τε, να φωνάζετε και να σκέφτεστε. Τα παιχνίδια ποθύ σπάνια κά- 
νουν οτιδήποτε από αυτά, γεγονός που είναι χαζό, αναθογιζόµε- 
νοι ότι είναι αἠθηθεπιδραστικά εν αντιθέσει µε τις ταινίες που 
επιβάθήουν µία παθητική σχέση. Πρέπει να συγκεντρωθούµε 
στην παραγωγή αξιόπιστων τίτῆων που απευθύνονται σε µια πο- 
Δύ ευρύτερη αγορά, µια αγορά έξω από εκείνους που προσµε- 
τράµε ως σκἠηροπυρηνικούς σαππο:ς. Εἠπίζω ότι θα οδηγηθούµε 
σ΄ αυτήν την επανάσταση σε 5 ή 18 έτη. 


Τ.Β.: Τεβικά υπάρχει δυνατότητα να επανακτηθείη δόξα των 
Αάνοπίμγο οϱΆππος ή αυτό το είδος θα παραμείνει περιφερειακό, 
µία ᾿εΠιτιστική” µορφή της ψυχαγωγίας, όπως η όπερα ή η κήᾳπ- 
σική μουσική; 

6.50: Ναι, αἠθά όχι µε τον τρόπο που συνέβη. Λυτήν την περίοδο, η 
έµφαση δίνεται στο ᾽μικτό” παιχνίδι ΄ αοἰίοπ/αἀνεπίμτος µε σενα- 
ριακές πἠοκές. Όπως έχω ήδη πει, το Βιοκοῃ θοΓή: Τπο οἱορρίπο 
Ώ(ασοῃ είναι πιο ποηύ ένα αἀνοπίμτο µε αοἴῖοῃ στοιχεία και ἠιγότε- 
ρο ένα αοἴίοη µε στοιχεία ιστορίας που ξεδιπἠώνεται µέσω 
οµΐδοσπος. Δεδομένου ότι όἠο και περισσότεροι άνθρωποι περνούν 
στο σαπιίπᾳ, μπορώ να δω τη βιομηχανία και να θεωρήσω ότιτα α- 
νοπίμτος που είναι βασισμένα στην εξιστόρηση-αφήγηση θα είναι οι 
μόνοι βιώσιµοι σἱηοίο ρίαι/οι τίτῆοι. Μόνο ο χρόνος θα δείξει... 


παν ΕΤ 


ΒΗΟΚΕΝ ΗΝΟΒΟ 3 της Βοενοϊωβοη, 


Ι σα) Ἶς νο ῥέβαι, οἱ ο σε ὐσους µας κατηγύρησαν για α' 
. 


Επιμέλεια: Βαγγέλης Κράτσας 

Συνεργάζονται: Νίκος Κόντης (ΤΠ6 4η Οοπιίπᾳ), 
Οδυσσέας Κουράφαλος (ΕΑΝΖΙΠε ΒΙΤ5) 
ϐ-πιαί!: {αηζίπε(ῶοοπιριρίθςς.ΠΙ 


ετήσια σύναζητης τπμηη νικης αν ραπ, 
ὅες, περνώντας σε ἄῑῃες ειδήσεις που παρουσιάζουν επί: 
νοικτή υποστήριξη στους 


οψοβίοις - Λέτε να κάναμε δύσκοη η ζωή κάποιων αΜπιπς και να ανοίξουμε καμιά Βεντέτα; Τινα γίνει ἁἠήωστε τα 
κτένια είναι γι΄ αυτόν που έχει τα γένια... 


Για την κοινότητα ΒΡΟΚ έχουµε ξαναγράψει από τη στήβη, και µάΒι- 

στα στο παρθενικό "ΕΑΝΖΙΠΘ’ του Απριβίου 2002 (τεύχος 150). 0 Ιδρυ- 

Ι τής της Μιχάβης Ββαστός µας ενημερώνει 
για την αββαγή του υΒΙ. (Πτῖτρ:/ΛΝΝ.ἀρ- 
αΓ.ο(/ το καινούριο), καθώς και για άῆβα 
ενδιαφέροντα που αφορούν στην τόσο δη- 
µιουργική αυτή οοπηπιυπίίγ: 

"Οι Ιδρυτές της Κοινότητας, ορµώμενοι 
από την αγάπη τους για την ψηφιακή Φω- 
τογραφία, ξεκίνησαν την προσπάθεια µε 
πάθος και µεράκι και κατάφεραν να δηµι- 
ουργήσουν µια εικονική κοινότητα, όπου 
όβα τα µέβη, είτε είναι ήδη κάτοχοι ψηφιακών Φωτογραφικών µηχα- 
νών, είτε σκοπεύουν να γίνουν, είτε παραμένουν εραστές της συµβα- 
τικής Φωτογραφίας, προσφέρουν ισότιµα µε τις ερωτήσεις τους, µε 
τις υψηβού επιπέδου γνώσεις τους Και µε τις καϊνοτόµους Ιδέες τους. 

Παράββηβα, τα µέβη μπορούν να µάθουν τεχνικές για να βεῇτιστο- 
ποιήσουν τις προσπάθειές τους στη Φωτογραφία, να πάρουν ιδέες για 


ΕΝΕΝΤΡ 


Εναν ποβυχώρο που αρκετοί από τους Φί- 
Άους µας δείχνουν να αγαπούν ιδιαπερα θα 
παρουσιάσουμε αυτόν το µήνα µέσα απότις 
σεβίδες του ᾿ΕΑΝΖΙΠΕ”. Πρόκειται για το Ενεηῖς, 
το οποίο βρίσκεται στο ΝΙααθ ΟεηπίεΓ Αµαρου- 
σίου Και π συνοβική ἐκτασή του Φτάνει τα 550 
τετραγωνικά µέτρα! 


Οι υπηρεσίες που προσφέρει το Ενεπῖς ποικίββουν, εξυπηρετώντας 
ένα ευρύ φάσμα πεβατών, από την επιχειρηματική κοινότητα της περιο- 
χής του Αμαρουσίου µέχρι τη νεοβαία που επιθυμεί να έχει πρόσβαση 
στο Ιπῖθγηθῖ ή να παίξει ένα νέο 64/16. 

Στο Ενεηίς µπορεί ακόµα κανείς να επισκεφθεί το διεθνές ΓβςίαιΙΓαΠί 
που διαθέτει, το οποίο προσφέρει µεγάῆη ποικιβία γεύσεων, να πιε! 
έναν καφέ ή ἕνα «οεκίαϊ! ή να δοκιμάσει ἕνα δροσιστικό παγωτό. 


την επεξεργασία αββά και την εκτύπωση των εικόνων που δηµιουρ- 
γούν, να επιβύσουν µικρά και µεγάῆα προββήµατα που συναντούν στη 
χρήση του εξοπβισμού τους, να προββηµατι- 
στούν για θέµατα ευρύτερου ενδιαφέροντος 
που αναφύονται µε αφορμή τη Φωτογραφία, 
να θέσουν τις δημιουργίες τους στα ββέμματα 
Και στην κρίση των άββων µεβών και να προ- 
τείνουν ιδέες για τη διοργάνωση οµαδικών 
εξορµήσεων για - θεµατικές ή µη - Φωτογρα- 
Φήσεις σε διάφορα µέρη της Εἠβάδας, συµ- 
βάββοντας στη σύσφιξη των σχέσεων μεταξύ 
τους αΏβά και στην ενδυνάµωση του κοινού 
ενδιαφέροντός τους, Και επειδή Π οπτική απεικόνιση ως Ιδέα είναι ενἰ- 
αία͵ αδιαίρετη, αΏβά και ευρύτατη, δεν Λείπουν οἱ συζητήσεις για τη 
συμβατική Φωτογραφία και το ψηφιακό βίντεο.” 

ΑΛήθεια, µια και τό ΄Φερε η κουβέντα, πώς θα σας Φαινόταν η Ιδέα 
µιας στήβης για την ψηφιακή Φωτογραφία στο “Ρ6 ΜαςίεΓ”; Περιµέ- 
νουµε µε ανυπομονησία τις απόψεις σας... 


Δεν Βείπει όμως και η Πιο Πί-Τθεῃ διασκεδαση, µια 
και ο εξοπβισµός του Ενεπίς περιβαμβάνει, µεταξύ 
άβΒων, µία οθόνη Ί00 ιντσών (!) και 5 ρἰα-π]α οθό- 
γες, Ιδανικές για παρουσιάσεις ή... παρακοβούθηση 
ποδοσφαιρικών αγώνων της ΑΕΚ (καιτων υποβοί- 
πων, βεβαίως, οµάδων που την πῆαισιώνουν στο 
πρωτάθβημο). ΤεΔος, ο χώρος του Ιπῖεγηεῖ διαθέτει 

40 σύγχρονους υποβογιστές, έτοιµους... για όβα και µε υψπῇές ταχύτητες 
σύνδεσπς, ενώ δεν απουσιάζει, Φυσικά, το εξειδικευμένο προσωπικό που 
εξυπηρετεί άµεσα όποτε παραστεί ανάγκη. Εμείς δεν απομένει παρά να 
ευχπθούµε στους υπεύθυνους του Ενεηῖς καΒή επιτυχία και εἠπίζουμε 
Π προσπάθειά τους να βρε! μιμητές, ώστε να δημιουργπθούν κι άῆβοι 
ποβυχώροι που θᾳ προσφέρουν τέτοιες υψηβής ποιότητας υπηρεσίες 
στον Εῄβηνα ις6Γ δ 4αΠΙΕΓ. Σίγουρα τους χρειαζόμαστε! 


θα θυμάστε ασφαβώς την επιστοβή του αναγνώστη µας 5ἰοΚΝ25ς 
την οποία ὁημοσιεύσαμε στο προηγούμενο τεύχος από τη στήβη και η 
οποία αναφερόταν στα «ηθαῖς στα οη-ΙΙπθ σαΠ1θ5. Ε, τόσο το περιεχό- 
µενο της ίδιας της επιστοΒής όσο Και Π απάντηση που δώσαμε ξεσή- 
Κωσαν κάποιες οἰαῃς του 6ομπίθΓ-5{ΓΙΚΘ, µια και τα γραφόμενα δεν 
ήταν της αρεσκείας τους, Εγινε µάβιστα οβόκῆπρο {ηΓθαᾶ στην ΕΙ8 
ἶαη (Π{1ρ://6ΙΜ6.οἰαπ.αΓ/Ρογυπι/ πάεχ.ΡΠρΊςΞ9ςα/Ί06772045{49 
02123605/402Ε24258ας1-5Τ8{-Ί81- 11928ςί-0βεΠῖγγ11809) που 
παρακινούσε τα µέῆη να ανοίξουν ΒαπΊθ στο Ρ6 Μαςίθ{ ΡΟΓΙΙΠΙ, κάτι 
που τεβικά έγινε (ΠΠρ:/ΑΝΝΝΝΝ.ρεπἹαςίθΓ.οΓ/ΡοΓΙΠΙ/θΕαιΙΙ{.45Ρ2Ας- 
ΏἼοηΞ 5ΠΟΝ/ΜΕςΞασεᾶΙΌ-740738Ρ4868- 28 ΕΧΡΑΠάΞ 8Ρ4ΦΘΡΙΖΘΞ25). 
Ποιες ήταν οι απόψεις όσων µας κατηγόρησαν πως δήθεν υποστηρί- 
ζουμε τα επεαῖς; ΑΏΛοι ήταν ψύχραιμοι, άἢβοι έβριζαν ασύστοβα, άῆ- 
Λοι µας κατηγόρησαν για ασχετοσύνη (ξεχνούν βέβαια πως όταν εµείς 
Φτιάχναμε το ΟαΠΙΕΝΕἴ, δίνοντας για πρώτη Φορά ώθηση στο οη-ΙίΠθ 


σαπηίπα στη χώρα µας, εκείνοι έπαιζαν ακόµα µε στρατιωτάκια και αρ- 
κουδάκια) και άββοι, προφανώς επιβεβαιώνοντας την ατράνταχτη θέ- 
Λησή τους για "τίμιο παιχνίδι”, απειπούσαν µε πιαῖι θοπηῦς και χακιές 
στο {ΟΓΗΠΙ του περιοδικού. 

Ποια είναι Λοιπόν η αλήθεια; Είµαστε υπέρ των οθαῖς; Οχι, Φυσικά. 
Είµαστε όµως υπέρ του ααπίπα, µε όβη τη σημασία της Λέξῃς. Του 
ααπηίπα που, εκτός από τον ανταγωνισμό, εμπεριέχει την ψυχαγωγία, 
την κοινωνική συναναστροφή, την ένταση της στιγµής και, σε τεβική 
ανάβυση, αυτό που µε απΏά Λόγια Λέμε "να περνάµε όμορφα”. Οταν 
το πνεύμα του οαπιίπα αρχίζει να χάνεται και τα παιχνίδια µετατρέπο- 
νται σε... οβυμπιακά αθβήματα (ένας ΦφίΔος παροµοίασε µάβιστα σε 
μήνυμά του τους «Πθαῖθς µε... ντοπαρισµένους αθβητές), τότε, εμείς 
τουβάχιστον, προββηματιζόµαστε. Αυτό είναι Λοιπόν το ααπιίπα που 
θέβουµε; Παιδιά χωρίς χαµόγεβο στα χείβη, µε συνοφρυωμένα βῆέμ- 


µατα προσηβωμένα σε µια οθόνη, χαμένα στον κόσµο τους Και απο- 
μονωμένα από οτιδήποτε, µε ακουστικά στα αυτιά και µια κορδέβᾷα γύ- 
ρω από την καρέκβα όπου κάθονται για να µην µπορεί να πβησιάσει 
κανείς Και τους σκουντήξει κατά Λάθος την ώρα που “παίζουν”; Συγ- 
γνώµη, αΏβά αυτή η εικόνα, που αρχίζω να τη συναντώ οβοένα περισ- 
σότερο τεβευταία, για µένα δεν είναι εικόνα 44ΠΊΘΓ. Είναι Π εικόνα 
ενός επαγγεβμµατία που εκείνη τη στιγµή "βγάζει το ψωμίτου”, είτε 
αυτό μεταφράζεται στο έπαθβο ενός µεγάβου τουρνουά είτε στη δό- 
ξα και τη γενικότερη αποδοχή από την οοπηπιΠΙίγ. Σύµφωνοι, έχουµε 
και µέσα από αυτή τη στήβη γράψει για το επαγγεῆματικό οαπηίπα, τη 
6ΡΙ και τα σχετικά, δεν παύουµε ωστόσο να αντικρίζουµε µε Φόβο το 
ενδεχόμενο ένας παίκτης να παίρνει στο µέῆβον ένα νέο 64/8, όχι 
για διασκέδαση αΏβά για... προπόνηση! 

Καβώς, Λοιπόν, υπάρχει αυστηρή μέριμνα για τα «ηθαῖς σε ένα 
τουρνουά. Οταν όµως παίζεις για την πβάκα σου, ε, δεν θα σκοτώσεις 


δα και τον καηµένο τον πηθννὈίθ που θέᾷει να βάβει ένα «Πθαϊάκι για 
να δείξει ότι κι αυτός κάτι αξίζει. Αν ήταν έτσι τα πράγματα, όταν παί- 
ζαμε κρυφτό πισιρικάδες (δεν ξέρω για εσάς, αββά εγώ ευτύχησα να 
προβάβω τις αβάνες στην Αθήνα) θα είχαµε μείνει χωρίς παρέα, αφού 
θα είχαμε εξοντώσει τους πάντες (άῆβος έκβεβε στο µέτρημα, άββος 
έκανε “ματάκι” και δεν συμμαζεύεταἰ). Δεν το κάναµε, όµως, και αυτό 
οµοβογώ πως δεν µας εμπόδισε καθόΒου από το να περάσουμε όµορ- 
Φα. Και όσοι "ἐκπεβαν”, σιγά-σιγά, καθώς βεβτιώνονταν στο παιχνίδι, 
καταΠάβαιναν µόνοι τους πως μπορούσαν να βασίζονται στις δικές 
τους δυνάμεις και σταματούσαν. Συμβουβή µου: Μην πυροβοβείε 
τους Πθαΐεις - απβώς δείξτε τους το δρόµο για να γίνουν καλύτεροι. 
Θα βγείτε κι εσείς κερδισμένοι όταν το παιχνίδι που σας αρέσει αγκα- 
Λιαστεί από περισσότερους, εκτός πια κι αν ο εβιτισμός (όχι, δεν είναι 
σπόντα για την ΕΙΙΘ ϱἰαΠ) σάς έχει διαβρώσει σε τόσο µεγάβΒο βαθµό... 


Ρς Μα5Ιε ΕΙ 


ὃν. πα ες 


ΡΒΠΌΚΙΝ ΥΥ0ΠΗ Ζ.5 


Για το ΒΓΟΚΘΗ 5ννογᾶ 3 γράφει αυτόν το µήνα ο Ανδρέας στο "ΏαΓΚ 
σα”, εµείς όµως θα πάµε την αρίθµηση Βίγο πιο πίσω, στο... 2.5! ΑΦορ- 
µή το ϐ-Πιαϊ του Φίβου µας Χρήστου Ματκάρη, ο οποίος µας γράφει: 

"Πρόσφατα επισκέφΦθηκα ένα εἶῖθ στο οποίο κάποιοι {άη5 (Γερμα- 
νοῦ του ΒΓοΚκθη 5ν/ογά παρουσίαζαν τη δουβειά τους: Το ΒΓΟΚεη 
5ΥΥΟΓᾷ 2.5! Λοιπόν, έχουν ήδη τεβειώσει το σενάριο και ετοιμάζουν 
τα υπόβοιπα, σε 11 µέρες µάβιστα θᾳ έχουν Και ένα ἴΓαίιεΓ διαθέσιμο 
για 4οννπἰοαᾶ. Αφού περιπβανήθηκα στο 5ἶἴθ (είδα και µερικά 5Γ8εη- 
«[ῃοῖς), µπήκα (πριν από Πίγο) και στο κανάβι τους στο Ικς. Εκεί µίβη- 
σα µε κάποιον δημιουργό, ο οποίος µου είπε ότι µόβις το παιχνίδι 
οποκβηρωθεί, θᾳ το δώσουν σε ένα γερμανικό περιοδικό, σχετικό µε 
το χώρο, το οποίο θᾳ το συμπεριβάβει στο ΡΝΡ που δίνει µαζί µε το 
περιοδικό. Ο δημιουργός αυτός Λοιπόν µου πρότεινε να ενημερώσω 
κάποιο περιοδικό της Εἠβάδας για το αν θα ήθεῆαν να κάνουν το 
ίδιο. Φυσικά, αµέσως ανέφερα το ’Ρ6 ΜαςίΕΓ΄! Το παιχνίδι (πάνω από 
200ΜΒ) θα οβοκῆπρωθεί στο 20 ή 40 τρίµηνο του 2003 (όταν ήδη θα 
έχετε ΡΝΟ). 0 δημιουργός αυτός ενδιαφέρθηκε ποβύ. Μου έδωσε 
µάβιστα το 6-Π]αί! του και το Ι60 πιπ]ΌεΓ του για να επικοινωνήσετε 


µαζίτου αν συμφωνήσετε (Σηµείωση: Συμπεριβαμβάνονται στη συνέ- 


χεια τα αντίστοιχα στοιχεία.) 
Επισκεφθείτε τη σεβίδα τους και είµαι σίγουρος ότι θα συμφωνή- 


σετε στο να δημοσιεύσετε το παιχνίδι. Μου πρότεινε επίσης να συ- 
µπεριβάβετε στο επόμενο 6Ρ-ΚΟΜ του περιοδικού το ἴγαίιεγ του παι- 
χνιδιού (τὸ εύχομαυ! Εἠπίζω να µην πάρετε γ΄ αστείο το 6-Πιαί! αυτό 
και να σκεφθείτε σοβαρά να δημοσιεύσετε το παιχνίδι. Πιστεύω ότι 
θα είναι τέβειο! 

Ευχαριστώ για το χρόνο σας. Χρήστος ’Κπιείιος’΄ Ματκάρης” 


ΦίΛε Χρήστο, 

Φυσικά και δεν πήραμε στ’ αστεία το 6-ΠΊαΙἱ σου, αντίθετα σε ευχα- 
ριστούµε θερµά µια και Λειούργησες υπέροχα ως “ανταποκρπής” 
µας! Βεβαίως και θα επικοινωνήσουµε ώστε να εξασφαβίσουμε την 
τεβική νΕΙ5ΙΟΠ γΙα το περιοδικό, είµαστε εξάββου σίγουροι πὼς το Παι- 
χνίδΙ θα ενδιαφέρει ποββούς από τους αναγνώστες µας που Ύαβου- 
χήθηκαν” µε τα δύο πρώτα παιχνίδια της σειράς. Θα προσπαθήσουμε 
γα έχουµε και το ἴΓαΙΙΕΓ στο επόμενο τεύχος µας. Μέχρι τότε, όσοι εν- 
διαφέροντα! γΙα περισσότερα, µπορούν να ρίξουν µια µατιά στη σεῇ(- 
δα ΠΤέρ://ΡΑΡΠΟΠΊΘί.4ΦΠΊΘ5ΙΝΘΡ.ΟΟΠΊ/ΘΠΦ/ΠΘΝΗ5.ΡΗΡ (ο πβήρης τίβος 
του ργο]θοί είναι ΒΓΟΚΘΗ 5ΥΝΟΓΑ 2.5: ΤΠΘ ΚΘίΙΓΠ οἱ ἴΠθ ΤΕΠΊΡΙΑΙ5). ὐρ 
{16 «ΥΝΟΓά5! 


ΕβΝσζιπο ΒΙΤ5 9 ΓΑΝΖ7ιπς ΒΙΤ5 οἱ ΓἈΝσιπἙ ΒΙΤ5 5 ΕΑΝΣΙΠΘ 


Ποιο εξακοβουθούσε να είναι το βασι- 
κότερο πβεονέκτημµα του ΡΙαγ5ίαϊϊοη Ί σε 
σχέση µε την εξοµοίωσή του στα Ρ65; Η απΏό- 
τητα της χρήσης του, Φυσικά. Εκεί που στον 
εξοµοιωτή πρέπει να τρέξεις το πρόγραµµα, 
να βάβεις το δισκάκι, να επιΛέξεις την εκτέβε- 
σή του και να περιμένεις, στο Ρ50Πθ απβώς 
πέταγες το δισκάκι στο ἀΠὶνε και πάπαῆα, 9δη- 
γούσες το ΕἰππαπάεΓ µέσα από εντυπωσιακά 
τρισδιάστατα τοπία. Ε, µια τέτοια Φάση είναι 
τώρα δυνατή από το πισάκι σας. Απῆώς επι- 
σκεφθεῄε τη διεύθυνση ΠΤῖρ://ΛΝΝΝ.Ρ5χ{ᾶ- 
παῖῖςς.οοΠΊ/ΡΠΡΟΟ/ΝΙΕννίορίς.ΡΠΡ2ΙΞΊ966, Π 
οποία δεν είναι παρά ένα από τα ΕΟΓ του δη- 
μοφιβούς σίζθ (πώς Λέμε "σαῖτα”) ΝΛΑΛΝ.Ρ5χ{ᾶ- 
παϊῖος.«ΟΠΊ. Εκείθα μπορέσετε να κατεβάσετε 
ένα χρήσιμο προγραμματάκι που ακούει στο 
όνομα Βεἰία και αναβαμβάνει να κάθεται στο 
{ΓΔΥ σας Και να εκτεβεί το ΘΡΟΧΘ όταν ανι- 


χνεύει την είσοδο ενός Ρ50Πθ «0 στον υποῇο- 
γιστή. Ετσι, απβώς θᾳ πετάτε το δισκάκι στο 
ἀΠνθ και πάπαβα, θᾳ οδηγείτε το ΕΙΠ... ΕΧμ... 
Καταβάβατε τι εννοώ. 


Ω ναι, ναι, ΝΑΙ! Οι κραυγές θα πρέπει να 
αναφωνούνται στο στυΏ γνωστής διαφήμισης 
για σαμπουάν και ο Λόγος είναι άµεσα συσχε- 
τιζόµενος µε το υπονοούµενο: το 5οΠΙΠΙΝΜ 
είναι ένα πίβγ προγραμματάκι που αναβαμβά- 
νει να παρουσιάσει στα υπερσύγχρονα (Λέμε 
τώρα) υποβογιστικά συστήµατά µας (ναι͵ κα- 
Λά, σιγά µην έχουµε και Κρέπ) τα παβιά, καβά 
αὀνθηίωΓθς της οβσαΓίς - Και όχι µόνο. Μετά, 
Λοιπόν, το Μαπίας Μαησίοη ήρθε η σειρά δύο 
εξαιρετικών τβων: του ΤΠΘ Ρἱα Και του 5ίπιοη 
ἴ1Π8 5ΟΓ6ΘΓΕΓ (που µπορεί να µην είναι της |- 
σα5, αΏβά ... Κοντά πέφτει!). Μπορείτε - και 
πρέπει - να το κατεβάσετε από τη διεύθυνση 


πιτρ://ςοιΠΊΠΊΝΠΙ.5ΟΙΙΓΟΘΕΟΓΟΘ.Πεῖ. Φυσικά, 
θα χρειαστείτε και τα οήαίπαί παιχνίδια σας, Τι 
πάει να πει “μα τα έχω κατεβασμένα”; 


Στα αντερντόγκια (καΒά, καβά, κύριε 
αρχισυντάκτα, µη βαρούτε... ΜΑΝ. ΤΠθ-μη- 
ἀθγᾶοας.οΓς) µπορείτε να βρείτε τις τεβευ- 
ταίες εισόδους του ετήσιου διαγωνισμού 
Ὑραπτής αββηβεπιδραστικής Φαντασίας” (γΙ’ 
αυτή τη μετάφραση µου αξίζει παράσημο) ή, 
όπως είναι γνωστότερα, ένα τσούρμο παιχν!- 
διών Ιπῖεγαςτίνθ 5οἶθπες Πείίοη, τα οποία εις 
την απβήν εββηνικήν που, προφανώς, εν- 
στερνίζεται και ο φίῃτατος Τσουρινάκης, τα 
ξέρουμε ως 'Τθχί αάνθηῖυγες”. Για κόψτε µια 
εικονική βοβτούῆα προς τα µέρη τους, διότι 
υπάρχουν αρκετά εξαιρετικά παιχνίδια αυτού 
του τύπου (ΑποίηθΓ ΕαΓΙΠ, ΑΠΟίΠΕΓ 5ΚΥ, για 
παράδειγµα). 


 ΣΦΟΡΕΣ ΣΕ οιτολον Ἱ 


ΗΡΑ ώς πρ νἡ, ο. --- 611900. 
τυρν . Ε89 00 ο δω ΕΦΕΦῦ 
- Ν64 4- 2 ΘΛΜΕΣ.....................«Ε89,00 ΜΕΒΟΥ ζοἱ98............ Ε10900 

ο ΧΒΟΧ... Ἑ 259,00 52-32 ΘΑΜΕΣ .ι ο. 309,00 
ρ 


κ ΕΞΥΓΙΝΑ ΕΞΑΡΤΗΜΑΤΑ ΜΟΝΟ 
ΝΛΕΣ; χεος ΑΠΟ ΤΑ ΟΑΜΕΘ οι υ8 


3 2 ᾷαπιο 


259,00 ΣΥΝΔΕΣΤΕ Ρ52 4- ΧΒΟΧ 4- ΑΜΕ(υΒΕ ΜΕ ΕΝΑ ΚΑΛΩΔΙΟ ΣΤΗΝ ΤΝ....Ε30,00 


ΣΥΝΔΕΣΤΕ Ρ52, ἄΑΜΕΓυΒΕ, ΧΒΟΧ ΣΕ ΟΠΟΙΟΔΗΠΟΤΕ ΜΟΝΙΤΟΡ.......... 59,00 
ΠΑΙΞΤΕ ΜΕ Ρ5Χ -4- Ρ52 10ΥΡΑΟΌ ΣΤΟΝ Η/Υ. Ἑ 29/90 
-... ΑΌΑΡΤΟΗ ΠΕΡΙΦΕΡΕΙΑΚΩΝ ΑΠΟ Ρ51 ΓΙΑ Ρ52........ νε. 29,00 


ΟΛΟΙ ΟΙ ΚΑΙΝΟΥΡΙΟΙ ΤΙΤΛΟΙ 
για ρς. Ρ51. Ρ52, ϱΑΜΕ ΟυΒΕ, ΧΒΟΧ 


ΠΕΡΙΦΕΡΕΙΑΚΑ 


ΑΌΑΡΤΟΡ Ρ5Χ - ΙΟΥΡΑΟ (ΑΜΕΡΑ ὑ5Β ΑΠΟ.................. «59,00 
ΡΙΑ ΡΕ ον οκ ωον λα λανας {30,00 µΜουσε ΑΣΥΡΜΑΤΟ.......ιιιιιο. Ε 2900 
2ΟΥΡΑΟ ΓΙΑ Ρς ΑΠΟ .........'''''' { 15,00 ΜουδΕε ΟΡΤΙ(ΛΙ........................ ε 25,00 


1ΟΥ5ΤΙς ΓΙΑ Ρς ΑΠΟ.............. ε150ό ΚΕΥΒΟΑΡΟ ΑΣΥΡΗΑΤΟ.....-- {45.00 
ΤΙΜΟΝΙ: ΠΕΤΑΛΙΑ 4 ΤΑΧΥΤΗΤΕΣ...Ε 74,00 ΘΗΚΗ ΓΙΑ 4δ (Ό5....ιινωνν. Ε 15,00 
ΤΙΜΟΝΙ ΠΕΤΑΛΙΑ:- ΤΑΧΥΤΗΤΕΣ ΘΗΚΗ ΤΣΑΝΤΑ ΓΙΑ 96 (Ο:......Ε 29,00 
ο ΕΟΒ(Ε ΕΕΕΟΒΑΓΚ..........ι.... Ε 115,00 «(0 ΚΕΝΑ ΑΠΟ... «9,60 


Ὀιεαπιςαςί 
Ε132,00 


Ρ 
7. «99,00 τὰ ᾳ 


ΒΕΣΤ ΥΑΙΟΕ ΟΕΓΕΗ: (Ρἱ) ΑΜΌ ΧΡ 20001 ΜΗ: (266), ΜΟΤΗΕΗ: 
ΒΟΛΑΡΌ ΕΙΙΤΕ ΚΤ55Α, ΜΙΟΙ ΤΟΙΝΕΗ ΑΤΧ, ΝΕΑ 6ΕΡΟΒ(Ε 2ΜΧ 64µ8 
ΤΝ-ΟύΤ, 5ΟυΝΟ (ΛΒ0Ό 128ΒΙΤ, ΒΑΜ 256Μ8 ΡΡΑ (266), ΗΛΡΌ Ρἱ5Κ 
ΜΑΧΤΟΑ 4068 - 7200, ΌΝΌ 16χ ΝΕς, ΜΟΡΕΜ ΙΝΤΕΗΝΑΙ 56.600 
(ΥΡΤΟ, ΜΟΝΙΤΟΒ ΗΤΕΟΝ 17”, ΗΧΕΙΑ 300 ΜΑΤΙ, ΜΟυΣΕ 
ΚΕΥΒΟΛΡΟΌ, ΕΗΙ.ΟΡΡΥ 0.0Ό. 1.44ΜΒ 


ας οκ με εν! 


ΤΗΕ ΡΒΟΕΕΣΣΙΟΝΑΙ. ΟΕΡΕΗ: (Ρὺ ΙΝΤΕΙ ΡΕΝΤΙΟΜ ΙΝ 2400µη:, 
ΜΟΤΗΕΒΒΟΛΒΟΌ ΟΡ! ΡΙΑΤΙΝΙΧ 2Ε, ΜΙΟΌΙ ΤΟΙΝΕΗ ΑΤΧ 350Μ/ΑΤΙ, ΝΟΑ 
6ΕΕΟΒ{Ε 4 ΜΧ 440 64ΜΒ 4 ΤΥ-ΟυΤ, 5ΟυΝΟ (ΑΕΌ 5.1 ΡΙ6ΙΤΑΙ, ΡΌΒ 
512ΜΒ (333), ΗΑΒΌ Ὀἱ5Κ ΙΕΣΤΕΗΝ ΡΙαΙΤΑΙ 6068 - 7200, ΌΝΟ Ί6χ 

5ΑΜΣυΝα, ΜΟΡΕΗ ΙΝΤΕΗΝΑΙ 56.600 (ΒΥΡΤΟ, ΜΟΝΙΤΟΑ εΤΕΟΝ 19”, 
ΗΧΕΙΑ 4δ0ΜΙΑΤΙ, ΜΟύΣΕ ἃ ΚΕΥΒΟΛΡΟ, ΕΟΟ 1.44 


Οἱ τιµές ισχύουν όσο υπάρχουν αποθέµατα και µπορεί να αλλάξουν χωρίς προειδοποίηση. 


Η ΟΙΚΟΓΕΝΕΙΑ ΤΩΝ ἄΑΜΕΣ (Ιυ0Β ΜΕΓΑΛΩΝΕΙ ΣΥΝΕΧΩΣ! 
ΞΕΚΙΝΗΣΤΕ ΤΩΡΑ ΚΑΙ ΕΣΕΙΣ ΕΝΑ ΚΑΤΑΣΤΗΜΑ ἄαΑΜΕΣ «ἰυ8Β ΣΕ 
ΟΠΟΙΟΔΗΠΟΤΕ ΜΕΡΟΣ ΤΗΣ ΕΛΛΑΔΟΣ ΜΕ ΜΟΝΑΔΙΚΑ ΠΡΟΝΟΜΙΑ ΚΑΙ 
ΕΞΟΦΛΗΣΤΕ ΣΕ 12 ΜΗΝΕΣ. 
ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΕΣ ΓΙΑ ΣΥΝΕΡΓΑΣΙΑ 4 ΕΒΑΝΓ(ΗΙΣΕ: 
ΛΟΥΙΖΟΣ ΒΑΣΙΛΗΣ 210 9604755 


.͵..ΜςΚ. “Άλμα 


ΠΩΛΗΣΕΙΣ, ΑΝΑΒΑΘΜΙΣΕΙΣ, ΦΕΒΝΙ6Ε ΓΙΑ ΟΛΑ ΤΑ ΟΟΜΡύΤΕΒΕ - ΠΕΡΙΦΕΡΕΙΑΚΑ - ΑΝΑΛΩΣΙΜΑ ΑΝΤΑΛΛΑΓΕΣ ΠΑΙΧΝΙΔΙΩΝ - 
ΔΕΥΤΕΡΑ - ΠΑΡΑΣΚΕΥΗ 10:00-15:30 ἃ 17:30-21:00, ΣΑΒΒΑΤΟ 10:00-18:00 


η (πρώην ΡΑΣ. ΟΛ ΠΕ ΡΙΟΝΠ Ν δ. Του ΝΟ ΓΛΥί ΠΑ,: (210) ο011ο( (Τί ή) 
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1ΠςΈ, µΗΠι 
«ωμό ΄ 


εβευταίο τεύχος του χρόνου, τεβευταία κείµενα του χρόνου. θεέ 
Τ μου (µε Φώναξε κανείς;), τι μεβαγχοβία! Πώς περνάει ἔτσι ο και- 
ρός; Προτού καβά-καβά το καταβάβω, κΠείνῶ των τρίο χρόνο 
µου στο "ΡΟ ΜαςτεΓ’ και στο Τ46! Παναγιά µου, γέρασα... Γρήγορα πιά- 
στε ένα 5εΓοΙ! 9ου µε ΤΙΠΊΕ 5ἵορ γιατί δεν µας βΠέπω καθόΠου καβά. 
Ποιος ήταν Λοιπόν ο αποβογισµός της χρονιάς αυτής για το Τ46ς; Μια µε- 
γάβη υπόσχεση: αυτός είναι ο αποβογισµός για τη χρονιά που Φεύγει, 
καθώς µόνο αυτό µπορώ να κάνω, προς το παρόν, έχοντας στα χέρια 
μου τον θαἱίογ. Μπορώ να υποσχεθώ ότι θα προσπαθήσω να κάνω το 
Τ4ς όσο γίνεται πιο εθιστικό και πιο οβοκβπρώωμένο παιχνίδι. Τα όνειρα 
ποΏβά, το κουράγιο 
αστείρευτο, Π υπο- 
στήριξῃ και οι Ιδέες 
σας ατεβείωτες, Ας 
εἠπίσουμε Λοιπόν 
ότιτο 2005 θα είναι 
η πιο παραγωγική 
χρονιά για το ΤΠ8 


Εκ-------χ. 


ΜΕΡΙΚΑ από τα νέα αντικείµενα 
που θα σας κάνουν να ξεχάσετε ό,τι 
ξέρατε µέχρι! τώρα για το Τ46! 


/ινλτοςλο ο) παλο θοινσααοβοΜκίκής 


Ώπιυς5 8α Βιαπιστι!σετε ρίχνοντας µια ματιά στις Βύα αυτές διευθύν- 


μενα τεύχος του περιοδικού για το παγκόσμια πριωτάθήπµα ΚίςΚκ ΓΗ ο 
Εεσήκιωσε θύεῆβα ενβοισιασμού στπν αντίστοιχη σοπιπιυπίἰἠ. Μέχῃι 
και τις σεβίδες του “ΡΓ Μασίει” ἐβγαῆαν στ’ αγγΠικά και τις “σήκιι- 
σαν’ εω5 .μᾶΐ αρχεία οι αθεόφοβοι! Βντε, χαῆάῃι σας, και κανανίστε οι 
Βικοί µας του χρόνου να επιστρέψει τα κύπεβΠο στπν ΕΠΠάδα, ΟΚ: 


Εναξ απὀ του5 κορυφαίους Εῄηπνες ποθοσψαιριστεξ, ο απαίοξ µάΠι- 
στα τυχαίνει να αγιωνίσεται στπ μεγαβύτερπ εβηπνική ποβασφαιρική 


Βς περάσουμε στα σίίες που Εετρήύπιωσαν για εσάς αυτόν το µήνα τα 
έμπειρα Παγιυνικά του “ΡΓ Μαξίει”. 


σεις, το άρθρα του Σπύρου Παράσχπ που Βπμµασιεύσαμε στο προπγα- 


Διαβάστε και 
το ΡΡΕ αρχείο 
στο Ο6Ρ-ΒΟΜ µας 


41η ζοπηίπα και ότι θα γεμίσει ο 58ΓΝ6Γ µας ασφυκτικά από νέους αΏΠά 
και παπιούς παίκτες. Εάν βαρεθήκατε να διαβάζετε τις ονειροπαρµένες 
αεροβογ/ες και τις δακρύβρεχτες υποσχέσεις µου, καά θα κάνετε να 
κβείσετε αµέσως το τεύχος, να βάΠετε το {ΡΏ στο 4ἠνθ και να διαβάσετε 
τη στήβη αυτή σε όβο το µεγαβείο της στην ειδική εχίθπάθά ηΠεκτρονΙ- 
κή µορφή της, µε αναβυτικές πβπροφορίες για τον 68(ἴοΓ Και το µέῆβον 
του ΤᾶῬ... Κί556ς! 


ὶ ΗΑΙΙ. ΟΕ ΕΑΜΕ 


..-- 


ομάδα (αν και µάήΠον είναι περπτή π παρένβεσῃ, φυσικά για τῃπν ΗΕΚ 
μιΠάμε], απέκτησε το προσιωπικό 5ίίς του! στα Ιπίεππβί. Πρόκειται για 
τον Ντέμπ Νικαβαϊῖδη, στπ σεβίδα του οποίου 8α Βρεῄε, µειαξύ ἀππιν, 
ανέκδοτες ιριωτογραφίεςξ, συνεντεύξεις, τα καΠύτερα γκσῆ του και 
ποβηά άηπα καΠαύδια, ενι θα σας Βοθεί π ευκαιρία να γίνετε µέήπ 
του προσιυπικού του {8 εἰυΏ και να συμμετάσχετε στου5 ΒιαγιΏνΙ- 
σμούς5 και στι5 εκθπΒιώσει5 που αυτά Βιοργανιώνει. Το 5ἱί5 σχεβιάστη- 
κε από την ΗΒΙΙ8ΞΝΕί Και µπαρεῄπε να τα δεπε μόνα µε Ώιαιμ 56: τεῄει)- 
ταίας γενιάς [ΝείΞγ8ρε 8.9-- ή Ιπίεπιθί Εχρίσιει 5.5]. 


π, 


Ην ανήκετε στους (8Π5 τπ5 βΏ8ποασπιμ8[6 ζαπιπιυπίίη, µπν παραῇεί- 
Ψετε µε τίποτα να επισκειθεῄίε αυτό τα 5/6. ΕΒίΙ 8α βρεῄπε Βεκάδες 
ΙΙΠΚΞ για θ08πασπιμᾶΓ8 5ἱἱί865, 5Β8/ΓΠ ΕΠαίΠΕ, πιβπιαπ! Ξβτ!ἶοπ µε 
αποθπκευμµένα διάφορα καβούδια από αγαππμένα 5ίίςς του παρεῆ- 
Βόντοςξ που έχαυν πια κῄείσει, ίσο, ΙΗΓ τΠ8πΠΕΙΞ, άρθρα και γενικά 
οτιδήποτε αφορά σια βΏβπαάσπιμᾶ(θ. Μπ µε ἠπσμόνει... 


ο. 


ΝΡΗΙΑ 98/Μ 191161 
ΙΝ ΤΛ5 (ΙΕ/Ρ6Ι 


μήΙ0-ΙΙἠβθ 


ς Ιγβί0 Β. Ηπείρου 45, 151 25, Μαρούσι, Τηλ.: 010 6122513 {αχ: 010 612 2512 ΠΗΡ:/ΛΝνννΝ. οηγρίο.α: 
τα προϊόντα οτγρῖο θα βρείτε πανελλαδικά στα σηµεία πώλησης των εξουσιοδοτηµένων αντιπροσώπων µας: 
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(ΕΘΙΝ) που... κατοικοεδρεύε! στο οἷζθ 

Πττρ://56νν.ννο!βθηςῖθίη.οΓ/ αξίζει 
οπωσδήποτε µνείας από τη στήβη µας, για 
δύο κυρίως Λόγους: 0 πρώτος είναι πως πρό- 
κείται για µία οἰαη αφιερωμένη στο ΙΝΟΙΓΘΗ- 
ςἰθίη Και µέχρι τώρα είχαµε οΏίγον ξεχάσει 
τους ποβυπῆπθείς φίΔους του δηµοφιῆέστα- 
του αοῖίοη 64/18 (είναι άββωστε αναμφισβήτη- 
τη αλήθεια πως το πρώτο ΙΝΟΙβεηςίείη υπήρξε 
ουσιαστικά ο “παππούς” όβων των σημερινών 
Ώοοπῃ ἃ ΟµαΚθ ϱΙοΠες). 0 δεύτερος Λόγος εἷ- 
ναι πως πρόκειται για µία οἰαη δημιουργική Και 
µε πρωτότυπες Ιδέες, όπως εύκοῆα µπορεί να 
αντιβηφθεί κανείς από το σἰζθ της. Ευκαιρία 
Λοιπόν να το δούµε οβίγον διεξοδικότερα: 


| | ΕΘΙΙοννςΠἰρ οἳ Εἰθείγοπίς ΝΛ/αΓΓΙΟΓς 


Το 5ἱίθ των Εἰθοῖίγοπίς ΝΝΑΓΓΙΟΓ5 
Από την πρώτη κιόβας σεβίδα του σἱζθ αντι- 
Λαμβάνεται κανείς πως έχει να κά- 
νει µε κάτι διαφορετικό: Η ΕΘΙΙΟΝΝ- 
«Πρ ονομάζει τη ΠΟΠΊΘ ρᾶσ8 της 
"δικτυακό Φρούριο” και µας καω- 
σορίζει σε αυτό! Επιβέγοντας την 
“Είσοδο Εµπρόσθιας Πύβης”", έκ- 
πΆηκτοι αντικρίζουµε αυτό που 
έχουµε συνηθίσει να ονομάζουμε αυστηρή 
στρατιωτική πειθαρχία: Οἱ “προορισμοί” προς 
άῆΛες σεβίδες του σἶζθ που εμφανίζονται στο 
αριστερό {4Π18 έχουν ονομασίες όπως: “Πί- 
ναξ Ειδήσεων”, "Δωμάτια Ποβεμιστών”, “Στρα- 
τοβογικό Γραφείο”, “Βιβῆίο Κανόνων”, "ΑΠΟ- 
θήκες Μεταφόρτωσης” ή "Οδοί προς Ετερες 
τοποθεσίες”. 
Διαβάζοντας τους κανόνες της εἰαΏ από το 
αντίστοιχο ΙΙΠΚ ββέπουμε πως η οργάνωση συ- 
νεχίζεται και εκεί: "Η ΕΘΙΙονιςΠΙρ οἱ Εἰθοίγοπίς 


ΡΑΘΣΡΟΕΚΊΤ 


Μια διαφορετική... 
[θιοννςηίρ! 


ΕΙ Ες ΠνΟ Νις, ΑΙ ΟΙ 


[3 Της ΓΕ ΟΜ/ΣΗΙΡ οἱ ΕΕΕΓΤΗΟΝΙΕ ΝΑΗΗΙΩΗΣ - Μι 
Εν Εά Ὑν [ανν Ἰον Μρ 
Αὐδουε ῃὲ ) Γρ /ονε νοδξεννήθει ϱ/ 


ἵνα Ἐσβοννελόρ ο λεεινορός δασεύαφε 


Καλωσήρθατε στο δικιωακό µας Φρούριο! 
ΥΝεΙσοπε ἴο ου/ οπ//πε Ῥίτοπαποία! 


Ν/αΓΠΙΟΓς (ΕΘΝΝ/) εἰαη είναι µια σύ- 

ναξη παικτών παιχνιδιών, η οποία 

Λειτουργεί κάτω από ένα πνεύμα 

ΦιΠίας μεταξύ αυτών. Οι καβές 
σχέσεις μεταξύ όβων των µεθών είναι ένας 
από τους πρωτεύοντες στόχους της. Ανούσιες 
παρεξηγήσεις και διαμάχες μεταξύ τους πρέ- 
πει να απουσιάζουν. 

Σκοπός ακόµα είναι να υπερισχύσει Και να 
κυριαρχήσει η οἰαη σε αυτά τα παιχνίδια, περνώ- 
ντας ταυτοχρόνως ευχάριστα. ΟΛα τα µέῆῃ που 
κουβαβάνε τα διακρπικά της πρέπει να έχουν 
σύνεση αΏβά και διάθεση για να αγωνιστούν. 
Μια µη καταχρηστική και σοβαρή συμπεριφορά 
πρέπει να ακοβουθηθεί από αυτά. Τυχόν προ- 


σωπικές πράξεις και απόψεις ενός µέβους χαρα- 
κτηρίζουν αυτό και όχι τη συντροφιά. 

ΟΛα τα µέβη είναι ίσα σε αυτήν την εἰαΠ και 
κατέχουν τον τίῇΔο ’΄ΜΕΜΒΕΚ᾽. ΟΛοι οι βαθμοί 
δεν αντιπροσωπεύουν υπεροχή έναντι των ἁῆ- 
Λων αἢἢά περιγραφή καθήκοντος. Το σύστημα 
Λειτουργίας της οἰαη ΕΘΝΝ είναι η Δημοκρατία 
(τύπου αρχαίας Αθήνας).᾽ 

Αν Λοιπόν αισθάνεστε ετοιµοπόβεμοι Και 
σας αρέσει το ΚθἴιΓη ἴο (α5118 Ι/ΟΙβεηςίείη 
ενώ έχετε Και µια κΏίση προς τη γενικότερη 
στρατιωτική κουβτούρα (όπως θα έβεγε και ο 
παβιός µας συντάκτης Γιώργος Κυριακός), Ιδού 
η ϱἰ4η που σας ταιριάζει! Μάγκες, εφ’ όπβου 
Λόγχη και ευ αγωνίζεσθαι! 


ΝΛ Αλ λ"τ Ε᾽ -- κ - 
-α ΛΑΙ Ρ ΕΨΕΤΕ ΤΟ 


ἡ πο Προ ΠΛΑΝΟ ΣΙΑΙΠΗΠΠ ΟΣΕ ΠΡΑΜΛΠΙ(0 ΧΡΟΝΟ΄ 
ή ο ΊϱΝ ΠΟΛΟ Ιλ 10 ΠΝΛΗ, 


: οἱ «Ν --.. --- 
(.). Γλισιται. μας ο 2 
ο ων αλεος οδό Μοντε (Ειστο Ἡ ο 


ΙΠΗΚΟΝ Α.Ε., ΛΕΤΙΔΕΩΝ 19, ΧΟΛΑΡΓΟΣ 155 61, ΤΗΛ.: (210) 6595690-., ΕΑΧ: (210) 6595606, μεασοπ(ῶΏθασοῃ.ϱ:Γ 
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ΤΟΥ ΜΠΝΑ 


ΟΝΑΝΟ ΡΡΝΙΧ 2002: Οι νικητές μιηούν στο “Ρ6 Μαςίςε;”. 


Ο “Οαπ16ί του Μήνα” είναι όχι ένας, αββά... πέντε! Πρόκειται, Φυσικά, για τους Φίβους που επικράτησαν 


στο Φετινό ΟΓαΠᾶ ΡΠΙΧ. 


Ο Νίκος Κόντης συζήτησε µε τους θριαμβευτές του ΟΓαΠᾷ ΡΓϊχ 2002. 
Ας δούµε τις δηβώσεις τους: 


Χρήστος Κυρίτσης: Κατ' αρχάς, θέβω να δώσω συγχαρητήρια στο Ῥς 

|. ΜαςίςΓ΄ για την όμορφη αυτή διοργάνωση, που µόνο το περιοδικό σας 
κάνει στην ΕἠΠάδα. Ωραίο (ΑΝάκι, καΒή Φάση γενικά. Από τους 8 και µετά 
τα παιχνίδια είχαν αρκετό ενδιαφέρον, αφού όβοι ήξεραν ποΏΒά πράγµα- 
τα για το ΕΙΕΑ. Εγώ είχα Φαίνεται ασχοβηθεί Λιγάκι περισσότερο (παίζω Εἰ- 
ΕΑ από το 1995!) κι έτσι κέρδισα. ΤΟ παιχνίδι είναι ποβύ ρεαβιστικό Και 
μπαίνουν εὔκοΏα γκοῇ, αρκεί να ξέρεις πώς να τα βάβεις. 
Πέρσι είχα καταφέρει να φτάσω µέχριτους 8. 


Πέτρος Σιάτος: Η τεβευταία µάχη ήταν ποθύ δύσκοβη, 
αΏβά επειδή είχα ξαναπαίξει µε τον αντίπαβό µου, ήξερα τις 
τεχνικές του κι έτσι µπόρεσα να τον νικήσω. Είχα κάνει και 
στο σπίτι προπόνηση στο πιιτί µε 
τον αδεβφό µου και είχα συνεπώς 
ένα συγκριτικό πῃεονέκτημα απέ- 
ναντι στους περισσότερους που 
δεν είχαν παίξει καθόΠου το πιιζί 
και ήξεραν απβώς το 5ἱπο[θ. 


Γιώργος "ΒαιηςίεΓ" Τσώρης: Πέρσι βγήκα τρίτος, Φέτος, όµως, τα Κα- 
τάφερα και τερµάτισα στην πρώτη θέση. Πιστεύω ότι στο ΟΓαΠά ΡΙΙΧ 
2002 το επίπεδο των παικτών ήταν υψηβότερο από άἢβες χρονιές, Κάτι 
που Φάνηκε καθαρά και στον εξοπβισµό που είχαν Φέρει µαζίτους. 
ΕΛειπαν τα µεγάῆα ονόματα µε διακρίσεις σε προηγούμενα ΟΓαΠᾷ ΡΗΧ, 


αΏβά αυτό συνέβη επειδή δεν ασχοβήθηκαν Φέτος αρκετά µε το 0µ4Κ6. 


Χάρης Παπαχαραβάμπους: Ο τεβευταίος αγώνας ήταν δύσκοβος και, 
µια και υπήρχαν κάποια µικροπροββήµατα µε το Δίκτυο την ώρα του τε- 
Λικού, αποφασίσαμε τεβικά να µοιράσουµε το έπαθΠο. Είχα εμπειρία 
από το Ασθ οἳ Επιρίγες, αββά δεν είχα παίξει ποτέ το Α0ε ΟΓ ΜΥἴΠΟΙΟΦΥ 
σε ἀθαϊΠπιαϊση. Αυτό συνέβη για πρώτη Φορά εδώ, στο ΟΓαΠά ΡΠϊΧ. 


ΑΠέξης Λογοθέτης: Και οι δύο αγώνες που δώσαμε στον τεβικό ήταν 
ποθύ καβοί και αμφίρροποι Κα... πιστεύω πως και οἱ δύο πήραμε αυτό 
που αξίζαµε! Προσωπικά παίζω τη σειρά των 
Α086 ο{ Επιρίγος εδώ και δυόμισι χρόνια και 
πιστεύω ότι έχω εμπειρία. ΤΟ επίπεδο στο 
ΟΓαπᾷ ΡΗΧ δεν ήταν τόσο υψηβό, υπήρξαν 
ωστόσο 4-5 δυνατοί παίκτες. 


Βίκυ Χαρκοφτάκη: Δεν έτυχε να ασχοβπθώ 
Ιδιατερα µε κάποιο από τα υπόΠοιπα παιχνίδια 
του ΟΓαΠᾷ ΡΗΧ, όµωςτο Ώιπαθοη 5ίθᾳθ ανήκει στο στυῇ παιχν!- 
διών που μου αρέσει κι έτσι αποφάσισα να διαγωνιστώ σε αυτό. 
Και το ΡίαΡΙΟ αν έµπαινε σε ΟΓαΠᾶ ΡΠΧ θα το σκεφτόμουν επίσης 
να συμμετάσχω. 0 ανταγωνισμός ήταν σκῆπρός και είµαι ποΏύ 
ικανοποιημένη για την είσοδό µου στην τετράδα. 


Φαίνεται πως Φέραμε γούρι στη Βίκυ, µια Και την είχαμε παρακινήσει, 
όταν της πήραμε συνέντευξη σε προηγούμενο τεύχος ως ΄ΟαππεΓ του 
Μήνα”, να Δάβει µέρος στο Φετινό ΟΓαΠά ΡΠΧΙ Και εις ανώτερα, Λοιπόν, 
όπως Φυσικά ευχόμαστε Και σε όβα τα άβῆα παιδιά, νικητές και πττηµέ- 
νους, που δοκίµασαν τις δυνάμεις τους στο ΟΓὰΠᾶ ΡήΧ 2002. Και του 
χρόνου! 


Ὢ/ Δεν μπορείς να 


ο Ιρήγορα αυτοκίνῃτη, 


ωραία πέρασα 


μετο βΒιγη οµΗ! γρή γορα κι ορί ἴσιαπ , 


-- πας γρήγορη Ζωή: 
ο αν Το πιο γρήγορο ΙΠες!γ|ε 
ο ο των 00’ς ξεχύνειπι 

-. από τς σεῄίδες 


του ΒΗΓΠ ου! 


Έσησατον 
απόῆυτο χαθαῆέ 
στο »ιά[ο και 
ποζάρισα 


εκδίδεται ΑΙ» την 


Το µέχρι πρότινος ᾿ξεχασμένο” θμαΚο ΙΙ βίθπα αναβίωσε, 
προσφέροντας έντονες στιγµές στο τριήµερο 6Γαπά Ρήίχτου Ῥ6 
Μαςῖει”. Αποφάσισα, ἠοιπόν, να το τιµήσω για ακόµη µία φορά από τη 
στήθη µας, χαρίζοντάς σας 5 πιοάς τόσο για ἱηοία ρἰαμοι όσο και 
πιμιερίαυου, τα: 5µροι Ηοιοοθς βίοπα, θοπογα[ίομ β{θπα, Βοοκοί ὈΏιμοί, 
υ! Επαποσθά και το Ἡ)οδίοςη θμαΚο. 


του Νίκου ΏμΜπιΙΜΙαΜ Κόντη 


ΥΝΛΝ Υρσ.σἵ 


ιώνοντας τις συγκινήσεις 
που πρόσφερε στο α{απᾶ 
Ριϊκ η παβιά µου αγάπη, το 
ΟµαΚο ΙΙ Αίοπα, δεν µπόρε- 
σα να αντισταθώ στον πειρα- 
σµό. Το εγκατέστησα πάβι στο σκΏηρό µου 


(το είχα κάνει υπἰηφίαἰἰ, ο αμαρτωβός)], 
µπήκα στο πεῖ και κατέβασα ότι πιοᾶ Βρή- 
κα μπροστά µου! Για ακόµη µία φορά µπή- 
κα στον πειρασμό να παρουσιάσω το Ό:- 
ραπ Τ6(Τοί Ὠοῖα 2.46 [ένα από τα πιο αξιό- 
ἤοψα πιοᾶς για το θµαΚα ΙΙ], όµως το απα- 
ψορευτικό μέγεθός του ({245ΜΒ) έστειῆε 


δΥώ 


ϱὶ 
ὃς 


.. 
. 


τον πειρασμό στο Γθοιοίε Ρἱη. Ετσι, προτί- 
µησα το χώρο που έχω να τον διαθέσω για 
να σας προσφέρω πέντε πιοᾶς αντί για 
ένα. 

Όπως διαβάσατε στο προηγούμενο τεύ- 
κος, σύντομα αντί ψια ΟΡ θα σας προσφέ- 
ρουµε ΡΠΝΠ, οπότε ο οκνευριστικός περιο: 
ρισµός χώρου θα πάψει να υφίσταται. Μά- 
Διστα έχω προτείνει στο ἠατρευτό αρχισυ- 
ντάκτη στα περιεχόμενα του ΏΝΕΓ να µην 
περιόχονται µόνο όσα πιοᾷς παρουσιάζω, 
αθθά και ορισμένα φἴαπααια πιοᾶς που ζη: 
τάτε συνέχεια, όπως το 6οιπίαι-οἴ{κο. 
Ετσι, από τη στιγµή που θα αρχίσουµε να 
σας κάνουμε δώρο το ΡΝΒΡ, σε κάθε τεύ- 
χος θα βρίσκετε την τεῆευταία έκδοση του 
6οιπίει-θίτίκθ και ψια τη Γδίαίἰ έκδοση του 
παιχνιδιού και ψια την κανονική. 

Ενα τεῆευταίο σηµείο στο οποίο θα ήθε- 
ῆα να σταθώ πριν να προχωρήσω στην πα: 
ρουσίαση των πιοᾶς είναι µια διόρθωση 
στην οιδησεογραφία του προηγούμενου 
µήνα. Στο τεύχος 158, σεῆίδα 167, είχα 


Μ) 


Ῥελσε κει 
Ἱπιπα, 
ΜΕΦΕΑΚΕΗΙ 


Φ 
.. ο 1 
Υοι Παπ0βή [85] 


ς ΡΙ808 ΜΙΙΠ 2ῇ 


.-- 


ε τι πυκα, 


"θανατηφόρα µπουκετίδια στο Ωθηθιαίίοη ΑἴθΠ. 


αναφερθεί στο Ριο]θοΐ ΒΟΒ ως το µοναδι- 
κό πιοαἰΠοαίίοη που ετοιμάζεται για το 
Ν/αιοΓα[ῖ ΙΙ: Βαίση οἱ 0Παο5. Τεβικά είχα 
πέσει ποθύ έξω... Λίγεο µέρες πριν από τη 
κυκῆοφορία του τεύχους 158 κυκἠοφόρη- 
σε στο Ιηϊθιπείῖ ένα 45 Μεσαβιυίε πιοά για 
το Μ/αΓογαΠ: ΙΙΙ: Βεἰση οἱ 0μαο5, µε το όνο- 
μα 'Τηςθ Νθώ Βαοες Μοά”, το οποίο αηβάζει 
όῆες τις φυΠές του Μ/αΓΌΓ8Π ΙΗΙ Πορισσό- 
τερες πἠηροφορίες ψια το πιοά και εν- 
δεχοµένως την παρουσίασή του 
θα Βρείτε στο επό- εἰ 

µενο ήτοµεθε «δα 
πόµενο τεύχος 
(ανάβοψα µε το αν 
θα πάµε σε Γι 
6απιθ ή όχι). Μέχρι τότο κάντε υπομονή 
και ασκοῆηθείτο µε τα πιοάς που θα Βρεί- 
το στο ΟΡ αυτού του µήνα. Πιστέιμτε µε, θα 
σας κρατήσουν ποθύ καβή συντροφιά! 


ΟΔΗΓΙΕΣ ΕΓΚΑΤΑΣΤΑΣΗΣ 
ᾱ ΧΡΗΣΗΣ 

Για να χρησιμοποιήσετε τα πιοᾷς που 
ακοΠουθούν, πρέπει να έχετε εγκατεστη- 
µένη την έκδοση του 0µαΚκο ΙΙ 1.90 και 
άνω, γιατί εάν ΔΕΝ.. τότε ἠυπάµαι, αἡβά τα 
πιοᾶς δεν θα δουΠέιμουν. Σε περίπτωση 
που θέβετε να κατεβάσετε την τεΏευταία 
έκδοση του ΟµαΚο |! (την 1.92], µπορείτε 
να τη Βρείτο στην αντρέσα {εββηνιστί το 
αάάιοςς) 4ρ://ΠΡ.αιμακεΦα{ΘΠ8.οΟΠΙ/ἱά 
φἴἵμί[{/αμακαθ/ἰηθδο/αδροἱηῖτς 
ἰθαςδθ 192.8χ8. 

Ενα το κρατούμενο... Πάμε τώρα σε κάτι 
πιο σηµαντικό. Πια να δουβέψει ένα πιοᾷ 
στο Οι8Κθ ΙΙ Αίθµα, πρέπει να το εγκατα- 
στήσετε σε ένα διΏ/οἰάθί στο κεντρικό αἱ- 
Γθοῖο{ι! του παιχνιδιού. Κοινώς, εάν θέβε- 
τε να εγκαταστήσετε το πιο Μ/αθίςθΓη 
ΟιαΚκο και υποτίθεται ότι έχετε ϱγκατεστη- 
µένο το 0µαΚθ ΙΙ Αίθπα στο 0Λργοσίαπι 
ΕἰαςλΏμακο ΙΙ Αίοµα, πρέπει το Μ/οςίθγη 
θµαΚκα να εγκατασταθεί στο 0ἈβγορΓαπι 
ΕαφλΏιιακε ΙΙΙ Αιαπαλ/οςίθΓῃ. Για κάθε 


ΠΕ ΗΠΗ: 58 


10 


! 
βευιε 20 


πιοᾶ του ΟιαΚθ ΙΙ Αίοπα που θα 

εγκαθιστάτε, θα δημιουργείται 

και ένα αντίστοιχο {οἰάθι στο αἱ- 

ΓΘοῖο({υ του παιχνιδιού, ούτως 
ώστε να µην προκα- 
Πούνται προββή- 
ματα. 


- 


Οῆα τα πιοᾶςδ που υπάρχουν στο συνο- 
δευτικό 0Ώ, πῆην του 9µῤε( Ηθιοθς Αίἴ6Π8, 
είναι σε µορφή Ζἱρ. Για να τα κάνετε ἰη- 
ἵαἰἰ, πρέπει να τα τρέξετε και να κάνετε 
οχίταοϊ όῆα τα αρχεία τους στο κεντρικό 
ἀἰγδοῖοίυ του ΟµαΚο 3, στο σκἠηρό σας, 
έχοντας ενεργοποιημένη την επιῆογή 
νῶςε Εοἰάθι Ναπιθς”. Προσοχή, δεν πρέπει 
να δημιουργήσετε νέο «μβ{οἰάει στο 


ΜΠΕ ΑΕ εΕΕΤ 


Εοιτ ΑΙ 


Ειουο 
Ὁτωτ ( 
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Το μενού επιλογής χάρτη του υ! ΕπΠαποθά. 


0µαΚκο ΙΙ Αίοπα 
και εκεί µέσα να 
κάνετε μηζὶρ τα 
αρχεία (επανα- 
ἠαμβάνω). Τα 
αρχεία πρέπει 
να γίνουν μηζὶρ 
στο κεντρικό αῑΓ και η επι- 
Δογή 956 Γοἰάθι Ναπιθς΄ 
θα διασφαβίσει τη δηµι- 
ουργία των απαραίτητων α- 
Γθοῖο((θς. 

Την παραπάνω διαδικασία θα ακοβουθή- 
σετε ψια τα εξής αρχεία: σθηεΓαἴ(οπς.Ζὶρ, 
ΒοοκείῖΏιαἰ.Ζὶρ, ὑΙΕποπαποαθά12.Ζἱρ, 
Μοςῖςη.Ζἰρ. Για το αρχείο αοπεΓαϊίοη ΑΓ6- 
Πᾶ-πιᾶΡΡΒΟΚ1.Ζὶρ, πρέπει να ακοβουθήσε- 
τε άηπη διαδικασία, καθώς δεν περιέχει 
κάποιο πιο, αηΠά πιαρς! Οι πιαρς αυτοί οἴ- 
ναι δηµιουργηµένοι ψια το ααποΓαἴίοη 
πιοᾷ, όµως µπορείτε να τους δοκιμάσετε 
και σο άηῆα πιοᾷς. Τα περιεχόμενα του αρ- 


κο 
ως) ΕΙ Π1ε 


ΛΙ περι .ο{ 
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ΑχΙ Μου τη φέρατε µπαμπέσικα! Μισό να κάνω Γθβρανη και θα σας δείξω Ακόμα και εξ επαφής συναντά 


εγώ ποιος είναι ο µάγκας. 


χείου ααποιαϊίοη Α/{6πα-πιαΡῃαοΚκ1.Ζὶρ 
πρέπει να γίνουν ιηζὶρ στο ἀἰγδοίοίυ του 
0µαΚο ΙΙ ΑΓοπα, βαδθαῦ {6: ΡΓορΓαπια 
Εἰἰεθλθμακε ΙΙΙ Αιαπαλραδεαὀ], ούτως 
ώστε να µπορεί να τα αναγνωρίζει το 
ΟιαΚε ΙΙ κάθε φορά που φορτώνει. 
Προκειμένου να φορτώσετο ένα πιοᾷ, 
τρέξτε κανονικά το θιαΚκο ΙΙΙ: βί6πα, από 
το αρχικό μενού επιΏέξτε ΜΟΒ5 και εν συ- 
νεχεία κάντε κἢικ στο πιοά της επιΏογής 
σας, Εάν θέῆετε να φορτώσετε άβῆο πιοᾷ 
ή να επιστρέψετε στο κανονικό 0ιµαΚθ, τό- 
το επαναθάβετεο την ίδια διαδικασία. Προ: 
σοκή, το Φῤ6/ Ηειοθς Α{ΘΠα είναι το µο- 
ναδικό πιοά που όχει δικό του εκτεῆέσιμο 
αρχείο, που σηµαίνει ότι εάν το τρέξετε, 
τότε απευθείας από το αντίστοιχο εικονί- 
διο θα φορτώσει το 0µαΚθ ΗΙ έχοντας επι- 
ἠεγμένο το Φιῤ6( Ηθιοες Αί6πα. 
Όμως, αρκετά σας ταβαιπώρησα 


, ἀ . 
ΠΜ τμ σπ] . - 3 
ο ΡΙΟΗΥ ι π 
σα  -ς Αα. 
“αν, ο οὐ 
ϊ α 


και σας στέρησα από τη Χαρά των καινού- 
ριων πιοαἰῄοαϊίοπς αυτού του µήνα. ΑΚο- 
ἠουθεί η υπερ-σούπερ-ντούπερ αναϊυτική 
παρουσίασή τους... 


υἱ ΕΝΗΛΝΟΕΟ ΝΕβΡΙΟΝ 1.2 

Μ(ΠΙΙρ:// νυν ρἱαπείϊηιμακο.οοπι/μίθ/] 
Σηµείωση: Προσοκή δεν συνεργάζεται το 
ΟιμαΚο ΙΙΙ ΤΘΕΙΠΙ ΑΓΘΠΑ. 


Το αφιέρωμα για τα πιοᾷς του Οι1αΚο ΙΙΙ 
ξεκινάει µε το πιο μικρό οξ αυτών, το 
Επῄαποθά {500ΚΒ µόνο). θυμάστε που η 
ταινία ᾿Εοάζί[α” προσπαθούσε να περάσει 
το νόημα ᾿9ίζ6 ἀοθς πιαϊῖαι”; Μπορεί, ῆοι- 
πόν, σε ορισμένες πτυχές της ζωής µας ο 
συγκεκριμένος κανόνας να Βρίσκει εφαρ- 
µογή.. όµως στη συγκεκριμένη περίπτωση 
έχουμε µια εξαίρεση. Το υἱ ΕπΠαποθαᾶ µπο- 
ρεί να είναι μικρό (Χάρη...) αββά είναι θαυ- 
µατουργό! Πρόκειται ψια ένα κατα- 


αυ παλ ο 
ἔ- ο . προ ἔτα 


πβηκτικό εργαΠείο, το οποίο θα σας ἠύσει 
τα Χέρια, καθώς όχι µόνο απβουστεύει τις 
περισσότερες ἠειτουργίες του Ώμακα ΙΙ, 
αθῆά σας δίνει πρόσβαση και σε ποθῆές 
(απρόσιτες µέχρι πρότινος) παραμέτρους 
του παιχνιδιού. Οταν μάθετε να οκµεταῆ- 
Δεύεστε τιο δυνατότητές του, που αθθά- 
ζουν µόνο τις ἠειτουργίες του θµαΚα ΙΗ και 
όχι το ίδιο το παιχνίδι, θα πάιετε να Φορ: 
τώνετε το κανονικό θµαΚο ΙΙ και όῆα 9αᾳ 
τα κάνετε µέσω του 0ἱ ΕπΠαηοθά 1.2. Μερι- 
κά από τα πιο αξιόῆοψα [εαϊμιας του παι- 
χνιδιού είναι: 

Ἡ Δίνεται η δυνατότητα για Δεπτομερείς 
αβθαγές σε όῆα τα πιοάραίς. Επίσης, από το 
βιδικό μενού των µοντέῆων µπορείτε να 
δείτε πώς αντιδρούν στα συμβάντα του 
παιχνιδιού. 

Ἡ! Ποθύ εύχρηστο σύστημα φορτώματος 
χαρτών, τόσο για ἰαη όσο και για θἱησίθ- 
ρἰαυεγ, µε δυνατότητα µνήµης ούτως ώστε 
να φορτώνετε πιο ψρήγορα τις 


Το Φμ44εῃ Ιπιραοί είναι ένα από τα πιο παλιά πιοᾶς (γίνονται 
ακόµα ἀενείορ) για το ΗαΙ{-Ι1{6. Ανήκει στην κατηγορία των πιοᾷς 
που μοιάζουν (-αντιγράφουν) στο 6ουπίει-»πΚ6, αλλά αυτό που Το 
κάνει να ξεχωρίζει είναι το ακόµα µεγαλύτερο επίπεδο ρεαλισμού! 
Για περισσότερες πληροφορίες δείτε την ιστιοσελίδα (γουστάρω 
που μερικοί άσχετοι γράφουν ιστοσελίδα) του διάάεη Ιπιραοί στη 
διεύθυνση: Πίρ://5ιάάεπ-Ιπιραοί.απἰἰεά(απιίπᾳ.Πθί/ 

Στο προηγούμενο τεύχος είχα αναφερθεί στη µεγάλη κόντρα 
που υπήρχε ανάμεσα στα δύο μεγαλύτερα ΓαοίπΏ πιοάς για το Ηα[ί- 
6. Δυστυχώς, η κόντρα αυτή τερματίστηκε άδοξα, καθώς 0 ένας 
εκ των δύο διαγωνιζοµένων µπήκε μόνιμα στα ρἰϊ5! Το »ἰΤ6εί Βαῦ- 
ἴπῃ πιο έκανε διπλό τετακέ και καρφώθηκε µε τη μούρη στα κι- 
γκλιδώµατα, καθώς οἱ δημιουργοί το παράτησαν. Ετσι, λοιπόν, μο- 
ναδικός κυρίαρχος στο θρόνο του καλύτερου Γασίπᾳ πιο, το ΗΙ.... 


πα ρε Μεςίε) 


Αυτό που μένει µόνο είναι να κυκλοφορήσει, ούτως ώστε να γίνει 
καιη στέψη. 

ο. Ενδεχομένως σε κάποιο από τα επόμενα τεύχη θᾳ παρουσιάσω 
πιοῦς για Βοὶε ΡΙαγίπῃ ἄαππες, Τα οποία εδώ και καιρό έχω αµελή- 
σει! Σίγουρα το γεγονός ότι το περιοδικό θα µεταβεί σε ΏΝΠ βοηθή- 
ει πολύ, καθώς ορισμένα από τα πιοᾶς για Βαἰάυι)ς θαἰε ΙΙ που έχω 
συγκεντρώσει είναι πάνω από 300 Μερα... 

εν Στη σελίδα ΠΗρΡ://ἀγπαπιίσ4.ᾳαπιεΣΡΥ.οοπι/ '' 5αύον/5ο(νπίθι/ 
“στεγάζεται” το 5Πα40νι5 Οἱ ἸλΙπίετ, ένα από τα πιο αξιόλογα πιούς 
που πρόκειται να κυκλοφορήσουν για το Ώμπαθοῃ Φἱεϱε! Περιέχει 
δικό του νέο σενάριο, το οποίο σίγουρα θα έχει μεγαλύτερο βάθος 
από αυτό του κανονικού ΏμΠ(εοῃ ΦίεΦε Και αναμένεται να κυκλο- 
φορήσει µέχρι τα τέλη του έτους. Μερικά ακόµα αξιόλογα πιοάς για 
το ΏΙΠ(ΘοΠ 5ἱ6Π6 είναι τα ΜΙά4ΙΕ ΕαΠΙ και ὑ/ήπια ΝΙ 


µορ ΑκόµΠπνεί 


Στον πίνακα που ακολουθεί, θα βρείτε τα περιεχόμενα της στήλης αυτής από το τεύχος “γέννησής” της, καθώς και τα περιεχόμενα του 00 
στα αντίστοιχα τεύχη. 


ΙΑ ( 


ΑΦΙΕΡΩΜΑ 


Ηεαι οἱ ΕνΙΙ, Μοά για το Ηαί/-ἰ 1 ΗεαΠ! οί Εν!! 


8 πποάς για ΤΟ ΑΧ Ρ4γΠε6 


ιος 2001 ἸΝΑΟΙΗ 1Η: Τοἰα! Ὀοηνθισίοη γιατοθι η ο ΜΙΑ ΙΙΤΟ 
ος2002 3 Τιο ΏαήΚοςΙ Ὀγ,πιοά γιατοβΑἰάμή ΙΙ ο - 

ὦ πάγο 
-.1νθο 0ἱτο, πιοά γιατο πιθανο [Νο 
-. 1Ταοοαἱ 0ρς. πιοά για το ὑπιθαί Τοπ ΓΕ: ΡΗΝΟ ψίάι 


ο 1 Τις ΜΑΙήΧ, πιοά για Το Μὰχ ΡάγΠθ 


περισσότερες από τις πίστες που θέῆετο. 

Τέβος, δίνεται η δυνατότητα εντοπισμού 

και προβοβής όῆων των πιαρς που βρίσκο- 

νται σε δμ0/οἰάεις του ΌµαΚθ ΙΙΙ (από άβῆα 

Πιοᾷς]. 

Β! ΠοΏβές νέες Πειτουργίες και επιβογές 

για τα Ροἵς. 

Ἡ! Ειδικό μενού που επιτρέπει 98νο και 

ἰοαᾶ του οοη[σιΓαἴἴοΠΙ 

Ἡ! Απουστευμένο ἰπ σαΠΊθ ΠἹΘηµ που θα 

σας κάνει να ξεχάσετε την κονσόῆα. 
Αυτές είναι µερικές από τις πιο 

αξιόΠοψες δυνα- 


τότητες του 0 

ΕπΠαποθᾶ 1.2... Για περισσότερες πῆηρο- 
Φορίες και οδηγίες χρήσης επισκεφτείτε 
τον ορθοδοντικό σας! Ε.. ἠάθος, αυτό ήταν 
από το τεβευταίο άρθρο µου σε ιατρικό πε- 
ριοδικό, Αφήστε µε να δοκιμάσω ξανά. Για 
περισσότερες πηροφορίες επισκεφτείτε 
το θίίς του παιχνιδιού. Ό.Μ. το είπα σωστά, 
πάµε παρακάτω τώρα. 


ΒΟΟΚΕΙ ΡύΕΙ ΝΨΕΗΡΙΟΝ 1.9 
Β Πηῖρ:/ νυν αβορθπῖεγ.οοπι/γά/ 


δἰποίο ἃ Μιτί 
Από το όνομά του και µόνο καταῆαβαί- 


ΤπιθΜΑΙἠΧ,ΠΟάΥΙΩΜΡΥἾΕ ο. 

αμαΚε 3 ΒΑΙΥ, πιά γιατοΏμοΙι ου ΠΕΙ 8ΔΠΙΘ: ΤΙΘ Πεν] Ιησίάε 

10 πιοάς για το ΒἱΦΡΙο ΙΙ (διαθέσιµα στο νην.φαπιοµοῦ.ι) κ ΕῇθθηΤά0, 0µθΚο 3 ΒΑ 

10 πιοάς για το Νονθιλλ]πίοι ΝΙΩΛί5 (ΜΑΝ ΓΡθ.0/ΠΜΜΠ/πιοάυἰο5.α5ϱ) ; Ευ]! 88π1ο: ΚΙπῃ΄5 Ωμθςί ΜάςΚ οἱ Εἴθηῃ 

μ2 |29ρθοἰαΙπιοάς γιΩΤΟΗΑΙΙΙ ου} ΗΟΙΥΜΑΙς Βδί8 2, Ναπιρίι 5Ι8γοι 0/8Ρίοι 

επ πει  τα ο πως Πατ σώμα 
δρα ου ΕΙ ΔΠΒΙ ΠΘΔΙΤΟΙΠΠΔΠΘΠΙ 

1 Τήενεη και ΑἰΠΙΦΗΙ για ὑπιθα[Τομπί ου [ΑΠΙΝυΤΜοί ὅ.0 και ΤήθνθιΥ 1.2 


νετε περί τίνος πρόκειται. Το πιοά αυτό 
σας δίνει τη δυνατότητα να µάκεστε µε 
τους αντιπάῆους σας ΑΠΟΚΛΕΙΣΤΙΚΑ και 
µόνο µε τη χρήση των Βοοκαῖ | 8ιΠοΠΘ/Φ, 
ενώ παράββηβα αββάζει το Ηὐ0 (πεαάς 
ἀἱδρίαυ) του Όμακα ΙΙ Αιοπα προσθέτοντας 
δίπῆα στο στόχαστρο ἃ βασικά στατιστικά 
{ΑΓΠΙΟΥ, ΠΘαἰίή, αΠΊΠΙΟ). Για τους {απς του η 
(τοοκαῖ ἰιπο/ῃθι) το συγκεκριµένο πιοά εί- 
ναι ᾿μάννα εξ ουρανού”, καθώς σας απαῆ- 
ἠάσσει από την περιττή αναζήτηση όπῆων. 
Η τακτική στο παιχνίδι περιορίζεται στην 
εξεύρεση ΠΊΠΙΟ και ΑἴπΙΟΙ, καθώς µετά 


το θάνατό σας κάνετε (ΘβραΨ/η στο 
παιχνίδι έχοντας τοοκοῖ Ι8ιΠο/6ί και 
αρκετούς πυραύθους! Δυστυχώς, το πιοά 
πῆέον είναι ορφανό, καθώς η ομάδα η 
οποία ασχοβούνταν µαζί του το έχει παρα- 
τήσει από τον περασμένο Μάιο (κοινώς η 
έκδοση 1.4 δεν θα Βγει ποτέ). Επιπβέον το 
Βοοκεί Ώμαἰ συμπεριβαμβάνει αρκετά 
σ8πθ ἴυρε [πέραν των κἠασικών ἀθαίίι- 
πιαϊοῃ, ἵθαπι ἀθαϊμπιαῖοῃ, οαρῖμτε ἴπεα 
ῄαᾳ, [τθῬ {οΓ αἰ). [ια παράδειγµα, στο Γ8Πῃ- 
ρασ6 οι χαρακτήρες κινούνται µόνιμα µε 
Παςῖθ, στο Πιηῖθα το ζευγάρι των μαχητών 
εναηΠάσσεται ανάµεσα σε σαιπίἰαί και 
τοοκαῖ ἰαμπο[εί [κάτι σαν κυνηγητό), ενώ 


μι) 


9 πιοής Μαχ Ρ4γΠο 


6 πιοής Οι4Κε ΙΙΙ, Τ1ς Παικεςί Ώαγ (ΒΕ!! 


Τασί]σαἱ 0ῃ5, Τγιι Ναἰηὶχ 


ΕΙ 8απιε: 9ρᾶ08 Ώμες! ΙΝ 


υπάρχουν και άθῆα ποββά ενδιαφέροντα 
ἴυρθς, όπως το αιαά Μποις {...), ναπιρί(ο, 
ροΐδοη, οἰοακ και ἰηθίαοἰϱ! Καό θα ήταν 
σε πρώτη Φάση να παίξετε το (οοκαί ἀιιαἰ 
δύο άτοµα σε κάποιο Ι ΑΝάκι και αργότε- 
ρα, αν µπορείτε, να παίξετε µε περισσότε- 
ρα άτοµα. Παρόῆα αυτά παρακάτω σας δί- 
νω ορισμένες διευθύνσεις για 96/Μ6/5 στο 
Ιηϊοιπαεί που υποστηρίζουν το Βοοκαῖ Ώιθἰ 
πιοᾷ, αββά δυστυχώς δεν Λειτουργούν συ- 
γκεκριµένες μέρες και ώρες, οπότε µην 
περιμένετε και ποβῆά 

(86/νε:ς: 62.1102.255.106:27967. 
ϱ2.115.255.106:27066, 
62.115.255.106:279620). ΝΕΧΙ... 


ΡΙΡΕΗ ΗΕΒΟΕΟ ΛΒΕΝΑ 
ΕΠΙρ:// Αν. παϊπιίϊθ.σοπι/ραςςἰνες.Πίπι 
Βἱποίε ἃ Μι 

ΣΗΜΕΙΩΣΗ: Αυτό το πιοᾶ έχει ἱπθία[- 
ἰαἴίοπ Πε και δεν είναι Ζίρρθα. Τρέξτε το 
αρχείο, επιΠέέτε ως αἱγθοίογι εγκατάστα- 
σης αυτό του Οιιακο ΙΙΙ ΑΓοπα και αφήστε 
τα υπόΠοιπα πάνω του! 

Όπως καταβάβατε, σε αυτό το πιοᾶ οι 
Χαρακτήρες του παιχνιδιού μετατρέπονται 
σε κἠασικούς υπερήρωες των κόμιξ, έκο- 
ντας ορισμένες από τις δυνάμεις τουσ! 
Πρόκειται ψια ένα καταπἠηκτικό πιοά που, 
ενώ υστερεί Πιψάκι στον τοµέα των γραφι- 
κών, εντούτοις είναι φοβερά διασκεδαστι- 
κό και εγγυάται ποῆΠές ώρες εθισμού. 


Ρε Μαιν ΕΕ1] 


Κάθε χαρακτήρας στο 9µῤ6{ Η6ίοθς Α{6- 
πᾶ µπορεί να έχει τέσσερις διαφορετικές 
κατηγορίες από υπερφυσικές δυνατότη- 
τες. 

Ε Λοϊϊνο Ροψ6ις: Όι αοϊϊνο ρον6/5 είναι 
δυνάµειςο τις οποίες ο ήρωας πρέπει να 
ενεργοποιήσει προκειµένου να έχουν κά: 
ποιο αποτέῆεσμα στο παιχνίδι. Μετά τη 
Χρήση τους οι αοϊϊνε ϱοψ6/{5 απαιτούν ένα 
Χρονικό διάστηµα επαναφόρτωσης. Συνο- 
Δικά οι αοϊϊνο ροψ/6{5 είναι 20 και μερικές 
από τις πιο αξιόογες είναι οι: Βἰαοκ Ηοίθ, 
Εἰτθμαίί, Τοἰεκἰπίςίς, Μαρ, 9ἵοἵπι, στ - 
ἴοπίϊθ και το απίστευτο Απίς ἴπ ἴ1π Ραηίς! 
Β Ρᾳφαἰὶνο Ροψο:5: Όι ραςςίνθ ροψ6ίς εί- 
ναι σαφέστατα πιο αδύναµες από τις α0- 
ἴΐνο ροψ6/5, έχουν, όµως, µεγάΠο πῆεονέ- 
κτηµα: Δεν χρειάζεται να τις ενερψοποιεί- 
τε εσείς για να έχουν αποτέβεσμα. Λει- 
τουργούν από μόνες τους, μόνιμα! Οι ρας- 
φἱνθ ρον6{5 είναι 20 και µερικές από τις 
πιο εντυπωσιακές είναι οι: οἰαφῖίο, Ε{θ 
{οίπι, Πυ, (θσθησγαἴίοη, 5ἴδαίτῃ, μἱἱθίριοοί, 
Πθαίἴῃ {ΓθαΚ και 6πείσι αὐθοιρίίοπι 

Ἡ; θροοἰἱαἰ Ροµο:ς: Οι αρθοίαἰ ϱρον/θίς δεν 
έχουν συγκεκριµένο αποτέῄεσμα, απβώς 
ενισκύουν κάποιο άθῆο Χαρακτηριστικό 
του χαρακτήρα σας {όπῆα και ρον/θις). Εί- 
ναι 20 στον αριθµό. 

Β δροοϊαἰ Ν/θαροπς: Τα 9ρθοίαἰ ν/θαροΠ 
Πειτουργούν όπως ακριβώς και τα κανονι- 
κά, µόνο που έχουν πιο περίεργα αποτεΏέ- 
σµατα. Τα δρθοίαἰ Ψθᾶροης είναι τα ακό- 
ῆουθα οκτώ: σΓαρρἰἰηπσ ΠΟΟΚ, {Γ6θζ6 
ο{οπαᾶς6ς, ἰἰσμίςαῦει [αἰα ναάει], ργοχἰπίἔι) 
πιπος, ἄθοου, Ψοιπποίς, θΗήΙΠΚ {αυ, {οίος 
Πεἰα, 


[ΚΕ Ρε Μεείοη 


Το θπογα[ίοη ΑΤθΠ8, αν µη τι άλλο, έχει πανέμορφα γραφικά... 


να ΑΡ ΛΕ3 


Απολαύστε το εφέ της φωτιάς. 


Κατά τη διάρκεια του παιχνιδιού σάς δί- 
νεται η δυνατότητα να αηβάξετε αοἴίνθ, 
ραςςίνο και «ρθοίαἰ ϱρον6(5 καθώς και τα 
θρθοίαἰ Ψ6αροηπς που θα όχει ο χαρακτή- 
ραο. Με αυτό το πιοᾷ οι μαχητές σας ψίνο- 
νται στην κυριοῆεξία υπερήρωες και µόνο 
µια ἠέξη µπορεί να χαρακτηρίσει το πεδίο 
της μάχης... Χάοσ! Μόνο παίζοντας θα κα- 
ταθάβετε τι πανικός θα επικρατήσει και η 
όβη εμπειρία αξίζει. Κατά την ἀποιµή µου, 
θίναι το πιο ᾿ψαρωτικό΄” από τα 5 πιοᾶς αυ- 
τού του µήνα και σίψουρα θα σας όχει ήδη 
κινήσει την περιέργεια. 


6ΕΝΕΗΛΤΙΟΝ ΛΒΕΝΑ 

ΝΕΒΡΙΟΝ 0.998 

Ῥἱποίο ἃ Μιι(ί 

5 ΠΙῖρ:// νυν. ρἱαπεϊαιαΚκο.οοπι/νἱγθ- 
πθαή/σεηοια[ίοπς/ 

Το ἀθποιαϊίοη Α{θπα είναι ένα οἰᾶςς 
ρα864 πιοαϊ{οαἴίοπ, δηβαδή κάθε παί- 
κτης, προτού ξεκινήσει να παίζει, πρέπει 
να επιβέξει σε ποια κἠάση θα ανήκει ο Χα- 
ρακτήρας του. Υπάρχουν πέντε διαθέσι- 
μες κβάσεις {ή σεποΓαἴΙοπθ) ψια το παιχνί- 
δι, οι: θαΓἴῃ φοἰαΐθις, ἄοοπι ν/αΓΠΙΟΙ5, 5ἱἱρ- 
σαΐθις, 5ἴτορο ἴΓοορθις και αἴοπα σἰααί- 
αἴοις. Κάθε οἰαςς πέραν των ειδικών κα- 
ρακτηριστικών της έχει και το δικό της 
αποκβειστικό οπβοστάσιο! ΣυνοΏικά υπάρ: 
Χουν 45 διαφορετικά όπῆα, δηβαδή αντι- 
στοικούν 8 μοναδικά όπῆα σε κάθε σθηθ/- 
αἴϊοῃ (φυσικά, η δυναμικότητα των όπΏων 
είναι ισορροπημένη). Ξεκινώντας να παί- 
ζετε σε µια πίστα, έχετε τα Βασικά όπῆα 
που αντιστοιχούν στην σθοησΓα!ἴίοη που 
έκετο οπιΠέξει και στη διάρκεια της πί- 


στας, μαζεύοντας τα όπῆα, ο χαρακτήρας 
αποκτά όΒη την γκάµα της σθηθια[ίοῃ του. 
Ανάβογψα µε την σθηθΓαϊίοη του χαρακτή: 
ρα, το όπβο που βῆέπει στην πίστα αντι- 
στοιχεί σε κάποιο από αυτά που µπορεί να 
πάρει [δηβαδή ένας χαρακτήρας µπορεί 
να δει το όπῆο Ηυρειηἰαςίθη, ενώ ο αντί- 
παῆος το Ρίαςη]α βἰῃο). 

Πέραν όµως της διαφοροποίησης στα 
ὀπῆα, διαφορά από οθηεΓαϊἰοη σε 68Π6ΘΙ- 
αἴίοῃ έχουν και τα αποτεἠέσμµατα των 
Ροψν/6{5 μῤ5. Ενώ σε ορισμένες 68Π6Ι- 
αἴίοπς το ροψ/6ί μρ ἱηνίθίθίτυ κάνει τους 
χαρακτήρες εντεΏώς αόρατους, σε Χαρα- 
κτήρες άἠβης σρεηεΓαϊίοη τους παρουσιά- 
ζει µε ένα εφέ αντίστοιχο µε αυτό του 
θξωγήινου στην ταινία "Ριεάαῖο:”. Όμως, η 
Πίστα µε τα {δαϊμ(ας του θηθΓαϊίοη Αί6- 
πα δεν σταματάει εδώ! Η οµάδα που έχει 
Φτιάξει το συγκεκριµένο πιοᾶ έχει δηµι- 
ουργήσει και 2 πιᾶρ Ρ80Κ5, µε Χάρτες συ: 
νιστώµενους προς χρήση µε το παρόν 
πιοᾶ. Το ένα εκ των δύο πιαρ ραοµς θα το 
Βρείτε στα περιεχόμενα του ἀἰγδοῖοίι µε 
τα ΠἹοςς, ενώ για το άῆβο ή θα πρέπει να 
περιμένετε να το ᾿τσιμπήσετε΄” από κά- 
ποιο επόμενο τεύχος του ΡΟ Μαςῖοι” ή 
να το κατεβάσετε από τη διεύθυνση: 
πιτρ://ώ ών. ρἰαποίαμακθθ.πεϊ/άον/η- 
ἰοαά.ρΠρ2ορξνίεμάονπἰοαἀἀείαίἰδα[ιά-1 
259 [είναι µόνο...50 Μεσα). Τέῇος, πέραν 
των πιαρς (μπορούν να χρησιμοποιηθούν 
και σε άθῆα πιοάς) και των διαφορετικών 
σθηθ/ΔΙΙΟΠ5, υπάρχουν και νέα σ8Πιθ 
τυρθς για να δοκιμάσετε! 

Το ἄαποιαϊίοη Αἴ6πα αποτεβεί µία πρό- 
κήηση για µεγάβες παρέες αμακεάδων, 


που αναζη: 
τούν τη δράση 
και τη διαφοροποίηση στις 
µάκες τους. Το πιοά αυτό, ἠοι- 
πόν͵ το συνιστώ για παιχνίδι άνω των 
τεσσάρων ατόμων. Μπορείτε, βέβαια, να 
το παίξετε και σε αἰποίθ ρἰαι/:, αηῆά δεν 
θα έχει τόση πἠάκα... Γενικότερα το θιιαΚε 
ΙΙ δεν όχει τόση πθάκα εάν δεν το παίζετε 
σε | ΑΝάκι µε την παρεούβα. Για όσους από 
οσάς το ΙΑΝ δεν είναι και τόσο εύκοβη ἠύ- 
ση και επιδίδεστε σε διαδικτυακές παρτί- 
δες, στη διεύθυνση Πιῖρ://νὴνν. ρἰαποί 
αμαΚκθ.οοπι/Μ/(θηθα/σθηια[ἰοης/Ιπάθχ.5 
Πίπιἰ θα Βρείτε Πίστα µε τους 56/ναίς που 
υποστηρίζουν το ααποιαϊἴίοηπ Α{απαἱ αἱ. 
(6οοά | ιιοἰκ). 


Ν/)ΕΡΤΕΗΝ ϱὐΛΚΕ ΝΕΗΡΙΟΝ 1.2 
Πίρ://ωαςίειπαὸ ρἰαπεῖ-πιµιΠρίαυοΓ.ἀο/ 


Στο άψε σβήσε φτάσαμε στο πέμπτο και 
τοβευταίο πιοᾶ γι΄ αυτόν το µήνα, που δεν 
είναι άλῆο από το περιβόητο Μ/αδίθιη 
ΟμαΚο, για το οποίο σας ζάλιζα εδώ και 
δύο τεύχη! Αποφάσισα Βοιπόν να σας το 
προσφέρω, ούτως ώστε να δείτε κι εσείς 
περί τίνος πρόκειται. Σεκινώντας, να σας 
προειδοποιήσω για τα γραφικά, τα οποία 
θα Βρείτε ενδεχομένως ομῖ-ο/[-ἀαἴε και 
ίσως σας ξενερώσουν. Όµως αυτό καθαυτό 
το παιχνίδι οίναι αρκετά ικανοποιητικό! 

Το Μ/αςῖθι Ώμακο σας μεταφέρει στην 
ατμόσφαιρα της Αγριας Δύσης, όπου ο µο- 
ναδικός νόμος είναι τα εξάσφαιρα και οι 
καραμπίνες. Η ατμόσφαιρα του πιοά είναι 
ποθύ καβή, καθώς έχει γίνει ποβύ καβή και 
προπάντων ρεαβιστική µεταφορά τόσο 


“ἳ» 


ο... 


9 -- 


α- 
ολ 


Στους στενούς διαδρόµους το γλέντι ανάβει µε 2-3 ρουκέτες. 


Στο Μοφΐθγη θµαΚθ πρέπει να µάθετε να σηµαδεύετε σε ζωτικά σηµεία του ανθρώπινου σώματος, 
ούτως ώστε να έχετε σίγουρα αποτελέσµατα! 


στους χάρτες και στα µοντέῆα των χαρα- 


κτήρων όσο στα όπῆα και τα σαπ]θ ἴμρες! 

Μερικά από τα πιο αξιόβογο χαρακτηρι- 
στικά του /αθίθ(η Ώιμακο ὃ είναι τα ακό- 
βουθα: 

Πηήρες και ρεαβΒιστικό οπΠοστάσιο βασι- 
σµένο σε ιστορικά στοιχεία. 

Οι χαρακτήρες δέχονται διαφορετική ζη: 
µία, ανάβοψα µε το σηµείο στο οποίο τραυ- 
µατίζονται. 

Αρκετοί νέοι Χάρτες αποκβειστικά ψια το 
Ν/αφία(η 0µαΚο 9ἱ 

Δύο νέα σαπιθ ἴυρες [4ισί, ραπ Γοῦ- 
ρ6ιι/). 

Δυνατότητα επιβογής κἠάσεων καρακτή- 
ρων µε διαφορετικά αδίπίες η καθεμία. 

Σύστημα ανταμοιβών {ᾳοἱά), το οποίο σας 
επιτρέπει να κάνετε αγορές εξοπβισμού, 
όπῆων και πυρομαχικών! 

Μπορεί το Μιά Μ/οςί να ΜΗΝ είναι το 


αγαπημένο σας φαἴτίπο (καθώς οι µισοί 
προτιμούν τα μπουντρούμια και οι άῆβοι µι- 
σοί τα διαστηµόπβοια]), όµως είναι ένας 
᾿χώρος” µε τον οποίο δεν έχει ασχοῆηθεί 
αρκετά κανένα παιχνίδι] Ηρθε ἠοιπόν η 
ώρα να δοκιμάσετε την εμπειρία... 


ΒΥΕ ΒΥΕΙ 

Και κάπου εδώ ήρθε η ώρα του αντίο. 
Προτού κἠείσω και ενόψει Πρωτοκρονιάς 
θα ήθεῆα να κάνω µερικές ευχές και να 
µοιράσω ευχαριστίες {βαθιά ανάσα): Καβή 
Χρονιά, υγεία, χαρά, ποθθά {Γασς, συγχαρη- 
τήρια στους νικητές του ἄΓαπά ΡήΧ, ευχα- 
ριστώ, μαμά, για το νέο ζευγάρι παντό- 
Φφῆες µε τον Τωεαίυ επάνω και, τέβος, να 
καθί η ΒΙἰΖΖαΓά στο πυρ το εξώτερον (αφού 
ΒνάΠει το Μ/οηά οἱ Μ/αΓοΓαΗ) που δεν κυ- 
κΠῆοφορεί το οἴα[οΓαῇ: αποςί για ΡΟ! 


111] 


Στο Βοοκοαῖ ΏὈμοί µπορεί να είναι λίγο εκνευριστικοί οι αριθμοί δίπλα στο 
στόχαστρο, αλλά είναι πολύ πρακτικοί και σύντομα θα τους συνηθίσετε. 


Ρῦ Μακίε Εσᾶ 


Επιμέλεια: Μίλτος Κύρκος, 


Νίκος Κόντης, 
Βαγγέλης Κράτσας 


Καθώς βρισκόμαστε ἠίγο πριν από τα Χριστούγεννα και ο χρόνος είναι 
κατάθῆηῆος για µπόθικο... παιχνίδι, η στήθη έχει για εσάς ουκ οΏίγες προτάσεις από το 
χώρο των {απίαςυ ἃ ομγά σαπιος. Εκμεταθβευτείτε τες όσο είναι καιρός, γιατί µετά την Πρωτοχρονιάο 
εἠεύθερος χρόνος 9α αρχίσει και πάϊι να ἠιγοστεύει - αυτή, βἠέπετε, είναι η μάστιγα της σύγχρονης εποχής! 


0.0 ΜΟΡΕΕΝ 


Ι 
ΚΑΝΟΝΕΣ ΠΑ ΟΛΟΥΣ! ΝΟΕΙ 5 6ΗΑΜΡΙΟΝΣΗΙΡ ΡΕ(Κς 2002 


ο ἡ/οτιάς ΟπαπιρἰοηςΠἰρ Ώ6οκ5 
Τ 2002 περιέχει τις τέσσερις κα- 
ἠύτερες τράπουβες του παγκό- 
σµιου πρωταθθήµατος Μαρίο του 
2002 που έγινε τον Αύψουστο στο Σί- 
ντνεϊ της Αυστραβίας. Τώρα µπορείτε 
να επιΏέξετο µεταξύ της μπῆε-μαύ- 
ρης τράπουῆας του παγκόσμιου 
πρωταθῆητή Όα4τίος5 Βοπιαο, της 
µπΏε-πράσινης-κόκκινης τράπου- 
ῆας του οἶπι Παπ Ηον που πέρασε 
στα προηµιτεβικά, της πράσινης: 
ἠευκής-κόκκινης τράπουβας του Βη- 
8η ΝἰθίαΓ που πήρε την ενδέκατη θέση και της µπῆε-πράσινης 
τράπουῆας του Βαρῄηθθί |.6νυ που πήρε τη δέκατη έκτη θέση. Κά: 
96 τράπουῆα περιέχει 90 κάρτες. Δεν περιέχονται κανόνες του 
παιχνιδιού. Οι κάρτες είναι στα αγγΏικά. 


Ένα προϊόν των ἸΛἰζατάς οἱ ἰ18 0051. 


Τιμή: ε 48.00 Διάθεση Κάῑσσα Διάθεση Κάισσα 


ΙΝ5ύΒΒΕΟΤΙΟΝ (ΗΠΛΗΡΟΟΝΕΒ) 
ΝΟΥΒΕΛΑ ΣΤΑ ΕΟΒΘΟΤΤΕΝ 


Μ ία επίἠεκτη ομάδα µε τα πιο ικανά ἀτον ξεκινά ένα ταξίδι στο επικίνδυνο Ὀπασιααικε, 


ενώ τριγύρω τους μαίνεται ένας χαοτικός πόΠεμος. 0 προορισμός τους είναι η εµπορι- 
κή πόΠη του 0Πεά Ναςαά, η πύβη για την πανίσχυρη ΜεηΖοῦθ/Γαηζαῃ. 0 δρόμος 8ατους 
οδηγήσει στην ᾿καρδιά” του σκοταδιού, ενώ ο υπόγειος κόσμος συνταράσσεται έως τον πυρή- 
να του. Οταν τα κύματα του ποθέμου περάσουν µέσα από τις αραχνιασµένες σπηβιές και τα 
ἄτον) αρχίζουν να σκοτώνουν ἀτον/, το 0Πθά Ναςαά είναι καταδικασµένο. 
Το Ιπθιιγδοῖίοπ είναι η δεύτερη νουβέῆα της σειράς Μ/αΓ οἱ ἴπε ορἰάθί Ώμθθη του Φανταστι- 
κού κόσμου των Γοισοϊίεῃ Βθαἰπις. Το βιβῆίο είναι στα αγγβικά. 
--- 


Ενα προϊόν των Ἰλἰζατάς οἱ ἴπε 00851. Διάθεση Κάῑσσα 


[ΠΚ Ρε Μαείον 


Ο κόσμος της φανιασίας 


ΑΙΣΟΑΝΟΕΙΤΕ ΤΟ ΔΕΟΣ ΤΩΝ ΤΗΝ/Ο ΤΟΥΝΤΕΕΣς 


Μ ε αυτό το Βιβίο η 68ππες Ἠ/οήκ5Πορ εισάγει τον παίκτη στο παιχνίδι στρατηγικής µε μινιατού- 


ρες, το οποίο είναι βασισμένο στη δεύτερη ταινία του | ογά οἱ Ώπε Βίπος, το "Τα Τιο Τον/θις”. 

Στις 160Ώ ψυαΠιστερές σεΏίδες του µπορείτε να Βρείτε κανόνες και οδηγίες για το πώς να στή- 

σετε ένδοξες µάχες, εικόνες από την ταινία, αναφορά στους στρατούς των Ε/6θ Ρθορίο και τις Εοίοθς 
ο{ Ώαικπεςς, συµβουῇές για το βάψιμο των φιγούρων και ποβῆά ακόµα αχίτας. Μαζί µε αυτό το Βιβῆίο 
και τις απαραίτητες μινιατούρες είστε έτοιµοι να εισβάβετε στον κόσµο της Μἰάάϊο ΕαΙΙΠ για έναν 
δεύτερο γύρο µάχης στο Ηδίπίς ΠΏ6θρ, µε ένα αποτόῄεσµα που δεν θα είναι προκαβορισµένο, αβλά 

θα κριθεί αποκῄειστικά και µόνο από τις στρατηγικές ικανότητές σας! Ακονίστε το µυαΠό σας και 


ππεπηρτομς 


11) 


ΕΤΟΙΜΕΣ ΜΙΝΙΑΤΟΥΡΕΣ ΠΙΑ ΠΕΚΟΟΙΙΧ 


ιήρωες και οι κακοί του κόσμου της Ρ0 εἰ- 
0 ναι στον έῆεγχό σου! Φτιάξε την ομάδα 

που πάντα ονειρευόσουν, µε τους 911ῤ6/- 
ππαη, Βαϊπια, /οκατ, σαἴψοππαη, Εἰαδή, βαµαππαη, 
και προκάῃεσε σε µάχη τους αντιπάΠους σου. 

το Ρ0 Ηειοῦιἰχ: Ηυρειίίπι είναι ένα παιχνίδι 
που Χρησιμοποιεί έτοιµες, συναρμοβογημµένες 

και Βαμµένες συββεκτικές μινιατούρες µε τους 
ήρωες της ΡΠ0. Στη βάση κάθε φιψούρας υπάρ- 

Χει ένας δίσκος µάχης που περιέχει όῆες τις 

δυνάμεις και ικανότητές της - δεν χρειάζεται πβέον 
να κοιτάτε σε Βιβῆία µε ποβύπῆοκους κανόνες ή πίνακεο! 

Το Ρ0 Ηειοῦιἰκ κυκῆοφορεί σε δύο συσκευασίες, το θίαΓῖθι 56ἵ, 
που περιέχει 8 τυχαίες μινιατούρες, τους κανόνες του παιχνιδιού 
στα εἠΠηνικά, τους κανόνες για γρήγορο παιχνίδι επίσης στα εΠῆηνι- 
κά, σενάρια, έναν διπῆό κάρτη διαστάσεων 11 µέτρων, µία κάρτα µε 
τις ειδικές ικανότητες και δυνάµεις, 10 δείκτες και 2 ζάρια και το 
βοοςἴεγ, που περιέχει ἆ τυχαίες μινιατούρες. 


Ενα προϊόν των ΙΝΙΖ ΚΙάς. 
Τιμή δἰαήεΙ οεἱ: 6 26.00, Διάθεση Κάισσα 
Βοοςἱει; ε 9 40 


οδηγήστε το στρατό σας σε καταπβηκτικές µάχες στον κόσµο της Μίάαἰθ Εαιίη. 


Ένα προϊόν της ἄαπιες ΙΛΙΟΓΚΕΠΟΡ. οσσαη Διάθεση ΕαΠίᾶΦΥ 5ΠΟΡ ! 


ΓΚΟΥ ΏΕννρςς 


νι 10 { ο ΑΙ Λιάθεση Κάῑσσα ή 


5ΕΒΡΕΝΤ ΙΝ ΤΗΕ ΕΟΙΡ 
ΣΑΣ ΑΡΕΣΟΥΝ ΤΑ ΕΡΠΕΤΑ: 


περιοχή Μα5Π είναι ανάστατη και γι αυτό ευθύνεται 
Η ένα καταραµένο μαγικό αντικείµενο, το ΤΠ6 5ειρεπί 
ΑΠΙΡΠΟΓΕ, το οποίο µέσα του κρατάει την ιμυχή της Ἠαςρ 
0µ66ή Μοιπο. Στην τριβογία του 
Φειρεηί οί ΑπιρΙοΓα Οἶτοίε οι παί- 
κτες καβούνται να προστατέ- 
Ψψουν την περιοχή από τις δυνά- 
μεις των Πασς που θέβουν πίσω 
το ανίερο μαγικό αντικείµενο 
προκειµένου να επαναφέρουν 
στη ζωή τη βασίβισσά τους 
Μοιπο. Η περιπέτεια απευθύνε- 
ται σε τέσσερις χαρακτήρες 
8ου και άου ἰοναί και υπόσχε- 
ται ποβηή ένταση και δράση, 
ενώ σύντομα περιμένουμε τα 
δύο επόµενα Βιββία που ΟΠ0- 
κἠηρώνουν την τριΏογία. 
Ενα προϊόν της 9νιοιή ἃ 
90Ι08/Υ. 


Διάθεση ΕΦΠΙΑΞΥ 9ΠΟΡ 


Ρὲ Μακ ΕΤ] 


«ΕΡΒΕΤς ΟΕ ΤΗΕ ΙΙΟΝ 


ΓΙΑ ΤΟΥΣ ΦΙΛΟΥΣ ΤΟΥ Ι.ΕΘΕΝΗ 0Ε ΤΗΕ ΕΙΝΕ ΒΙΝΑΦ μΜκσσο 


᾿ ριοχές του Λιονταριού, αποκαβύπτοντας την ιστορία, την 
: κουητούρα, την οργάνωση και τα μυστικά του ψια πρώτη 
φορά. Ποηύ περισσότερο από απΠούς στρατιώτες, όπως νοµί- 
ζει η Αυτοκρατορία, η Οικογένεια του Λιονταριού είναι µια πο- 
ἠύπηευρη ομάδα µε Βάθος που οι περισσότεροι δεν θα κατα- 
νοήσουν ποτέ. Στις σεβίδες του βιβηίου θα βρείτε: 
π Περιψραφή της κουἠτούρας του Λιονταριού και των υπο: 
οικογενειών που την αποτεβούν. 
π Τους μυστηριώδεις και αινιγματικούς Τάφους των Κίῑδι, µε 
όβεο τις απαραίτητες ἠεπτομέρειες ώστε να μπορέσετε να τους 
Χρησιμοποιήσετε ως το κεντρικό σηµείο του οαπηραἰσῃη σας. 
τ Τα πραγματικά μυστικά της οικογένειας του Λιονταριού, που 


Τ. Φοθογεῖς ο ἴπα {1ο σε μεταφέρει βαθιά µέσα στις πε- 
Γ] 


Το ΝΕΟ ΕΠΙΤΡΑΠΕΖΙΟ ΤΟΥ ΚΝΙΖΙΑ 
σα αν -- ρθε η ώρα για την αναμέτρηση 


ανάµεσα στο Φως και το Σκοτάδι. 
Προς τα πού όµως θα κβίνει η ζυ- 
γαριά; θα καταφέρει ο Φρόντο το Χό- 
µπιτ, µε τη βοήθεια των συντρόφων του, 
να φέρει το Δαχτυβίδι στο Βουνό του 
Χαμού στη Μόρντορ ή θα καθρί στα χέ- 
ρια των σκοτεινών ακοβούθων του 
μαύρου Άρχοντα Σόρον και θα κυριαρ: 
χήσει σε όΠη τη Μέση Γη το Σκοτάδι; 
0 Βαΐποει Κπίζία καταφέρνει µε το 
παιχνίδι αυτό να δώσει µια νέα πνοή στο αριστούργημα του φα- 
νταστικού κόσµου του Τοἰκίθη, παρουσιάζοντας µια αγωνιώδη και γε- 
µάτη ένταση μονομαχία. Το Αρχοντας των Δαχτυβιδιών: Η Αναμέτρηση 
Είναι ένα επιτραπέζιο παιχνίδι ψια 2 άτοµα ηβικίας 12: Μέση διάρκεια 
παιχνιδιού 90 Λεπτά. Το παιχνίδι είναι στα ϱἠβηνικά. 


ο Διάθεση Κάισσα Ὦ Ενα προϊόν της Κάισσα. 


ναι οι (ααἴοιι, οἱ γνωστοί στον κόσµο και ως 
ἠυκάνθρωποι (Ψειθνοἰνος). 0 Ν/οήά οἱ Ώαή- 
ποςς της Μ/Πίίο Μ/οἱ{ δεν περιβαμβάνει µόνο τους 
Ψαπιρίτος (αντιπροσωπεύονται από το ομώνυμο 
παιχνίδι ναπηρίτο: Της ΜαςαιιοΓαάθ) αηθά και από 
τους Μ/6Γθνοἰνες, οι οποίοι είναι τα αγρίµια της 
νύχτας {ακόμα και οι ναπιρίγες τους τρόµουν!). 
Μέσα από αυτό το ΒιβΠίο θα αποκτήσετε όῆες τις 


Λ εν πίνουν αίμα, δεν είναι ζωντανοί-νεκροί, εί- 


τα κρύβουν από όβουο... αθΠῆά και 
από τον εαυτό τους. 

Αυτό το Βιββίο είναι γραμμένο ψια δύο συστήµατα. Όι 
Θαπιεπιαφίθις που παίζουν το Γ6οσθηά οἱ {πε Εἰνο Βίπος ΒΡ6, 
2πᾷ Εαϊἴοπ, θα χρειαστούν το Ι6σεπά οἱ ἴπο Εἰνθ Βίπσς 6απιε 
Μαρίοίς5 αμίάς και το Ρἰαυε(΄5 αιἱάς. Οι παίκτες χρειάζονται 
µόνο το Ρἰαιογς αμἰᾷς. Οι ΏΜ5 που παίζουν το ἀ2Ώ σύστηµα θα 
χρειαστούν το Ρἰαυει΄ς ΗαΠάΡοοκ, το Ώµπσθοπ Μαφίού5 αμίάς, 
το ΟΜεπίαἰ Αἀναπίμτας και το Βοκισραῃ. Οι παίκτες χρειάζονται 
µόνο το Ρἰαιο(΄5 Ηαπάθοοκ. Το Βιβῆίο είναι στα αγγβικά. 


Ενα προϊόν της Αἰάειαυ Επἰεηαἰηπιεπὶ 6Γοιρ. 


Διάθεση Κάισσα 


ΡΑΕΚΚΛΟΕΣΟΙΑΝ ΝΟΝΕΙ. 
ΝΟΡΓΕΚΑΤΙ 


ΤΟ ΕΠΟΣ ΞΕΚΙΝΑ... 


ΙΝΕ ΝΙΜΗ Λιάθεση ΓαΠΙᾶΣΥ 510Ρ 


ϱ ΟΔΗΤΟΣ ΣΤΟΝ ΚΟΣΜΟ ΤΩΝ ΥΝΕΕΕΝΟΙΥΕ» 


απαραίτητες γνώσεις προκειµένου να μπορέσετε να εκμεταῆ- 
ἠευτείτε τις δυνάμεις των Ν/εγον)οἰνθς και να µην αφήνετε τις 
αδυναμίες τους να σας κοστίζουν τη ζωή! 0 σκοπός των α/οιι 
είναι ιερός: να σώσουν τη µητέρα τους, την ααἱα (Γαία), η οποία 
πεθαίνει δηβητηριασµένη από τη µόῆυνση και την καταστροφή 
που τιο προκαθούν οι άνθρωποι.. Η [Γαία πρέπει να επιβιώσει 
και όβοι όσοι μπουν εμπόδιο σε αυτή την προσπάθεια θα πέ- 
σουν νεκροί! 


Ενα προϊόν της ΙΙΙ Μ/οἱ(. σσ ο Ἡ ΜΗ Διάθεση Εαπίᾶςγ 9Π0ρ ἶ 


πιτραπέζια παιχνίδια µε τον Αρχοντα των Δακτυλιδιών 


Αρχοντας των Δαχτυλιδιών 

Η Μέση Γη κινδυνεύει να πέσει στα χέρια του Σόρον καθώς 
το μαγικό δαχτυλίδι που µπορεί να την υποδουλώσει βρίσκεται 
στα χέρια του αδύναµου Φρόντο Μπάγκινς και ο Σόρον είναι 
στο κατόπι του! Μέσα από τις δυσκολίες των τεσσάρων πιο 
επικίνδυνων περιοχών της Μέσης Γης (Μόρια, φαράγγι του 
Χέλμ, Άντρο της Σέλοµπ, Μόρντορ) οι παίκτες αναβιώνουν 
το κλασσικό έπος του Τζ. Ρ. Ρ. Τόλκιν και προσπαθούν µε τις 
δικές τους δυνάµεις, την κρίση, την αυτοθυσία και την τύχη 
να υπερισχύσουν του ανίκητου Σόρον Ἆαι να δώσουν πίσω 
την ελπίδα στον κόσµο. 

Ένα παιχνίδι για 2-5 άτοµα. 


Αρχοντας των Δαχτυλιδιών - Β Αναμέτρηση στ--- 
Ἠρθε η ώρα για την αναμέτρηση ανάµεσα στο Φως χαι το Σκοτάδι. Νρχουτας ολ» 
των Λακηλιὸ 


Προς τα πού όµως θα Χλίνει η ζυγαριά; θα καταφέρει ο Φρόντο και 

η Συντροφιά του Δαχτυλιδιού να επικρατήσει ή ο Σκοτεινός Άρχοντας 
Σόρον θα κυριαρχήσει στην Μέση Γη; 

Το παιχνίδι δίνει µια νέα πνοή στο αριστούργημα του Τόλκιν, 
παρουσιάζοντας µια αγωνιώδη και γεμάτη ένταση μονομαχία για 

δυο άτοµα. 


Χομπιτ 

Ένα συναρπαστικό παιχνίδι περιπέτειας, βασισμένο στο 
ομώνυμο βιβλίο του Τζ. Ρ. Ρ. Τόλκιν, όπου οι νάνοι προσπαθούν 
να νικήσουν το Δράκο Σμογκ στο Μοναχικό Βουνό. Στις έξι 
περιοχές του ταμπλό οι ήρωες θα συναντήσουν αρκετές δυσκολίες, 
θα βρουν θησαυρούς αλλά και κινδύνους χαι χρησιμοποιώντας 
την εξυπνάδα, την τύχη και την επιδεξιότητά τους θα αντιµετωπί- 
σουν το µοχθηρό Δράκο. Βοηθό σε αυτή την προσπάθεια έχουν 
το µάγο Γκάνταλφ που µε τα χρήσιμα δώρα του τους στηρίζει 

µε κάθε τρόπο. 

Ένα παιχνίδι για 2-6 παίχτες. 


πα μας Β 
Αρχοντας των Λακτυλιδιών - Β Αναζήτηση Άρχοντας .4 
ο ο χαι ο Σαμ αναζητούν το βουνό του Χαμού για να κατα- των Δακτυλιδιώγι 
στρέψουν εχεί το μαγικό δαχτυλίδι. Το παιχνίδι είναι σχεδιασμένο 
για 2 παίχτες, που ανταγωνίζονται για το ποιος θα φέρει το 
δαχτυλίδι στο βουνό του Χαμού. Οι βαθμοί που μαζεύουν κατά τη 
διάρκεια του παιχνιδιού κρίνουν χαι το νικητή, µε την τελική κατα- 
μέτρηση να γίνεται μόλις φτάσει κάποιος στο βουνό. 


Στρατηγική ὃς Φαντασία 


ν/νννν.Καϊδραραπιοδ.εοπι ε-πιαῖ]: ἱπ[οθκαϊδδαραππεδ.οεοπι 


ΚΑΙΣΣΑ ΑΜΛΡΟΝΣΙΟΝ Νονδύβη , Μαρούσι, τηῇ.: 210 6141670, ο-πιαί[; καἰβεεκθΚαἰςς8.ϱ!, Πὲίρ://ῳνννν.Καἰςς8.ϱΓ 


ρα έναρ 


Ξξ 

10:30 
Κυριακή, ὃ Ιανουαρίου 20093 
Τρίτη, 7 Ιανουαρίου 2003 


Πέμπτη, 8 Ιανουαρίου 20093. ο τι τε ών 


Παρασκευή, 18 Ιανουαρίου 2003 18:00 
Σάβθατο, 11 Ιανουαρίου 2003 10:30 
Κυριακή, 12 Ιανουαρίου 20093 11:00 

30 


Δευτέ υαρίου 2009 


Τρίτη, 14 Ιανουαρίου 2008 Π 


1730 


Πέμπτη, 16 Ιανουαρίου 2003 
Παρασκευή, 17 Ιανουαρίου 2008 


Τρίτη, 21 Ιανουαρίου 2003 
Πέμπτη, 23 Ιανουαρίου 2003 


Παρασκευή, 24 Ιανουαρίου 2009. 
Σάθθατ Ιανουαρίου 10.90 

Σάββατο, 25 Ιανουαρίου 2003 
Κυριακή, 26 Ιανουαρίου 20053 


Περιγραφ 
Μαρίο: ΕΝΜ Τυρο ΙΙ [βίαπάαΓά) 


Μαρίο; Βοοςῖει ΏΓαῇ ΟηςἰαιισΏί 


Μασίς: Εχίεπἀθά ἴουγπαπιεπί 
ΡΟΚΕΠΊΟΠ {8αριις 

Μοομιαιτίοι οιπιραίΐρη 

Μασίο; ΕΝΜ Βοοςίοι ΠγαΠ 
Μασίο: Βοορφῖοι ΏΓαβ Οπβἰαιρη!ϊ 
Ι5Η: 66α5οπ οί {μα Ρποσπίκ (αοἱά 40/40] 
Μασίς; Τυρε  (5ίαπάαταά] 
ΡΟΚΕΠΙΟΗ {6ασιμα 

ΜοαοσμναιτίοΓ οαΠηραΐση 

Μασίς: ΕΝΜ Τυρο ΙΙ (5ιαπάαά)} 
Μασίς: Βοοςίει γα Οηδιαιισ[ί 
Ροκαπιοη | 6ασιι6 

ΜοοηαΓγίοΓ οαπιραίρη 

Μαοίς; ΕΝΜ Βοοφίοι Ώταί 
Μαρσίο: Βοοςίοι Ώ(αβ Οηςἰαιισηί 
28 Βοοςίε( Ώιαβ 

Μασίο:Τυρε ΙΙ (5ιαπάαιά) 
ΡΟΚΕΠΊΟΗ | 6ασι6 


ψ Σηµείωση: Οι εκδηβώσεις µπο- 
ρεί να τροποποιηθούν, γι΄ αυτό 
δείτε το 5ἵθ κών Καΐςσα.σί για 
πιο πρόσφατες πΠηροφορίες. 


π Τις ώρες Πειτουργίας του κα- 
ταστήµατος και µε τη συμπΠήρω- 
ση 7 ατόμων διεξάγονται 58ΠΟ- 
ἔἰοπθά τουρνουά Μασίο (ΏΓεῇς, 
Τυρε 2 Τυρο 1, Εκἰοπάεἄ) και 
19Η (σοἱά και Όρεπ). 


ν Κατόπιν συνεννόησης γίνονται 
επιδείξεις για όβα τα παιχνίδια! 


Τρίτη, 28 Ιανουαρίου 2003 17:98 
ΜεομΨαιΤίοΓ οαπιραίΐση 


Πέμπτη, 30 Ιανουαρίου 2003 17:30 
18:00 Μασίο; ΕΝΜ Τυρο ΙΙ (Ριαπάατα) 
ΕΑΝΙΑΟΝ 5ΗΟΡ Κεντρικό κατάστημα: ὃης Σεπτεµβρίου 103, ΠΠ. Βικτωρίας, τηῇ.; 210 8201072, Πρ://ωνννν Γαπίαδι/5Πορ.ϱ{ 


Παρασκευή, 31 Ιανουαρίου 20093 


ΙΑΝΟΥΑΡΙΟΣ χ Ιοπ οἱ "ης Βίπος 0068 Όρθη Τουπια: Τουγπαπιεπί {Ε5 Βικτωρίας) 

γ Ἠ/απαπηπιοι Γαπίαςυ) Τουππαπιθηί ππθῃῖ {Ε5 Κηφισιάς) γ Όθπιο 6αΠ1θ5 του |. οιά Ο{ Της Βίπος αιά 6απΠο 

τ Ψ/αήπαπηπηοι Γαπία»ι) Τουιπαππθῃί γ Μασίο: Τη θα ποήπο Τ06, Τυρο | τ μήνα βοἰερἰαυίηο Ψαπηρίτα: αρθαί 

χ Ψ/αήπαπηπποι 40.000 Τομππαππθηί Τουππαπιθηί (Ε9 Βικτωρίας) ) [νο βοἰερἰαυἱπο Ψαπιρίτς: Η 

τ Ψ/αήπαπηπιοι 48 000 Τουππαπιθηἰ . Ιοτᾷ οί 4ης Βίπος ΜΙπίαϊυγθ Μεταμφίεση, "Αίπθης Όυ ΝΙσΙι’ 

τ ἰοπᾶ οί ἴπο Βίπος 004 Όρεη Τουππα- 6απιο επίδειξη ) Στο κεντρικό κατάστημα, ὀοαπθά 
πιθπί {Ε9 Περιστερίου) τ ἰοιά οἱ ἴ1θ βἴπος 0060 Όροη Ιαπάς 0αππραίΐση 


ΨΥΧΗΣ ΤΑ ΛΑΜΗΥΡΙΣΜΑΤΑ Κρότωνος 5, Ν. Κόσμος, τηῇ: 210 9012/70 


Πρύγραμμαμήνα Ημέρα Ώρα 


Παρ. 3/1 ΕΝΜ 2000 


ΙΑΝΟΥΑΡΙΟΣ Ώιασοπίθπορ {Ι {οί 8 0α/κποςς) 


γσαἰϊ ο Οἴπμίπι (Αθήνα 1910) 


Σα8. ἀ/1 Τοἵβ ἴοι(/ηϊ Ώρεη Μιῖεί 19:00 « . «Ριαηθ8ο8ρθ 
ΚυρβΙ ο τοβιοι/ηΏροῃ ΊνΙ 1600 μμ κ ώσσός ην «Βἰπινίσίι 
Μασίο ἰομγπαπιθπί Τηρε ΙΙ 12:00 : πο ιό κ Τοτά οἱ ἴπθ Βίπσς 
Δευ. θ/4 Ι.οἵῃ {οιιγ/Πί Τννο Τοννεις Μιι[εῖ 19:00 1.5οφιτεά πάς {ἱ ΜΗΛΗ( Αάνεπίυς (0 Πόῆεμος μίν Δαχτυβιδιών) 


Παρ. 18/1 στ ΕΝΜ 20:00 6ι8’ ομί!) 


Σαβ.111 τουγ/πὶ Εθ[ϊονιδβίρ Μι[εί 16:00 
Κυρ. 12/1 τουΓ/πί Γθίον/δΗίρ 1ν1 19080 


Παρ. 17/1 ΕΝΜ 20:08 


κ” Μασίςο Χρώμι ατα ο ο 
1οἵ8Β Τομι/πί Τν/ο Τονθις {νι 
ΕΝΜ 


ο Μαρίο ἴομγπαπιεῃί Τυρε | 1200 
ΕΝΜ 20.00 


Σηµ.: Μαρὶο ΒοοςίοΓ ΡΏΓΠ5 γίνονται κάθε Πέμπτη-Σάββατο-Κυριακή απόγευμα 
Ιοἱβ Βοοςίει ΏΓα[ϊς κάθε Τρίτη-Τετάρτη-Κυριακή απόγευμα 


Μαρίνου Αντύπα 7, Ν. Ηράκῄειο, τηῆ.; 210 2792240, 


ΒΛΗΚ 5Ι0Ε 


θησέως ἄ Χαροκόπου, καῄπιθέα, τηῇ.: 210 92037100, Περ:/Λνννν ααΓκδἰάθ.σΓ Πείρ://ννννν αγιἰαἰς.σοπι 
ΙΑΝΟΥΑΡΙΟΣ ΙΑΝΟΥΑΡΙΟΣ 
, Μασθ ἴπε Αβοεηςίοη τ Γοτά οἱ πο Βίπσς ΒΡΕ {επίδειξη/Ίθαπι ρἰαυ) 
τ Ναπηρίτε: Τῃο ΜαςοαΓαάε χ Γοτά οἱ ἴπθ Βίπος οατά σαπᾳθ ΏΟἱ ἴουπαπιεπί 
χ Φοα(τθά ἱαπάς 420 {ορεη {οιπιαί) 
τ! ΕΝΜ Τυροθ2 κ Ψ/αγπαπηπιθι πππἰαϊυγ6 σαπ]ε (επίδειξη) 
φ Μασίς; Τη6 αἴπειίπρ Τυρο 2 φ Ταΐσα ΒΡΕ [επίδειξη/ἴθαπῃ ρἰαι)) 
χ Ναπηρίτε {1να Ιογά οἱ {Πο Βίπος πιἰπἰαίυΓε σαπιο (επίδειξη) 
η) :Οπαποείίπᾳ ΤΠ ΕΓθαπίπα Μ Αάνεπίιτθις΄ Εμίίά στο "Ζωντανό Χρονικό 
χ 5οαιτθά ἰαπάς 420 Ῥοαγθά | απάς΄ (Βασίῇειο της 0αἰαςί[ία) 
Μ ΜΤΟ Απεπα . Καθημερινά Παρρεπίπος ανάΒοψα µε τη στιγµή και τα 


Η εφημερίδα ᾿Θπείζα Τίπιες 8’ κυκβοφορεί µε κριστουγεννιάτικα θέµατα {] κέφια µας! 


Γ 


Ο συναρπαστικός κόσμος των... 


ϱ.ϱ.ΤΩΡΑ ΚΑΙ 
ΣΤΑ ΕΛΛΗΝΙΚΑ! 


ΕΕΟΔΟΥ ΘΕΤΗΕ ΡΕΟΝ/ 


Βιβλίο Τέταρτο « ΙΕΡΑΟΥ οἱ ὕνε Ότο 


ος, « σοι σος 


ΚΥΚΛΟΦΩΡΕΙΤΟ ὁ 
ΤΡΙΤΟ ΒΙΒΛΙΟ ο. | 
περ απ λούλοςτ 

Κου. ΚΗΠΤ ου 


ο, [] 
ημάς σιὑοζωσι πε Για οπ-π6 παραγγελίες: νννννν.απιιὈῖς. 


Γραφεία; Λεωφ. Συγγρού 44, 117 45 Αθήνα, τηλ, 210-9238672, ίαχ: 210-8216847 
μή: Κεντρική διάθεση: Σουλτάνη 17, 106 82 Αθήνα, τηλ.: 210-3801487, αχ: 210-384 1095 
ε 


Νεὺ εἰί6: ἵννν απυδί5.ᾳ:, 8-πιαί!; απυοίς(ΦοοπΊρΙρ/εςς.ϱΓ 


το ΒΙΒΛΙΟ ΤΟΥ ΠΑΙΚΤΗ 
ΡΙΑΥΕΒ᾽5 ΗΛΝΡΒΟΟΚ ΣΤΑ ΕΛΛΗΝΙΚΑ! 


κυκῆοφορία στα εἠβηνικά του Ώµποθοπς5 ἃ Ώ{ασοπς 

σηματοδοτεί µία νέα εποχή για τα παιχνίδια ρόβων 

στη χώρα µας. Δεν είναι µόνο ότι όβα τα βασικά Βι- 

Βία του πιο σημαντικού παιχνιδιού ρόβων όβων των 

εποχών θα είναι διαθέσιµα στους ΕἠΠηνες παίκτες στη 

γηώσσα τους, άρα θα ξεπεραστούν όσα προββήματα υπήρχαν στο 

παρεῆθόν, αῆῆά και ότι σιγά-σιγά γενιές παικτών θα μπορούν να 

παίξουν και να φανταστούν µε φυσικό και άµεσο τρόπο. Δεν ήταν 

άσχηµα τα παιχνίδια που κάναμε µε τη μικτή εἠβηνο-αγγΏική διά- 

ἤεκτο από τα τραπέζια της φαντασίας ούτε και αυτό το μαγικό αί- 

σθηµα των περίεργων όρων θα χαθεί - κάθε άῆβο, µια και η βάση 

της Φαντασίας παραμένει η Δοψοτεχνία στην αγγβική γηώσσα. 

Όμως και εδώ, και µε τις προσπάθειες των εκδόσεων Απιρίς, αρ: 

κετοί παίκτες αντβούν τις εικόνες τους από καταστάσεις που δια- 

ὁραματίζονται στα εἠῆηνικά, ο αριθµός των οποίων θα αυξηθεί µε 
την κυκῆοφορία των βιββίων-κορμού του Ώµπσθοης ἄ Ώιασροης. 

Το Ρἰαυε(΄9 Ηαπάροοκ που ήδη κυκβοφορεί από τις εκδόσεις της 
Κάισσα θα το αναβύσουµε σε επόμενο τεύχος. Αυτό που μπορούμε 
να πούμε είναι πως ήμασταν μάρτυρες του κόπου που καταβἠήθη- 
κε για να μπορέσουν οι μεταφραστές να καταἠήξουν στους πιο δό- 
κιµους όρους ψια όῆα αυτά που έχουµε αγαπήσει στα αγγῇΏικά - και 
σίψουρα δεν ήταν µία απΠή και εύκοΠη διαδικασία. Η επιβογή των 
όρων όγινο µέσα από µία εξαντβητική συζήτηση µε µία µεψάήη 
οµάδα έµπειρων παικτών, που ο καθένας οίπε τη γνώµη του για το 
καθετί. Οι συζητήσεις θα μπορούσαν να είναι το υῇικό για ένα οΏό- 
κήηρο Βιββίο, καθώς έβῆεπε κανείς µέσα από αυτές πόσο δεµένο 
είναι το τοίθ ρἰαυίπο µε τις απόψεις ψια τη γηώσσα, για την έκφρα- 
ση, για τη ζωή. Φυσικά υπήρχαν σημαντικές διαφωνίες και οπικει- 


1ΟΚΡ ΟΓ ΤΗΕ πΙνας 


ΤΗΕ ΤΝΟ ο νὰ. ΜΙΝΙΑΤΙΚΕ αΑΜΕΙ 
3 


) 
, 
' 


ρηµατοβογίες, όµως στο τέῆος Βρισκόταν η ἠύση, αναδυόταν η πιο 
σωστή Πέξη, προκωρούσε το όῇο εγχείρημα. 

Είναι Φυσικό πως σε µερικά σηµεία το Ρἰαυε(5 Ηαπάθοοκ ή Βι- 
Βῆίο του Παίκτη θα ξενίσει, όχι µόνο το φανατικό παίκτη που θέ- 
Δει ο χαρακτήρας του να έχει αἰἰσηπιεπί και όχι νοοτροπία και 
δεν του αρέσει να τον πειράζουν, αθθά και όβους όσοι στη ροή 
του ἠόψου τους έχουν ενσωματώσει δημιουργικά τους αγγβικούς 
όρους και μιβούν αυτή την τόσο πῆούσια ψηώσσα του τοίθ ρἰ8ι/6Υ, 
η οποία όµως είναι κινέζικα για κάποιον που δεν είναι µυηµένος. 
Αυτό Ποιπόν είναι το πιο σηµαντικό πήρονέκτημα της εἠβηνικής 
έκδοσης του Ώµπσθοη ἃ Ώγασοῃς: ότι η γηώσσα του πιο σηµαντι- 
κού και διαδεδοµένου παιχνιδιού στον κόσµο θα του επιτρέψει 
να εισχωρήσει εκεί όπου δεν θα έµπαινε εάν µαζί µε τα υπόῇοι- 
πα εμπόδια (παιχνίδι παρέας και όχι δύο ατόµων, παιχνίδι έκφρα- 
σης κ.Ώπ.) υπήρχε και ο φραγµός της γβώσσας ή της δἰαπο. 

Η ενηµέρωση από την Κάισσα αναφέρει πως την έκδοση του 
εγχειριδίου παίκτη ακοβουθούν το ΟΠαιαοῖθι 9ηθοαῖ, το ΏµησθοΠ 
Μαρϊίούς Φοί6θη, το Βασικό κουτί µε τους κανόνες σε απῆοποιη: 
µένη µορφή και τα σενάρια για τους νέους παίκτες, και µετά το 
Ώιποθοη Μαςίαι5 αμίάθ {µε τις διορθώσεις των Μ/ζατάς οἱ ἴἶε 
0οαςῖ) καιτο Μοπςίαι Μαπιιαἰ. 

ΜΙΚ. 


πο Τωο Τοψ6ις..ΤΠο Το Τους... (όχι δεν έφαγα κόθήη- 
Τ μα)... Τπ6 Τωο Τοωσις! Καβέ, τι ταινιάρααα ήταν αυτή; Η δε 
ποβιορκία του Ηείπις Ώ6ερ; Πώρωση! θᾳ αντάήβασσα τα πά- 
ντα για να μπορούσα να πάρω µέρος σε µια μάχη όπως και αυτή {τι 
να κάνω ο άµοιρος, το έχω το {απίαδιι στο αίµα µου), Κάτι τέτοιο βέ- 
βαια θα ήταν απίθανο, µια και ούτε απὀ τον Αγιο Βασίβη δεν τόῆμη- 
σα να το ζητήσω, μπορώ όµως να γίνω στρατηγός σε τέτοιες επικές 
ποβιορκίες και ποβόμους. Πώς θα ψίνει αυτό; Μα µε το ππἰπίαϊμτα 
σαΠΠ6 της 6απῃο Ἰ/οΓκςΠοΡ φυσικά. Ενα παιχνίδι βασισμένο εξ οῆο- 
κἠήρου στη νέα ταινία "Τπο Το Τοναις’”! Αρκεί µόνο να δείτε τη 
φωτογραφία ψια να καταβάβετε για τι µεγαβείο µιβάμε. [ια όσους 
δεν είναι από το χώρο των παιχνιδιών στρατηγικής µε μινιατούρες, 
να πω ότι η 68ΠΙ65 Ν/ΟΓΚΘΠΟΡ είναι η πιο επιτυκηµένη και έµπειρη 
εταιρεία στο χώρο αυτό, έχοντας στο ενεργητικό της δύο πασίψνω- 
στα πιμθί”, το ἡ/αΓΠαΠΙΠΙΕΙ Εαπίαδι και το Μ/α(ΠαΠΙΠΙ6Γ 40.000! Εάν 
ἠοιπόν σας ενδιαφέρει να μάθετε πώς παίζεται το Μα: οἰταῖροι 
πιἰπίαϊμ(ο σαπιθ του | ογά οἱ ἴπο Βἰπος, δεν έχετε παρά να επισκε- 
Φτείτε το κοντινότερο Εαπίαδι ΘΠΟΡ ή να σερφάρετε σε µία απότις 
παρακάτω σεβίδες: Πίρ://μκ.σαπιθς-νο(κ5Ποῃ.οοπι/ΠεἰοιάοΠΠε- 
ἰησς/ακ/τψοϊον/εις/πο/ς/πεώ5.Πίπι, ΑΛΛΗ {απίαδΙΣΠΟΡ.ΡΙ, Καῆό κυ- 
νήγι, ὑπκ-Ηαἰ... σύντροφοι! ΝΚ. 


0 ΑΠΟΛΟΓΙΣΜΟΣ 


ο 150 (αππος Εαἰγ της Κάισσα οβοκήηρώθηκε το διήµε- 
ρο 14-15 Δεκεμβρίου και αποτέῆεσε ακόµη µία ευκαι- 
ρία για να επιβεβαιώσουμε την άνθηση των παιχνιδιών 
στρατηγικής και Φαντασίας. Τα µεψάῆα τουρνουά στο 
Μασίο {Ρ(ο ΤοιιΓ ΟµαἰΠι, ΕΝΜ δία:8), οργανωμένα στην εντέῃεια 
από την Κάισσα Αμαρουσίου, 
έδειξαν τον ενθουσιασμό και τη 
δυναμική της κοινότητας του 
Μασίο, καθώς συγκέντρωσαν φί- 
ους του παιχνιδιού όχι µόνο 
από την Αθήνα αθβά και από 
ποῆΠά µέρη της περιφέρειας, 
που κατέβηκαν στην πρωτεύου- 
σα µόνο και µόνο για να παίξουν 
και να συμμετάσχουν σε αυτή τη µεψάβη γιορτή των παιχνιδιών. 
Και αν η κοινότητα του Μασίο έχει αποδείξει ποθῆές Φορές την 
ισκύ της, οι τοίθ ρἰαυ6ι5 έκαναν µία εντυπωσιακή παρουσία σε όβα 
τα θνεηῖς του Ώμησθοη ἃ Ώιασοῃς και απόβαυσαν ακόµη περισσό- 
τερο και από την περιπέτεια τη μεσαιωνική Φιέστα που είχε στηθεί 
µε µεράκι από την Κάισσα Παγκρατίου {ειδικά την κονταροµαχία 
καιτην πάθη µε τις αρκούδες - όχι, ο αρχισυντάκτης του παρόντος 
εντύπου Βρισκόταν στον όροφο µε το Μαρίς..). 
θα αδικούσαµε όµως ένα είδος παιχνιδιών, εάν δεν του κάνα- 
με ιδιαίτερη μνεία. Πρόκειται για τα επιτραπέζια παιχνίδια που 
εκδίδει η Κάισσα στα εβῆηνικά, µία προσπάθεια που ξεκίνησε δει- 
Πά-δειῆά µε την έκδοση του Αρχοντα των Δαχτυβιδιών και που 
τώρα έχει καταβήξει σε µία σειρά 14 παιχνιδιών, τα οποία για 
πρώτη Φορά προσφέρουν στο εἠῆηνικό κοινό µία διαφορετική 


ΤΩΡΑ ΚΛΙ ΣΤΑ ΕΞΑΡΧΕΙΑ 


υμάστε πως είχαν ξαµοῆηθεί τα Ναζσμἰ σε όῆη τη 
Μἰάαἰε Εατίη προκειµένου να βρουν το Δαχτυβίδι; Με 
τον ίδιο τρόπο εξαπῆώνονται και τα Εαπίαθι 9ΠΟΡΘ 
σε όβη την Αθήνα {και την υπόβοιπη Εἠβάδα), έκοντας 
όµως έναν τεβείως διαφορετικό σκοπό από αυτόν των ΝαζσιΙ:: 
να σας µυήσουν σε έναν κόσµο... κωρίς επιστροφή. Όπως στο Μα- 
ἴήχ, σας δίνεται η επιβογή για το Ρἰμθ ρῇίἱ και το το ϱ{ί, µόνο 
που στην περίπτωσή µας δεν υπάρχουν χάπια. Αρκεί να διασχίσε- 
τε το κατώφῆι του κοντινότερου Εαπίαᾶδι 9ΠοΡ και τότε η ζωή 
σας θα αθβάξει οποθ απά {0/ αἱ. 

Εάν ἠοιπόν θέΠετε να πάρετε το χάπι”, επισκεφτείτε είτε το 
νέο Εαηῖαςυ 9ΠΟΡ στην ᾿καρδιά΄ της Αθήνας (Εξάρχεια, θεµιστο- 
κβέους ἀ9-45, πῆησίον των διάσημων σουββακίων του ψευσιγνώ- 
στη Κάβουρα) είτε κάποιο από τα υπόβοιπα σε όβη την Εββάδαι 0 
Φ8µΠοη, ο σαπάαίί, οι Ναζσι, τα ναπηρίτθς, οι Μ/6ιθννοἰνες, οι Εχα(- 
ἴθᾷ {και τα άῆβα παιδιά) σας περιμένουν καθημερινά για αξέχα- 


εκδοχή του επιτραπέζιου, οβοκήηρωμένη και ποικίβη. 
Οῆα ήταν έτοιµα στην αίθουσα του 'Ῥγακίάσηίϊ” και οι 
επισκέπτες μπορούσαν να παίξουν, να μάθουν τους 
κανόνες, να ἠύσουν τις απορίες τους και να τα γνωρίσουν µε κά- 
8ε ἠεπτομέρεια προτού αποφασίσουν να τα αγοράσουν - ποθύ 
σηµαντικό για παιχνίδια φαντασίας που είναι άγνωστα στον πε- 
ρισσότερο κόσµο. 

Και τα υπόΠοιπα παιχνίδια όµως συγκέντρωσαν το κοινό τους, 
το οποίο µε φανατισμό συμμετείχε και σε τουρνουά αββά και σε 
πιο οβδιαἰ ρἰαυ σε ένα 64πιθς Εαΐγ που στήθηκε µε τη ὅραστηριο- 
ποίηση όῆων των καταστημάτων της Κάισσα στην Αθήνα και µε 
τον ιδιαίτερο τόνο του καθενός: του Πειραιά στο ΡοΚκαπποπ, του 
Περιστερίου στο Μ/ατοΓάς, της Γἠυφάδας στο ἱ6σσπά οἳ {με 5 
Βίπος, της Βικτωρίας στο ΜΘοῃ Μ/αΤΠΙΟΙ και στο ΗεΓο ΟἱἱΧ. Διασκέ- 
ὅαση, γνωριµίες, δώρα και εκπῇήξεις περίµεναν τους παίκτες αυ- 
τό το διήµερο. Καιτου χρόνου! 

ΜΙΚ. 


ὢδο 


Ἠκρ /Άννν [ΔηΦεγήορ ϱ!/ ” 


προ 
Οντά Όεπιες 
Ἠαγραπιες 
Βοιτά Όεπιες 
 Πτεατοτε 
(οφ 
Β]ιορρίαι 
Μα! Ὁς 
[μα 
του ἱοπά οἱ 19 ης Όμιά 0σπις 
ον Ὄρρανο 
Ε οκυΜµ τα νο Βοἰθρίαγιηῃ ναπηρηο Ξ4υδαί 
Κοινωνία 
της Φαντασίας νε Βοἰθρίαγίη ν πηρες 
Η Μεισμφίεση, "Αίηθης ϐΥ ΝΙση” 
αἲ α-ὖμας. -.-. ο αἱ. οί 


στες και ψεµάτες δράση εμπειρίες. Εάν πάβι δεν αντέχετε τις 

έντονες συγκινήσεις... ανοίξτε καμιά πασιέντζα στα Μ/πάον5 ΜΕΙ 

Α, και πού είστε, µη µου συγκινηθείτε ποθύ και ανεβεί η πίεση! 
ΝΙΚ. 


Ρὲ ΜαεινΕΕ 


ΡΙΚΤΗΕΙάΗΤ 


ΒΡ4, ΣΤΡΑΤΗΓΙΚΗ ἃ ΠΟΛΙΤΙΚΗ 


δύσκοβος αυτός συνδυασμός µπορεί να γίνει πράξη 
µέσα από τον κόσµο του Βἰιμηίρμί. Το παιχνίδι είναι 
οαπηραίρη του ΠΕΠ και εστιάζει εκτός από το παιχνίδι 
ρόῇων στον έβεψχο και στη διοίκηση κρατών. Κάθε 
παίκτης δεν είναι ένας ᾽απηός” ήρωας, αβηά βασιβιάς 
κράτους, Στις φῆέβες του τρέχει θεϊκό αίµα των προηγούμενων 
θεών, κάτι που του δίνει ιδιαίτερες δυνάμεις. Οι άήβοι παίκτες εί- 
ναι και αυτοί βασιπιάδες που διοικούν τα δικά τους κράτη, και 
έτσι το παιχνίδι δημιουργεί µια συναρπαστική ατμόσφαιρα κατα- 
σκοπίας, ίντριγκας, συμμαχιών, ποβιτικής, ανάπτυξης, οικονοµίας 
και ποῆέμου. 
ΠαρόΠο που είναι επιτραπέζιο, αντεπεξέρχεται στις δυνατότη: 
τες ενός παιχνιδιού ανάπτυξης και στρατηγικής, κρατώντας πά- 
ντα ζωντανή την αίσθηση του ΒΡ4 στους παίκτες. 


ΠΛΗΣΙΑΖΕΙ Η ΩΡΑ ΤΟΥ ΡΒΕΒΕΙ ΕΛΡΕΙ 


τουρνουά ψια το Μασίς: Τπο (αἴ[ῃοιίπο για το 2008, µε την ευκαιρία της κυκΏο- 
Φορίαςσ του νέου σετ των καρτών µε τίτῆο | οσίοπ8! Ναι, το νέο δχραηςίοη α 
Βρίσκεται κοντά µας τον Φεβρουάριο και η Ν/ζατάς, πιστή στο ραντεβού µε τους 
σα/ΠθΙ5, τους προσφέρει τη δυνατότητα να ρίξουν µια µατιά στις νέες κάρτες προ- 


ο. 25 και 26 Ιανουαρίου διοργανώνεται από την Κάισσα το πρώτο µεγάθῆο 


πεν 


3” 90» 


ΛΠΙΗΠΗΗΙ 


Το οαππραίρῃ είναι διασκευασμένο για την 8η έκδοση του ΠΕΠ 
και έτοιμο να προσαρμοστεί στην εἠἠηνική ἐκδοσή του. Επίσης, 
δίνεται ιδιαίτερο Βάρος στο στρατηγικό τοµέα. Περισσότερες 
πἠηροφορίες µπορείτε να Βρείτε στον Παικνιδοχώρο "Ψυχής τα 
Λαμπυρίσματα” και στο τηΏ.: 210 9012770. 


Η ΚΑΡΤΑ ΤΩΝ ΠΑΙΚΤΩΝ 
ΤΟΥ ΜΛΕΙ6 


χουμε γράψει και παβιότε- 
ρα για την πρωτότυπη ιδέα 
της ΜΙζαίάς οί {πο 0οαςί, 


τού αυτές κυκβοφορήσουν στην αγορά και, φυσικά, να κερ: 
δίσουν τη μοναδική {οϊϊθά κάρτα που συνοδεύει πάντα µία 
τέτοια έκδοση. Το τουρνουά της Αθήνας ὃα ψίνει, όπως πά- 
ντα, στο ξενοδοχείο ᾿Ῥιασίάεπί” την Κυριακή 26 Ιανουαρίου, 
στιο 9:30 το πρωί. Οπως ξέρετε, τα τουρνουά πρώτης κυ- 
κβοφορίας είναι 5εοαἱθοᾷ ἄθοκ, δηηαδή οι παίκτες προµη- 
θεύονται 1 ἀθοκ (αυτή τη φορά ΟηςἰαιιοΠῖ) και τρία ϱοοβί- 
ο{5 {από | οσίοπς) και µε αυτά κατασκευάέουν την τράπου- 
θά τους. Είναι φανερό πως είναι από τα πιο ισότιμα τουρ- 
νουά, µια και κανείς δεν διαἠόψγει κάρτες από τη (μεγαηύ- 
τερη ή μικρότερη) συηβογή του, αηβά όῆοι μαθαίνουν τις 
κάρτες τους εκείνη τη στιγµή! Π΄ αυτόν το ἠόψο τα (ποῆ- 
Πά) Βραβεία του τουρνουά μοιράζονται σε τόσους παί- 
κτοο, ποῆΠοί από τους οποίους µόῃις κάνουν τα πρώτα 
Βήματα στην καριέρα τους ως παίκτες του πιο συναρπα- 


στικού και διαδεδοµένου παιχνιδιού µε συηβεκτικός κάρτες. 

Την ίδια Κυριακή γίνονται τουρνουά πρώτης κυκβοφορίας και στην Καβάῆα, τη 
Λάρισα και στα Χανιά. Το Σάββατο 25 Όα γίνουν τα τουρνουά της θεσσαΠονίκης 
και του Ηρακηείου Κρήτης. 

Το επόµενο σαββατοκύριακο ψίνονται τα τουρνουά πρώτης κυκήοφορίας των κατα- 
στηµάτων που στηρίζουν το οργανωμένο παικνίδιτης Κάισσα: Κάισσα Αμαρουσίου, Πε- 
ριστερίου, ΠΠ. Βικτωρίας, Παγκρατίου, Γηυφάδας, Πειραιά, θεσσαβονίκης και οίαιί 


(απιο ΗΠιουπόβεως. 


Για πορισσότερες πἠηροφορίες µπορείτε να απευθυνθείτε στην ανοικτή γραμ: 
µή της Κάῑσσα, στο τηή.: 210 6929105. Μ.Ν. 


[ΤΕ Ρε Μεείοη 


που ανέθεσε στους ίδιους 
τους παίκτες του Μασίς, µέσω διαδοχικών 
ιηφοφοριών, την κατασκευή µιας κάρτας 
του αγαπημένου τους παιχνιδιού. Η διαδι- 
κασία πἠέον οβοκβηρώθηκε και... ιδού ο 
Εοισοίῖοη Αποϊοπί [ξεκίνησε την... καριέρα 
του µε το όνοµα Μ{. Βαῦυοακες) σε όῆο το 
µεγαβείο του] Η κάρτα ὃα ενσωματωθεί 
τεβικά στο µεθεπόμενο οχραηςίοη του 
Μασϊίο: Τηο ααἴῃειίης, µε το όνοµα 
Φοοι1Γ66, το οποίο ὃαᾳ κυκβοφορήσει την 
άνοιξη του 2008. 

ΒΚ. 
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Ις ΣΕΠΤΕΜΒΡΙΟΥ 108, ΠΛ.ΒΙΚΤΩΡΙΑΣ, ΤΗΛ. 010-8231072 
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π 


ΑΟΦΑΛΕΙΑΣΙΟ νο 


Προφυηάσσοντας τον ποπιθ μ56{ 


Σε Δίγο καιρό, µε την ευρεία κυκἠοφορίατων 
συνδέσεων Ώγοδάμαπά (081), ὃα βρεθούμε στη θέση 
των εκατομμυρίων θνητών του εξωτερικού που τόσα 
χρόνια η περιήγηση στο [πίοιποί, το οη-ἱἱπο σαπιίησ 
καθώς και το κατέβασμα αρχείων ήταν γι αυτούς 
µια ευχαρίστηση και για εµάς τους Εἠῆηνες ένας 
Βραχνάο. θµως µαζί µε όῆα τα καθά που 9α 
αποκοµίσουµε από αυτέςστις συνδέσεις, καραδοκούν 
και µερικοί κίνδυνοι. Στο άρθρο µας αυτό 9α 
περιγράψουμε τρόπους αντιµετώπισήστους. 

ο τοπίο που κυριαρχούσε στις συνδέσεις στο ΙπῖοΓποῖ για 

τόσο καιρό ήταν απΏό. Με µια τηβεφωνική γραµµή {Ρ9ΤΝ, 

ΙΡΏΝ) μπορούσε κάποιος να συνδεθεί στο Ιηϊειπαῖ και να 


ασκοήῆηθεί µε οτιδήποτε από τα πάμποῆῆα που του προ: 
σφέρει το Διαδίκτυο. 0 φορέας που είχε επιβέξει ο χρήστης του 


Ἅ Αυουι Ιπιριπθί Εχρίοτθι 


Υδισίοη; 6.0.2800,1106 

«ρε 5ίΥθποἵη; 128-0ἱΕ 

Ριοαάυςί Ι0:55736-817-4271914-04730 
ὑράφίε Ψδυσίοης:; 5Ρ1/ 4313829; 


Εγκαταστήστε την τελευταία έκδοση του Ργονν9θγ που 
χρησιµοποιείτε. Κάντε όλες τις αναβαθμίσεις που τυχόν 
υπάρχουν µε τη µορφή είτε 9οινῖορ Ρ8οµΚς είτε µέσω διάφορων 
ρβΐσομος. Τέλος, Φροντίστε να υποστηρίζουν 1280 εποιγρῖῖοημ 
για την επικοινωνία µε 586οωγ9 96/ν6Γ. 


[Κ Ρς Μεείοη 


υιρ568ιΓ 


του Αλέξη Ευθυμίου 


έδινε µια ΙΡ διεύθυνση διαφορετική κάθε φορά που έκανε µια 
καινούρια σύνδεση µαζί του, είκε δηβαδή µια δυναμική διεύθυνση. 
Με την όευση, όµως, των μόνιμων συνδέσεων Ρ91ἱ, ο φορέας δί- 
νει στο χρήστη µια σταθερή ΙΡ διεύθυνση. 

Στην πρώτη περίπτωση, αν κάποιος ήθεῆε να µπει στον υποΏο- 
γιστή µας και να αηθάξει κάτι ή ακόµα και να µας προξενήσει κά- 
ποια ζημιά, το έργο του ήταν ποθύ δύσκοβο, διότι κάθε φορά ἁῆ- 
ἠαζε και η διεύθυνσή µας, οπότε δεν μπορούσε να ξέρει ποια 
έχουµε. Στη δεύτερη περίπτωση, όµως, έχει αρκετή ώρα στη διά- 
θεσή του να κάνει τη δουβειά του ανενόκῄητος. 

Οι περισσότεροι χρήστες δεν είναι ενημερωμένοι για τους κιν- 
δύνους που αντιμετωπίζουν κατά την οη-ἱἱπο σύνδεσή τους. Ακό- 
μα πιο ποῆβοί πιστεύουν ότι δεν έχουν να φοβηθούν τίποτα µε το 
σκεπτικό του ὠχαδερφισμού που µας διακρίνει πάντα. Όι κρή- 
στες που χρησιμοποιούν το ΙΒ6, αὴθά και όσοι ανοίψουν τα διά- 
φορα α-πιαῖἰ5 που ἠαμβάνουν χωρίς να τα εβέψξουν, εκθέτουν 
τον υποβογιστή τους σε ιούς. Αυτό όµως δεν σηµαίνει ότι δεν 
πρέπει να ανοίψουµε τα μηνύματά µας και να µη χρησιμοποιούμε 
προγράµµατα όπως το ΙΒ0. Στη συνέχεια θα ψνωρίσουµε τα απα- 
ραίτητα µέτρα που πρέπει να πάρουμε για να µη βρεθούμε σε δύ- 
σκοβη θέση. 


ΕΠΙΛΕΓΟΝΤΑΣ ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΑ 

Αρχικά Θα επαναἠάβουµε ότι όῆα όσα αναφέρουμε είναι µία 
απΏή συνταγή άµυνας απέναντι στον επίδοξο εἰσβοβέα, αβῆά όχι 
και τον αποφασισµένο ο{αοΚκθτ, ο οποίος µπορεί να τα παρακάµ- 
Ψει. Τα προγράµµατα που θα χρησιμοποιήσουμε είναι κατά βάση 
ΘΠα(ΘΨαΓ6 ή εκδόσεις περιορισμένου χρόνου, αθθά υπερκαΏύ- 
πτουν τον Ποπιθ µ6εΓ. θα περιγράιµουµε αναθυτικά τα εξής προ: 
γράμματα: 
3 Εἰτθνναίί: Ζοπθ ΑἰαΓΠΙ νΛυΜ/.ΖοπεἰαΏς.οοπῃ 
3 Απιϊνίτυς: Νοπίοη Απινίιιις 20098 ννν.δυπιαηϊθο.οοπι 
3 9ρυννα{θ: Λά-ανναίθ ν/ Ιαναδοβιιδα.οοπι 
3 οοκίας: 0οοκίθ Ραἰ ν/νΛΜ.κΌιιΓα.οΟΠΙ 
3 Απίι-Ττο]αης: Τ8ιι5ο8η νΛ.ασπίτμπι.οοΠη 


Ζοπο ΛίαΙπι 

Το συγκεκριµένο πρόγραµµα είναι ένα από τα καἠύτερα προ: 
γράµµατα Π{αψαἰἰ που υπάρχουν. Παρέχει επαρκή προστασία 
για το σύστημά µας και επιπροσθέτως διατίθεται δωρεάν. Η 
εγκατάσταση του προγράµµατος είναι ποθύ εύκοθη και το µόνο 


που έχουµε να κάνουμε είναι να απαντήσουμε σε κάποιες ερω- 
τήσεις σχετικά µε το πώς συνδεόµαστε στο Ιπίειπεῖ, πόσα Ρ05 
έχουµε και σε τι κατηγορία κατατάσσουµε τον εαυτό µας ανά- 
ήογα µε τις γνώσεις µας σχετικά µε την ασφάβεια στο Ιπίθιπαῖ. 
Όταν γίνει η επανεκκίνηση του υποβογιστή µας, θα ξεκινήσει 
αυτόματα το πρόγραµµα, αφού προηγουμένως παρουσιάσει ένα 
κατατοπιστικό ἰμίοιίαί ώστε να εισάψει το χρήστη στα βασικά 
Χαρακτηριστικά του. Στο δυ5ἵεπῃ ἴταιι θα υπάρχει πθέον ένα ει- 
κονίδιο του προγράµµατος, το οποίο µε διπΏό κβικ ανοίγει το 
κυρίως παράθυρο της εφαρµογής. Εκεί διακρίνουμε πέντε κυ- 
ρίως επιῆογές που είναι οι: ονθινἰεν/, ἤΓθνναἰί, ργοσγαπι οοηίτοι, 
αἰεγῖς  [ορς, ϱ-πιαἰὶ ργοϊθοῖίοη. Αρχίζοντας µε την πρώτη, πη- 
γαίνουµε στο ἴαῦ ριθίθ(θηοθς και προσέχουμε να είναι επιβεγ- 
µένα τα ᾿οῄθοκ {οί ρΓορίαπι αράαΐαες αιζοπιαϊἰοαιἰυ”, "ἴοαά 
Ζοπεβίαιπι αἲ φἴαγτμρ” και ᾿πίάς πιυ ΙΡ αἀά(αςς ν/ῃθη αρρἰίοα- 
Ρἰ6”. Τα υπόβοιπα τα αφήνουμε ως έχουν. Στην επιΠογή ΕἰΓθνναίὶ 
Βάζουμε το Ιπίειπεί Ζοπε θ6οιμγῖἴι στο Ηίσῃ και στο Τγιδίθά 
Ζοπθ 96ου το Μεαϊιπι, αν έχουµε δίκτυο. Επίσης, στο ἴαῦ 
Ζοπθς επιΏέγουμε την κάρτα δικτύου µας και προσέχουμε να 
είναι Τγιςίθᾶ, γιατί αββιώς δεν θα επικοινωνούν οι υποβογι- 
στές στο δίκτυο. Στην περίπτωση του Ιπίθιπεῖ, κάνουμε αριστε- 
ρό κἢικ κάτω από το Ζοπθ, επιβέγουμε Ττμςίθα και µετά πατάµε 
το κουμπί Αρρίυ. Στο ρ/ορίαπι οοπίτοἰ βάζουμε Μεαϊιπι και ΟΗ 
στο Αμἰοπιαϊίο { οσοι, Στο αἰοιῖς Β ἰοσς επιβέψουμε το ΟΠΗ, εκτός 
και αν θέῆουμε να Βἠέπουμε ανά πάσα στιγµή τι µπβοκάρει το 
Πιθν/αἰἰ. Τέβος, στην επιβογή α-πιαίϊ ργοϊθοϊίοπ, Βάζουμε το Όη 
στο Βαςίο Μαϊϊραίο οο[{πος. 


Νοπίοπ Απιϊνίιις 2003 

Ένα από τα καθύτερα προγράµµατα αηϊϊνίγις της αγοράς, το 
οποίο µάΠιστα μπορούμε να το χρησιμοποιήσουμε δοκιμαστικά για 
149 µέρες (δωρεάν). Τα καινούρια χαρακτηριστικά του, σε σχέση 
µε την έκδοση του 2002, είναι ότι παρέχει προστασία από τα 
ΜΟΙΠΙ5, καθώς επίσης ότι εΏέψχει τους πιο διαδεδοµένους ἵη- 
ςἴαπῖ πιεςβθθηρθ/ς. Μετά την εγκατάσταση του προγράµµατος και 
επανεκκίνηση του υποβογιστή µας, το Νογίοη Απιϊνίγις τοποθετεί- 
ται στο θυ5ἵθιπῃ ἴΓαυι και εἠέψχει, σε πραγµατικό χρόνο, όῆα τα 
προγράµµατα που εκτεβούμε και τα α-πιαϊἰς που ἠαμβάνουμε. Κά: 
νοντας διπῆό κἢικ στο σχετικό εικονίδιο ανοίγει το παράθυρο της 
εφαρµογής. Εκεί ενημερωνόμαστε ψια το ποιες ρυθμίσεις είναι 
ενεργοποιηµένες, πότε έγινε το τεῆευταίο ΠΗἱ 5σαη του συστήµα- 
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Ἡ. Αυοπιαῆς νορόφίο 0η 


ο ὀτωπήοής 


τός µας κα- 

θώς και την 
ηµεροµηνία του τεβευταίου 
νίταςδ αρᾶαἴθ. Εδώ πρέπει να 
σημειώσουμε ότι η ΘΠπι8η- 
ἴθο ενημερώνει συνεχώς το 
θἱΐ6 της µε ιιρααΐθς για νέ- 
ους ιούς. Τα υράαΐος αυτά 
μπορούμε να τα κατεβάσου- 
µε αυτόματα µέσω της υπη- 
ρεσίας Ι11ν6 Ιράαῖε, που 
βρίσκεται πάνω αριστερά 
στο κεντρικό παράθυρο της 
εφαρµογής. Καβό θα ήταν, 
αν έχετε σύνδεση µε το |η: 
ιθιποαῖ, να προβείτο σε µια 
ενηµέρωση προτού κάνετε 
τον πρώτο έβεψχό σας για 


--- πο 


- Ίο ξέρατε αω 


«9 θρύλος των απανταχού 
Παοκοης είναι ο Κενίπ ΜΙπίοϊς; 
Εγινε διάσηµος διότι κατάφερε 
να αποκτήσει πρόσβαση στα 
δίκτυα πολλών µεγάλων 
εταιρειών. Συνελήφθη από το 
ΕΒΙ και καταδικάστηκε σε 
φυλάκιση πέντε ετών, καθώς 
και να µη χρησιμοποιήσει ποτέ 
υπολογιστή. Το περίεργο είναι 
ότι για να μπορέσει να τον βρει 
και να τον συλλάβει το ΕΒΙ, 
χρησιμοποίησε έναν άλλο 
ΗΦςΚΘΥ, ο οποίος όµως 
δούλευε για µία από τις 
εταιρείες όπου είχε διεισδύσει 
προηγουμένως ο ΜΗπίοκ. Εχει 
γυριστεί ακόµα και ταινία µε τη 
ζωή του και το πώς τελικά τον 
συνέλαβε το ΕΒΙ. 


ιούς. Συνήθως, εκτός από 
νέα μρααΐθς, κατεβαίνουν και ανανεώσεις της μηχανής του 
Νοιῖο Απίἰνίγιις. 

Πατώντας το κουμπί Ορίίοπ5 μπορούμε να ρυθµίσουµε το πρό- 
γραµµα όπως επιθυμούμε. Οι διαθέσιµες επιβογές που έκουµε 
εδώ κατατάσσονται σε τρεις κατηγορίες: θυ5ίθπι, Ιπϊθιπεῖ και 
ΟίΠ6γ. Στην πρώτη πρέπει να είναι τσεκαρισµένα όῆα στο Ηον, ἴο 
οἵαυ ριοϊεοῖθα καθώς και τα Αιζοπιαϊϊσαιἰυ τοραίτ ἴπε ἱπ[εοῖθά 
ΠΙ6 και Οοπιρεμεηςίνε Πἰε6 5οαηπἰπᾳ. Στην επιβογή Φοήρί Βἰοοκ- 
ἰπο τσεκάρουµε τα Επαῦἰα οοηρί Βἰοοκίπσ και ΑΘΚ πιθ ν/ιαῖ ἴο ἄο. 
Στο Μαπιαἰ 5ο8η τα Μαπιοίι, Βοοϊ 5θοἴοις, Μαςίδι Ποοῖ 56οἴοις, 
Αιϊοπιαϊϊσαἰἰυ γεραί( ἴπε ἱηίδοῖθά Πἰ6, 0οπιριθηεηςίνε Πἰε 5οαη- 
πίπο και 5ο8η ψΠίη οοπιρίεςςθά Πίες. Στο Βἰοοάποιπά πρέπει να 
επιΏέξουμε το Επαβἰθ Βἰοοάποιπαά Πειηϊςίῖος στο Ηἰσπεσί ἰ6ναί οί 
ριοϊθοϊίοη ώστε να προστατευόµαστε και από ιούς τους οποίους 
ακόµα δεν γνωρίζει το πρόγραµµα. Αν παρατηρήσετε ότι το αΠ- 
Πνίπαις "κτυπάει” ποθύ συχνά, ακόµα και σο αρχεία που ξέρετε ότι 
δεν είναι ιοί, κατεβάστε τη ρύθμιση αυτή στο Μαα(μπι, 

Περνάµε στη δεύτερη ενότητα, η οποία αφορά στο Ιπϊθιπαῖ, Στο 
Επιαί! τσεκάρουµε τα: 6ο8η ἱποοπιίπο απᾶ ομἴσοίπο επιαί!, Αιο- 
πιαϊἰσοαίίυ (εραί: ἴπα ἱπ[θοίθά Π6, Επαῦἰα Ψουπι Ρἰοοκίπο και Αἰειῖ 
Ψπεη θοαηπίπο οπιαἰὶ αἴταοηπιθηϊς. Στο Λάναποθᾶ τα τσεκάρουµε 
όῆα και στο Ιηθίαπί πιθβςθησθΓ ανάῆοψα µε το ποιον πιεβδθηρθ{ 


υμρββ8ιΕ 


Κ/νδυνοι 
Ιοί 
Ττιοίαῃπς 


Άμυνες 
Απηζνιις 
Εἰγθννα!!, 
Απηϊνιιυς 


Παρακολούθηση 
χρήστη Γγθπιονθις 
Ελεγχος Εποιγρῖίοη 


αλληλογραφίας 
Κλοπή προσωπικών 
δεδοµένων 


Αποηγιιισοις 


χρησιμοποιούμε, ρυθµίζουµε ανάῆογα το 
πρόγραµµα. Τέβος, στο 1ν6 Ιρααϊο (αν βέ- 
Βαια θέῆουμε να εἠέγχει αυτόματα το 
πρόγραµµα αν υπάρχουν διαθέσιµα ι- 
ἀαἴος και να τα εγκαθιστά) τσεκάρουµε τα 
Επαβἰε αιιοππαϊίο {1νο υρααῖς, Αρριυ νίτις 
ρτοϊθοῖίοπ αράἀαἴθς νποιϊ ἱπιειγαρίίπο 
πιο και Νοϊίζυ πιο οἱ Νογῖοη Απιϊνίγις ϱΙΟ- 
ρ/απι αρααἴες. 

Περνάµε στην τρίτη και τεβευταία ενότη- 
τα. Στο Ιποοιἰαϊίοη καΠό θα είναι να επιΏέ- 
ἔουμε τα Ιποομἰαῖο Εοοῖ γΘοοΓᾷ και ΑΘΚ πια 
Μαϊ ἴο ἀο, σε περίπτωση που το αηϊ(νίγις 
εντοπίσει αβῆαγές στο Ροοῖ γΘοοιά που συ- 
χνά δημιουργούνται από αρκετούς ιούς και 
να προβεί σε ανάΒοψες κινήσεις. Τεβευ- 
ταία επιβογή µας είναι το Μἰδοθἰίαπθοις, 
όπου τα επιβέγουμο όῆα και θέτουµε και 
ρᾳβςνοΓά, αν θέΠουμε, για να µην µπορεί 
κάποιος να αηβάξει τις ρυθµίσεις µας. Αν 
χρησιµοποιείτε µόνο εσείς τον υποβογιστή, 
το ραςθΜοΓά είναι µάῆῆον άχρηστο. 

Για να εἠέγξουμε το σύστημά µας, το 
Νοπίοπ Απιϊνίγιις προσφέρει αρκετές επι- 
ῆογές. Ετσι, μπορούμε να εΠέψξουμε όΠο 
το σύστημά µας, μεμονωμένα ἀΠίνθς, {οἱα- 
65 ή ακόµα και αρχεία. Στον ΜΜ/Ιηάονυ5 Εχ- 
ΡἰοΓ6, µε το πάτηµα του δεξιού πἠήκτρου 
του ποντικιού, εµφανίζεται στο οοπίαχί 
πιθηµ η επιβοψγή 9σαη ΜΨΙΙΠ Νοτίοη Αη: 
Πνίτας, οπότε μπορούμε να πράξουµε ανα- 
ἠόγως. Στην περίπτωση που εντοπιστεί αρ: 
χείο μοῆυσμένο µε ιό που το πρόγραµµα 
αδυνατεί να καθαρίσει, τότε µας προτείνε- 
ται η απομόνωση του αρχείου αυτού στο 
Οιµα(αηίίπα, έναν χώρο στον οποίο παρα- 
µένει χωρίς να µπορεί να Βῆάψει το σὐύ- 
στηµά µας. Όταν κυκἠοφορήσουν καινού- 
ρια µράαἴθς, το οβέγχουμεο µήπως και βρέ- 
8ηκο τρόπος αντιμετώπισης. Εχουμε και 
την επιΏογή να στείῆουµε το αρχείο µέσω 
Ιπιοιπεῖ σε µια ειδική υπηρεσία της 
Ῥυπιαπίεο που Οα το εηέψξει και θα µας 


Γον 


απαντήσει "εντός µίας εβδομάδας”. 

Όπως Βῆέπουμε, το καΠό έγινε ακόµα 
καθύτερο. Η προστασία που µας παρέχεται 
είναι σε υιψηθά επίπεδα και µε τις εβδο- 
µαδιαίες ανανεώσεις µε καινούριους ιούς 
είµαστε σίψουροι ότι το σύστημά µας δεν 
θα κοϊβήσει κανένα ύποπτο κρυοΠόγημα! 


Λά-αναΓθ 

Το Λά-αΜαίθ είναι ένα πρόγραµµα που 
άχνει θ8ρυναίθ προγράµµατα που τυχόν 
υπάρχουν στο σύστημά µας. Διατίθεται δω- 
ρεάν και ανανεώνεται συχνά. Καβό α εἴ- 
ναι να κατεβάσουμε από το αἱ της εται- 
ρείας και το αρχείο Γδ/Ίἱα.Ζἱρ που περιέχει 
τα πιο πρόσφατα δἰρπαίιτας. Μετά το τέ- 
βος της «εὐκοβης: εγκατάστασης, αποσυ- 
µπιέζουµε και το περιεχόµενο του αρχείου 
γΘΠβΊἱ6.Ζἱρ στο {οἰάθι που εγκαταστάθηκε 
το Αά-αννα:6. Τρέχουµε το πρόγραµµα από 
το οἵαιῖ Ὁ Ρ{οσΓαΠΊ5 Ὁ Ιαναδοῇ ΑάΑναΓΘ, 
τσοεκάρουµε το Μυ Οοππριῖοί στο δθο[ίοης 
το 5ο8η και πατάµε το κουμπί 6ο8η Νον). 
Υστερα από µερικά επτά, θα τεβειώσει το 
ψάξιμο και θα µας παρουσιάσει τα ευρή- 
µατά του. Πατάµε το κουμπί Οοπίίπιε και 
στη συνέχεια τσεκάρουµε όῆα τα ύποπτα 
8ρυΜαίθ6 αρχεία που βρήκε. Πατώντας ἁῆ- 
βη µία φορά το Οοηίίπμο θα ερωτηθούµε 
αν θέβουμε να αφαιρέσουμε τα τσεκαρι- 
σµένα αρχεία από το σύστημά µας. Εννοεί- 
ται πως αυτό θέῆουμε, οπότε πατάμε το 
ΟΚ και αυτό ήταν όβο. Καῑό θα είναι να 
κάνουµε εΏέψχους του συστήματός µας 
καθεµία εβδομάδα ώστε να έχουµε το κε: 
φάβι µας ήσυχο. 


0οοΚίε Ρα 
Πια να εµποδίσουµε την αθρόα διείσδυ- 
ση των οοοκἰθς στον υποΏογιστή µας, θα 


) Την Ινθνιδὲ Ἠ8ὲ λος κ θά ὁ ὀεφ. 
αμ ορς 


ο... 


8) Μο 


ια.” 


Β' Μαδώο ὃν οωνονός κενο 
Ὁ εωερος! Φ πιδὴ κ Ἠαγέε ων ήγιοό 


Χρησιμοποιήσουμε το Οοοκίθ Ραἰ, ένα από 
τα καἠύτερα 9Πα({6ν/4:6 μἱ]ες στο είδος 
του. Κατά τη διάρκεια της εγκατάστασης 
θα ερωτηθούµε για το πού 8α εγκαταστα- 
9εί το πρόγραµµα και θα κἠηθούμε να ει- 
σαγάγουµε τον κωδικό εγγραφής αν έχου- 
με αγοράσει το πρόγραµµα. ΤἸρέχουμε την 
εφαρµογή από το οίαιῖ Ὁ ΡΓΟΡίΙ8ΠΙΦ 
0οοκῖε Ραἰ και αυτή τοποθετείται στο 
θυςῖαπῃ ἴταυ. Με διπῆό κΏικ στο σχετικό ει- 
κονίδιο ανοίγει το κυρίως παράθυρο της 
βφαρμµογής. Σε αυτό μπορούμε να διακρί- 
νουµε πέντε Βασικά ἴαρ5, τα οποία είναι 
τα εξής: 9θβείοη, Εἰῑσις, 0οοκίθς, δοιπᾶάς 
και Οοπῇῄοι{6. Στο πρώτο εμφανίζονται τα 
οοοκίθς που έχουν εισέῆθει στο σύστημά 
µας από την ώρα που ξεκίνησε να τα πα- 


3 ζοοΚἰθ: Αρχείο κειµένου που περιέχει 
πἠηροφορίες ψια το χρήστη και κρησιμεύ- 
βι στην αναγνώριση του υποβογιστή του. 

5 Ρο5 (ΟΌαπίαί οἱ βοινἰσς]: Οι οΓαοκθΓβ 
στέῆνουν ιμεύτικες αιτήσεις στον 86/ν6{ 
που θέῆουν να προσβάΠουν, καταρρέο- 
ντάς τον ἠόγω της προσπάθειάς του να 
ανταποκριθεί, 

5 1ρ Λἀάιοςς: Η διεύθυνση που αποδίδε- 
ται σο κάθε υποῆοψιστή που όχθι πρόσβα- 
ση στο Ιηϊαιηαί, 

5 Ὄτασκοι: Ατομα που έκουν ως σκοπό 
τους να προκαθέσουν ζημιά ή να κηέ- 
ουν αρχεία από κάποιο δίκτυο. 

5 Ἠαοκοτ: Παρεξηνψηµένα άτοµα που 
έχουν ως σκοπό τους να επιδείξουν τα 
κενά στην ασφάβεια των δικτύων. 

“ Ρο: Μια θύρα που περιμένει στοιχεία 
για να τα επεξερψαστε(. 


ρακοβουθεί η εφαρµογή. Η επιβογή ΘιΗΠΠ- 
πια(υ οἵ Ὠοίαϊϊ, που βρίσκεται από κάτω, 
Χρησιμεύει στο να Βἠέπουμε µια συνοπτική 
ή πιο αναϊυτική περιγραφή κάθε οοοκίθ. 
Στο δεύτερο υπάρχουν δύο Πίστες µε Μ/οῦ 
θίίθ5 από τις οποίες τα οοοκἰες είτε ψγίνο- 
νται δεκτά είτε απορρίπτονται αυτόματα. 
Επιπροσθέτως, μπορούμε να δηβώσουμε 
πώς θα αντιμετωπίζονται τα διάφορα 
οοοκἰες από σἶῖες που δεν υπάρχουν στις 
Πίστες αυτές. ΚαΠό θα είναι να τσεκάρου- 
µε την επιΏογή Βε]θοί (Ππίγά-ραιίτυ οοοκίες 
αν χρησιμοποιούμε τον Ιπίθιποῖ ΕχρἰοΓθι 
από την έκδοση 6 και µετά. Στα οοοΚἰες 
(τοπ µΠκηονΠ 96/ν6Γ5 επιβέγουμε το ΑΦΚ 
{οί οοηβιππαϊίοη ώστε να ερωτόµαστε κά: 
8ε φορά για το πώς θα αντιδράσει το πρό- 
γραµµα και, τέβος, τοεκάρουµε το Αοοθρί 
οοοκἰθς ἴπαί οχρί{6 ἰηπ ἴπα οµιγθηί Ώ{ον/56Γ 
8θ9ςίοη. Στο τρίτο ἴαρ καταγράφονται όῆα 
τα οοοκἰθς που ήδη υπάρχουν στον υποῆο- 
γιστή µας µε περιγραφή του φἷίο από το 
οποίο ήρθε το οοοκἰθ͵, καθώς και την Ονο- 
µασία του. Ορισμένα µπορεί να όχουν γκρι 
Χρώμα, γιατί δεν αναγνωρίζονται από τον 
Ιηϊθιπαῖ ΕχρΙοί6ί και μπορούμε να τα δια- 
γράψουμε µαζί µε όποια άῆῆα θέΠουμε. 
Στο τέταρτο μπορούμε να αβῆάξουμε τους 
ήχους που ακούμε, όταν δεχόμαστε κάποιο 
οοοκἰθ. Τέῆος, στο πέμπτο ἴαῦμ μπορούμε 
να ρυθµίσουµε πώς θα συμπεριφέρεται το 
Οοοκίε Ραἰ, όταν ο ΡΙοΨ/96/ µας είναι σε 
άῆπη γῆώσσα, αν θέῆουμο να εβέγχει και 
άῆῆα προγράµµατα για οοοκίθς εκτός από 
τον Ρ{ον/56{, καθώς και το πότε ᾳ ξεκινά- 
ει η εφαρµογή. Εδώ τσεκάρετε τα 096 ΙΕ6 
ἱπῖειπαί οοοκἰε Παπαάἰίπο, καθώς και το 
θίαΓῖ νΗΤῃ Ώ{οψ/66/. 


΄Ρπναογ Ξείπας 


Ρυθμµίστε τα οοοΚ{ος στον Ιπίογηοί Εχρίογογ ώστε να δέχεστε 
µόνο αυτά που επιθυμείτε από τα Τουίς --» Ιηϊοτηοί Ορ ους 
-» Ριΐναςγ --» Αάνοποσά, 


Το συγκεκριµένο πρόγραµµα είναι ένα 
από τα καἠύτερα που υπάρχουν για τον 
εντοπισμό και την αντιμετώπιση των Τ{ο- 
18Π5. Και αυτό ανήκει στην κατηγορία των 
8/18(Θν/αΙ6, οπότε έχει έναν χρονικό περιο- 
ρισµό κατά τη χρήση του. Μετά την εγκατά- 
σταση της εφαρµογής, ένα προειδοποιητι- 
κό παραθυράκι µάς υπενθυμίζει ότι µετά 
το πέρας των 30 ηµερών θα πάψει να δου- 
ἠεύει και, αν το έχουµε αγοράσει, μπορού- 
µε να εισαγάγουµε τον κωδικό. Εμείς πα- 
τάµε το Οοπίίπμθ για να συνεχίσουμε και 
αµέσως Βρισκόμαστε στο κεντρικό παρά- 
8υρο της εφαρµογής, όπου αριστερά ΒΠέ- 
πουμε τι περιέχει ο υποβογιστής µας, Από 
εδώ μπορούμε να επιβέξουμε ποια αρχεία 
θέῆουμε να εἠεγκθούν για Τγοίαπς. Αυτό 
είναι αρκετό ψια να αρχίσουμε τον έμεγχο 
του συστήματός µας. Πατάµε το κουμπί 
Φο8η και περιμένουμε να τεβειώσει η δια- 
δικασία, η οποία µπορεί να διαρκέσει αρκε- 
τή ώρα και εξαρτάται από την ταχύτητα 
του υποΏογιστή και το μέγεθος του δίσκου 
μας. Μετά το τέῆος του εἠέγχου, θα εµῳφα- 
νιστούν τα "ύποπτα” αρχεία του δίσκου µας 
-αν υπάρχουν: και το πρόγραµµα Όα προ: 
σπαθήσει πρώτα να σβήσει το Τγοίαη από 
τη µνήµη και το δίσκο και στη συνέχεια 9α 
αναζητήσει τυχόν αἠῆαγές που το Ττοίαῃ 
προξένησε στη Βερἰςίτι, ώστε να τις επα- 
ναφέρει στο Φφυσιοβογικό. Μέσω του µε- 
νού Τοοἱ5 μπορούμε επίσης να χρησιµοποι- 
ήσουµε τον νζΓά που θα µας καθοδηγή- 
σει µε πιο εύκοΏο τρόπο στην ανίχνευση 
και διαγραφή τυχόν ᾿δούρειων ππων΄ στο 
σύστημά µας. 

Τέῃος, το ΤαιδσαΠ παρέχει και ένα µόνι- 
μα φορτωμένο στη 
μνήμη ανιχνευτή, 
το Ταιι Μοπίἴοι, που 


κος ὃν 81 


σος, 


ο [ΤΥουρςξαιε 


Ιπῖειποί δίίες 


3 ν ΜΜ) θυππαπίθο.οοπῃ 

3 ΝΝΝ ΚΟΙΤΓΑ.ΟΟΠΙ 

3 ΝΝΝΙαναδοΒιιδα.οΟΠῃ 

5 ΜθΏν/αδῃ6ί.οΟΠη 

π ννΝ ρήναου[οιπααίίοη.ο{ϱ 
3 ΝΝΝΡοΡ.οΟΠη 

5 νΝν θθοιιτυνΠἴθι5.οἵο 

3 ΝΝΝ.αποηυηισἒι.οοΠῃ 

5 ν/ν) θἴθαίίθι.οοίη 

5 νΝνν.ἴπε-οἰοβΚ.οΟΠῃ 


εΠέγχει σε πραγµατικό χρόνο τις διάφο- 
ρες εφαρμογές που εκτεβούνται, ώστε 
ανά πάσα στιγµή να μπορούμε να αντιδρά- 
σουµε αν κάποιο Ττοίαη προσπαθήσει να 
εισέῆθει στο σύστημά µας. Από το δίαιί Ὁ 
Ριορίαπ]5 Ὁ Ασηίζμπι  Ταµδοαη 1.6 τρέ- 
Χουμε το Ταµ5οᾶ8η Μοπίἴοι και επιβέγουμε 
Εἰ6 ο Ορίίοης και τσοεκάρουµε όβες τις 
επιΏογές εκτός από το Αἰψαυς οη Τορ. Ετσι 
κάθε φορά που θα ξεκινάει το ἠειτουργικό, 
θα φορτώνεται αυτόματα και θα ελέγχει 
στο παρασκήνιο τα πάντα. 


ΟΧΙ ΠΙΑ ΛΔΙΛΕΡΙΤΑ ΒΛΕΜΜΑΙΑ 

Όπως είδαµε, µε τη Βοήθεια των συγκε- 
κριµένων προγραμμάτων κβείσαµε την 
πόρτα στα αδιάκριτα βἠέμματα όσων επι- 
Βουβεύονται την ακεραιότητα του υποβογι- 
στή µας. Φυσικά, υπάρχουν ποθΠές άβῆες 
και αξιόβοψες εφαρμογές που κάνουν 
ακριθώς την ίδια δουΠειά µε αυτές που πε- 
ριγράιµαµε στο παρόν άρθρο. Απῆώς αυτές 
είναι ότι καθύτερο και εύκοῇο ταυτόχρονα 
υπάρχει και απευθύνονται στο χρήστη που 
θέῆει να κάνει απθά και σίψουρα τη δου- 
ἢειά του. Αῆῆωστε, όπως έβεγε και ο Ιππο- 
κράτης καἠύτερο το προθαµβάνειν από το 
θεραπεύειν. 


περασε α πο τττσττοπεφεηρατ. 
προγράµµατα Άργινατο και απομακρύνετέ τα από το δίσκο 


Ρὲ Μανον ΕΠΣ 


Β στήλη της "Αλληλογραφίας” 
περιμένει τις προτάσεις και τις 
απόψεις σας αναφορικά µε το 
περιοδικό, αλλά και µε θέµατα που 
άπτονται Της ύλης του Και σας 
απασχολούν, 01 επιστολές και Τα ϐ- 
πιαῖϊς σας (στη διεύθυνση 
Ροπιαςίει(ῶοοπιριρίες».Π) πρέπει 
να είναι γραμμένα στα ελληγικά (όχι 
αθεΚί5Η) Και στο μονοτονικό (όχι 
ατονικό) σύστηµα προκειµένου να 
δημοσιευθούν, ενώ παρακαλούμε να 


Αλληλογραφία 


Χριστονγεννιάτινη καν γνορταστική ατμόσφαιρα παντού, φίλοι μον, και το "Ρ6 
ΝΑΞΕΕΥ" δεν θα μπορούσε, βέβανα, να μείνει έξω απὀ το χορό. Ίο δικὀ µας 
δώρο θα το είδατε ήδη. Δεν είναι άλλο απὀ το δεύτερο 0Ρ-ΒΟΜ που ικανοποιεί 
την επιθυµία σας να έχετε σε κάθε τεύχος και {ια11 μαπιθ καν το κλασικό 6Ρ 


του "Ρ0 Μα55ΘΥΓ" πον έχει γίνει πλέον παράδοση. Ηρθε κι έδεσε και το "Ρ0 µη συµπεριλοµβάνετε στην ἴδια 
Μαςδζθγ 4ο1ᾶ" µε το 3ομΊσπι σε 2 ΏΥΝΌ-ΒΟΝΜΒΘ, ε, δεν πιστεύω να ακούσω νήσο πα  κμν 
µε περισσότερους του εγός 


παράπονα! Ωρα όµως να δούµε τις επιστολές σας οι οποίες, όπως πάντα, έχουν 


αποδέκτες, ΑΝ, για παρόδειγµα, µία 
πολλά να πουν... 


επιστολή σας απευθύνεται σε δύο 


Αγαπητό 'Ρ0 Μαρφίαι”, 
Αυτό το πιαἰὶ δεν γράφτηκε 


για να εξυµνήσει την καταπΏη- 


κτική δουβειά που γίνεται στο 
περιοδικό σας {µας, καἠύτε- 
ρα], κάτι το οποίο έχουµε κά- 
νει επανειβηµµένως σε προη- 
ψούμµενα, αηΠά για να εκφρά- 
σουµε το παράπονό µας 

όσον αφορά στο ΕΙΕΑ 
2008. Ρε παιδιά, 
εντάξει ο ήχος 

ο οποίος 


προσδίδει στη ρεαΠιστικότητα 
του παικνιδιού καιτα γραφικά 
τα οποία είναι ποβύ καθά, αῆ- 
ῆά µόνο αυτά δεν κάνουν το 
παιχνίδι, Πατί δεν προσπαθούν 
να βεῆτιώσουν το σαπιθρἰαυ; 
Δεν ΒΠέπουν Πίψο το Ρ{Ο Ενο- 
ἰμίίοπ στο Ρἰαυςίαἴίοη; Και 
επειδή ποθβοί θα πουν "καπά, 
παβιοκονσοΏάς είναι ο τύπος”, 
σας πληροφορώ πως δεν ήθε- 
ᾷα να ακούσω Πέξη για κονσό- 
Λες πριν από Πίγο καιρό, µέχρι 
που ένας φίηος µου μού έδει- 
ξ6 το Ρτο Ενοἰμῖίοῃ. 
Τεβικά αυτό το µονο- 
πώβιο της ΕΑ οροµἵ5 
την κάνει να επανα- 
παυθεί. Χρειάζεται 
ένα γερό καστούκι 
από όβους µας 
µήπως και δού- 
με κανένα κα- 
Λύτερο πο- 


δοσφαιράκι. Δυστυχώς, δεν 
έκουµε άηΠη επιΏογή. Να πεις 
δεν το παίρνω; ΔηΠαδή θα µεί- 
νουµε χωρίς ποδοσφαιράκι 
όβο το χρόνο; Τέῆος πάντων. 
Πιστεύω πως το 81 που έβαῆε 
ο Πάννης ΚαΠοσκάμπης ήταν 
µόνο και µόνο για να µη θίξει 
το όνοµα. ΑΠιώς ένα 79-75 
ήταν υπεραρκετό. 

Καῆά Χριστούγεννα (παρέα 
με ᾿απιος Βοπα, | ογᾶ οί ἴπα 
ήπος, Αοθ οἱ Μυϊποίοσι 
κ.ἠπ.)ΙΙΙ 

ΝΗ ἱηΠπίτ Γοδρεοῖ, 
Απέξανδρος ᾿Βαϊίοπιαπ”, 
Πέτρος 

αακς(Φοϊαποί.οί 


Φίλε Πέτρο, 

Δυστυχώς ή ευτυχώς, ο µό- 
νος τρόπος για να συµβάλεις 
στην αλλαγή των δεδοµένων σε 
ότι αφοράτη σειρά ΕΙΓΔ είναι 
να σταµατήσεις να αγοράζεις 
τα αντίστοιχα παιχνίδια. Όσο 
ένασ τίτλος πουλάει, γιατί τ 
εταιρεία να τον αλλάξει ριζικά; 
Κορόιδο είναι; Ἀφήνεις µια επι- 

τυχηµένη συνταγή για να 

πας στο άγνωστο µε βάρκα 

την ελπίδα; Αυτή είναι ῃ 

αλήθεια - είπαμε, νατα "χώ- 
νουμε” εκεί που πρέπει, αλ- 
λά όχι κι εκεί που φταίμε 
εμείς οι ίδιοι; Θέλετε αλλα- 
γή; Δείξτε τους έμπρακτα 
ότι "παιδιά, σόρι, βαρεθή- 
καμε Κάθε χρονιά ψωμί. 
Φέτος θα κάνουμε απεργία 
πείνας µπας Και µας ετοἰ- 
µάσετε του χρόνου παντε- 
σπάνι’. Απλά πράγματα... 


συντάκτες του περιοδικού, θᾳ 
χρειαστεί να ξεχωρίσετε τα 
αντίστοιχα κομμάτια και να στείλετε 
δύο διαφορετικές επιστολές, 


Εεε, 

Εαχνα να βρω κάτι πρωτό- 
τυπο, αντί ψια το "Αγαπητέ ναη- 
τοι,’ και ήταν το πρώτο που 
µου ήρθε στο μυαβό! Υστερα 
από αρκετό καιρό ἱπίαιηεῖ- 
ικής απουσίας, είπα να σας 
στοίῆω ένα 6-πιαίἰ απ΄ την οΏό- 
Φρεσκια διεύθυνσή µου] 

Η ἠύση των 2 005 είναι σί- 
γουρα η καβύτερη δυνατή την 
παρούσα στιγµή, αν και είμαι 
υπέρ του ΡΝΠ. Αν έχουµε το 
{μἱἱ σαπ]θ µας και τα οχί(ας 
μας, θά 'µαστε µια χαρά. Πα... 
360Β θα φέρουμε την κατα- 
στροφή, 

Κάτι είπε το ιερό τέρας, 
ονόματι Τσουρινάκης, ότι το 
αοϊπίο 2 έχει ετοιµαστεί... Μα- 
κάρι! Κατά το καβοκαίρι το πε- 
ρίµενα κι αν... Όσο ψια τα του 
0αίπιαοκ, αν και ανέµενα όσο 
τίποτα το Ώοοπι 3, δεν έχω 
σκοπό ν΄ αββάξω την 
άοΓοίοθά ΜΧά20 µόνο και µό- 
νο γι’ αυτό το παιχνίδι (παιχνί- 
δι Όσο µπορείς να το πεις 
έτσι). Ίσως αν το απαιτούν και 
το Όθιις Εχ 2, καιτο αοΐῄίς 2, 
και το Βἰαοἰ α Μ/ΠΙϊ6 2, και το 
0οπηπιαπάος 8, και το ΤοπΊΏ 
Βαἰάαι 6, κάτι να κάνω {το πιά- 
σατε το υπονοούµενο, έτσι;... 
Αν και ββέπω, ειδικά το Ώοοπι 
3, να Βψαίνει µετά τη δευτέρα 
παρουσία (ϱἠπίζω να κάνω 
ἠάθος), οπότε θά ᾿χω κάνει 


Ν ΕΠΙΣΤΟΛΗ ΤΟΥ ΜΗΝΑ 


ΜΒΞΘΞ5ΛάΕΡ ΒΥ ΤΗΒ ΟΒΒΑΤΟΒΗ 


Αγαπητό Ρ60 Μαφία”, 

Αποφάσισα κι εγώ να γράψω γράμμα! Είπα γράφουν όῇοι, 
ας γράψω κι εγώ ένα! Ποιοι όβοι; Οῆοι, ρε παιδιά, όταν Πέω 
όΠοι, όΠοι... (Ναι ο Μάρκος ο Ιππότης και ο Τάκης ο Γκοτζίβας, 
µέχρι και ο Μπάμπης ο Σουγιάς!) Δίκαια Ποιπόν κι εγώ, για 
να µη µείνω στο περιθώριο, σχοΠιάζω τα παρακάτω: 

Ἑρποτοκνυκά Ὁ)εοῦ Ὅλιρη: Συμφωνώ και επαυξάνω µε την 
άποιψη του Λευτέρη {τα συγχαρητήριά µου...) για την ιδέα 
του σχετικά µε το αφιέρωμα στα ερασιτεχνικά κἰίθς. Σίψου- 


ρα υπάρχουν αρκετά διαμάντια στον Ι/6Ώ που δύσκοβα τα 
Βρίσκει και τα προωθεί κάποιος... Ενα αφιόρωμµα, µια ειδική 
στήβη, ένα ένθετο τεύχος, µια ειδική έκδοση {το παράκα- 
να..) δεν θα βηάψει το περιοδικό. Αντίθετα θα ικανοποι- 

Δεν είναι ανάγκη να γίνει διαγωνι- 
σµός για Μ/εῦ ἀααίρη, αΏβά ας δο- 
θεί Πίγη περισσότερη σηµα- 
σία... Π.Χ. µια στήβη µε πα- / 
ρουσίαση ερασιτεχνικών σεῆί- 
από αυτές ή, γιατί όχι, και µε 
αξιοῆόγηση! (Τα βοηθάει ώστε 
να γίνουν ακόµη καβύτερα..) 

Εχω ἀ [1 σεβίδες αβῆά η πρό- 
τασή µου είναι το ΟΒ ἄΑΜΕΡ. Ενα 
νο... 

(Μννν.σθοοἴεῖθς.οοπι/οΓραπἹεςο:) 

Πιστεύω ότι τα 2 χρόνια που ασχο- 

Πούμαι µαζίτου είναι αρκετά για να 

πω αυτό είναι] 

Μαςῖει οἱ” στο περίπτερο έτρεξα 

να το αγοράσω χωρίς καµία σκέψη! 

Κάτιτα 2 ΏΝΠς, κάτι το παιχνίδι, κάτι 

το Βογότυπο του 'Ρ0 Μαφίς:”... Ε, είχα ποθβούς Πόψους! Ητι- 
µή δεν νομίζω να ενόκῄησε κανέναν αναγνώστη, αφού εἰ- 

Οι ενστάσεις µου είναι στο περιοδικό, αφού το θεωρώ 
᾿ἠανθασμένη κίνηση΄Ί [άποιμή µου;) θα μπορούσε, αντί ψια 
την ξαναζεσταμένη παρουσίαση των "καλύτερων παιχνι- 
διών΄ του 2002, να έχει περισσότερες πβηροφορίες για το 
Βοῄίζπι. Η ἠύση που υπήρχε στο δεύτερο δίσκο 8α μπορού- 
αναγνώστες, αφού δεν θα χρειαζόταν εκτύπωση! 

Ακόμη µε ενόχῄησε το ότι δεν επιβέξατε το αΓαπί ΤΠΘΠ: 
Αιῖο 3ἱ Μετά την κυκβοφορία του ΜΑΕΙΑ το ΕΤΑΔ είναι πια 
παρεῆθόν; Δεν νομίζω! Εγώ τα θεωρώ καιτα δύο τα καῆύτε- 
ρα παιχνίδια της χρονιάς {άποιµή µου κι αυτή;). 
σε ακόµη µία ειδική έκδοση τον επόμενο χρόνο και το εύχο- 
μαι στους αναγνώστες! Ίσως είναι καΒή ιδέα ένα τεύχος µε 
θοἰμίίοης παιχνιδιών, µια και η στήβη "Μοςί Ν/απίςα’ έχει 
καταργηθεί από το περιοδικό... (και ένθετο δεν θα ήταν 
άσχηµη ιδέα) 


ήσει ποββούς αναγνώστες του. 

δων, σχόβια και εντυπώσεις 

8ἱ{6 για νίάθο σαπῃς και όχι µό- 
Ειδυκή Ἐκβοση: Μόβις είδα το Ρο 

ναι εξαιρετικά Χαµηβή. 

σε να υπάρχει στο περιοδικό. θα εξυπηρετούσε καιτους 
Παρόβ΄ αυτά, Βρίσκω ποθύ καθή την κίνησή σας. Εἠπίζω 
5Ν5 Ἡπαϊηη Φανταστείτε το ΡΝΡ του 'Ρ0 Μαςίαι΄ Το φα- 


πι ιμμμωω ο ο μμ η 


ντάζεστε; 500:ΜΒ µε ρἰαυαβἰε ἀθπιος, 3504ΜΒ µε μ(ἶτος, 
ραἴσ]ες, ἀϊνει5 κ.π., περισσότερα από 6Β5ΌΜΒ µε 9ανθά 
68ΠΠΘ5, πιοςς, ἴταίίθις και οχίΓα ἴοοίς. 

Με τη µηνιαία εκπομπή ᾽Μαγειρεύοντας µε Ῥ0 Μαςίαι”, 
µε παρουσιάστρια τη Ζωή Μαρμαρά {θα ανοίξω {απ οἰμθ!ή]. 
Μαζί δώρο την ταινία μικρού µήκους "Ἡ νύχτα των συντα- 
κτών΄ (πώς ἢέμε των ζωντανών νεκρών; Κάτι τέτοιοῇ), µε 
πρωταγωνιστή τον Πατρίκο και την κόρη του να κινδυνεύει 
από τα ζόμπι-συντάκτες {1Η} και φυσικά τα ποβυπόθητα αρ- 
Χεία ἵπιασε για τα 2008 του θυὐεηία έτοιµα για αντιγραφή!!! 

Κυκἠοφορήστε τέτοιο ΠΝΩ και µέχρι και η κουτσή Μαρία 
θα αγοράσει ΓΝΡ Πήνα! (Μπαμπάκαααα, θα µου πάρεις Γκι- 
Βιγκίρ;) Δεν χρειάζονται ούτο ερωτηµατοῇόψια ούτε τίποτε!!! 

(Εἠπίζω να µην είναι το περιοδικό σε 
µορφή .ρᾶί ἠόγω κόστουσ!!!] 
Γενικότερα... 

Ασκοβηθείτε και Πίψο µε καμία 
άήπη γηώσσα προγραμματισμού! 
Αυτήν τη 6 την έχω βαρεθεί να 
τη Βἠέπω {έστω να την τρέ- 
χω..). Μια ΡαΦο8ἱ (για πρωτο- 
τυπία) ή καἠύτερα µία ΝΙςιιαἰ 
Βαςίΐο δεν θα έβῆαπτε.. (θα πα- 
ραμείνει ἀποιµή µου;) 

Τιαπέγινε µε την εκπομπή του 
Ρ0 ΜαςίοΓ” καιτην προσφορά 
παθαιών τευχών σε µορφή .ράΐβ; 
Ακόμα το σκέφτεστε; Πιστεύω ότι 

ύστερα από τόσο καιρό να έχετε 
πάρει κάποια απόφαση... (Θέβω πο- 
Πύ να διαβάσω το πρώτο τεύχος του 
περιοδικού!!!) 


Φιβικά, 

Νίκος Ογθαῖοι 
οιθαϊοΓσι(ῶΠοϊππαἰι.οοπι 
νΛΗΝ.σθοο(τίθς.οοπι/5αἰςίμαϊος 


Φίλε µας, 

Εσένα λοιπόν θα σε αφήσουμε απόλυτα ικανοποιηµένο. 
Πρόσεξε να δεις; 

Κατ’ αρχάς, πάπαλα π δια] Ο - ξεκινήσαμε ήδη τα µαθή- 
µατα της Υ5υα] Βαδίο! Σκορ: Περιοδικό - Αναγνώστης 1-0. 

Δεύτερον, καιτη Ζωή θα δεις και ταινία μικρού μήκους 
θα απολαύσεις πριν ο αλέκτωρ λαλήσει (επειδή διάβασε 
'ΡΟ Μαςίει’)| Σκορ: Περιοδικό - Αναγνώστης 9-0. 

Τρίτον, το ΟΙ8πά ΤηΘβ Αυίο δεν το συμπεριλάβαμε, επε]- 
δή έτυχε να έχουµε ήδη βάλει στο 'ΡΟ Μασίι Οοἱά" τρία 
τενίεὶής από το τεύχος Δυγούστου 2000 (5γρεΠα, Νεναλπη- 
ἴει ΝΙσΗΙ5, Ἰλ/ατοταβ 8). Ε,, λίγο ακόµα καιθα µας κατηγορού- 
σατε ότι... αναδηµοσιεύσαµε το τεύχος Δυγούστου! Σκορ; 
Περιοδικό - Αναγνώστης 9-0. 

Τέταρτον, π στήλη "ΕΑΝΣΙΠε”" είναι στη διάθεσή σας για 
να παρουσιάζει τα αἶϊθς σας. Εκμεταλλειπείτε την! Σκορ: 
Περιοδικό - Αναγνώστης 8-ᾱ. Γιατί; Μα επειδή... ο αναγνώ- 
στης του "ΡΟ Μασίει” ποτέ δεν βγαίνει χαμένος! (µα πώς 
ταλέω, ο άτιµος, ε;) 


Ρὲ Μαίον ΕΣ 


κάποια αναβάθμιση! 

Για το τέβος άφησα κάτι 
που μού ρθε µόῃις τώρα! Για- 
τί δεν βάζετε στο 608 όῆα τα 
παβιά κόµιξτου περιοδικού 
σε .ράῇ; Ακόμα, πιστεύω ότι 9’ 
άρεσε στους αναγνώστες τα 
σκίτσα που κοσμούν κάθε 
τεύχος {όχι µόνο της τεΏευ- 
ταίας σεβίδας) να βρίσκονται 
και στο 00, έτσι ψια συβΠογή! 
Μερικά, αν όχι όῆα, είναι κα- 
ταπβηκτικά. Εσείς αποφασί- 
ζετε! 

Αντε, ποθθά είπα και κουρά- 
στηκα... Καϊή ανάγνωση {αν 
και αυτό θα τό Χετε ήδη κάνει, 
αν φτάσατε µέχρι εδώ)! 

Νίκος "οαπίαποθά” 
Παβακίδης 
βοπίεποθά 660/(ῶποϊπια[ί.οοπῃ 


Ναπῖογα, 

Λίψα ἠόγια για το ᾿χρυσό΄’ Ρ0 
Μαςίςι (άντε και πῆατινένιο!). 

Κατ΄ αρχάς, αν και δεν παίζω 
φανατικά αἀναηϊμίθς, συψχα- 
ρητήρια για το ΡοΠἱζηι. Πράγ- 
ματι, είναι κορυφαίο παιχνίδι 
και δωρεάν περσινό {ΠΗἱἱ σ8π]ε 
σε 2 ΏΡΝΗς δεν είναι Πίγο. Μας 
καομαθαίνετε... 

Σχετικά µε το περιοδικό, τα 
ριδνίθν5 ήταν αρκετά ενδια- 
Φέροντα, αν και... τεβειώνουν 
ψρήψορα και το µόνο που κά- 
νουν είναι να σε ξεσηκώνουν! 
Μου τη δίνει όταν γίνεται αυτό, 
όπως έΠεγε κι ένα µικροκαµω: 
µένο πΏάσμα {όχι Χόμπιτ - ἠίψο 
πιο... µπῆε και πιο μικρό). Τα {6- 
νίεν/ς µε άφησαν αδιάφορο, 
αφού τά ᾿χω ήδη διαβάσει και 
αν θέβω να τα ξαναδιαβάσω, 


άηΠη γηύκα έχει να μάχνεις 
µέσα στο... Χάος να Βρεις ποιο 
ῬΡ0 Μαρία” είχετο εν ἠόψω 
Γ(θνίθιν»... 

Ασχετο, αΏβά... σχετικό µε το 
παραπάνω. Βάῆτε όβα (2) τα 
παβιά τεύχη σε .ράΐ σε κάποιο 
από τα µεῆβοντικά 005 {ή 
ὈνΏς µε το καβό..]του Ῥ6 
Μαςίςι”. 

«Κυριακή 08/12/2002 και 
ώρα 29:00:00! 954.008 δευτε- 
ρόβεπτα προτού δω το απόβυ- 
το όπος, το Ενα! Υπομονή... 

Τμαϊς αἰἱ {οἰκς! 

Νίκος ᾿θεπίαποθα΄ 
Παθακίδης 
βοηΐοποεα ϱ6/(ῶποϊππαίί.οοπῃ 


Φίλε Νίκο, 
Ελπίζω να µῃ θέλεις να βά- 
λουπε καιτο... Το Τοινθις σε 


Ρα Οχιτίποτ΄ άλλο, δπλαδή 
θα ψάχνω να βρω ποιος θα 
μου φέρνει µετά τσιγάρα στη 
φυλακή (προσφέρεσαιῤ! Τέ- 
λος πάντων, µῃ μού τα θυμ(- 
ζεις τώρα: Οτρισκατάρατος 
διευθυντής Σύνταξης του πε- 
ριοδικού θα βρίσκεται! στις 11 
Δεκεμβρίου, µία ηµέρα από τη 
στι/μή που γράφω αυὐτέςτις 
γραµµές, αρακτός στην αἴθοι- 
σατου Υή]ασθ Και θα βλέπει 
τη δημοσιογραφική προβολή 
του Άρχοντα (ναι͵ο αθεόφο- 
βος, οκολασµένος, ο Κλεφτο- 
κοτάς,͵ ο σουρταφέρτῃς, ο 
προσκλησάκιας, ο δπμοσιο- 
σχεσίτς, ο σινεφανοµαζώ- 
χτρας κι όλατα σχετικά), ενώ 
εγώ θα είμαι στα γραφεία του 
"ΡΟ Μαρία” καιθα βλέπω 
αντίγιατη Συντροφιά του Δα- 


Ἔτπν ενότπτα αωτή δα σας παροωσιάξοωμµε κάθε µήνα ενδιαιρέροντα μπνύματα 


απιό το Οπως ἔογωποπ σου περιοδικού µας (ΠΕερ://ννν).ρογω8Βςεγ.ΟΓ/Εογα/). 


α ΕΝΛΝΙΤΥΓΠΙΕΟΞΕΙΕ ΑΠΟ το 
ΟΟΗΑΠΝΩ ΡΗΙὸς 

Γενικά: ΠοΏύ καΒή διοργάνωση, µερικοί 
έπαιζαν στα παιχνίδια, άθβοι ομαῖ-άρανε 
στα τραπέζια και κάποιοι άῆῆοι σούφρω- 
ναν... δωρεάν κρουασάν και χυμούς :} 

Είδαμε και την Λἱρία νογςίοη του Ώουπι 
ἃ και...το πώς πεθαίνεις, κυρίως από τα 
ζόμπι! 

Κάναμε νέους φίβους, ξαναείδαµε παῆι- 
ούς... Και πήραμε και ωραία πιουςε ραάς :) 

Τώρα όσον αφορά στα σαπιθς: 

1] ΕΙΕΑ: Δεν αγωνίστηκα και δεν μπορώ 
να εκφράσω γνώµη, αθθά απ΄ ότι είδα 
στους τεβικούς το κῆίµα ήταν σαν να ήµα- 
στε σε κανονικούς αγώνες ποδοσφαίρου 
ίμε εξαίρεση τη ρίψη κερμάτων, βεγγαῆι- 
κών κ.ἠπ.]! 

2] ΏμαΚε: Δεν καταθάβαινες αν έπαιζαν 
άνθρωποι ή τέρατα... Όσοι φτάσανε στις 
τεβευταίες φάσεις, έπαιζαν ῆες και ήταν 
ένα µε το παιχνίδι, η ταχύτητά τους απί- 
στευτη, ο απῆός σαπιεί δεν καταἠάβαινε 
πότε προθάβαιναν να αἠθάξουν ὁπῆο, να 
πυροβοῆήσουν, να πηδήξουν και πάνω απ΄ 
όῆα να στοχεύσουν! 

3] ΔοΜ: 6μυς... Ημουν αποφασισμένος 


να περάσω στη δεύτερη φάση... και έβγαῆα 
µέχρι και δύο νίκες σερί, αβθά έτυχα µε 
παιδιά που έφτασαν στους τεῆικούς και... 

Η ταχύτητα που έφτιαχναν σπίτια απί- 
στευτη, το πιϊπί-πιαρ γεμάτο µε κόκκινες 
και µπῆε κουκκίδες, οβόκῆηρες ορδές 
από Εἠῆηνες και Νοιςο να ποθεμάνε, ενώ 
οι Αιγύπτιοι έθαμψαν διά της απουσίας 
τους! Στρατηγική και ταχύτητα ήταν τα δύο 
κηειδιά που χάρισαν τις νίκες... 

4] Ώμπσεοῃ δίασε: Το ομ{ςίάθι στις επι- 
Δογές των σαπιθ!ς... Ποβῆοί παίκτες 
απθώς συμμετείχαν για διασκέδαση, εξαι- 
τίας της μικρής ζήτησης... Και όµως, από 
τη Φάση των 16 και µετά η στρατηγική 
που έπρεπε να αναπτύξουν οι παίκτες για 
να κερδίσουν ήταν κάτι το απρόσμενο γι΄ 
αυτό το παιχνίδι! Όσοι το υποτίµησαν έκα- 
ναν ἠάθος και οι μάχες έγιναν στήθος µε 
στήθος... 

Π΄ αυτό µε κέρδισε μάῆῆον η Βίκυ στη 
µάχη για να μπούμε στους τέσσερις) 

Ναχί ἴἶπιο ὃα φέρω το δικό µου πιουςε, 
πἠηκτροῆόγιο και ακουστικά... 

Γιατί πραγματικά αυτό το 6Γ{απά Ρεΐχ 
ήταν για... ἄαπιο Μαςίεις! 

Μάρκος ᾿Αοθοπ’ Στεφάνου 


ω ΕΝΑ ΠΑΙΧΠΜΙΔΑΙ 
ΤΑΙΡΙΑΞΤΟ ΜΕ το 0ο 
ΜΙΑΘΒΤΕΕΗ΄ 

ω Είναι το Ζουκ Νοπιοςίς. Μπουντρούµια, 
μυστικά δόγµατα, µαγγανείες και ἁἠῆα... 
περίεργα. Ακριβώς όπως και στα µπου- 
ντρούµια του ᾿Ρ6 Μαςίοι΄! Λέτε, αν ποτέ 
κυκήοφορήσει στο 'Ρ6 Μαςία:”, οι εκδό- 
τες να το ραϊοπάρουν ώστε να εμφανίζε- 

ται και ο Σαρκ-Σατ; -Ὁ 

στ ΑΚΙίαι 


α ΕΙΠΑΝ) ΛΑΥ - Αα ΠΟΑΟ 
ΑΟΝΕΛΤΙΙΩΕ 
Τεῆικά το παιχνίδι θα κυκῆοφορήσει και 
σε αγγΏική έκδοση, από τη ΕΜΧ Μαάϊα, 
στις αρχές του 2009! 
Είναι επίσημο πια. Σηµερινά νέα: 


᾿ΟΜΝ Μααϊία ἴοάαιι αηποιηοθά [πα Ι ἰ5 
το ρυδἱἰδΗ {μα Ρἰοοκηιςίοι Ρ0 16 - Βιη- 
αὐ/αιυ: Α Βοαά ΛἀάνοαηίιΓε 


Δείτε και το εἴῖα, απ΄ όπου µπορείτε να 
κατεβάσετε δύο ἴταϊίεις του παιχνιδιού: 
τ ΠΜ ρ://ννών).οπικπιθάἰα.πεῖ/ιπαναι/ 
ὕασπι 


χτυλιδιού... τῃ φάτσα του Κλά- 
δη! Σε τέτοιο μαρτύριο ούτε 
στα μπουντρούµιατου “ΡΟ 
Μαςίαι” δεν υποβάλλουμε 
τους συντάκτες... 

Όσο γιατο "ΡΟ ΜαςδίΘΙ 
Οοἱα”, σε ευχαριστούμε για 
τα Καλά σού λόγια και να είσαι 
σίγουρος πως σας επιφυλάσ- 
σουµε κι άλλες εκπλήξεις στο 
μέλλον (Κάποιες από αιπές... 
Χμ... μάλλον σχετίζονται και 
µετα «ρά[που αναφέρεις, Κά- 
ποιες άλλες µε την εκπομπή 
που ζητάτε... τόλος πάντων, 
ας µην πω πολλά - Κοντός ψαλ- 


οποίος απαψορεύει τα Φρουτά- 
κια και κατά συνέπεια τα παι- 
Χνίδια στα Ιηϊοιπαί 0αίός, και 
τα Χίβια μύρια που του σύρανε 
αυτού του νόμου οι απα- 
ντακού σ8π]θ/ς. 
Εχω όµως να θέ- 
σωτο εξής πρό- 
ββηµα προς εσάς 
καιτο συµπαθητι- 
κό κοινό σας: 

Ποιος µπορεί να 
γράψει ένα κείµενο 
που να απα- 
γορεύειτα 
Φρουτάκια 


µός αλληλούια)! και όχιτα 
οοπιριῖεί 
ΚΕΙΜΕΝΟ) ϱ8/Π85; 
Ντίαρ Ρ60 Μαςίε:”, Εάν κάποιος µπο- 
Ακούσαμµε τόσα και τόσα ψια ρέσει, ας το δημοσιεύσει στο 
τον περιβόητο νόµο 90987,ο ςἱΐο σας ή εσείς στο περιοδι- 


ϱο ΝΜΙΑΘΤΕΩ ΟΌοι ΟὈ ὈΟΟΠΜ Ξ5ε ΝΟΚΙΑ Απ΄ όσο κατάῆαβα, αυτοί διαθέτουν το 
Ρ6 Μαςῖοι 6οἰά΄” - ΤΕΛΕΙΟΙΗ Στη βιβῆιο 76Ο: παιχνίδι σε αρχεία κι εσείς µε κάποιον 

θήκη µε τα περιοδικά έχω πρώτο το Ναι, δεν είναι πήάκα. Το παιχνίδι δεν τρόπο τα μεταφέρετε στο κινητό. Πάντως, 

ΡΕΡΕΒ ΡΙΧΕΙ 1988, θα βάἠω δίπῆατου και υπάρχει στο κινητό, αἲῆά κάποιοιτο έχουν αν είχα το κινητό, 9α το κατέβαζα µε τη 

τοΡς ΜΑΡΤΕΕ 60! -- 2(ΛΥ0) ΡΝΗΞΗΗ έτοιμο. μία! 

Τροµερό... μιρ://νυἱἀραίπι.οο.μΚ/Ώουπι βα5ςοοῦ 
0σο για 2 0Ώς5 σε κάθε ᾿Ρ6 Μαςίοει΄ εἶ- 70650.Πϊπιί 

ναι πού καθό, εἠπίζω µόνο τα σαπιθς να 


είναι καῆά, όπως το ὑΝΒΕΑΙ ΤΟΒΝΛ- ΝΟ ο ΝΙΑΒΘΤΕΗΣ ΝΟ ΡΑΗΤΥ: 


ΜΕΝΤ --Ρί ΜΑΡΤΕΒ {ο ΕΝΕΒ, να µας Ενα όμορφο από τον Βοείησ: 
έδιναν και όῆα τα ΡΙΧΕΙ σε .ράΐ θα ήταν 
όνειρο... αυρηα μμ. -μά 
σαἰαχυ ἓω | η] 
Ειδικά το "Ρ6 Μαςίει αοἰα”, πιστεύω 5 Ν 
ότι θα είναι τροµερά ενδιαφέρον τεύ- ν .. δα ᾿ 


χος. Και από τη στιγµή που θα συνοδεύε- 
ται από το 5οΗίζπι, παιχνίδι ηῆικίας µό- 
ἣις ενός έτους και µάῆιστα σε 2 ΡΝῆς, 
δεν νομίζω ότι χρειάζεται να πούμε κάτι 
άῆῆο. 

Ακόμα απορώ πώς τα κατάφεραν!:) μμ αὸς 


ΒΟΕΙΝΕΙ! ψ/ιαῖ α 5υερεῖςδο! Νο... πο Ρ6 Μαςίογ2 Νο ραγῖυ! 


Για το ᾽απηό” Ρ6 Μαςίοι, η ιδέα των 2 
605 µου φαίνεται αποϊύτως ἠογική, ἁῆ- 
ἠωστε και παἠαιότερα το περιοδικό πρό- 
σφερε 2 0Ώς5, αἲὴά προφανώς για ἠόγους 
αύξησης τιµής του χαρτιού, κόπηκε το 
ένα. 


ΝΟ Ρο ΜΑΡΤΕΕΚ, ΝΟ ΡΑΚΤΥ. 


’ ς . [βε(αδτεε] 


5θρῄίΓ [κντουππ! Χωρίς σχόῆια... 


Ρο ΜΕ 


Οι καλύτερες ιστορίες 
Επιστημονικής Φαντασίας και 
Εαηίᾶδγ της χρονιάς, επιλεγμένες 
από τα µέλη της δείεηςε Εἰείϊοπ 
απά Εαπίαςυ Ἠτιίεγς οἱ Απιετίσα, 
µε διηγήµατα και σχόλια που 
αντανακλούν το σύγχρονο τοπίο 
της Επιστημονικής Φαντασίας του 
21ου αιώνα. 


“Ανεκτίμητο.” 
Έτους Ἐονίοιυνς 


“Μια σηµαντική ανθολογία της ετήσιας 
παραγωγής Ε.Φ. και Εαπία»γ” 
ΒοοκΗςί 


Για οη-1ίπο παραγγελίες: ΝΝΝΝΥΝ.ΑΠΗ Ρίς.σι 


Ληυηίς 


εκοθοξκξεικς 


Γραφεία; Λεωφ. Συγγρού 44, 117 42 Αθήνα, τηλ.: 210-9248672, {αχ: 210-9216847 
Κεντρική διάθεση: Σουλτάνη 17, 106 82 Αθήνα, τηλ.: 210-2801487, {αχ: 210-3841095 
Ψεῦ ςἰίθ: ΜΑΝ. απιθίς.ᾳ[, θ-πιαϊ|: απιιθἰς(ΦοοΠΙρυΡ/Ε55.Π: 


κό σας. Στο κοινό σας υπάρ- 
χουν ποθβοί νομικοί, οι οποίοι 
θα μπορέσουν να δώσουν κά- 
ποια ἠύση. Γιατί καΠά είναι να 
Φωνάζουμε για τα προβθήμα- 
τα, αββά πρέπει να προτεί- 
νουμµε και Λύσεις. Εγώ και οι 
Φίβοι µου, όσο και να προσπα- 
θήσαμε, δεν µπορέσαµε να 
συντάξουµε ένα σωστό κείµε- 
νο που να απαψορεύει τα 
Φρουτάκια και όχιτα Ρς0 
σαΠῃ65 ή κάτι άἢΠο, παντού 
παραθυράκια!ή 1] 
Κ6θρ μ ἴπεα σοος ΜΟΓΚΙ 
Ριαΐοη ἴπα ψςθ. 
ἰοίηῖς(Φιμ[ῃ.ο{ 


ΥΓω Ας ενηβικιωθείτο 00 να 
γίνει ΡΝΕ. Επιτέβους, τόσα κρό- 
νια πέρασαν! :) 


ἂν Φίλε µας, 

Θα µας επιτρέψεις να µην 
πέσουµε στην παγίδα να πα- 
ραστήσουμµε τους νομικούς ή 
τους νοµοθέτες. Ωστόσο, από 
αυτούς που επέλεξαν ελεή- 
θερα στη ζωήτους κάτιτέ- 
τοιο (δεν φαντάζομαι να έβα- 
λε κανείς ένα μαχαίρι στο 
λαιμό κάποιου και να του είπε 
"αν δεν Ίήνεις βουλευτής, θα 
σου κόψω το λαρύηῃ") περι- 
µόνουμε να κάνουν σωστά τη 
δουλειά πού διάλεξαν. Εμείς 
κάνουμε µια άλλη δουλειά, 
µέρος της οποίας είναι ῃ 
άσκηση κριτικής στοὺς προα- 
ναφερθέντες, όταν και όπου 
χρειάζεται. Και εδώ παρα- 
χρειαζόταν. Καταλήγοντας, 
λοιπόν: ναι, όχι µόνο ζητάμε, 
αλλά ΑΠΑΙΤΟΥΜΕ, από όσους 
θέλησαν να Πίνουν βουλευτές 
(Και τους χρυσοπληρώνουµε, 
μην ξεχνιόμαστε), να ψηφί- 
ζουν ΣΩΣΤΟΥΣ νόμους. 
Οσοι δεν μπορούν ήτα βρ(- 
σκουν σκούρα, πίσω στα 
επαγγέλματα που σπούδασαν 
και γρήγορα! 

Οσο γπατῃ λύση που ζητάς, 
είναι απλή: κατάργηση του νό- 
μου και διάλογος µε όλες τις 
εµπλεκόµενες πλευρές ώστε 
να βρεθεί π λύση που αφ’ 
ενός θα καταπολεµά τον τζό- 


γο, αφ’ ετέρου δεν θα προκα- 
λείπαρενέργειες, ἂν υπάρ- 
χει θόληση, όλα μπορούν να 
γίνουν... 


ΜΑΝΠΌΑΙ 85 ἃ ΟΒΒΑΤ5 

Όθαι ᾿ΡΟΜ’, 

Είμαι εδώ και κάνα δυο χρό- 
νια αναγνώστης του περιοδι- 
κού και είναι η πρώτη φορά 
που σας γράφω γράµµα. Δεν 
πρόκειται να αναφερθώ καν 
στα κἠήασικά "τι καβή δουβειά 
που κάνετε” κ.ῆπ., όχι επειδή 
είναι χιβιοειπωμµένα {όπως θα 
περίµεναν το 9036 όσων διαβά- 
σουν αυτό το γράµµα να ακού- 
σουν), αββά γιατί ποβύ απθά 
δεν έχω τέτοια άποιµη {εν µέ- 
ρει τουβάκιστον). Με αυτό εδώ 
το γράµµα έχω σκοπό να θίξω 
τα κακά σηµεία κι όχι να εξυ- 
µνήσω τα καΠά. 

θέµα πρώτο: Μα καβά, τι 
έχουν πάθει όΒοι και προσπα- 
θούν να θάψουν τις εταιρείες 
παιχνιδιών µε κάθε τρόπο; Και 
δεν µιβάω ψια κάποιους ανα- 
γνώστες που στηρίζουν την 
ἀποιμή τους σε βάσιμα επιχει- 
ρήματα, αβΏά σε κάποιους 
που µε αυτά που ῆένε µε κά- 
νουν να πιστεύω πως δεν 
έχουν πιάσει αυθεντικό παι- 
Χνίδι στη ζωή τους! Ακουσα 
Χαρακτηριστικά κάποιον να 
Λέει πως όβο και Διγότερα 
παιχνίδια κυκήοφορούν µε 
πιαηιιαἰ! Δηῆαδή δουβευόµα- 
στε και μεταξύ µας; Αο µου 
βρει κανείς ὃ παιχνίδια µεγά- 
ῆων εταιρειών {κι όχι ερασιτε- 
Χνών ή κάτι τέτοιο) που να 
µην έχουν πιπαπιαίἰ κι εγώ θα 
σταματήσω να παίζω ΑΟΜ και 
ΒΕΙΟΔ2 για έναν µήνα {:Ρ)! κά- 
ποιος επίσης είπε πως τα 
πιθημαἰς των περισσότερων 
παιχνιδιών Πένε ότι και το 
ΒδαάΜε.. Ε, εδώ είναι που 
τρεβάθηκα τεοβείως. Πώς εί- 
ναι δυνατόν να συγκρίνει κα: 
νείς ένα αρχείο που περιέχει 
µόνο Ιηδίαιἱ αιίᾶς και Τγοι- 
Ρἰοςμοοίίπρ {άντε και κάνα 
κατάΒοψο µε Πποϊκθυς) µε ένα 
Βιββιαράκι που σίγουρα δεν 
είναι ϱ0, 100 ή και 200 σεηί- 


δες όπως παβαιότερα, αηβά, 
όπως και να το κάνουμε, Δέει 
ΠΟΛΥ περισσότερα από τα 
προαναφερθέντα. ΑΠήθεια, 


ξέρει ο εν ἠόγω κύριος ότι κά- 


ποια αυθεντικά παιχνίδια (ῆ.Χ. 
ΒΕ1Ι942] περιέχουν στη θήκη 
και ξοκωριστό βιββιαράκι που 
γράφει ότι και το ΒεαάΜο και 
πιο αναηυτικά µάΠιστα ή 
αφιερώνουν κάποιες σεῆίδες 
του πιαπιαἰ γι΄ αυτό; 

θέµα δεύτερο: Πρόσφατα 
είδα στο περιοδικό το γράµµα 
του ΦΙΟΚΝΕΟΟ περί οηθαίς 
στα οη-ἱἱπθ σαΠ165. Αυτό που 
με ενόχκβησε δεν ήταν η άπο- 
Ψή του επί του θέματος {αντι- 
Θέτως τον συγχαίρω που Βρή- 
κε τη ᾽᾿μαγκιά” να πάει κό: 
ντρα στο ρεύμα και να εκ- 
Φράσει µια άκρως αντίθετη 
γνώµη από αυτή των ποῆ- 
ἠών), αηθά η δική σας αντί- 
ὅραση. Πόσες φορές δεν σας 
έχω δει να ἠέτε πόσο κακό 
κάνουν τα οἡθαῖς στα πιιἰ{ῖ- 
ρἰ8υ6Γ κομμάτια των παιχκνι- 
διών και τώρα που βρέθηκε 
ένας να πει το αντίθετο, κα- 
τευθείαν άρχισαν τα σκόβια 
περί αυστηρών ααπιίης καιτα 
ρέστα. 

Τώρατι να καταβάβει ο ἁῆ- 
Λος; Ποια είναι η άποιψη η δική 
σας; Είπαμε αναγνώστες αββά 
όχι κι έτσι. Πιστέιμτε µε, αυτή 
η στάση "τά ᾿χω καῆά µε 
όβους” δεν αρέσει σε κανέ- 
ναν. Εχω παρατηρήσει αρκε- 
τές φορές τέτοια περιστατικά 
καιτις περισσότερες φορές 
ένινε το ίδιο πράγμα. Τώρα θα 
µου πείτε, και τότε µε την ἀ6- 
ΠΙΟΦΟΘΠΘ ή όταν όψινε εκείνο 
το θέµα µε τα ΕΡο της ΜαϊΓοχ 
του κυρίου Τσουρινάκη κ.ῆπ.; 
Αυτά είναι απηώς οι εξαιρέ- 
σεις που επιβεβαιώνουν τον 
κανόνα {ή έτσι θέβω νατις 
βἠέπω εγώ τουβάχιστον), συν 
του ότι τότε οι "επιθέσεις" (εῆ- 
πίζω να µην παρεξηγηθεί ο 
όρος) ήταν ανοικτές. 

θα μπορούσα να περάσω 
ώρες ακόµα γράφοντας και 
για άθῆα θέµατα, αηβά προς 
το παρόν θα αρκεστώ µε αυ- 


τά. Πιστεύω πως το γράµµα 
θα δημοσιευθεί, διότι είµαι 
σχεδόν σίψουρος ότι τουβάχι- 
στον την κριτική έχετε το κου- 
ράψιο να τη δεχθείτε. Παρα- 
καΠώ µη µε κάνετε να γίνω 
αρνητικός και σε αυτό το θέ- 
μα. Πού Λυπάμαι, αβθά ένα 
όμορφο ἰοοΚ δεν είναι ποτέ 
αρκετό. 


Υ.Γω Σόρι αν ήµουν περισσό- 
τερο επιθετικός από όσο 
έπρεπε, αῆῆά το γράµµα δεν 
αποσκοπεί στο να προσβάΠῃει 
κάποιον από το ἵθαπῃ του πε- 
ριοδικού. 

Εἰεναῖοι ή νασαβαι! 
οἰοναῖοι19(ῶΠοίπιαίϊ.οοπι 


Φίλε µας, 

Για τα πι8ημαὶς το πρόβλη- 
μα είναι υπαρκτό, είτε έχουν 
μικρύνει απελπιστικά σε µέγε- 
θος είε προσφέρονταισε 
Φα: κι όχι σε χαρτί. Το θέµα 
είναι βόβαια γενικότερο και 
αφορά στο συνεχιζόµενο έλ- 
λειμμα προστιβέµενης αξίας 
στα παιχνίδια πού αγοράζου- 
µε: Ξεκινήσαμε µε πολυσέλι- 
δα πιβηµαἰ5, αφίσες, χάρτες, 
καλούδια, κασετούλες κι ένα 
σωρό ωραία πραγματάκια Και 
καταλήξαµε σε µία ΏΝΏ θήκη 
(πολλές φορές κακοφτιαγµέ- 
νη -Ίια να βγάλειςτο ΟΡ σού 
βγαίνει πρώτα... η ψυχή), ένα 
εγχειρίδιο που θυμίζει διαφη- 
µιστικό φυλλάδιο ή φέιγ-βολάν 
Και... ἴπαί΄5 αἱ! {οἰκς! 

Σχετικά µετο θόµα των 
οΏθαίς, θα διαβάσεις αναλυτι- 
Κή απάντηση στη στήλη 
"ΕΑΝΖΙΠΘ" αυτού του τεύχους. 
Για να µην επιβεβαιώσω, πά- 
ντως, αυτό που γράφεις ότι 
"θέλω πάντανατα έχω καλά 
µε όλους”, διαφωνώ κάθετα 
µε αυτά που γράφεις! Εντά- 
ξει, πλάκα κάνω, η αλήθεια εἷ- 
ναι πως διαφωνώ διαγώνια και 
θέτω τον εξής προβληµατ!- 
σµό; Εάν σε έναν 5εινθι του 
Οουπίθτ-οίἠκθ μπαίνουν 
100.000 νοµαταίοι, από τους 
οποίους οι 99.999 είναι 
ΟΠθαίΘΙ5, ο 86ΙΜΘΙ είναι κατά 


” 
Οχι είπαμε! 
Εσύ ἔπεσες στη Ἂ 


χύτρα... 


Θέλω 
να παίξω 
ν/σγεννοΙ 


. 
« 


για όλους 
υπάρχεϊ το 
΄« 


Ν, 
δν ιὰ, αυτό το χρόνο: 


σέως ἅ Χ. “παροκόπου 93 Καλλιθέα 


μ’ (πέντε ό το σταθμό Ταύρου) 


ον ααγλαίαο.ρν - 2109537100 


Μαθήματα 
αρχαίας τλὠδσας 
τωῦ ςωτίκῶυ 


10) ομελή Τκή Τάτα 
κ ο” 


χης τα ασππησισπατ 
ο ὀτώρσα μα 

9 δν πο 
τν. 1 ν 
μ νι ν΄ 


ν μιά. ών πατη η 


θόῃετε να πουἠήσετε, να αγοράσετε, να ανταβήάξετε ή ακόµα και να... καρίσετε κάποιο προϊόν; Τότε η στήῃη ᾿ΑγγεΏίες 


του ᾿Ρς Μαςίοι΄ είναι εδώ και περιμένει την επιστοῆή ή το ϱ-πιαίὶ σαοἱ 


Προσοχή: Οι κατακωρίζοντες µικρές αγγεΠίες φέρουν στο ακέραιο την ευθύνη των κειμένων των αγ’ 


γεΠιών τους. Το περιοδικό ὃεν έχει τη δυνατότητα να εΠέγέει την ορθότητα των στοικείων κάθε αγγεβίας 


ΡΟΠΝνΥ8ΤΘ 


Φ ΠΩΠΟΥΝΤΑΙ 20 παιχνίδια για ΡΟ µόνο 50 ευρώ, Ἐπί- 
σης πωλούνται 19 παιχνίδια για ΡΞΧ στην τιµή των 80,00 ευ- 
ρώ. Για περισσότερες πληροφορίες απευθυνθείτε: 
Όνομα: Χρήστος Ἀναγνωστόπουλος 
Ἰπλέφωνο: 210 60143968 


Φ ΠΩΠΟΥΝΤΗΙ παιχνίδια για ΡΟ5 Και πιρᾶ αἴθιπις 10:00 


ευρώτο ένα. Για περισσότερες πλπροφορίες απευθυνθείτε: 
Ἰπλέφωνο: 6996 259960. 
α-πια!]: πυιςί29(Φ]ιοπηαί].σοπι 


ΠἩαιαάνναίθ 


Φ ΠΩΛΕΙΤΑΙ Οτεαᾶνα ΟεξΕοτος Αππιμαίος Ρτο και 32ΜΒ. 
ΡΡΑ πιεπιοτγ προς 50,00 ευρώ. Παράδοσπ σε Ἀθήνα-Θεσ- 
σαλονήπι. Για περισσότερες πλπροφορίες απευθυνθείτε: 
Όνομα: Ἆρης Ψιαχούλιας 


Φ ΠΩΛΕΙΤΔΙ κάρτα αποκωδικοποίησπς. Στο κουτί της µε 
τηλεχειριστήριο, ἀήναις, Ἰ0σέλιδο τιαπια!, ΏΝΏ ταες, 
πολυκαλώδιο µε απεικόνιστ σε δύο οθόνες, διάφορα κα- 
λώδια, θχίΤᾶ5 και συσκευή υπέρυθρων. Για περισσότερες 
πλπροφορίες απευθυνθείτε: 

Όνομα: Σεραφείμ Γάκος 

Ἠπλέφωνο: 6973 633915 (Καρδίσα) 

Φ Πωλείται ΑΤΗΙΟΝ ΧΡ 1800-- µε ψύκτρα ΑΜΏ Τθοοπι- 
πιθπάθά και κουτί µε τροφοδοτικό 9001, Τιμή συζητήσιµῃ. 
Πλπροφορίες: 6979 002964 Γιώργος 


Διάφορα 

4 ΠΡΟΣΦΕΡΕΤΑΙ σχεδίαση και τεχνική υποστήριξτι πλε- 
κτρονικών υπολογιστών. Εργασίες κατ’ οίκον. Για περισσό- 
τερες πληροφορίες απευθυνθείτε: 


Όνομα: Ευγένιος Κυπριάντς 
Ἐπλέφωνο: 210 9913580, 6944 Τ11420 


Ἡπλέφωνο: 6916 491910 
α-πιαί]: Ἰσίάκοςθδ(Ωµοπτιβή.σοτα 


τη γνώµη σου εππυχηµένος ή 
αποτυχηµένος; Και ο αἀππίῃ 
πρέπει να Ραπάρειτα 99.999 
κακοποιά στοιχεία ή όχι; 


ΜΙΑ ΕΠΙΣΙΟΛΗ... 
ΑΠΟΓΝΩΣΗΣ ΧΙ 
ΕΛΠΙΛΑΣΙ 

Μισητό 'Ρ6 Μαφία”, 

Καῆά µια πῆάκα έκανα, µη 
Βαράτε όβοι µαζί! Κατ΄ αρχάς, 
συψχαρητήρια για τη µέχρι αη- 
δίας απαίσια ύῆη της Φρικτής 
αυτής φυἠἠάδας που θέῆει να 
αυτοαποκαβείται “περιοδικό”. 
Ας περάσω όµως στο Βαθύτε- 
ρο νόηµα που εσωκῄείει {1} 
αυτή η επιστοθή απόγνωσης κι 
εἠπίδας ψια χιβιάδες χιβιάδων, 
δισεκατομμύρια δισεκατοµµυ- 
ρίων σαπ]θις ανά την υφήῃιο 
(καΒά, σταµατήστε να κοπανά- 
τε, επιτέῆους). 

1. Πρώτα απ’ όᾷβα, ὁα ήθεῆα 
να προτείνω να κάνετε {6- 


[ΚΕΠ Ρς Μεείον 


νίεν) στα παιχνίδια {ξέρετε, 
αυτά τα κυκβικά πράγματα µε 
µια τρύπα στη µέση που δεί- 
Χνουν κάτι διάβοβους απέξω) 
µόβις κυκῆοφορούν, κι όχι 
δύο, τρεις, τέσσερις, πέντε 
κ.ἠπ. µήνες µετά, γιατί κάπως 


Χάνεται η αξία. Με ἠίψο περισ- 


σότερο µαστίψωμµα όῆα ψίνο- 
νται (υπόκοσµο γέβιο). Τι δεν 
άκουσα; Είπατε κάτι; Δεν µπο- 
ρώ, δεν προἠαβαίνω και τέ- 
τοια; Δεν ακούω τίποτα {κυ- 
ριοβεμτικά - έχω βΒάβει ωτα- 
σπίδες). 

2. Επίσης, ήθεῆα να εκφρά- 
σω το παράπονό µου γιατις 
θήκες τύπου ΡΝΡ. Σου βάζει το 
πιαπιαἰ στο 00 και σου ἠέει 
άντε εκτύπωσέ το. Μι αν έχει 
πάνω από ένα 00, τα πετάει 
µέσα σε πῆαστικές θήκες. 
Ωστόσο, υπάρχουν εξαιρέσεις 
{8ᾳ. Μοιτονίπά). 

3. Όταν βάῆετε ΏΝΠ στο πε- 


ριοδικό {αμήν και πότε), 
θα πρότεινα να βάζετε ἀἆαπιοξ 
των παιχνιδιών που γίνονται 
Γονἰθν/ στο δισκάκι του ίδιου 
τεύχους για να είναι πηήρειο 
οι αναγνώστες και να µην ά- 
χνουν σε παἢιά ή επόμενα 
τεύχη. Επίσης, καΏό θα ήταν 
να έχετε ομθαῖς όβων των 
παιχνιδιών που υπάρχουν σε 
κάθε τεύχος. 

ᾱ. Προχθές, όπως καθόμουν 
και διάβαζα Ρ0 Μαφία”, µου 
ήρθε ξαφνικά µια φοβερή 
ιδέα που νομίζω πως θα αρέ- 
σει σε ποϊβούς από τους ανα- 
γνώστες; να υπάρχει σε κάθε 
τεύχος µία αφίσα ενός από τα 
παιχνίδια σε μέγεθος δύο σε- 
ἠίδων. θα ήταν µια ποθύ ενδια- 
φέρουσα πρωτοτυπία. 

5. Κάποιες στήῆες, κατά την 
ταπεινή άποιµή µου, δεν ενδια- 
φέρουν τους περισσότερους 
αναγνώστες και πιάνουν ποθύ 
χώρο {ονόματα δεν αναφέρου- 


με, υποβήψεις δεν θίψουμε], 
αΏβά η στήβη "Ὀιορία” είναι 
(κεχεχε το είπα). θα μπορού- 
σατε νατις αφιερώσετε σε κά- 
τι πιο σχετικό µε το γενικό 
οοποερί του περιοδικού {όπως 
στα τενίθν/ς). 

Αυτά τα ποῆΠά [ν/Πἱςροι 
πιοᾶρ οη: χαίρομαι που σας Βα- 
σάνισα κι εγώ Βιγάκι). Εἠπίζω 
να διαβάσετε το 6-πιαὶἰ και να 
µην το στείἠετε µε τη µία (του- 
ἠάκιστον) στον κάδο ανακύ- 
κῆωσηο. 


ΥΓ. 1:Ποιος ψράφει τη στή- 
Λη "Μεταξύ μασ”; 
ΥΓ. 2: Τιαπέψινε 0 ΡἰοΠΘ6ΕΙ; 


οΠιῖ άονη, που Λέει κι ο Πα- 
ναγιώτης. 

ὑπδοπιριίοις 
μηςογυριμἰοις(ΦΠοίρορ.οοΠι 


ὅεν Φίλε µας, 

Πές γοι ]άσΚκγ αγ. Στοτέ- 
λος ατήστης απάντησης θα 
σου αποκαλύψουµε ποιος Υγρά- 
Φφειτῃ στήλη "Μεταξύ µας”! 
Μέχριτότε, περνάµε στα υπό- 
λοιπα: 

1. Τα περισσότερα γίνονται 
στην ώρατους, υπάρχουν 
όµως µήνες που δεν μπορούμε 
γατα κωρέσουµε όλα σε ένα 
τεύχος και αναγκαστικά κά- 
ποια... διαβολάκια µετατίθε- 
νταιγιατον επόμενο µήνα. 

2.ΎθαΡ, Κι εμείς µαζί σου. 

3. Αν υπάρχουν εκείνη τη 
στηῃιή διαθέσιµα, πολύ ευχα- 
ρίστως. 

4. Υπάρχει ένας ασφαλής 
τρόπος για να σταματήσουν να 
σου ἐρχονταιτότοιες ιδέες: 
Διάβαζε "ΡΟ Μασίει" όρθιος! 

Β, Το ερωτηματολόγιο είναι 
ουπέρτατος κριτής των πά- 
ντων. 


ΥΓ. Ο ΡΙοπθΘΙ δεν συνερ- 
γάζεται πλέον µε το περιοδικό. 
Όσο γιατο "Μεταξύ µας” (ναι, 
πγγικεν π ώρα), τογράφει... 
(ότοιµος; Σ/ούρα θα αντέ- 
ξεις;) ο πιββίθΥ! 


το µµὐµρ)ϱ)ϱᾧω.1“"2λ2ΛΜ2ΙΞΣ«ἘἙ-Ἑ-.. λαο 
Αποκτήστε τώρα ., έφιι 


τα παιχνίδια της συλλογής 
του “Ῥς6 Μαςίει”Ὀ. 


Μαζί θα βρείτε πρόσθετο υλικό, όπως 4ρς, λύσεις, 
τενίεγ/5 σε .ράΐ µορφή και άλλες εκπλήξεις. 


6 οἵ[εοτίον 


--- 


Το παιχνίδι στρατηγικής που θα σας ταξιδέψει σε έναν 
εναλλακτικό κόσµο, όπου οι άνθρωποι, τα εἶνες, οι δεινόσαυροι 
και οι δαίμονες μάχονται για τη Ὁ--- 

δύναμη και την επικράτηση. 


Τεύχος 152: ΤΗΕ ΡΕΥΙΙ, ΙΝΡΙΡΕ 


πο ος οποτε μπα  - 
Ένα αείῖοη ραππε διαφορετικό από τα συνηθισμένα. "Ἐξαγνίστε” πα 
καταραµένους τόπους από απέθαντα τέρατα και δαίµονες : 
μπροστά στις κάµερες και στο κοινό 
που θα σας παρακολουθεί ζωντανά. 


Το επικό αἀνεπίμτε ραππε που θα σας μεταφέρει σε τόπους 
«μακρινούς και σε µέρη που δεν 
Ἡν φανταζόσαστε ότι υπάρχουν. ων -'---- 


τοσα 


Τεύχος 156: ῦΝΕΕΑΙ, ΤΟΌΕΝΑΜΕΝΤ 


Ο βασιλιάς των αείῖοπ ϱαππες! Αναµετρηθείτε µετους σκληρότερους 
αντιπάλους, Στο τέλος µόνο ένας θα 
στέκεται όρθιος... 


Τεύχος 156: ΡΑΟΕ ΟῦΕΣΤΟ6 


Το Ρεςί οεΙΙπρ ραππε της Ρίεττα που δεν πρέπει να χάσετε. 
Πολεμήστε το έγκληµα σε ένα μοναδικό το 
αἀνεπίωτε ϱα1πε γεμάτο δράση 
και χιούμορ! ΟΔΑ ΤΑ 

ΠΑΙΧΝΙΔΙΑ 


Δελτίο παραγγελίας στη σελ. 192 ΔΙΑΤΙΘΕΝΤΑΙ 


ΣΕ ΣΥΔΛΕΚΤΙΚΗ 
| ΡΥΡ ΘΗΚΗ 


ὈΙΝΕΜΑΞΘΞΤΕΕ 


1... 
ΕΙΕ ΑνΝοτηεη ΡΗΔΥ 


0 φίῆτατος ΄4πιος επανέρχεται πιο δυναμικός από 
ποτέ, γιορτάζοντας ταυτόχρονα τα ἀ4θ χρόνιατου ή 


τα 20, όπως το δει κανείο... 


από το ἰθᾶΠῃ του Οἱπθπια5οορθ.ᾳΓ 


ΝΝΝΝ.οἱπθῃ]ᾶςοΟΡθ.(Γ 


ίναι ένας από τους 
πιο δηµοφιβείς χαρα- 
κτήρες της ιστορίας 
του κινηματογράφου. 
Ποτέ δεν αποτυγχάνει 
να πιάσει τον κακό, ενώ κάνει 
µια δύσκοθη δραπέτευση να 
Φαίνεται τόσο απἠή υπόθεση 
όσο και η κατάκτηση "δύσκο- 
ων” υπάρξεων. Σκοτώνει πί- 
νοντας µία Βότκα µαρτίνι 
(5µαΚκαη, ποῖ φἴγιθά] και το 
όνομά του {και καβά µέχρι τώ- 
ρα δεν το καταθάβατε) είναι 
Βοπα, ᾿απιος Βοπά.. 0 γνωστός 
μυστικός πράκτορας επανέρ- 


Χεται για 20ή φορά στη µεψά- 
η οθόνη στο ὀυεββώδες "Ρία 
Αποῖῄοι Βαι/΄ 

0 Βοπά {Ρί6ιος Β/οςπα) αιχ- 
µαβωτίζεται κατά τη διάρκεια 
µιας μυστικής αποστοθής στη 
Νότια Κορόα που σκοπό είχε τη 
διερεύνηση της διακίνησης 
όπῆων από το συνταγματάρχη 
Μοοη (Μ){ Υιη | ες). Ύστερα 
από µήνες επιστρέφει στην 
Αγγβία, όπου βρίσκει µια εχθρι- 
κή Μ Γμαί Ώαποί), η οποία πι- 
στεύει ότι ο Βοπά έχει αποκα- 
Λύψει ζωτικής σηµασίας πῆη- 
ροφορίες κατά τη διάρκεια της 


ΕΙΔΟΣ Περιπέτεια 
ΣΚΗΝΟΘΕΣΙΑ Ἰ.69Ῥ ΤαπιαποΠ 
ΠΡΩΤΑΓΩΝΙΣΤΟΥΝ Ρίετσθ 
ΒΙοςπα1ι, Πα]]θ Β6πγ, ΤΟΥ 
ῥίθρῄθης, Βἰοἰ Υπο, ῥαπιβηί]ια 
Βοπά, ]οιπ 60166586, ]μαί Ώσθπσ]ι, 


Π Υυπ Τν9ς 

ΠΒΡΑΓΩΓΗ ΜεΙο-Οοἰάνηπτι 
Μαγοθι 

ΚΥΚΠΟΦΟΡΙΑ ΣΤΗΝ 
ΕΠΠΑΒΜΔΕ Παρασκευή 3 Ιανουα- 
ρίου 2003 


φυβάκισής του. Για να µπορέ- 
σει να "καθαρίσει” το όνομά 
του, ακοβουθεί τα ίχνη του τρο- 
µοκράτη Ζαο {Βίοκ Υπο). Η 
αποστοθή του τον οδηψεί στην 
Κούβα, όπου θα συναντήσει µια 
άηΠη κυβερνητική πράκτορα, 
την ἰηκ (Ηαἰἰο ΒοαιΓυ). Οι δυο 
τους θα βρουν στοιχεία που θα 
τους οδηγήσουν στον αυδίαν 
ἄίανος (Τοῦυ θἴθρῃεῃβ], ένα 
ποβιτικά και οικονομικά ισχυρό 
άτομο, που έγινε πρόσφατα 
πηούσιος Χάρη στα διαμάντια 
που ανακάΒυψε στην Ισῆανδία. 


Ποιο είναι άραγε το διαστημικό 
ριο]θοῖ ἱκατιςδ που ετοιμάζει ο 
Ειφῖαν και πώς ο Βοπά θα κα- 
ταφέρει για ακόµη µία φορά 
να σώσει τον κόσµο; 

Το πρώτο που ψίνεται φανε- 
ρό είναι ότι ο σκηνοθέτης 166 
Ταπιαποτί ᾿επανεφευρίσκει” 
τον Βοπᾶ µε τον ίδιο τρόπο που 
το ᾿αοἰάθηθι΄ τον... ξανάφερε 
στη ζωή µετά από χρόνια. Το 
Ρίο Αποίῄηοι Ραιυ΄ είναι µία από 
τις καἠύτερες ταινίες του µυ- 
στικού πράκτορα και σαφώς η 
καἠύτερη µε πρωταγωνιστή 
τον Ρἰ6(οθ Β{ΟΦΠΑΠ. 0 σκηνοθέ- 
της καταφέρνει να µας δώσει 
µια ιστορία που οδηγείται πού 
περισσότερο από τους Χαρα- 
κτήρες της, έχει ποβΏά πρωτό- 
τυπα σηµεία που σπάνε τη γνω- 
στή Φόρμουβα, χωρίς όµως να 
ξεφεύγουν από τα αναγνωρίσι- 
μα πῆαίσιά της. Η μουσική της 
ταινίας δένει άιοψα µε όβες 
τις τοποθεσίες, ακόµα και στην 
Κούβα, ενώ το τραγούδι της 
Μαάοηπα, αν και όχι τόσο κα- 
τάθήηβο για τη σειρά, συνδυά- 
ζεται ποθύ καἠύτερα απ΄ ότι 
θα μπορούσατε να Φανταστεί- 
τθ µε τους τίτηους αρχής. 

Σίγουρα η σειρά των ταινιών 
του Βοπά έχει δεχτεί επικρί- 
σεις κάθε είδους. Δεν πρέπει 
να ξεχνάμε όµως ότι αυτό που 
Βἠέπουμε έχει σκοπό να µας 
διασκεδάσει. Σέρουμε εξαρ- 
κής ότι θα δούµε σκηνές δρά- 
σης στα όρια του µη εφικτού. 
Τεβικά οι ταινίες του Βοπᾶ, σε 
αντίθεση µε άῆβες παρόμοιες 
ταινίες, έχουν δύο στοιχεία, 
στα οποία οι άθβοι πάντα απο- 
τυγχάνουν: στυῇ και ουσία. 


ΡΛΗΕΡΕΝΙ. 

Παραγωγή: α04ι ΟεπΙΙΠ Εοχ 
Εκτιμώμενη ημερομηνία 
κυκλοφορίας στην Ελλάδα 
21.03.08 


Βασισμένη στη σειρά κόμιξ 
της ΜαΓνθεί, η οποία ξεκίνησε 
από το 196άἀ, η ταινία διηγείται 
την ιστορία του δικηγόρου Μαϊϊ 
Μι(άοοκ, ο οποίος τυφβώθηκε 
Χτυπημένος από ένα περίεργο 
ραδιενεργό ισότοπο. Οι άῆβες 
τέσσερις αισθήσεις του όµως 
Πειτουργούν άψογα, δίνοντάς 
του µια ικανότητα ραντάρ” την 
οποία κρατάει μυστική. Την 
ηµέρα ο Μιτάοοκ εμφανίζεται 
ως καταπιεσµένος, ενώ τη νύ- 
Χτα είναι ο Ώαιθαον!!, ένας µα- 
σκοφόρος προστάτης, ένας 
αμείβικτος εκδικητής. 

Σκηνοθετηµένο από τον 
Μαύκ οἴθνθη )οΠη5δοη, µε ένα 
µέτριο σχετικά πιάσοαί 75 εκα- 
τομμυρίων δοβαρίων και έχο- 
ντας ὡς πρωταγωνιστές τον 
Βεη ΑΠΊ6ος, την Ιοηπίέει (αα:- 
π6:, τον Μἰσομααιἰ 0ἰα(κο Ώιη- 
ο8η και έναν αγνώριστο Οοἱίη 
ΕαΤΙΘΙΙ, η ταινία θα προσπαθή- 
σει να ξεχωρίσει ανάµεσα στο 
µπαράζ υπερηρώων που παρα- 
τηρείται τα τεῆευταία Χρόνια. 
Το εντυπωσιακό ἴταίίθι προῖδε- 
άζει για µια ατμοσφαιρική πε- 
ριπέτεια, µε οκπθῆηκτικές 
ακροβατικές σκηνές, ενώ θα 
είναι ενδιαφέρον να δούμε επί 


ο σεσ.ι 


οθόνης τον κόσµο που "βῆέ- 
πει ο ΓαιαάονΙ!. 


Χ2 

Παραγωγή: 2041 ΟβπίιπΥ Εοχ 
Εκτιμώµενη ημερομηνία 
κυκλοφορίας στην Ελλάδα 
03.08.03 


Οι μεταβῆαγμένοι συνεκί- 
ζουν τις προσπάθειές τους για 
επιβίωση απέναντι στη Φοβι- 
σµένη και εκδικητική κοινωνία. 
Το νέο κύμα κατά των µεταῆ- 
Παγμένων οδηγείται αυτή τη 


φορά από τον Μία οἴτικου, 
ο οποίος φημµοβογείται ότι 
έκανε πειράµατα πάνω τους. 
Και εδώ αρχίζει το ενδιαφέ- 
ρον της υπόθεσης, καθώς τα 
πειράµατα αυτά συνδέονται µε 
κάποιον τρόπο µε το παρεῆθόν 
του ἨΝ/οἰνοιίπα. Ω 9ί{ικοι ατυ- 
πάει το αρχηγείο των Χ-Μεη, 
ενώ ο Μασπεῖο καταφέρνει να 
αποδράσει από την πῆαστική 
Φφυβακή του. 

Ό σκηνοθέτης των "ΤΠε 
ὑδιιαί διςροοῖς”, ᾿Αρί Ριρί” και 
του πρώτου "Χ-Μεῃπ, Βίυαη 
Ῥίπρο(΄ επιστρέφει έχοντας αυ- 
τή τη φορά στη διάθεσή του µε- 
γαἠύτερο Ριιάσαί, πέρα από το 
εκπἠηκτικό κάστ που αποτεῄεί- 
ται από τους Ραϊτίοκ οἴ6ψαγῖ, 
ἰαΠ Μοκείίεῃ, Γαπικο Ίαη55εη, 
]απ1ο6ς Μα(Φδάθη, Ηισῃ ]αοκ- 
πΊ8η, Ηαίία Β6/τι, βηπα Ρααιμίη 
και Βομθοσα Βοπππ-οἴαπιος. 


ΤΗΕ ΜΑΤΗΙΧ ΒΕΙΟΛΡΕΡ 


Παραγωγή: ΊΛΙ8ΓΠΕΙ Βτο5 
Εκτιμώµενῃ πμερομηνία 
κυκλοφορίας στην Ελλάδα 
30.05.03 


Τα γεγονότα εξεβίσσονται 
Χρονοβογικά 6 µήνες ύστερα 
από αυτά της πρώτης ταινίας. 
0 Νθ6ο, ο Μοιρῄαις, η Τηπίυ 
και τα υπόΠοιπα µέῆη της 
"επανάστασης" συνεχίζουν τη 
µάκχη τους απέναντι στις µηχα- 
νές που έχουν σκβαβώσει το 
ανθρώπινο είδος. 0ῇο και πε- 
ρισσότεροι άνθρωποι πῆέον 
Βψαίνουν από το Μαϊτὶκ και Φυ- 
ναδεύονται στον πραγµατικό 
κόσµο. Καθώς ο αριθµός τους 
µεψαθώνει, η µάχη µεταφέρε- 
ται στη Ζἶ9πᾳ6, την τεβευταία 
αληθινή πόθΒη, η οποία αποτε- 
εί το κέντρο της ανθρώπινης 
αντίστασης. Παράἠήηῆα, ο Νεο 
αρχίζει και μαθαίνει περισσό- 
τθρα για τις ικανότητές 
του, όπως το 


Εισήσσις 


ότι µπορεί να διαβάζει τον κώ- 
δικα του Μαϊηχ. 

0 παραγωγός ο6ἱ οἱίν6ι 
ανέφερε µάβιστα ότι τα δύο 
επικείµενα 56αιείς {η τρίτη 
ταινία, "ΤΠ Μαϊτικ Βανο- 
ἰμτίοηςφ”, θα κάνει πρεμιέρα 
στις ΗΠΑ τον Νοέμβριο του 
2009, έξι µήνες µετά τη δεύτε- 
ρη) θα πρέπει να υποβογίζο- 
νται σαν µία µεγάβη ταινία, 
κομμένη στα δύο. Με αυτό 
αφήνει να υπονοηθεί ότι στο 
τέῃος του Μαϊιήϊκ Βοἰοαάεά θα 
έχουµε ένα µεψάβο οἰἰΠπαπο- 
6, γεγονός που θα κορυφώσει 
την αγωνία και την προσµονή 
για το τρίτο επεισόδιο της σει- 
ράο. 

Στο ρόβο της Ζ6ε θα δούµε 
τη Νοπα Μ. ἄαυ6, αντί της 
Ααἰίυαίι, η οποία σκοτώθηκε σε 
αεροπορικό δυστύχημα στις 25 
Αυγούστου του 2001. Ανάµεσα 
στα νέα µέβη του κάστ είναι 
και η Μοπίοα Βθἰιμσοί στο ρόΏο 
της ΡΘΓΘΘΡΠΟΠΘ. ῷ 


Ν 


3Ο νεαρός ρεπόρτερ Τεντέν͵ που έχει γυρίσει όλο τον κόσμο Τόσο µε τις 
περιπέτειές του όσο και µε τα κόμιξ άλμπουμ του, είναι έτοιμος να περάσει 
στη µεγόλη οθόνη δημιουργώντας ένα νέο, µεγάλο και πιθανότατα πολύ επι- 
τυχηµένο {αποΠίςθ για το σκηνοθέτη Των "πάίαπα «οΠες”" και "ΜΙποΠΙγ Βθ- 


ροή!” Φίενεη δρἰεἰθετᾳ. Δημιουργημένος το 19298 από την πένα του Βέλγου 
6εοιῃες Βεπῃί, γνωστός περισσότερο µε το ψευδώνυμο ΗΜίῃε, ο Τεντέν δεν 
είναι ιδιαίτερα γνωστός στις ΗΠΑ, εν αντιθέσει µε άλλες χώρες, κυρίως ευ- 
ρωπαϊκές, όπου επί σειρά ετών τα άλμπουμ του σηµείωναν πολύ µεγάλη 
εππυχία. 0 δρἱεΙΏεΓᾳ µαζί µε τη φίλη και παραγωγό Καίμί6εη Κεππεάγ βρί- 
σκονται αυτή τη στιγµή σε διαπραγματεύσεις µε τον ΝΙοΚ Βοἀνιοῖ!, ο οποίος 
κατέχει επί του παρόντος τα δικαιώµατα του ήρωα, 


Ρε Μακ ΕΕ 


ΚουΠώνια 


αΙΠΔΦΙΒΙ ΚΟΥΓΙΩΝΙ ΣΥΝΔΡΩΜΝΙΗΣ 


Στη συνδροµή περιῆαμβάνεται έκπτωση 1036 για τον ιδιώτη και 2036 για τον φοιτητή 


ῷ ΙΔΙΩΤΕΣ-ΕΤΑΙΡΕΙΕΣ ε7θθθ 1 ΚΥΠΡΟΣ-ΕΥΡΩΠΗ «13000  ΛΟΙΠΕΣ ΧΩΡΕΣ «1600Ο ἵὉΦΟΙΠΗΤΙΚΗ ΣΥΝΔΡΟΜΗ ε5δ8,00 ΑΡ. ΔΕΛΤ. ΦΟΠ. ΤΑΥΤΟΤΗΤΑΣ 


ΟΝΟΜ/ΜΟ ΣΥΝΔΡΟΜΗΤΗ Ε-ΜΑΙΙ. 


ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ τκ. ΠΟΛΗ ΤΗΛΕΦΩΝΟ 

{1 Εµβασμµα: Αριθµός λογαριασμού τράπεζας Πίστεως: 014149002320000897 προς ΟΟΜΡυΡΒΕΘΕΞΑ.Ε. 

Ώλταχ. επιταγή Νο [ιἹτραπεζική επιταγή Νο 

Χρεώστε την πιστωτική κάρταµου ᾖ{[-1ΝΙΦΑ | ἸΜΑΞΤΕΗΟΑΒΌΟ [Ὁ]ΕυΒΟΟΑΒΟ []Γινεβ ΥΠΟΓΡΑΦΗ 
ΑΡΟΚΑΡΤΑΣ. ΕΙ: ιν ρώρΊοις  ιι..ι Ἰ ΗΜ.ΛΗΞΗΗΣ ΙΙ τι! 


Συμπβηρώστε το δεῆτίο µε τα στοιχεία σας και στείῆτε το µέσω {αχ στη γραµµή 210 9242219 ή µέσω ΕΛΤΑ στη διεύθυνση: 
Ρ6 ΜΑΡΤΕΒ/Τµήµα Κυκἠοφορίας, Λεωφ. Συγγρού 44, 117 42 Αθήνα. 
Το ποσό της συνδρομής αποστέῆβεται στην ίδια διεύθυνση. Τα ταχυδρομικά τέθη αποστοῆής επιβαρύνουν το περιοδικό. 


ας ΠΔΦΙΕΙ ΣΥΜΓΙΛΗΡΩΣΤΕ ΤΩΡΑ ΤΑ ΤΕΥΧΗ ΠΟΥ ΣΑΣ ΛΕΙΠΟΥΝ 


κ μες ο ιωξ ΔΕΛΤΙΟ ΠΑΡΑΓΓΕΛΙΑΣ ΤΕΥΧΕΛΙ 
μμ ο αρ. μοι πο - Ἕεππεπον πι 


210 9242219 ή µέσω ΕΛΤΑ στη διεύθυνση: |; ΕΠΑΓΓΕΛΜΑ/ΔΙΟΤΗΤΑ............ ικα καταακταακες ΤΗΛΕΦΩΝΟ. ιο. ςκςςςς, 
Ρ6 ΜΑΡΤΕΗ/Ίµήµα Κυκῆοφορίας, ο κος μιαν ος ως ο πηωραή κών ἡβεφι αλλων 


Λεωφ. Σ ο πα Ἠ πώ ῥώ ώς τος 


ΑΡΙΘ. ΤΕΥΧΟΥΣ 
Τα τεύχη θα σας παραδοθούν 
το συντομότερο. 


ΤΕΥΧΗ ΠΟΥ ΕΧΟΥΝ ΕΕΑΝΤΛΗΘΕΙ: 
1 ΕΩΣ 90 


ΡΗΛΦΙΡΙ ΔΕΛΤΙΩ ΚΑΤΑΧΩΡΗΣΗΣ ΑΓΓΕΛΙΑΣ 


Το περιοδικό "Ρ0 ΜακίοΓ” σας δίνει τώρα τη δυνατότητα να καταχωρίσετε την αγγεβία σας στην ειδική στήβη αγγεβιών αναγνωστών. 
Γράψτε την αγγεβία σας στον πίνακα που ακοῆουθεί µε ευανάγνωστα γράµµατα ῥρά προτεραιότητας και στην παρούσα φάση δωρεάν. Σηµειώστε µε χ το τετράγωνο 
(μέχρι 15 Λέξεις). [ράφετε µε πεζά {μικρά γράμματα], χρησιµοποιώντας κεφαβαία κατηγορίας στην οποία επιθυμείτε να δημοσιευθεί η αγγεβία σας. 
µόνο για Λέξεις που θέΠετε να ξεχωρίζουν. Στείῆτε την αγγεΏία σας µέσω {αχ στη 


γραµµή 210 9216847 ἡ ταχυδροµήστε τη στη διεύθυνση: Λεωφ. Συγγρού ἀά, 117 42 

Ἀθήνα, µο τν ἐνδιζῃ Ἔπήβη Αγγεθιών΄ 0 α/δος δικών ιμοσεύοναιμε ος. [..ᾗ ΗαΓΟΝΑΙΘ [δοίναιο [0] Διάφορα 

οι άσσο πτώμα. ας ασ πιοπμμνος αωκιμων Ἵωψα πο σμμι 
ΠΟ ο αν ο ΠΟΛΗ ΑΕΕ τς ονοι αρκετη ΤΕ τα μεν μον ὃ 
ο ο ο μμνώμς αι ερ παν ον Ε-ΜΑΙ. ΑΌΌΗΕΘΒ..- κο 


ἔκιτεο-Ξε:µβΡιο 


/ κ 
ΑίάοΥξ Εκει, ΝΑ Με διΦΞΟΥΛ) Ατο το 
. αλ. Ρρέ-ΜΑΞτεβΒ επειδα επιτεθΗΚΑ Στον 
ΚβατΣΑ. 6Α ΤΟΥΣ.ΔΕιΙΞ«ΞΖ ΟΜΦΕ εΕ[Ξ. 
κά ΗιντΜΑν 8Α τσχξ το ΚκΑνΝς ΕΕεἱ Με ὃν 
ντ οι Α.Ττε ΕΡΒιΘΑ. 


ω... ΗΕ ος”. 2 
ο ος ο ό» 


3 
ο ρα «νο 
ο ΗΝ πρι [ὄχι (9, Ὕέθιθα) 
σσ σΕε----ι σαν μις ν λ-- 
ΒΗΜΑ 1ο: ΚΕΦΑΛΙ ΒΗΜΑ 2ο: ΚΟΣΤΟΥΜΤΙ 
ΆἈπο ΚΗΔΕΤΑ ΠΑΠΠΟΥ 


ο 
Ἡ -- 
ω- Φ , 
”-ο 


εκ εδω ΕΑΤτι 
δω. Ἐν ά ΓιΑ 545. ΚΥΡΙΕ. 
πιοτιἩ | . 
ανν ἂν σὲ Υγὰ μρατεα 
«ασγνσοςς ης ἳ 1 απ π] 


οχι Αγτο: οτι” 7 ῴρεε 
ΔήΤΠοίε εΕΕβτοξ κλαξικηΣ. 
Απο ΑαΥτο ” 


ΚΑΙ ΑΥΤΟ Ίο 
6ΕΑΝΡ ΡΕΙΧ, Οἱ 
ΑΝΘΡΟΠΟΙ ΤΟΥ 
Ρ6 ΗΑΣΤΕΕ ΊΑ 
ΗΑΖΕΥΟΥΝ, ΤΟΥ 
ΧΡΟΝΟΥ ΠΑΙ... 


ΠΑΝΤΟΣ ΕΙΝΑΙ ΠΟΛΥ. Ὁ, 
ΩΡΑΙΟ ΗΑΡΡΕΝΙΝΕ, Πβ Ν 
ΤΟΝ ΥΠΟΛΟΙ Ι᾿ ΤΟΝ 
ΠΑΙΧΝΙΔΙ! .. ΚΑΝΟΥΝ 
ο οῃ µε ΠΛΟΥΣΙΑ 

Α ΚΑΙ ΓΕΝΙΚΑ 


ν. ΕΙΝΑΙ ΕΝΑ ΦΟΡεΡο 


ΗΙ-ΤΕζΗ ΠΑΡΤΥ! 


ΑΥΤΟ ΟΜΟΣ ΠΟΥ 
ΜΟΥΛΑΡΟΣΕ Το 
ΑΤΙΜΟ ΚΑΙ ΔΕΝ . ΔΕΝ ΚΑΤΑΛΑΡΑ... 


Λεεί ΝΑ ΠΑΡΕΙ 
ΤΑ ΠΟΔΙΑ ΤΟΥ 


ΤΙ ΤΑ 
ΗΘΕΛΑΝ 
ΤΑ ΓΑΙΔΟΥΡΙΑ ; 
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ε .. 
ΛΙοΒίθΙΡύ γιζ] ΦΑΌΕΙή δΙΙΟΝΙΑ ' ρς Ι451ΒΙΙ 40716 
4210/31) Α2Η/ ΤΕ 51Η ΡΕ / 6ΡΟΗ/ 6]. 3 


ο 
-- - --- 


πσραα --τ--ες ος. Εσμεῦτες ωνε]βκΕξ. πα ον] ἀμελς νο] ἆ Πβοονς ο [θε Άι κο 
επιστ πει σπες σα πο στ σαι ααποτ] 
πο Ἕερει πως] ΕΠΟΡΗΓΠωΣ ᾱ "δα, ως 
9110 8 ουηηεῖ 1) 
199 61ῤο 41271 σποι τη 
Ττι»!. 4 Αρρ]ε 0154 
τς ϐ6λ.ά ΗΕ ΑΦ ΜΚΑΟΣ.Σ, Τους1 Γ ΙΝΘΕΗΤ ΟΟΙΝ! 70005 
2 | ο σνμοις ὀπν 
οι σι [ή Ξ ος Τί 
-λτῃξ- ττ1δὰ [μΧ αν ῬπςΑ ο ης Ἱ αροσο δα - ο 77269 
ο λεν Ι } Ὀνοέ ποπ μμ πω τι ευ α σε 
ας Ἡ εξ ση] ΞΕΧ | αν Ὁ ρου 59149 [ης δα δ1147 
πηλμωχωώώ Πρ Φ Φ-« 058, Ἴ5υιθ ασ γις 
(νο μοκινα 49679 [ο ΦΡ) Τά Φος ρ | 
«Ας. το [ϱβσβ ΡΟ 80) Τταθι 
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ο) 


; τι! Ἅ"Ἀέ. Το βρες ο Το09 [ο "δοσις 491σε | Τη[πΙ[πι[π][ῃ ττ289 
ας ποέ 2 55 ΤΗΕΦΘΕΙΙΣΞΘΙΦΟΓ 2023” 61024 [ΣΕ µε ΙΟ σε τους σας 
νο ος υγ σι 59299 | ὰς Κική 5020 Ευ Ἱ420τ]ς 
- Γ επ. πως -----ε τ- π-τι----ττ---πακα 


Εαν 985”. 1-- 


ΠΟΤ επιτυχίες ὃ απίθανα λογύτυπα Τία όλα τα κινητά 
Ενημερωθείτε για όλα τα διαθέσιµα Τοσος .α., μύγο οτΤτῃ Ποῃσια ] 


ὁ Ἠίηπσίοπες στο Ιπίετηεί: 


τα  --ἳ- ρκἩ 


Πώς 


3 
αΛὠδ 
ηλ 


πιθαία ϱἱ 


0725/15" ΦΠΑ Τ96.19187 


ο ο ασ. 
μή 


” 9 


[ 
λα 


ντ. 


.  θᾷ9 


Ωση 


ΕΧΡΕ3ΤΕ Δικυωθεῄπε ΕΧΡΕΊΕ ἀΑπΠΙεΙίς ΑΜΟ ΕΧΡΕΊς ΡΓοΙεςςίοπαΙ 
ο ΑΜΟ ΑΤΗΙΟΝ 2000 ΧΡ 
ο Ιπο ΟρΙιοή” 1800 ΜΗ7 ο Ιαμούοσά ΕΙΙΤΕ Κ7ΟδΑ ο. Ιπἰ[Θρρηϊκήθ 4 Ριοοβςσο: 24 0Η7 
ο. λαηονοαιά ΕΙΙΤΕΡ 4 ΄ ουρο: Μιά ΑΤΧ 350 ἩΝ ο. Μοϊδώοαιά 5ὐΡΟΒΤ 5ΌΡΑΜ ᾱ ΏΌΒ ΒΑΝ 
ο 256ΜΒ ΒΑΜ υρ ο 750 ΜΒ ο. 256ΜΒ/Ε ΏΌΒ ο. ΕΡΒΣΦΜΗΙ 5820 
5 368 Η0 0. υΡΜΑ 100 ο 6008Η0 0 /7200 ο. (456 Άιρθί ΜΙά ΑΤΧ 
9. 32ΜΒ ϱΥΘΟΑ Κάρτα Γραφικών 9 (46-Ε0/08 4 θ4 ΜΒ Κάρτα Γραφικών 9 256ΜΒ ΒΑΜ 
9 15” 9ΥΕΑ οἱ Μοηᾶοι (1280Χ 1024] ο. 17 0οἱο Μοπίοι (1280 χ 1024) 9 θΘ4ΜΒ (βίοιος 9ΥΟΑ Κάρτα Γραφικών 
ο. Ο0 -Βοπι 50χ ο 0ΥΏ- Βοπι 16/48 Χ ο. 4008 Η0 0 7200 ηπιΕΙΌΕ 
9 ΕΡΌ 1448 . ΕΡΌ 14 ΜΒ ο. 090 Ί6χ 
ο. 9ουπά 0.4 9068 ο. 5αιπά 0αά «066 ο δουπά 044 5 
9. 50 Κυρς Εαχ-Μοάεπι 9 Κθγροαιά ἃ Μουςα 9 144ΜΒΕΟΟ 
ο Κογυοβιά ἃ Μουσε ο. Ο0ΒΕΟΟΒΌΕΒ ΞΟΝΥ ο. Κεγοοσιά ᾱ Μουςε 
ο Ἰπόομς 98 ή ΜΕ ή ΧΡ ο Ἰάονς 98ή ΜΕ ή ΧΡ ο. /ρόονς 98 ή ΜΕ ή ΧΡ 
ή 2χθά4θοε Ὃ ματ ή 19χ αβικά 
Τηλέφωνο παραγγελιών : 
210 98.15.99 1 - ννννν.οοςπιοααἴα.αΓ 


τες Ἡν 


Γωσευσασοῦρ έα 9 ΣΤΟΥΡΝΑΡΗ 27β 106 89 ΑΘΗΝΑ ΤΗΛ. : 210 3815.431 ΕΑΧ : 210 3815915 


ολο ΞΛΑΣ 3 ΡΕΗΡΗΡΗΛΗΕ 


:. 9 ΛΕΝΟΡΜΑΝ 2439 104 49 ΠΕΡΙΣΤΕΡΙ ΤΗΛ.: 210 5153 388 ΓΑΧ: 210 5153 028 
9 Α. ΠΑΠΑΝΔΡΕΟΥ 2-4 166 Το ΓΛΥΦΑΔΑ ΤΗΛ.: 210 8986.921 - ὃ 


ΩΡΑΡΙΟ ΛΕΙΤΟΥΡΓΙΑΣ ΔΕΥΤ -ΤΕΤ. 9:00 - 17:00 ΤΡΙ -ΠΕΜ -ΓΙΑΡ : 9:00 -20:00 ΣΑΒ 9:00 - 
ΣΤΣ ΤΙΜΕΣ ΜΕΤΡΗΤΟΙΣ ΔΕΝ ΣΥΜΠΕΡΙΛΑΜΒΑΝΕΤΑΙ ΦΠΑ 1856 - ΟΙ ΤΙΜΕΣ ΔΙΑΚΑΝΟΝΙΣΜΟΥ ΠΕΡΙΛΑΜΘΑΝΟΥΝ ΦΠΑ Ί8Χ 


